GUNLUK PLAN

Okul Adi

Ogretmen

Yas Grubu 60+ Ay

Tarih 20.2.2025

ALAN BECERILERL

Tirkce Alani

TADB. Dinleme

TAOB. Okuma

TAKB. Konusma

Sosyal Alani

SBAB17. Finans

Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
Mizik Alam

MSB2. Miiziksel Soyleme

MHB4. Miiziksel Hareket KAVRAMSAL BECERILER

Temel Beceriler (KB1)

KB1.10 Sunmak EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik

E2.3. Girigkenlik

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Yaraticihk

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERL

2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)

SDB2.3. Sosyal Farkindalik Becerisi

SDB2.3.SB1. Sosyal ipuglarini dikkate almak

SDB2.3.5B1.61. Sozel ve sozel olmayan sosyal ipuglarinin etkisini fark eder.
SDB2.3.5B1.62. Sozel ve sozel olmayan sosyal ipuglarini fanir.

DEGERLER

D16 SORUMLULUK

D16.1. Kendine karsi gdrevlerini yerine getirmek
D16.1.2. Oz bakimini dogru bigimde ve zamaninda yapar.
EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB4. GORSEL OKURYAZARLIK

OB4.2.Gérseli Yorumlama

OB4.2.5B2. Gorseli baglamdan kopmadan déniistiirmek

OB4.2.5B3. Kendi ifadeleriyle gorseli nesnel, dogru anlami degistirmeyecek bir sekilde yeniden ifade

OGRENME CIKTILARI
Tirkce Alani

TADB.4. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ve
dinleme/izleme ortamina iligkin goriiglerini yansitabilme

TADB.4.a. Dinleme/izleme ortamini degerlendirir.

TADB.4.b. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin duygu ve diisiincelerini ifade eder.




TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iiretebilme

TAOB.2.a. Gorsel materyal ile 6n bilgileri arasinda iligki kurar.

TAKB.3. Konusma siirecindeki kurallari uygulayabilme

TAKB.3.a. Konusacagi konuyu planlar.

TAKB.3.¢. Soylemek istediklerini agik bigimde ifade eder.

Sosyal Alani

SAB.22. Ihtiyaglarin kargilanabilmesi igin bir gelire ihtiyag oldugunu anlayabilme
SAB.22.a. Yapilan mesleklerin karsiliginda bir gelir elde edildigini fark eder.

SAB.22.b. Ailesi ve yakin gevresindeki kisilerin mesleklerini soyler.

Sanat Alani

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.¢.Yaraticiigini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
SNAB.4.e. Drama etkinliklerinde yaratici performans sergiler.

Miizik Alani:

MSB.2. Gocuk sarkilarindaki/gocuk sarkisi formlarindaki 6zellikleri fark ederek soyleyebilme
MSB.2.a. Cocuk sarkilarinin/gocuk sarkisi formlarinin sézlerini dogru telaffuzla soyler.
MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme

MHB3.d. Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.

Kavramlar:

Sozciikler: Cergi, zerzevatgi, meslek, geoit, gok tasi, piskiil, kasiyer, koala
Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici, top, ¢op poseti

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
OGRENME-OGRETME YASANTILARI

Gocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanirve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.
Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o giinkii
Okula Gelis ve duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin ceseratlendirilir. O gliniin sinif
Karsilama yoklamasi alinir ve mandallarla ilgili daha 6nce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde
yapilip yapilmadigi kontrol edilir.
Cember Zamani Giine saglikli baglamak igin "Penguen Dansi” hareketleri hep birlikte yapilir. (MHB3.d.) Daha
sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

Gocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin izerinde etiket olan mandallari
kullanarak merkezlere gegerler. Iigili 6§renme merkezinde doktor, itfaiyeci, polis,
ogretmen, asgi gibi meslekleri temsil eden oyuncaklar, kostiimler ve resimler koyulur.
Gocuklar bu materyalleri inceleyerek serbest oyun oynar.

ce e

merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte
merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (D16.1.2.)


https://www.anneninokulu.com/penguen-dansi-penguen-sarkisi-the-penguin-dance-animal-songs/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
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“Meslekleri Taniyalim - NoNo Ile Meslekleri Ogreniyorum” ve * "Zerzevatci " egitici

videolar: izlenir.

Masalara gegilir ve gocuklara bos kagit verilir, gelecekte olmak istedikleri meslegi gizmeleri
istenir. Etkinlik * Meslekleri Ogreniyoruz Sarkisi” egliginde yapilir. Sonrasinda her gocuk
arkadasglarina resmini anlatir.(SNAB.4.¢.,E3.2.,KB1.10)

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan taga atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Gocuklara "Bugiin biiyliyiince ne olmak istersiniz? Neden bu meslegi yapmak isterdin" sorusu
sorularak gocuklarin cevaplari dinlenir.(TADB.4.) Meslekleri temsil eden kartlar gésterilir
ve her biri hakkinda kisa bilgi verilir.(TAOB.2.,0B4.2.) Cocuklar sirayla hayal ettikleri
meslegi, ailesi ve yakin gevresindeki kisilerin mesleklerini soyler. (TAKB.3.,5AB.22.b.) Her
meslegin ne yaptigi ve tfopluma nasil fayda sagladigr konusulur.Meslek sahibi insanlarin
galismalari karsihginda gelir elde ettigi sdylenir (SAB.22.a.) ve her meslegin 6nemine
dikkat gekilir."Ciftgiler olmasaydi, pazarlarda yememiz igin bu kadar gok iriin olmazd,
temizlik isgileri olmasaydi her yerde ¢opler olur, gevre gok kotii olurdu. Doktorlar olmasaydi
hasta oldugumuzda tedavi olmak zor olurdu. Her meslege saygi duymali ve goéstermeliyiz”
denir. Sinifa gocuklara meslekler hakkinda bilgi vermeleri ve kendi mesleklerini anlatmalari
igin bir veya birkag veli davet edilir. Veliler mesleklerine gore sinifa, arag-gereg, forma vb.
getirir ve gocuklarin incelemesine firsat verilir.

Bilmeceler igindeki bilmeceler sorulur.Gocuklara bilmecelerde bilmedikleri kelimeler
sorulur. Geoit, gok tasi, piskiil, kasiyer, koala vb bilinmeyen kelimeler ile ilgili kartlar hep
birlikte hazirlanir. (Ogretmen dnceden hazirladigi bilinmeyen kelimelerle ilgili ¢alismalari da
gocuklara dagitabilir.) Etkinlik sonunda yapilan galismalar daha sonra kullaniimak iizere
kaldirilir. Istenirse 6gretmen tarafindan laminasyon yapilarak kalici hale getirilebilir.
(sbB2.3.sB1.)

"Caliskan Marangoz TAK TAK Masali” izlenir. Masal hakkinda sorular sorulur.

Gocuklar kiigiik gruplara ayrilir. Her grup bir meslek seger (6rnegin doktor, itfaiyeci,
ogretmen). Segtikleri meslegi temsil eden kisa bir “Meslekler Dramasi” sergilerler.
(SNAB.4 . e.,E2.3.)

MESLEKLER

SARKISI
Meslegin ne?

Ben 6gretmenim
(3)

Ne yapiyorsun
Gocuklari severim
Sarkilar séylerim
ABC 6gretirim
ABC,ABAB,

Meslegin ne?

Ben doktorum (3)
Ne yapiyorsun
Hastalara bakarim
Kalbini dinlerim
Iyi ederim

Giib giib giib giib,
Giib giib giib giib
Giib giib Giib giib

Meslegin ne?

Ben tamirciyim (3)
Ne yapiyorsun
Vidalar: sikarim
Civileri cakarim
Esya onaririm

Tak tak tak tak
Tak tak tak tak
Tak takTak tak

Meslegin ne?

Ben pilotum (3)
Ugagima binerim
Yolcular: tagirim
Gakyiiziine ugarim
Ug ug ug ug

Ug ug ug ug

Ug ug Ug ug

Tak tak

"Meslekler" Cocuk Sarkisi” hareketleri ile birlikte soylenir.(MSB.2.)

Gocuklar iki gruba ayrilir. Her grupta bir gocuk posetin igine girer ve poseti agiz kismindan
tutarak agar. Gruptaki diger gocuk belirlenen mesafeden toplari arkadasinin agtigi posete
atmaya galisarak "Topu Hedefe Atma Oyunu” Oynanir. (Poset hulohop/cembere de



https://www.anneninokulu.com/meslekleri-taniyalim-i-nono-ile-meslekleri-ogreniyorum/
https://www.anneninokulu.com/elif-ve-arkadaslari-zerzevatci-meslekler-ile-ilgili-egitici-flim/
https://www.anneninokulu.com/meslek-sarkilari-meslekleri-ogreniyoruz/
https://cdn.eba.gov.tr/icerik/365GunOyku/148/
https://www.anneninokulu.com/caliskan-marangoz-tak-tak-masali/
https://www.anneninokulu.com/meslekler-drama/
https://www.anneninokulu.com/meslekler-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/sayilar-oyunu/

sabitlenebilir. Cocuk o zaman gemberi tutar.) Oyun sona erdiginde her posetteki top tek tek
sayilir. Kazanan alkislanir.(E2.5)

Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME e Biiyiiyiince ne olmak istiyorsun? Neden?

e Bugiin neler yaptik?
e En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

e Istemedijin bir mesledi yapmak sana ne hissettirir?
¢ Hangi meslek ¢ok zor?
¢ Hangi meslek kolay?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklarsan, ailelerinin mesleklerini anlatan bir proje ¢alismasi yapmalar: istenir. Bunun igin arik
materyaller kullanilabilir.

Destekleme: Ihtiyag duyan gocuklar igin; bireysel ¢alisma yapilir. Etkinlik siirecinde gocuklara sorulan sorular
basitlegtirilerek gocuklarin katilimlar: desteklenebilir

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Meslek tanitimi igin veliler sinifa davet edilir.
Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi: Herhangi bir meslekten bir kisi sinifa davet edilebilir.

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

“"Meslekler Parmak Oyunu”
Dijital Tayfa - Gelecegin Meslekleri - Egitici Flim

Meslekler Cocuk Sarkisi

"Meslekler - Tekerlemeler” tekerlemeler istenirse dnceden ailelere génderilerek dramada kullanilabilir.

“"Meslekleri Odrenmeye Hazir misin? Bilmeceler”



https://www.anneninokulu.com/meslekler-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/meslekler-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-81/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-81/
https://www.anneninokulu.com/meslekler-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/dijital-tayfa-gelecegin-meslekleri-egitici-flim/
https://www.anneninokulu.com/meslekler-cocuk-sarkisi-2/
https://www.anneninokulu.com/meslekler-tekerlemeler/
https://www.anneninokulu.com/meslekleri-ogrenmeye-hazir-misin-bil-bakalim-bilmeceler-meslekleri-taniyalim/

