T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI

GUNLUK PLAN

Okulun Adr:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Ad::
KAZANIM VE GOSTERGELER
DIL GELISIMI

Kazanim 2. Konusurken/sark: soylerken sesini uygun sekilde kullanir.

Gostergeler

/I Nefesini dogru kullanir.

/I Sesinin fonunu ayarlar.

[/l Sesinin siddetini ayarlar.

/I Gerektiginde sozciikleri vurgulu kullanir.
/I Konusma hizini ayarlar.

Kazanim 3. Dili iletigim amaciyla kullanir.
Gostergeler

/I Konusmay! baslatir.

/I Konugmay1 siirdiriir.

/] Konusma sirasinda g6z temasi kurar.

1 Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.
I Planlarini/duygularini/digiincelerini/hayallerini anlatir.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 3. Nesne/arag kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler
/I Atilan nesneleri yakalar.
/I Nesneleri belirli bir mesafeden hedefe atar.
/I Hareket halindeki nesneleri durdurur.
/I Park/bahge oyun arag-gereglerini kullanir.
KAVRAMLAR

OGRENME SURECT
G6UNE BASLAMA

20/2/2025

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin

ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalar: saglanir. Cocuklarin o giinkii

duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin cesaretlendirilir. O gliniin sinif



yoklamas: alinir ve mandallarla ilgili daha dnce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde
yaptlip yapilmadigi kontrol edilir. Giine saglikl baslamak "Penguen Dansi” hareketleri hep

birlikte yapilir. Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallar:
kullanmalarina rehberlik edilir.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tim
merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin
diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim
Bir sola baktim
Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesinde nelere dikkat edilmesi gerektigi anlatilir. (Yemek yerken konusmamak vb.)
Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim cocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.
TURKCE- SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Meslekleri Ogreniyorum

Sozciikler: Cerci, zerzevatgi, meslek, geoit, gok tasi, piskiil, kasiyer, koala
Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapigtiric

ww

e “Meslekleri Taniyalim - NoNo Ile Meslekleri Ogreniyorum” ve
videolari izlenir.

¢ Masalara gegilir ve gocuklara bos kagit verilir, gelecekte olmak istedikleri meslegi
gizmeleri istenir. Etkinlik " Meslekleri Ogreniyoruz Sarkisi” egliginde yapilir. Sonrasinda
her ¢ocuk arkadaslarina resmini anlatir.

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Zerzevatct " egitici

o Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.


https://www.anneninokulu.com/penguen-dansi-penguen-sarkisi-the-penguin-dance-animal-songs/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/meslekleri-taniyalim-i-nono-ile-meslekleri-ogreniyorum/
https://www.anneninokulu.com/elif-ve-arkadaslari-zerzevatci-meslekler-ile-ilgili-egitici-flim/
https://www.anneninokulu.com/meslek-sarkilari-meslekleri-ogreniyoruz/

e Cocuklara "Bugiin biiyiiyiince ne olmak istersiniz? Neden bu meslegi yapmak isterdin"
sorusu sorularak gocuklarin cevaplari dinlenir.

e Meslekleri temsil eden kartlar gosterilir ve her biri hakkinda kisa bilgi verilir.

e Cocuklar sirayla hayal ettikleri meslegi soyler.

¢ Her meslegin ne yaptigi ve topluma nasil fayda sagladigr konusulur-.

* Her meslegin 6nemine dikkat gekilir. “Ciftgiler olmasaydi, pazarlarda yememiz igin bu
kadar gok iiriin olmazdi, temizlik isgileri olmasaydi her yerde gopler olur, cevre gok kotii
olurdu. Doktorlar olmasaydi hasta oldugumuzda tedavi olmak zor olurdu. Her meslege
saygl duymali ve gostermeliyiz” denir.

e Sinifa gocuklara meslekler hakkinda bilgi vermeleri ve kendi mesleklerini anlatmalari igin
bir veya birkag veli davet edilir.

o Veliler mesleklerine gore sinifa, arag-gereg, forma vb. getirir ve gocuklarin incelemesine
firsat verilir.

e Bilmeceler igindeki bilmeceler sorulur.Cocuklara bilmecelerde bilmedikleri kelimeler
sorulur. Geoit, gok tast, piiskiil, kasiyer, koala vb bilinmeyen kelimeler ile ilgili kartlar hep
birlikte hazirlanir. (Ogretmen énceden hazirladigi bilinmeyen kelimelerle ilgili calismalari
da gocuklara dagitabilir.)

o Etkinlik sonunda yapilan galigmalar daha sonra kullanilmak iizere kaldirilir. Istenirse
ogretmen tarafindan laminasyon yapilarak kalici hale getirilebilir.

o "Caliskan Marangoz TAK TAK Masali” izlenir. Masal hakkinda sorular sorulur.

e Cocuklar kiigiik gruplara ayrilir. Her grup bir meslek seger (6rnegin doktor, itfaiyeci,
ogretmen). Segtikleri meslegi temsil eden kisa bir “"Meslekler Dramasi” sergilerler.

MESLEKLER

SARKIST Meslegin ne?

Ben doktorum (3)

Meslegin ne? Meslegin ne?

Meslesin ne> Ben tamirciyim (3) Ben pilotum (3)
eslegin ne:
Ne yapiyorsun

Ne yapiyorsun Ugagima binerim

Ben 6gretmenim

(3)

Ne yapiyorsun
Cocuklari severim
Sarkilar séylerim
ABC 6gretirim
ABC,ABAB,

Hastalara bakarim
Kalbini dinlerim
Iyi ederim

Giib giib giib giib,
Giib giib giib giib
Giib glib Giib giib

Vidalari sikarim
Givileri ¢cakarim
Esya onaririm

Tak tak tak tak
Tak tak tak tak
Tak takTak tak

e "Meslekler" Cocuk Sarkisi” hareketleri ile birlikte soylenir.

ACIK ALANDA OYUN

e Gocuklar sira olurlar ve hep birlikte bahgeye gikilir.

e Bahgede serbest oynanir.

e Sonrasinda sirayla sinifa geri doniiliir.

OYUN-ERKEN OKURYAZARLIK CALISMALARI (Bireysel ve Biyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Topu Hedefe Atma Oyunu

Yolculari tagirim
Gakyiiziine ugarim
Ug ug ug ug

Ug ug ug ug

Ug ug Ug ug

Tak tak



https://cdn.eba.gov.tr/icerik/365GunOyku/148/
https://www.anneninokulu.com/caliskan-marangoz-tak-tak-masali/
https://www.anneninokulu.com/meslekler-drama/
https://www.anneninokulu.com/meslekler-cocuk-sarkisi/

Sozciikler:
Degerler:
Materyaller: Calisma kagitlari, toplar, ¢op poseti

e Cocuklar iki gruba ayrilir. Her grupta bir gocuk posetin igine girer ve poseti agiz kismindan
tutarak agar.

e Gruptaki diger gocuk belirlenen mesafeden toplari arkadasinin agtigi posete atmaya
gahisarak "Topu Hedefe Atma Oyunu” Oynanir. (Poset hulohop/cembere de sabitlenebilir.
Gocuk o zaman ¢emberi tutar.)

e Oyun sona erdiginde her pogetteki top tek tek sayilir. Kazanan alkiglanir.
e Masalara gegilir ve erken okuryazarlik ¢alismalar: yapilir.

e Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon geligsimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik?

e Hangi etkinligi yapmak hosunuza gitti?

e Biiyiyiince ne olmak istiyorsun? Neden?

o Istemedigin bir meslegi yapmak sana ne hissettirir?

e Hangi meslek ¢ok zor?

¢ Hangi meslek kolay?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:


https://www.anneninokulu.com/sayilar-oyunu/

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Meslek tanitimi igin veliler
sinifa davet edilir. Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi: Herhangi bir meslekten bir kisi sinifa davet edilebilir.

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

“Meslekler Parmak Oyunu”
Dijital Tayfa - Gelecegin Meslekleri - Egitici Flim

“Meslekleri Ogrenmeye Hazir misin? Bilmeceler”



https://www.anneninokulu.com/meslekler-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/meslekler-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-81/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-81/
https://www.anneninokulu.com/meslekler-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/dijital-tayfa-gelecegin-meslekleri-egitici-flim/
https://www.anneninokulu.com/meslekleri-ogrenmeye-hazir-misin-bil-bakalim-bilmeceler-meslekleri-taniyalim/

