T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
2/1/2025

Okulun Adr:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Ad::
KAZANIM VE GOSTERGELER

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya ydnelik dikkatini strdirdr.

Gostergeler

/I Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

/I Dikkatini geken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin ézelliklerini agiklar.

Gostergeler

/I Nesnelerin/varliklarin benzer yénlerine 6rnekler verir.
/I Nesnelerin/varliklarin farkli yénlerine ornekler verir.

Kazanim 16. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeler

/I Gosterilen geometrik seklin adini soyler.

/I Geometrik sekillerin belirleyici 6zelliklerini soyler.

/I Geometrik sekilleri belirleyici 6zelliklerine gore karsilagtirir.
/I Soylenen geometrik sekle sahip nesneleri gosterir.

/1 Geometrik sekilleri birlestirerek farkli sekiller olusturur.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERI
Kazanim 2. Biiyik kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler

1 Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.
/I Farkli yonde/formda/hizda yiiriir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER
Kazanim 20. Icinde yasadigi toplumun kék degerlerini icsellestirir.
Gostergeler

Kok degerleri tanir.
Kok degerlerle ilgili diisiincelerini paylagir.



KAVRAMLAR

Geometrik Sekiller: Cember, daire, dikdortgen, kare, kenar, kose

OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalar: ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalar: saglanir. Cocuklarin o giinkii
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin cesaretlendirilir. O gliniin sinif
yoklamasi alinir ve mandallarla ilgili daha 6nce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde
yaptlip yapilmadigi kontrol edilir. Giine saglikh baslamak "Cok Sasirdim!ll (Ta Ta Ta)"

hareketleri hep birlikte yapilir. Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin iizerinde etiket olan mandallar:
kullanmalarina rehberlik edilir.

Ilgili 6grenme merkezlerine "Cember ile Tlgili Flash Kartlari” koyularak cocuklarin ilgileri

cekilir.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen cocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

e ense

merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin
diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim
Bir sola baktim
Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti dncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesinde nelere dikkat edilmesi gerektigi anlatilir. (Yemek yerken konusmamak vb.)
Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.
TURKCE-MATEMATIK-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Cember Seklini Ogreniyorum/Regaip Kandilini Kutluyorum

Sozciikler: Geometrik sekil, gember, Regaip, Kandil


https://www.anneninokulu.com/cok-sasirdim-ta-ta-ta-okul-oncesi-spor-dans/
https://www.anneninokulu.com/cember-geometrik-sekli-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Degerler: Vatanseverlik, Sayg:

Materyaller: Calisma kagitlari, makas, yapistirict, sulu boya ya da parmak boyast, blok
oyuncaklari

"n o\

e (Cember Gosterisi Egitici Film, "Cember - Cember Nasil Cizilir", "Sekilleri Tanyalim”
egitici videolar: izlenir.
Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.
e Tekerlemesi sdylenerek minderlere gegilir.

e Cocuklara bir top ve gember seklinde olan herhangi bir nesne gosterilir, benzer olan
ve benzer olmayan yanlarini sorar. Cocuklara elindeki nesnenin hangi geometrik sekle
benzedigi sorulur. Bir tane cember sekli gocuklara gosterilir ve gemberin daire gibi
kenar ve koselerinin olmadigi, daireden farkinin ise gemberin iginin bog dairenin ise
dolu oldugu sdylenir. Cocuklar sinifta gember sekline benzeyen oyuncak vb. bulmaya
cahsir ve bulduklari nesne incelenir.

e "Cember ile Ilgili Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi” izlenir. Gorseller hakkinda
konusulur.

¢ Daha sonra gocuklara 3 aylar diye bir sey duyup duymadiklari ve isimleri sorulur? 3
aylarin bizim manevi degerlerimiz oldugu, bu g ayin isimlerinin Recep, Saban,
Ramazan oldugu ve en son Ramazan Bayrami ile bittigi, li¢ aylarin bagladigi ilk
Pergembe giinii Regaip Kandili oldugunu séylenir. Ulkemizin i¢ Anadolu bélgesinde olan
Konya ilinde ise o giin “Sivlilik Geleneginin" uygulandigi ve o giin ¢cocuklara seker,
gikolata, kuru yemis dagitildigini séylenir. Eskiden de yine bagka illerde kandil
simitleri yapildigini ve gocuklara, komsulara ikramlar dagitilarak bu giizel giinlerin
baslamasinin kutlandigi sdylenir. Cocuklara kuru yemis dagitilir.

e Masalara gegilir ve "Cember Parmak Boya Baskisi” ve/veya Kandil Karti sanat etkinligi
"Sekiller Sarkisi” esliginde yapilir. Oyun hamurlarindan farkli boyutlarda/ renklerde
gember sekli, gemberden zincir, kolye vb. yapilir.

o " Cember Yarisi Cizqi Filmi" izlenir.

e ense

Cemberler ile Ritim (Ritim ve Takip Calismasi)” Yapilir. Bunun igin dért tane cember
yere koyulur. Miizigin ritmine uyarak once cemberin igine bir adim atilir, yanina diger
ayak koyulur ve el bir kez girpilir. Ayni sekilde bir ileri gidilir. Cember bittiginde diger
gocuk gembere giris yaparken gemberi bitiren gocuk geri geri ayni hareketleri
yaparak gider.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar sira olurlar ve hep birlikte bahgeye gikilir.
e Bahgede gevre incelenir ve gember sekline benzeyen seyler bulmaya galigilir.
e Sonrasinda sirayla sinifa geri dondiliir.


https://www.anneninokulu.com/yade-yade-cember-gosterisi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/cember-cember-nasil-cizilir-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/sekilleri-taniyalim-geometrik-sekiller-geometri-ogreniyorum/
https://www.anneninokulu.com/cember-geometrik-sekli-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/kandil-karti-yapimi/
https://www.anneninokulu.com/sekiller-sekilleri-ogreniyorum-edis-ile-feris-egitici-cocuk-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/cember-yarisi-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/nathan-evans-wellerman-sea-shanty/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-cemberler-ile-ritim-ritim-ve-takip-calismasi/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-cemberler-ile-ritim-ritim-ve-takip-calismasi/

OYUN-ERKEN OKURYAZARLIK GALISMALARI (Bireysel ve Biyiik 6rup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Cember Oyunu

Sozcikler:

Degerler:

Materyaller: Blok oyuncaklari, masa, ip, gember (hulohop)

e Hulohoplar ile "Cember Oyunu” oynanir. Cember oyunu igin gemberlere ip baglanir.
Birer ¢ocuk cemberin igine girer. Diger cocuklar gemberin ipinden gekerken gemberin
igindeki gocuklarda hiza ayak uydurarak ve gemberin disina ¢ikmadan bitis noktasina
kadar ulasmaya galisirlar. Masalara gegilir ve geometrik sekiller ile ilgili galismalar

yapilir.
e Cocuklar ertesi giin goriismek tizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler agagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik?
e Hangi etkinligi yapmak hosunuza gitti?
e (Cemberin kenar ve kosesi var midir?
¢ Daire ile gemberin farki nedir?
e (Cember olan nesneler nelerdir?
e Cember kullanarak bir resim yapacak olsaydik, bu resimde neler olurdu?
e Cemberin konugabildigini hayal etsek, bize ne sdylerdi?
e (Cemberin arkadaslar: kimler olabilir?
e Bugiin hangi kandili kutluyoruz?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:


https://www.anneninokulu.com/cember-oyunu-hula-hop-anasinifi-oyun-etkinlikleri/

Program Agisindan:

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Evde gember seklinde olan
nesneleri birlikte bulmalar: istenir. Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Regaib Kandili Hikdyesi

3 Aylar Hikayesi

Uc Aylar Hikayesi - Hediyeli Aylar

Karagoz ve Hacivat Serisi 5 "Regaib Kandili"

"Cember Sekli Parmak Oyunu”

"Daire ve Cember Farki Etkinligi"

“Sekiller Sarkisi”

“Robidik Cemberi Ogretiyor "

Kagit calismasi yapmak istenirse " Kagittan Zincir Kolye Yapimi Sanat Etkinligi” yapilabilir.

Boyama ¢alismasi yapmak istenirse bardak yerine havlu pegete rulosu da kullanilabilir.


https://www.anneninokulu.com/cember-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/cember-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-60/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-61/
https://www.anneninokulu.com/regaib-kandili-hikayesi%f0%9f%8c%b9uc-aylar%f0%9f%8c%99%f0%9f%8c%99%f0%9f%8c%99cocuklar-icin-dini-hikayeler/
https://www.anneninokulu.com/3-aylar-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/uc-aylar-hikayesi-hediyeli-aylar/
https://www.anneninokulu.com/karagoz-ve-hacivat-serisi-5-regaib-kandili/
https://www.anneninokulu.com/cember-sekli-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/daire-ve-cember-farki-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/sekiller-sarkisi-egitici-ve-eglenceli-cocuk-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/robidik-cemberi-ogretiyor-okul-oncesi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/kagittan-zincir-kolye-yapimi-sanat-etkinligi/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
3/1/2025

Okulun Adr:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Ad::
KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIMI

Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin ézelliklerini agiklar.
Gostergeler

/I Nesnelerin/varliklarin adini soyler.

/I Nesneleri/varliklar: inceler.

/I Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.

1 Nesnelerin/varliklarin iglevsel 6zelliklerini betimler.

/I Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine ornekler verir.

/I Nesnelerin/varliklarin farkli yénlerine ornekler verir.

Kazanim 14. Zamanla ilgili kavramlar: giinlik yasamdaki olaylarla iliskili olarak kullanir.

Gostergeler

I Zaman-degigim iligkisini fark eder.

1 Igi/gérevi kendisine verilen zaman arahiginda tamamlamaya caligir.
Kazanim 23. Segenekler arasinda karar verir.

Gostergeler
/I Segenekler arasinda tercih yapar.
/I Tercih ettigi segenegi/karari uygular.

FizikSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler

/I Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.
/I Farkli yonde/formda/hizda yiirir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 7. Farkh kiltirel 6zellikleri irdeler.

Gostergeler
Kendi llkesinin kiiltirine ait 6zellikleri tanitir.
Kendi ilkesinin kdiiltiird ile diger kiiltiirlerin benzer ve farkli 6zelliklerinikarsilastirir.



Kazanim 20. Iginde yasadigi toplumun kék degerlerini igsellestirir.

Gostergeler
Kok degerleri tanir.
Kok degerlerle ilgili sorulara yanit verir.
Kok degerlerle ilgili diigiincelerini paylagir.

KAVRAMLAR
Zaman: Once Simdi Sonra
OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalar: ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o glinkii
duygu ve diistinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin cesaretlendirilir. O giinin sinif
yoklamasi alinir ve mandallarla ilgili daha 6nce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde
yapilip yapilmadigi kontrol edilir. Giine saglikli baglamak igin Kurmali Oyuncak Sarkili Oyun ve
Dinozor - Onur Erol Sabah Sporu hareketleri hep birlikte yapilir. Daha sonra 6grenme

merkezlerinde oyuna gegilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin tizerinde etiket olan mandallar:
kullanmalarina rehberlik edilir.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

e ense

merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin
diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim
Bir sola baktim
Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesinde nelere dikkat edilmesi gerektigi anlatilir. (Yemek yerken konusmamak vb.)
Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir.


https://www.anneninokulu.com/kurmali-oyuncak-sarkili-oyun/
https://www.anneninokulu.com/dinozor-onur-erol-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.
TURKCE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Tuli'nin Oyuncagi

Sozciikler: Topag, misket-bilye, besik, gelik-gomak

Degerler: Vatanseverlik

Materyaller: Calisma kagitlar:, boya kalemleri, makas, yapistirici, mendil, tahta kasiklar,
kumas pargalari, kege, yapistirici, tahta gubuklar, ip, karton, boya kalemleri, makas, plastik
kapaklar (Topag yapacaklar igin CD, pinpon topu, kiigiik sise kapagt, silikon tabancas).

e TIlk Oyuncak Neydi? Egitici Video , Elif ve Arkadaslari - Oyuncak Makinesi - Egitici
Film izlenir.

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

e Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

o Ogretmen sinifa elinde bir kutu ile gelir. Kutuyu masaya koyar. Kutunun iginde tahta
at, topag, ip, bebek (bezden yapilmis), bilye, kagittan ugurtma gibi geleneksel
oyuncaklar bulunur.

e Gocuklara oyuncak nedir? Bizlere oyuncak oynamak ne hissettirir? Yillar onceki
oyuncaklar, anne babalarimizin, dede ve ninelerimizin oynadiklari oyuncaklar nasildi?
Glinlimiiz oyuncaklarindan farki neler olabilir? Seklinde sorular sorulur, her cocugun
konusmasina firsat verilir.

o Ogretmen elindeki kutuyu sallar ve sizce iginde ne olabilir diye sorar. Tahminleri
aldiktan sonra kutudan bir oyuncak ¢ikarilir ve bu oyuncagin ne oldugu, nasil oynandigi
ve hangi donemde yaygin oldugu anlatihr.

e Giinimiz oyuncaklari ile benzer ve farkl yonler tartisilir.

o Eskiden gocuklarin topag, misket, bez bebek, tetris, gelik gomak, ahsap araba ve
sokak oyunlari oynadigini giiniimiizde ise teknolojinin ilerledigini, tablet, bilgisayar,
telefon gibi teknolojik aletler giktigini ve artik gocuklarin gok fazla bu oyuncaklarla
oynamadigini, daha gok teknolojik aletlerle vakit gegirdigi sdylenir.

e (Gelecekte gocuklarin oyuncaklarinin nasil olabilecegini sorulur.

e Gecmisten Giinlimiize Oyuncaklar Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi izlenir ve

gecmisteki oyuncaklar ile giinimiizdeki oyuncaklarin benzerlikleri olup olmadigi
konusulur. Buradaki hangi oyuncaklari tanidiklar: sorulur.
e Tuli'nin Oyuncagi Hikayesi izlenir. Hikaye hakkinda konusulur.

e Ankara Universitesi Oyuncak Miizesi izlenir, miizede dikkatlerini ceken oyuncaklarin

neler oldugu sorulur ve miizedeki oyuncaklar gibi kendi oyuncagimizi yapmak igin
masalara gegilir, gocuklar iki gruba ayrilir.
1. Geleneksel oyuncak yapim grubu: Tahta kasik ve bez kullanarak oyuncak bebek yapma


https://www.anneninokulu.com/ilk-oyuncak-neydi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/elif-ve-arkadaslari-oyuncak-makinesi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/elif-ve-arkadaslari-oyuncak-makinesi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/gecmisten-gunumuze-oyuncaklar-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/tulinin-oyuncagi-hikayesi-2/
https://www.anneninokulu.com/ankara-universitesi-oyuncak-muzesi/

ya da tahta gubuklardan araba yapma.

2. Yaratici oyuncak tasarim grubu: Karton, renkli kagitlar, kumas parcalari ve geri
doniisiim malzemeleriyle kendi oyuncaklarini tasarlama.

o Velilerin katilimi ile gocuklar bir grubu seger ve oyuncaklar yapilir. Yapilan oyuncaklar
ile oynama etkinligi diizenlenir.

e Her gocuk kendi yaptigi oyuncagi tanitir ve arkadaslariyla oynar.

e Grup iginde oyuncak degisimi yapilarak baska oyuncaklarla deneyim kazanmalar:
saglanir. (Cd'den Topag yapilacaksa Cd den Topag Nasil Yapilir? Videosundaki adimlar

takip edilir. topaglar ile géniillerince oynamasina izin verilir. Uc Renkli Topac Hikayesi

izlenebilir.)

ACIK ALANDA OYUN
e Cocuklar sira olurlar ve hep birlikte bahgeye gikilir.

¢ Geleneksel gocuk oyunu olan Mendil kapmaca oyunu igin gocuklardan istekli olanlardan
ya da sayisarak takim olusturacak iki gocuk ve mendil tutacak bir gcocuk belirlenir.

e Ikigocuk karsilikli gegerek adimlama ysntemi ile once biri sonra digeri “aldim verdim
ben seni yendim" diyerek birbirlerine yaklagirlar.

¢ Hangisinin ayagi listte kalirsa takim arkadasini ilk once segme onceligine sahip olur.

e Takim olusturduktan sonra mendil futan gocugun isareti ile oyun baslar. Mendili 6nce
kapan gocuk takimina 1 puan kazandirir.

e Sonrasinda sirayla sinifa geri déniiliir.

ERKEN OKURYAZARLIK CALISMALARI (Bireysel ve Biyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Erken Okuryazarlik Caligsmalari

Sozcikler:

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari

e Masalara gegilir ve erken okuryazarlik galismalar: yapilir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik?
¢ Hangi etkinligi yapmak hosunuza gitti?
e En ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?


https://www.anneninokulu.com/cd-den-topac-nasil-yapilir/
https://erkencocuklukegitimi.org/assets/catalogs/uc-renkli-topac.pdf
https://www.anneninokulu.com/ne-oynardik-mendil-kapmaca-oyunu/

e Gegmisgte oynanan oyuncaklar ile simdi oynadigimiz oyuncaklarin benzer yonleri
nelerdir?

e Gegmiste oynanan oyuncaklar ile simdi oynadigimiz oyuncaklarin farkli yonleri
nelerdir?

e Gegmisteki oyuncaklar mi yoksa giiniimiiz oyuncaklari mi daha eglenceli?

e Bir oyuncagi baska nasil kullanabilirsin? (Baska bir oyun igin mi, bir hikaye anlatmak
igin mi?)

o En sevdigin oyuncagin hangisi? Hangi malzemeden yapilmis? (Ahsap, plastik, bez vb.)

e Oyuncaklar ile oynarken kendini nasil hissediyorsun?

e Arkadasglarinla en gok hangi oyuncaklarla oynamayi seviyorsun?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigtinceleri alinir.

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital ¢aligmalar
velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/tulinin-oyuncagi-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/tulinin-oyuncagi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/tulinin-oyuncagi-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/tulinin-oyuncagi-interaktif-oyunlar/

Toplum Katilimi: Cocuklarin yaptigi oyuncaklar sergilenir ve ailelerine sunum yapmalari igin
firsat taninir.

Bulunulan bélgede varsa oyuncak miizesine gezi diizenlenebilir ya da plandaki sanal miize
gezilebilir.
Cocuklardan gegmisteki ve gliniimiizdeki oyuncaklarin resimlerini gizmelerini istenebilir.

Kurmali Robot Oyunu

Rafadan Tayfa - Mahallede Topac Oyunu

Tstanbul Oyuncak Miizesi Oyuncak Toplama Sarkisi

Topum Ziplyor tekerlemesi ya da Oyuncaklarim siirleri de gocuklara 6gretilebilir.
Tahta Topac ile Bez Bebek Hikayesi

Uc Renkli Topac Hikayesi

Cd den Topac Nasil Yapilir?

Oyuncak Adasi sarkisi

TOPUM ZIPLIYOR TEKERLEMEST
Topum zipliyor.

Zipla zipla dur!

Topag doniyor,

Don de, don de, dur!

Kuslar yiiksekte uguyor,

Ug da, ug da, ug da dur!

Cocuk okula kosuyor,

Kos da, kos da,...

OYUNCAKLARIM

Diin gece uykuda,

Gok korktum, tzdlddm.
Oyuncaklar kiismisler.
Bana sirt gevirmisler.
Uyandim korkuyla,
Yaklastim usulca.
Meger riiya gormisim.
Bosuna uzilmigim.
Hepsine sarildim,

Bir saat oynadim.
Bilseniz ne eglendim!
Kirmamaya s6z verdim.
GilginDEVRIM


https://www.anneninokulu.com/kurmali-robot-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/rafadan-tayfa-mahallede-topac-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/istanbul-oyuncak-muzesi/
https://www.anneninokulu.com/oyuncak-toplama-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/oyuncaklarim-siiri/
https://www.anneninokulu.com/tahta-topac-ile-bez-bebek-hikayesi/
https://erkencocuklukegitimi.org/assets/catalogs/uc-renkli-topac.pdf
https://www.anneninokulu.com/cd-den-topac-nasil-yapilir/
https://www.anneninokulu.com/oyuncak-adasi-sarkisi/

OYUNCAK TEKERLEMESI
Sali sallanir gelir,

Dili ballanir gelir.

Istedi mi oyuncak,

Kuralim salincak.

Allanir pullanir,

Bir giizel sallanir.




T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
G6UNLUK PLAN

6/1/2025

Okulun Adr:
Yas Grubu :48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER
BILISSEL GELISIMI

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya ydnelik dikkatini siirddrdr.

Gostergeler

/I Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

/I Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.
/I Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya yénelik yanitlart dinler.
Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tfahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

/I Nesne/durum/olayi inceler.

/I Tahminini soyler.

VI Gergek durumu inceler.

/I Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Kazanim 14. Zamanla ilgili kavramlari giinlik yasamdaki olaylarla iliskili olarak kullanir.
Gostergeler

/I Olaylari olug zamanina gore siralar.

/I Zaman-degisim iligkisini fark eder.

DIL GELISIMI
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak &zgiin {riinler olugturur.

Gostergeler

/I Gorsel materyalleri inceler.

/I Gorsel materyalleri agiklar.

/I Gorsel materyallerde anlatilanlari olug sirasina gére siralar.
/I Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER
Kazanim 16. Siirdirdilebilir yasam igin gerekli olan varliklari korumayi aliskanlik hdline getirir.

Gostergeler

/I Canli varhklara saygi gosterir.
I Canh varliklar korur.



KAVRAMLAR
Renk: Yesil
OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir. "Buglin giinlerden
hangi giin oldugu soylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o giinkii
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin cesaretlendirilir. Cocuklara hava
durumu nasil? Diye sorulur. Hangi giinde oldugumuz séylenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir ve
mandallarla ilgili daha 6nce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde yapilip yapiimadig:
kontrol edilir.

Sabah sporu olarak "Balloon Pop 2 Sabah Sporu” hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine cocuklar ysnlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur.

Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogrenme merkezlerine Yesil Rengi Flash Kartlari ve Kurbagalarin yasam déngiisii ile ilgili

kartlar koyulur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.
TURKCE-SANAT-DENEY-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Yesil Rengi ve Kurbagalari Ogreniyorum

Sozciikler: Ana-ara renk, lavra, kurbaga, yasam déngiisi, iribas


https://www.anneninokulu.com/balloon-pop-2-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/yesil-rengi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, boya kalemleri, fon kartonu, parmak
boyast, oyun hamuru

“Renkleri Ogreniyorum-Yesil" ve “Yesil Yesil - Okul Oncesi Egitim" videolar: izlenir.
Masalara gegilir ve "Kurbaga” sanat etkinligi "Zipla Kurbaga Sarkisi” esliginde yapilr.

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi sdylenerek minderlere gegilir.

Sinifa iginde yesil renkten olusan nesneler olan bir sepet/kutu ile girilir.

Cocuklara nesneler gosterilir. Nesnelerin isimleri sorulur ve tim nesneler
gosterildikten sonra bu nesnelerin ortak 6zelliginin ne oldugu sorulur.

Gocuklara simdiye kadar hangi renkleri 6grendigimiz sorulur. Cocuklardan 6grenilen
her bir renkten birer oyuncak lego getirmeleri istenir.

Gocuklar getirdikleri Legolarin renklerini séyleyerek 6gretmenine ve arkadaslarina
gosterir.

Cocuklar sandalyelere otururlar, varsa boya onliiklerini giyerler. "Yesil Renk Deneyi”
igin ¢cocuklarin sag eline mavi sol eline sari parmak boyasi koyar ve sag sol kavraminin
yerlesmesi igin de bunu belirtilir. (Sag elimizde hangi renk var, sol elimizde hangi renk
var).

Sonra ellerini birbirine siirtmelerini sdyler. Ortaya gikan rengin adi soylenir.

Yesil renkli meyve sebzelerin hangileri oldugu bulunmaya galigilir.

Gocuklardan sinifta yesil renkli olan nesneleri bulmalar: ve getirmeleri istenir.
Gocuklara bir bilmece soracagimiz soylenir. Yesil renkli, ziplayan, kiigiik bir hayvan.
Sizce bu ne olabilir? Diye sorulur. Cocuklarin Kurbaga cevabini bulmalari igin
gerektiginde ipucu verilir.

Daha dnce hig kurbaga goérip gormedikleri, kurbagalarin nerede yasadigi sorulur.
Kurbagalarin hem suda hem karada yasayan gesitlerinin oldugu, iki arka bacaginin uzun
ziplayislar yapabilmesi igin kuvvetli oldugu, on ayaklari ya da kollarinin ise iki tane ve
kisa oldugu, hem cigerleri hem de derileri ile nefes aldiklari, solucan, kiigiik baliklar vb
yiyeceklerle beslendikleri soylenir.

Ogretmen énceden mavi oyun hamurundan bir gélet yapar ve onu masaya koyar.
Ardindan oyun hamurundan yaptigi yetiskin kurbaga iizerinden kurbagalarin yasam
dongiisii hakkinda konusulur. "Yetiskin kurbaga suya atlar ve yumurtalarini birakir ve
gider. Bu yumurtalardan iginde olusan canliya “larva” denir bir miiddet sonra kiigiik
kurbagaciklar yani "larvalar” gikar. Larvalar yumurtadan ¢iktiktan sonra “iribas"
olurlar ve balik gibi goriiniirler. Kurbagalar iribas doneminden sonra bacaklar: ve
kollar: gtkmaya baslar, kuyruklari da kaybolur, “yavru kurbaga” olurlar. Kurbagalarin
yasam donglisiiniin 4 ana agsamada (yumurta, iribag, yavru kurbaga, yetiskin kurbaga)
oldugu anlatilir ve gorselleri gosterilir.(Bu etkinlik alternatif oneriler kismindaki
materyallerle de yapilabilir.)"

“Kurbagalarin Yasam Dongiisii Egitici Film” izlenir.

“Zip Zip Kurbaga Hikayesi" izlenir.

***Dilimizin Zenginlikleri kapsaminda "Kiiciik Kurbaga Sarkisi” saylenir.

KUCUK KURBAGA SARKISI


https://www.anneninokulu.com/renkleri-ogreniyorum-yesil/
https://www.anneninokulu.com/yesil-yesil-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/kurbaga-sanat-etkinligi-adim-adim-yapilisi-sanat-etkinligi-hazirlama/
https://www.anneninokulu.com/zipla-kurbaga-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/yesil-renk-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/kurbagalarin-yasam-dongusu-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/zip-zip-kurbaga-okul-oncesi-hikaye/
https://www.anneninokulu.com/kucuk-kurbaga-sarkisi/

Kigiik kurbaga, kiiglik kurbaga, kulagin nerede?
Kulagim yok, kulagim yok yiizerim derede

Ku vak vak vak, ku vak vak vak kuvak, kuvak, kuvak
Ku vak vak vak, ku vak vak vak kuvak, kuvak, kuvak

Kiiglik kurbaga, kiiglik kurbaga, kuyrugun nerede?
Kuyrugum yok, kuyrugum yok yiizerim derede

Ku vak vak vak, ku vak vak vak kuvak, kuvak, kuvak
Ku vak vak vak, ku vak vak vak kuvak, kuvak, kuvak

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar sira olurlar ve bahgeye ¢ikilir.

e (Cevrede yesil renk neler var, bulmaya galisilir.
e Bir siire serbest oynanir.

e Oyun sonunda sessizce sinifa geri doniiliir.

OYUN-ERKEN OKURYAZARLIK (Bireysel Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Kurbaga ve Deve Oyunu

Sozcikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, lego ya da renkli kagit

e Ogretmen “kurbaga" dedigi zaman gocuklar ziplar, "deve" dediginde ayakta durur.
Ogretmen sasirtmak hizl séyleyebilir.

e Masalara gegilir ve erken okuryazarlik ¢alismalar: yapilir.

e Ayrica turuncu, yesil lego ya da renkli kagitlarla ile 6riintii calismasi yapilir.

¢ Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilagtirma ve siniflandirma becerilerine yanelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

¢ Bugiin neler yaptik?
o En ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
¢ Ana renkler nelerdir?
e Ara renkler nasil olusur?
o Ogrendigimiz ara renkler hangisi?
e Turuncu rengi hangi renklerin karigimi ile olusur?
¢ Yesil rengi hangi renklerin karigimi ile olugur?
e Yesil renkli meyce, sebze, hayvan isimleri nelerdir?
e Kurbaganin yasam dongusii nasildir?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.



Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Cocuklari ile birlikte evde yesil
renkte olan nesneleri bulmalari istenir. Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

"Yesil Rengi Parmak Oyunu”

2 su bardagi suya
1/4 su bardagi chia tohumu

Bir kabin igerisinde chia fohumunu ve suyu karigtirip bir gece buzdolabinda bekletilir. Chialar
suda bekleyince sisip kivam alir. Ertesi sabah buzdolabindan gikarip ilimasi beklenir, gok az
gida boyasi eklenerek renklendirilir. Kurbaga resimleri ve yasam dongiisiindeki resimleri
renkli gikti alinarak laminasyondan gegirilebilir. Duyusal oyun olarak oynanabilir.


https://www.anneninokulu.com/kurbaga-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/zip-zip-kurbaga-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-45/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-46/
https://www.anneninokulu.com/yesil-rengi-parmak-oyunu/

T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
G6UNLUK PLAN

7/1/2025

Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Gostergeler

Nesne/durum/olay! inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gergek durumu karsilagtirir.

Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Neden-sonug iligkisi kurar.

Gostergeler

Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

Bir olayin olasi sonuglarini soyler.
Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 10. Miizik ve ritim egsliginde hareket eder.

Gostergeler
Miizigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.

Esli ya da grup halinde dans eder.

KAVRAMLAR
Duyu: Sicak-soguk
OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde foplanir. *Bugiin giinlerden
hangi giin oldugu sdylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o glinkii
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin cesaretlendirilir. Cocuklara hava
durumu nasil? Diye sorulur. Hangi giinde oldugumuz séylenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir ve



mandallarla ilgili daha 6nce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde yapilip yapilmadigi
kontrol edilir.
Sabah sporu olarak "Penguen Dansi” hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine ¢ocuklar yonlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur.
Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere yonlendirilir.
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-SANAT-DENEY (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Penguenleri Ogreniyorum

Sozciikler: Kutup, penguen, buz, paytak

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, suluboya, pamuk, su dolu kap, sivi yag,
penguen parmak kukla

e "Penguenler Nerede Yasar?" ve "Kutuplara Yolculuk” egitici videolari izlenir.
e Masalara gegilir ve "Penguen Sanat Etkinligi” sanat etkinligi "Penguen Sarkis:
esliginde yapilir.
Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.
e Tekerlemesi sdylenerek minderlere gegilir.
e Sinifa iginde su ve buz olan bir kap getirilir.
e Cocuklara buza dokunursak ne hissederiz? Her yer buz olan soguk bir yerde yasasak
lgir miyiz? Neden iisiiriiz? Neden ugiimeyiz? Gibi sorular sorulur.

\}



https://www.anneninokulu.com/penguen-dansi-penguen-sarkisi-the-penguin-dance-animal-songs/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/penguenler-nerede-yasar-okul-oncesi-egitici-animasyonlar/
https://www.anneninokulu.com/kutuplara-yolculuk-penguenler-hakkinda-bilgi-cizgi-film-cocuklar-icin-belgesel/
https://www.anneninokulu.com/penguen-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/penguen-sarkisi/

e Soguk bolgelerde yasayan hayvanlarin bu iklim sartlarinda yasayabilmeleri igin viicut
yaptlarinin uygun bir sekilde yaratildiklari, viicutlarinin suya dayanikh 6zellikleriyle,
yogun ve sik tiylerle dolu oldugu derilerinin altinda bulunan bu yag tabakasi sayesinde
tstimediklerini soylenir.

e Ardindan soguk bélgelerde yasayan hayvan tiirlerinden biri olan penguenlerin yasam
seriivenleri anlatilir.

e Penguenler soguk bélgelerde yasayan bir deniz kusudur ama ugamazlar. Balik vb.
yerler.

e En 6nemli 6zelliklerinden birisi aralarinda inanilmaz bir dayanisma olmasidir. Soguktan
korunmak amactyla gruplar halinde uyum iginde yasarlar.

e Cocuklara "Acaba Penguenler suda neden batmaz?" diye sorulur ve "Penguenler neden
suya batmazlar?” deneyi yapilir.

e Bunun igin igi su dolu bir kap, iki par¢a pamuk ve yag bulundurulur. IIk pamuk hig yag
sirilmeden suya atilir ve suya battigi gozlemlenir.

e Ikinci pamuk yaga batirilir ve suya atilir,

¢ Yag siiriilen pamugun batmadigi gozlemlerine ve deney lizerine gocuklarla konusulur.

o ***Dilimizin Zenginlikleri Projesi kapsaminda "Penguen Tekerlemesi” soylenir.

PENGUEN

Siyah beyaz renkteyim

Paytak paytak giderim

Buzdan hizlica kayip

Suyun igine dalarim

Baliklar goriince

Lip diye yutarim

e "Yaramaz Penguen ve Kiiciik Kardes Masali " izlenir.

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklar sira olurlar ve bahgeye ¢ikilir.
Bir siire serbest oynanir.
Oyun sonunda sessizce sinifa geri dondilir.

MUZIK-ERKEN OKURYAZARLIK (Bireysel Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Penguen Dansi

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi

X

"Penguen Dansi Miizigi" esliginde hep birlikte "Penguen Dansi” Yapilir.

Penguen dansi igin 6gretmen onde olur gocuklar arkasina dizilir ve 6nce saga sonra sola
ayaklar miizigin ritmine gore hareket ettirilir.

Sonra bir 6ne, bir arkaya, lig 6ne ziplanir.

Penguen dansi yapilirken 6nce saga, sonra sola dogru, ileri geri ve ileri hareketler yapilir.
Hareketler yapilirken bu kavramlar 6zellikle vurgulanir.

Masalara gegilir ve erken okuryazarlik galismalari yapilir.

Cocuklar ertesi glin goriigsmek tizere ugurlanir.



https://www.anneninokulu.com/penguenler-neden-suya-batmazlar-okul-oncesi-deney-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/penguenler-neden-suya-batmazlar-okul-oncesi-deney-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/yaramaz-penguen-ve-kucuk-kardes-masali/
https://www.anneninokulu.com/penguen-dansi-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/penguen-dansi-2/

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon geligsimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

¢ Bugiin neler yaptik?
e En ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
e Penguenler nerede yasar?
¢ Penguenler hangi 6zelliklere sahiptir?
o Penguenler nasil hareket eder?
e Biz insanlar buzullarda yasayabilir miyiz? Neden?
e ok soguk bir yerde yasiyor olsaydin neler yapardin?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.

Cocuk Acgisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital ¢alismalar
velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:


https://www.anneninokulu.com/penguen-ailesi-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/penguenler-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-59/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-60/

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Penguenler Neden Usiimez?

“Penguen Yiiriylsi Oyunu”

Iglunun Icinde Ne Var? Hikayesi Etkilesimli okunabilir.

Penguen Sarkisi

PENGUEN SARKISI

Paytak paytak yiiriirsiin kosamasin ki.
Glizel yiizersin ama ugamazsin ki.
Buzlarin lizerinde lslimezsin ki.

Sarki soyler durursun hig susmazsin ki.

Penguen penguen gelsene bize.
Annem koca bir balik pisirdi size.


https://www.anneninokulu.com/penguenler-neden-usumez/
https://www.anneninokulu.com/penguen-yuruyusu-oyunu/
https://cdn.eba.gov.tr/icerik/365GunOyku/163/
https://www.anneninokulu.com/penguen-sarkisi-volkan-ogretmen/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
8/1/2025

Okulun Adr:
Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIMI
Kazanim 9. Sayi farkindaligi gésterir.
Gostergeler

/| Giindelik hayatta sayilarla karsilagtigi nesne/durumlara 6rnek verir.
/| Gosterilen sayinin kag oldugunu sayler.

/] Soylenen sayiyi gosterir.

/1 10'a kadar olan sayilarin bazilarini yazar.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

¥ Ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

/| Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

/I Belirtilen sayi kadar nesne/varligi gosterir.

I Bir sayidan dnce ve sonra gelen sayiyi sdyler.

/I Nesne gruplari ile sayilar: eslestirir.

/I Grup halindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica séyler.

DIL GELISIMI
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.

Gostergeler
/I Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina agiklar.
/I Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.

FIZiKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

I Parmagini kullanarak gizim yapar.

I Kalem tutmak igin ti¢ parmagini iglevsel kullanir.

KAVRAMLAR

Sayi/Sayilar: 8 sayisi



OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir. "Buglin glinlerden
hangi giin oldugu soylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konugmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Sabah sporu olarak “Level Up 2" hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine ¢ocuklar ysnlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur.

Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogrenme merkezlerine sayilar ile gorseller, varsa puzzle konur.

Isteyen cocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina firsat taninir, oyun hamurundan daha énce
ogrendikleri sayilari yapmalari igin yonlendirilir.

Tepsi ya da ona benzer genis bir kaba tuz, kinetiks kum vs. koyular ve gocuklarin sayilar
yapmasina olanak saglanir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde tfoplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGE-SANAT-MATEMATIK (Biitiinlestiriimis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: 8 Sayisini Ogreniyorum

Sozciikler: 8 sayisi, ahtapot

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, renkli kagitlar

e "8 Rakamini Ogreniyorum" ve "Okul Oncesi 8 Rakami" egitici videolar izlenir.



https://www.anneninokulu.com/level-up-2-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/8-rakamini-ogreniyorum-okul-oncesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-8-rakami/

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi sdylenerek minderlere gegilir.

Gocuklara daha once 6grendigimiz sayilari sorulur. Daha dnce 6grenilen sayilar tahtaya
yazilara ve parmaklar kullanilarak tekrar edilir.

Cocuklara Simdi 6grenecekleri saylyr tahmin etmeleri soylenir 6gretmen elini
kaldirarak tek tek parmaklarini agarak saymaya baslar.

7 rakaminda durur. Sizce hangi sayi gelmeli diye sorulur. Dogru cevaplari aldiktan
sonra 8. Parmak agilir.

Siniftan daha once masaya koyulan oyuncak, kukla, kalem gibi nesneler de gocuklarla
birlikte sayilr.

8 rakaminin yazilisi, yazilis yoni vurgulanarak gosterilir. Sayilari yazarken ters
yazilmamasi gerektigi soylenir.

Hep birlikte isaret parmaklarimizda havada 8 rakami ¢izme galismasi yaptlir.
Masaya 1,2,3,4,5,6,7,8 vb sayilarin bulundugu kartlar koyulur. Bu kartlardan 8
rakaminin bazilarinin yazihgi ters olmalidir.

Cocuklardan dogru yazilmis 8 sayilarini bulmalari istenir.

Masaya lego vb. kiigiik oyuncaklar dokiiliir ve once 6gretmen sekizerli olarak
oyuncaklari daire igine alir, daha sonra gocuklardan sekizerli gruplayarak gizmeleri
istenir.

"8 Sayisi ile ilgili Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi” izlenir ve gorseller hakkinda

konusulur. Cocuklardan sinifta bulunan nesnelerden sekiz tane alarak getirmeleri
istenir.

Sekiz nesne getiren gocuklar 6nce sayar sonra 6gretmenin verdigi bos A4 kagidina
getirdigi nesnenin resmini gizer ve yanina sekiz rakamini yazar. (Sekiz lego, sekiz
kalem vb.)

Cocuklara daha once hig gérdiiniiz mi? Diye sorulur.

Ahtapotlardan bahsedilir, onlarin da fam 9 beyni, 8 kolu ve 3 kalbi bulundugu, kafadan
bacakhlar grubundan oldugunu ve kaninin da maviye yakin renkte oldugunu séylenir.

wen

Cocuklar masaya alinir ve "Ahtapot Sanat Etkinligi” sanat etkinligi "Ahtapot Sarkisi”

esliginde yapilir.
"Yavru Ahtapot Olmak Cok Zor Hikayesi" izlenir.

ACIK ALANDA OYUN
e Cocuklar agik alana sira olarak gikilir.

¢ Bir middet serbest oynanir.

¢ Oyun sonunda sirayla sinifa geri doniiliir.

ERKEN OKURYAZARLIK - OYUN (Bireysel ve Kiiglik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Eller Topta Oyunu

Sozciikler:


https://www.anneninokulu.com/8-sayisi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/ahtapot-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/ahtapot-sarkisi-3/
https://www.anneninokulu.com/yavru-ahtapot-olmak-cok-zor-hikayesi/

Degerler:
Materyaller: Etkinlik sayfasi, top, kagit bardak

o " Eller Topta Oyunu" igin kagit bardaklara 6zellikle gocuklarin tanimakta zorlandiklar: ya
da yeni 6grendikleri sayilar yazilir.

¢ Ortaya bir tane top (lego) koyulur.

e Ogretmenin soyledigi sayilarin oldugu bardaga cocuklar dokunur, 6Gretmen top dediginde
hangi gocuk topu alirsa oyunu kazanir.

e Cocuklar erken okuryazarlik galismalari igin masaya alinir. Calismalar yapihr.

e Calismay! erken bitiren gocuklara (her gocuga yaptiriimalidir) "8" rakamini tahtada da

yazdirilir.
e Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yénelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
cimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?

e Ahtapotlar nerede yasar?

e Ahtapotlarin kag tane kollari vardir?

e l'den 8'e kadar sirasiyla sayar misin?

e Siniftan 8 tane nesne getirir misin?

e Sekiz neye benziyor? (Gozliik, kardan adam vb.)

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:


https://www.anneninokulu.com/eller-topta-oyunu/

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere o giin iglenilen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital galismalar
velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

"Ahtapot Sarkisi Okul Oncesi Orff Calismasi”
AHTAPOT SARKISI

Sekiz Kolum Var Benim

Birde Basim Var Benim

Ahtapot'tur Benim Adim

Kollarimla Sarmalarim

Kapanirim. Agilirim.

Kiveitlirim. Kagarim.

"8 Rakami Sarkisi”

"8 (Sekiz) Rakaminin Hikayesi - Okul Oncesi"

“Nasil Cizilir? - Ahtapot - Cocuklar Icin Resim Cizme"

"Ahtapot Sarkisi”

"Ahtapot Sarkisi”



https://www.anneninokulu.com/ahtapot-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/ahtapot-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-65/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-66/
https://www.anneninokulu.com/ahtapot-sarkisi-okul-oncesi-orff-calismasi/
https://www.anneninokulu.com/8-rakami-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/8-sekiz-rakaminin-hikayesi-okul-oncesi/
https://www.anneninokulu.com/nasil-cizilir-ahtapot-cocuklar-icin-resim-cizme/
https://www.anneninokulu.com/ahtapot-sarkisi-3/
https://www.anneninokulu.com/ahtapot-sarkisi-2/

T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
G6UNLUK PLAN

10/1/2025

Okulun Adr:
Yas Grubu :48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya ydnelik dikkatini sirdirdr.
Gostergeler

/| Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
/I Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.
Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili fahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

/I Nesne/durum/olay: inceler.

/I Tahminini soyler.

/I Gergek durumu inceler.

/I Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

/I Tahmini ile gergek durum arasindaki benzerlikleri/farkliliklar: agiklar.
/I Tahminine iligkin ¢ikarimda bulunur.

DIL GELISIMI

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

/I Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

/I Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iligkilendirir.

/I Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla sergiler.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olugturur.

Gostergeler

M Cesitli figiirler/temel figiirler gizer.

1 Ozgiin gizimler yapar.

I Belirli gizimlerde kendine 6zgii imgeler kullanir.
I Figlirlerinde ayrinti kullanir.

/I Anlam biitiinligi olan bir resim gizer.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER
Kazanim 4. Bir isgi/gérevi basarmak igin kararliik gésterir.



Gostergeler
Bir is/gorev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Yaptigi ise kendini verir.
Basarmak igin sebat gosterir.
Siirdiirdlebilir yagam igin gerekli olan varliklari korumayi aliskanlik haline getirir.
Gostergeler
Sirdiirdlebilir yasam igin gerekli olan kaynaklari verimli kullanir.

Siirdirilebilir yasam igin gerekli olan kaynaklar: korur.

KAVRAMLAR
Zit: Dogru Yanhs
OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir. *Bugiin giinlerden
hangi giin oldugu soylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olugturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o giinki
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin cesaretlendirilir. Cocuklara hava
durumu nasil? Diye sorulur. Hangi giinde oldugumuz séylenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir ve
mandallarla ilgili daha dnce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde yapilip yapiimadigi
kontrol edilir.

Sabah sporu olarak Enerji Spor Sarkisi hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine cocuklar ysnlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur.
Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere yonlendirilir.
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip foplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.


https://www.anneninokulu.com/enerji-spor-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-SANAT-FEN/DENEY- ACIK ALANDA OYUN (Biitiinlestirilmis Bireysel ve
Kiiglik-Buyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Riizgar Tiirbini Yapiyoruz, Kuyudan Su Cekiyoruz. (Enerji Haftasi) STEM

Sozciikler: Yenilenebilir, yenilenemeyen enerji, Riizgar tiirbini, yel degirmeni, kuyu
Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, pipet, sandalye/sehpa, uzun gubuk/sopa,
renkli asetat ya da riizgara karsi saglam bir materyal, ip, kagit bardak, f6n makinesi

[/}

e "Okul Oncesi Enerji Tasarrufu Anlatimi”, "Enerji tasarrufunun Onemi” ve "EBA'daki
Enerji Tasarrufu Haftasi Videosu" izlenir.

e Cocuklarla birlikte enerji kaynaklarimizin neler oldugu hakkinda sohbet edilir. Ener;ji
kaynaklarini tutumlu bir sekilde kullanmamiz igin neler yapiyoruz, diye sorarak
sularimizi bogsa harcamama, yanan isiklar eger gereksizse sondiirmemiz gerekftigi, geri
doniisiimii olabilen atiklarimizi atik kutularinda foplamamiz gerektigini anlatir,
konusulur.

e "Enerji Tasarrufu Icin Ne Yapmaliyiz?” videosu izlenir ve izlenirken gerekli yerlerde

video durdurulur ve konu iizerinde ¢ocuklara sorular sorulur.
e "Enerji Tasarrufu Haftasi Bilmeceler” gerektiginde ipucu da verilerek sorulur.
o Ogretmen tarafindan ¢ocuklara bir hikaye anlatilir.

e Mehtap Ogretmen, dgrencilerini okul gevresinde gezilere, etkinliklere gétiirmeyi
tercih etmektedir. Bu sefer ise ogrencilerini koy gezisine gotiirmistir. Yasadiklar:
sehre gore daha yiiksekte, riizgarh bir dag koyiine gitmislerdir. Yesil ormanlar iginden
giderek yaptiklar: yolculuk gocuklarin merakini ve heyecanini iyice artirmigtir.

e Sonunda kdye ulastiklarinda kdyde gordiikleri her sey ilgilerini cekmistir. Etrafta
gordiikleri farkli her seyi Mehtap Ogretmen'e sormaya baglamiglardir. Kay evleri,
bahgeleri, tiirlii tirli agaglar hepsi gocuklara ilgi gekici gelmistir.

o Koyde gordiikleri igerisinde dikkatlerini en gok su kuyulari gekmisti. Cocuklar kuyunun
etrafina foplanip sorular sormaya basladilar:

- Ogretmenim bu kuyular ne ise yarar? -Bunlar su kuyularidir. Derinliklerdeki
sulari gikararak hem igme suyu hem de sulama suyu olarak kullanilmaktadir,
diye cevaplar Mehtap Ogretmen.

- Peki, nasil galistyor, nasil su gikariliyor? - Burada gordiigiiniiz donen sistem
yardimiyla derinlerde biriken su kova ile gikariimaktadir, diyerek kendisi bir
kova su gikarmaya galisir ancak gok zorlanir. Cocuklar 6gretmenlerine yardim
etmek isterler ama onlar da zorlanir.

e Mehtap Ogretmen, gocuklarin su kuyusundan su gekmenin insan giicii kullanarak zor
oldugunu deneyimlemelerinden yola gikarak 6grencilerle kuyudan suyu baska hangi


https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-enerji-tasarrufu-anlatimi-cocuklar-icin-egitici-videolar/
https://www.anneninokulu.com/enerji-tasarrufunun-onemi-okul-oncesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/ebadaki-enerji-tasarrufu-haftasi-videosu/
https://www.anneninokulu.com/ebadaki-enerji-tasarrufu-haftasi-videosu/
https://www.anneninokulu.com/enerji-tasarrufu-icin-ne-yapmaliyiz/
https://www.anneninokulu.com/enerji-tasarrufu-haftasi-bilmeceler/

yollarla gikarabiliriz, neler yapabiliriz? diye sohbet etmeye baglar. Ogrencilere
sohbet esnasinda koyiin ne kadar riizgdrl oldugunu vurgular.

"Sizce kuyudan su gekmek igin riizgdrdan faydalanabilir miyiz?" diye sorar. Baylelikle
yapabilecekleri iiriin igin ipucu vermis olur. Fikir aligverisi neticesinde kdyiin sahip
oldugu riizgdr enerjisini kullanarak kuyudan su gikarabileceklerine karar
verirler.(Alinti)

Cocuklara anlatilan hikdye sonrasi birkag basit soru sorularak hikayeyle ilgili ilk
fikirleri alinir.

Yenilenebilir ve yenilenemeyen enerji hakkinda konusulur, érneklerle sohbet
zenginlestirilir.

Yenilenebilir enerji: Dogadan gelen ve siirekli olarak yenilenen enerji (6rnegin glines,
riizgar, su). Bu enerjiler gevre dostudur ve dogaya zarar vermez.

Yenilenemeyen enerji: Bir giin tiikenebilecek olan enerji kaynaklari (6rnegin komiir,
petrol, dogal gaz). Kullanildiklarinda gevreye zarar verebilir.

Hikdye ve sorular sonrasi 6grenciler agik havaya/bahgeye gikarilir.,

Acik havada 6grencilere sorular sorulur.

Hava riizgdrl mi?

Havanin riizgarh olup olmadigini nasil anlariz?

Hangi duyu organlarimiz riizgdri algilamamizi saglar?

Riizgdrin giicii var midir?

Riizgdr, herhangi bir nesneyi hareket ettirebilir mi? Seklinde ¢ocuklara sorular
sorulur. Cocuklarin cevaplar: dinlenir ve agiklamalar getirilir, riizgdri hissetmeleri
istenir.

Cocuklarin riizgdrda ugurabilecekleri kagit ve poset gibi nesneler gocuklara
verilir.Cocuklara kagit ugaklar verilerek ugurmalari istenir. Posetle kiigiik paragiitler
yapilip gocuklara verilerek ugurmalar istenir. Cocuklardan kagit ve posetin riizgarda
nasil hareket ettikleri ile riizgardan nasil etkilendiklerini gozlemlemelerini istenir.
Disaridaki deneyimden sonra sinifta, riizgdr enerjisinin derinlemesine 6grenilebilmesi
igin bilgisayar-projeksiyon, televizyon veya etkilesimli tahtalardan yel degirmenlerinin
resimleri gosterilebilir, riizgar tirbinlerinin ¢calisma videolar: (Riizgar tiirbini nasil
calisir ? Egitici Video) izletilebilir.

Resim ve video etkinliginden sonra 6grencilerden renkli yel degirmenleri ya da riizgar
tirbinleri gizmeleri, boylelikle somutlastirmalar: istenir.

Cocuklardan fikirlerini, verilen kdgitlara gizmeleri istenir. Cocuklar gizdikleri fikirleri
agtklar. Biitiin 6grencilerin fikirleri dinlenir, not alinir ve onlara gerekli doniitler
verilir.

Cocuklardan fikirlerini, verilen kdgitlara gizmeleri istenir. Cocuklar gizdikleri fikirleri
agtklar. Cocuklarin fikirleri dinlenir, not alinir ve onlara gerekli déniitler verilir.

Vv Eldeki malzemeler ile amaglanan iiriin érnegine gegilir. Uriin hazirlanirken gocuklar
zorluklar yasayabilir. Ogretmen gocuklara hazirlama ve kullanim esnasinda, giivenlik
agisindan dikkatli olmali ve gerektiginde yardim etmelidir.

Istenirse bu kisimda etkinlik iki-lig-dért ayri grupla da yapilabilir. Renkli asetat kagid
gibi riizgara dayanikli bir materyal kullanilarak riizgar giilii hazirlanir. Abeslang
gubuklar bir kagida yapistirilarak kuyu sekli verilir. Kagit bardak iki yanindan


https://www.anneninokulu.com/ruzgar-turbini-nasil-calisir-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/ruzgar-turbini-nasil-calisir-egitici-video/

delinerek ip gegirilir. Riizgar giilii uzun bir gubuga ya da sopaya sabitlenir. Uzun gubuk
ya da sopa sandalye/sehpa ters gevrilerek yerlestirilir. Sopanin ortasina bardagin
ucundaki ip baglanir. Ve bardak kuyu igerisine yerlestirilir. Ardinda fon makinasi
galistirihir ve kuyudan bardagin gikmasi gozlemlenir. Gergek hayattaki riizgar
tirbinine benzeyip benzemedigi sorulur.

e Istenirse cocuklar daha basit olan pipet ucuna riizgar giilii yapabilirler. Fén makinasi
ile ya da bahgeye ¢ikilarak riizgar giillerinin riizgarda dénmeleri gozlemlenebilir.

ERKEN OKURYAZARLIK (Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Erken Okuryazarlik Calismasi

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi

e Etkinlik icin masalara gegilir ve kozalak kitabi ¢alistlir.
e Cocuklar ertesi giin goriismek tizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon geligimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik?
e En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
¢ Yenilenebilir enerji kaynaklari nelerdir? (Giines, riizgar, su gibi)
e Yenilenemez enerji kaynaklari neler olabilir? (Komiir, petrol, dogal gaz gibi
e Sence neden giines enerjisi kullanmak daha faydalidir?
e Komiir biterse ne olabilir? Insanlar ne yapmali?
e Hig riizgar tiirbini gérdiin mi? Nerelerde gormiis olabilirsin?
e Sen bir enerji kaynagi olsaydin, hangisi olmak isterdin? Neden?
¢ Riizgar tiirbini yerine baska bir makine tasarlamak isteseydin, ne yapardin?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan:



Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Ailelerin gocuklart ile ile riizgar
enerjisi hakkinda konugmalari ve etkinlikler yapmalari istenir. Asagidaki dijital galismalar
velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi: Sinifta gocuklarin yaptigi portatif okulun uygun bir yerinde sergilenir.

Not: LUTFEN giivenlik tedbirlerini aliniz.

***Riizgar Esince Hikayesi Etkilesimli okunabilir.

STEM Projesi bakanligin egitimlerinden alintidir.

" Aylin Isiklar: Kapatiyor Hikdyesi"

"Tasarruf Haftasi Sarkis”

TASARRUF SARKISI

Ellerimi yikayinca,
Muslugu hemen kapatirim.
Suyu bosa akitmam

Ben tasarruf yaparim

Banyodan ¢ikinca
Lambayi hemen kapatirim
Gereksiz 151k yapmam
Ben tasarruf yaparim


https://www.anneninokulu.com/enerji-tasarrufu-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/enerji-haftasi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-61/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-62/
https://cdn.eba.gov.tr/icerik/365GunOyku/185/
https://www.anneninokulu.com/aylin-isiklari-kapatiyor-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/tasarruf-haftasi-sarkisi/

Sanat Etkinligi Segenegi 1. Yel Degirmeni Nasil Yapilir? Sanat Etkinligi

Sanat Etkinligi Segenegi 2. Rizgar Giili Yapilisi

“"Enerji Muhafizlari- Rafadan Tayfa- Egitici Film"

“Tasarruf et, Israf Etme - Canim Kardesim - Editici Film"

"Riizgar Giilii -Niloya-Egitici Film" izlenebilir.

“Sayilar Oyunu” igin 6gretmen gocuklarin simdiye kadar 6grendikleri sayilari sandalyelere
yapistirir. Iki cocuk igin belli bir nokta belirlenir. Cocuklar orada sayilara arkalari déniik bir

sekilde dururlar. Ogretmen bir sayi séyler. Cocuklar séylenen sayinin oldugu sandalyeye
oturmaya ¢alisirlar.

Zaman kalmasi durumunda yukaridaki oyun oynanabilir.


https://www.anneninokulu.com/yel-degirmeni-nasil-yapilir-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/ruzgar-gulu-yapilisi-enerji-tasarrufu-haftasi-sanat-etkinlikleri/
https://www.anneninokulu.com/enerji-muhafizlari-rafadan-tayfa-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/tasarruf-et-israf-etme-canim-kardesim-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/niloya-ruzgar-gulu/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-sayilar-oyun-etkinligi/

T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
G6UNLUK PLAN

13/1/2025

Okulun Adr:
Yas Grubu :48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIMI

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya ydnelik dikkatini siirdiirir.
Gostergeler

/I Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

/I Dikkatini geken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi séyler.
/I Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.
/I Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlar: dinler.
Kazanim 5. Neden-sonug iligkisi kurar.

Gostergeler

/I Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

/I Bir olayin olasi sonuglarini sdyler.

/I Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.
Kazanim 6. Giinlik yasamda kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeler

/| Gosterilen semboliin anlamini/iglevini soyler.

I Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir.

/I Bilmedigi sembollerin anlamini sorar.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler

/I Farkli yonde/formda/hizda yiiriir.

/1 Farkl yonde/formda/hizda kosar.
/I Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar.

Kazanim 10. Mizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeler

/I Nesneleri kullanarak ritim galismasi yapar.
/I Materyal kullanarak dans eder.

/I Esli ya da grup halinde dans eder.



SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 17. Geri déniisiim/tekrar kullanma davranislarini aligkanlik hdline getirir.
Gostergeler

Materyallerin tekrar kullanilabilecegi durumlara 6rnek verir.

Geri donlstirilebilen/donistirilemeyen materyallere 6rnek verir.

Geri donisimiin/tekrar kullanmanin onemini agiklar.

Tekrar kullanilabilecek materyaller ile 6zgiin iriinler olusturur.

Geri doniisiim/tekrar kullanma ile ilgili etkinliklere gonidilli katilir.,

KAVRAMLAR
Zit: Dogru yanls, temiz kirli
OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baslamak igin gemberde toplanir. "Bugiin giinlerden
hangi giin oldugu sdylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o glinkii
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin cesaretlendirilir. Cocuklara hava
durumu nasil? Diye sorulur. Hangi giinde oldugumuz séylenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir ve
mandallarla ilgili daha 6nce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde yapilip yapiimadigi
kontrol edilir.

Sabah sporu olarak "Civcivler Sabah Sporunda” hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine cocuklar ysnlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur.
Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere yonlendirilir.
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli foplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.


https://www.anneninokulu.com/civcivler-sabah-sporunda-8-eylul/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim cocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.
TURKGE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Geri Déniigiimi Ogreniyorum

Sozciikler: Geri donisiim, sembol, atik, dogal kaynaklar, tekstil, pil, akii, elektronik atik,
organik atik
Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, ¢ép poseti, farkh tiirde atik malzemeler

e “Kagit Kutusu", "CEVKI ve Arkadaslariyla Geri Déniisiim Egitim Filmi" ve "Ambalaj
Atiklar Cop Degildir" gocuk egitim videosu izlenir.
Ben, kiiglik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.
Tekerlemesi sdylenerek minderlere gegilir

e (Gocuklara geri doniisiim sembolii gosterilir ve bu semboliin ne anlama geldigi, daha
once hig goriip gormedikleri sorulur. Geri doniisiim sembolii hakkinda konusma
sonrasinda geri doniisiim nedir? Diye sorulur.

e Geri Donlsiim:Bizim baska bir ise yaramayacagini diisiinerek, “¢op" degimiz atiklarin,
mesela sigelerin, kagit ve kartonlarin, siit kutularinin, plastik kaplarin, metal kutularmn,
ahsap kasalarin gesitli islemlerden gegirilerek tekrar kullanilabilir hale getirilmesi
anlamina geldigi séylenir.

e Neler geri doniistiiriilebilir? Konusunda beyin firtinasi yapilir. Cam, kagit, plastik,
ahsap, metal, demir, tekstil, piller, akiiler, elektronik atiklar, organik atiklarin geri
doniistiiriilebildigi soylenir. Cocuklara "Geri doniisiime dikkat etmezsek sonuglari ne
olur? * diye sorulur.

1. Atik Yiginlar Artar: Geri donisiim olmadiginda atik yiginlari hizla artar. Atik
¢opliklerinin dolmasi, yeni ¢opliiklerin agilmasi ve dogal alanlarin yok edilmesi gibi
sonuglar ortaya gikar.)

2. Dogal Kaynaklar Tiikenir: Geri doniisiim, dogal kaynaklarin tiikenmesini onler. Geri
doniistiiriilemeyen malzemelerin kullanimi arttikga dogal kaynaklarin tikenmesi de
hizlanir. Mesela kagit agagtan yapilir. Biz kagitlar: geri doniisim kutusuna atarsak o
kagitlar toplanir ve tekrar kagit haline getirilir. AGag kesmek zorunda kalinmaz.

3. Cevre Kirliligi Artar: Geri doniisiimiin olmamasi, gevre kirliliginin artmasina yol agar.
Geri donlstiirilemeyen malzemelerin ¢opliiklerde ¢iiriimesi veya yakilmasi, hava, su ve
toprak kirliligi gibi gevre sorunlarina neden olur.

4. Ekonomik Kayiplar Olusur: Geri doniisiim, ekonomik kaynaklarin tasarruflu kullanimini
saglar.


https://www.anneninokulu.com/kagit-kutusu-elif-ve-arkadaslari-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/cevki-ve-arkadaslariyla-geri-donusum-egitim-filmi/
https://www.anneninokulu.com/ambalaj-atiklar-cop-degildir-cocuk-egitim-videosu/
https://www.anneninokulu.com/ambalaj-atiklar-cop-degildir-cocuk-egitim-videosu/
https://www.hurdapiyasasi.com/geri-donusum-fikirleri

5. Insan Saghgi Tehlikeye Girer: Geri doniisiimiin olmamasi, insan saglhgini da olumsuz
etkiler. Copliiklerde biriken atiklarin gevreye yaydigi zararl gazlar ve kimyasallar,
insan saglgt igin risk olusturur.

o Kisacasi "Geri doniisiim hem dogamizi hem kaynaklarimizi korur. Dogay! koruyarak
dogada yasayan canlilari ve haklarini da korumus oluruz.” agiklamasi yapilir.

e Cocuklarla birlikte okuldaki geri donigiim kutularinin yanina gidilir ve incelenir.
Ogretmen geri doniigiim kutusu iizerindeki geri déniisiim semboliine ve geri déniisim
kutularinin renklerine dikkat ¢eker.

e Her kutunun renginin belirli bir atik tiriini temsil ettigi sdylenir. (6rnegin, mavi kagit,
yesil cam, sari plastik).
kutularina atilir.

¢ Daha sonra masalara gegilir ve "Geri Doniisim" sanat etkinligi "Geri Donisiim Sarkisi”
esliginde yapilir.

e " Geri Donisiim Hikayesi" izlenir. Hikaye hakkinda konusulur.

e Cocuklara ¢op poseti verilir ve daire olunur."” Alunelul Miizigi* esliginde " Cop
Posetleriyle Ritim Calismasi” yapilir.

ACIK ALANDA OYUN
e Cocuklar sira olurlar ve bahgeye gikilir.
e Cocuklar ellerine eldiven takarlar ve bahgedeki kagitlar, plastikler vb. atik kutularina
atihr.
¢ Bir siire serbest oynanir.
e Oyun sonunda sessizce sinifa geri doniiliir.

OYUN-ERKEN OKURYAZARLIK (Bireysel Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Geri Doniisiim Kagit Toplama Oyunu
Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfas:

" Geri Doniisiim Kagit Toplama Oyunu” oynanir. Bunun igin 6gretmen geri doniisim
kutusu, cocuklar ise geri doniisiime atilmasi gereken kagit olurlar ve 6gretmen kagitlari
yakalar. Yakalanan ¢ocuklar 6gretmenin arkasina gegerler.

e Cocuklar ertesi giin gorismek tizere ugurlanir.

* Masalara gegilir ve erken okuryazarlik galismalar: yapilir.

e Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon geligsimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
cimlelerle hatirlatilir:

¢ Bugiin neler yaptik?


https://www.anneninokulu.com/geri-donusum-sarkisi-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/geri-donusum-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/cop-posetleriyle-ritim-calismasi/
https://www.anneninokulu.com/cop-posetleriyle-ritim-calismasi/
https://www.anneninokulu.com/geri-donusum-kagit-toplama-oyunu/

e En ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
e Sokakta yiiriirken elinde bir ¢op var ve etrafta hig ¢op kovasi yok. Ne yaparsin?
e (Geri donislim nedir?
¢ Neler geri doniistiirilebilir?
e (eri donlstirilenler sonra ne olur?
e Geri donisim kutularinin renkleri nelerdir?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigtinceleri alinir.

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Ailelerden evde ¢ocuklarla
birlikte Plastik siselerden kalemlik, yogurt kaplarindan mini saksilar vb.geri dénigiim ile ilgili
uygulamalar yapilmasi istenir. Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi: Yakin gevrede ‘Geri Donligsiim Merkezi' varsa ziyaret gidilir. Okul gevresinde
geri doniisiimii destekleyici ¢alismalar igin ilgili kurum ve kuruluslarla is birligi kurulur.
Cocuklara sorumluluklar verilerek yasadiklar: cevrede geri doniisiime yonelik katkilari
arttirilir,

Merakl Yolculuk Hikayesi Etkilesimli olarak okunabilir.

"Kukuli-Geri Donlisiim-Cizqi Film"



https://www.anneninokulu.com/geri-donusum-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/geri-donusum-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-62/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-63/
https://cdn.eba.gov.tr/icerik/365GunOyku/180/
https://www.anneninokulu.com/kukuli-geri-donusum-cizgi-film/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
14/1/2025

Okulun Adr:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Ad:
KAZANIM VE GOSTERGELER
DIL GELISIMI
Kazanim 9. Ses bilgisi farkindalgi ggsterir.
Gostergeler
/1 Sozciiklerin ilk sesini soyler.
/1 Sozciiklerin son sesini soyler.

/I Ayni sesle baglayan sézciikleri eglestirir.
[/l Soylenen bir sesle baglayan sozciikler lretir.

censen

Kazanim 12. Yazi farkindaligi gosterir.
Gostergeler

/I Cevresindeki yazilari gosterir.

| Biiyiik ve kiigiik harfleri ayirt eder.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 4. Bir igi/gérevi basarmak igin kararliik gésterir.

Gostergeler
Kendiliginden bir ise baglamaya istekli oldugunu gosterir.
Bir ig/gorev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Yaptigi ise kendini verir.,
Gorevini sirdiirmekten keyif alir.
Basladigi isi siirdlirmek igin sebat gosterir.
Basarmak igin sebat gosterir.

KAVRAMLAR
HARFLER/SESLER: I Sesi
OGRENME SURECT

GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baslamak igin gemberde toplanir. Bugiin haftanin
hangi giini oldugu sdylenir. Cocuklar yoklama rutinine katihr.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.



Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.
Sabah sporu olarak "Adventure Kids Workout! Level Upl Sabah Sporu” hep birlikte yapilir.
Ogrenme merkezlerine ¢ocuklar yénlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogrenme merkezlerine I Sesi Flash Kartlar: ¢ikti alinir ve koyulur.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde tfoplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip foplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.
TURKCE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: I Sesini Ogreniyorum

Sozciikler: Alfabe, harf, I sesi, 1spanak

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlar:, sulu boya, su kabi

e "Okul Oncesi I Sesi Egitici Video" ve "Maydanoz Soruyor Ispanak Anlatiyor
Ispanagin Faydalari” videolar: izlenir.
¢ Masalara gegilir suluboya ile firga baskisindan "Ispanak Tarlasi” sanat etkinligi
"Ispanak Sarkisi® yapilir.
Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.
e Tekerlemesi sdylenerek minderlere gegilir.
e Cocuklara daha 6nce bizim bir alfabemiz oldugunu, alfabenin iginde sesler oldugunu ve
okuma yazma ogrenirken bu seslere ihtiyacimiz oldugunu 6grendigimiz sdylenir. Ari,
esek, inek vb. kelimelerin hangi sesle basladigi sorulur.
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Seslerin kiigiik ve biyiik halleri tahtaya yazilarak tekrar edildikten sonra tahtaya
kiigiik ve biiyiik I sesi yazilir. I sesi ile baglayan isim, nesne, sehir vs ornekler verilir.
Verilen ornekler tahtaya yazilir ve igindeki 1 sesi bulunur, isaretlenir.

Cocuklardan I sesi ile baslayan, iginde ya da sonunda "I" sesi olan bir kelime soylemek
isteyen olup olmadigi sorulur. Gerekirse ipuglari da vererek gocuklarin tahminde
bulunmalarina imkan saglanir.

Masaya iginde "I" sesi bulunan kelimeler yazilir ve gocuklardan biiyiik ve kiigtik "I1"
seslerini tahta kalemi ya da kegeli kalem ile daire igine almalarini ister.

"I Sesi Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi” izlenir. Ogretmen en saglikli sebzelerden
biri olan 1spanagin da I sesi ile basladigini soyler. Ispanagin faydalari, nerede
yetistigi, 1spanak ile neler yapildigi ile ilgili konusulur.

" Neseli Ispanak Hikdyesi " izlenir. Hikaye hakkinda gocuklarla sohbet edilir.
"Ispanak Adam Sarkisi” hareketleri yapilarak séylenir.

ISPANAK ADAM

Ispanak adam, 1spanak adam
Gozlerini kapatmig, dylece kalmig
Ispanak adam 1spanak adam
Kaslarini gatmig, dylece kalmig
Ispanak adam, 1spanak adam
Kulaklarini gekmis, oylece kalmis
Ispanak adam, ispanak adam
Burnunu tutmus, oylece kalmig
Ispanak adam, 1spanak adam
Agzini kapatmig, dylece kalmig
Ispanak adam 1spanak adam
$sssss yapmig, oylece kalmig
Ispanak adam, 1spanak adam
Yanaklarini sisirmis, oylece kalmis
Ispanak adam, ispanak adam
Cenesini tutmus, dylece kalmis
Ispanak adam, 1spanak adam
Kollarini kaldirmisg, 6ylece kalmis

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklar sira olurlar ve sirayla bahgeye gikarlar.
Biraz serbest oyun oynadiktan sonra yine sira olarak sessiz bir sekilde sinifa geri
donerler.

ERKEN OKURYAZARLIK - OYUN (Bireysel Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Delikten Top Gegirme Oyunu

Sozcikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, fon kartonu, top

" Delikten Top Gecirme Oyunu” oynanir. Bunun igin fon kartonunun orta kismi topun
gecgebilecegi kadar daire seklinde kesilir.
Iki gocuk kargilikli geger ve topun delikten kismindan diismesi igin caligir.
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e Cocuklar masalara alinir ve erken okuryazarlik ¢alismalar: yapilir.
e Cocuklar ertesi giin goriismek tizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilagtirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon geligsimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?

e Bugiin yaptigin hangi etkinlik seni mutlu etti?

e A-E-I-I sesiile baglayan bir kigi, hayvan, bitki, nesne ismi soyler misin?
e TIspanak sebze midir meyve midir?

e TIspanak hangi renktir?

e Ispanagin faydalar: nelerdir?

e Ispanak sever misin?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceler:i
alinir.

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. ocuklara evde "I" sesi ile
baslayan nesneler bulmalari igin kiiglik bir gorev verilmesi istenir. Asagidaki dijital ¢alismalar
velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

————t

Toplum Katilimi:

"I Sesi (Usiiyen Harf)" Sarkisi okuma yazmaya hazirlik galigmalari yapilirken dinlenebilir.
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T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
G6UNLUK PLAN

15/1/2025

Okulun Ad::
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:
KAZANIM VE GOSTERGELER

Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler
Nesnelerin/varliklarin adini soyler.
Nesneleri/varliklari inceler.
Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler
Nesne/durum/olay:i inceler.
Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.
Tahmini ile gergek durumu karsilagtirir.

DIL GELISIMI

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin riinler olusturur.
Gostergeler

/I Gorsel materyalleri inceler.

/I Gorsel materyalleri agiklar.

/] Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

KAVRAMLAR
Renk: Mor
OGRENME SURECT
G6UNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baslamak igin cemberde toplanir. "Bugiin giinlerden
hangi giin oldugu sdylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o giinkii
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin cesaretlendirilir. Cocuklara hava
durumu nasil? Diye sorulur. Hangi giinde oldugumuz séylenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir ve



mandallarla ilgili daha 6nce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde yapilip yapilmadigi
kontrol edilir.
Sabah sporu olarak "7 Adim Dansi” hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine ¢ocuklar yonlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur.

Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogrenme merkezlerine "Mor Rengi Flash Kartlari” koyulur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde tfoplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-SANAT-DENEY (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Mor Rengi Ogreniyorum

Sozciikler: Ana-ara renk, mor

Degerler:

Materyaller: Caligma kagitlari, yapistirici, grapon kagidi, parmak boyasi ve parmak boyasini
koymak igin tabak vb.

e "Mor Rengi Egitici Video" ve "Mor Mor - Mor Rengini Taniyorum - Egitici Video" izlenir.

e Masalara gegilir ve "Simbdl Yapimi Sanat Etkinligi” sanat etkinligi "Mor Kuslar Cocuk
Sarkisi" (SNAB.4.)

Ben, kiiglik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

e Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir

¢ Sinifa iginde turuncu renkten olusan nesneler olan bir sepet/kutu ile girilir. Cocuklara

nesneler gosterilir.
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¢ Nesnelerin isimleri sorulur ve tiim nesneler gésterildikten sonra bu nesnelerin ortak
ozelliginin ne oldugu sorulur. Cocuklara simdiye kadar hangi renkleri 6grendigimiz ile ilgili
sohbet edilir.

¢ Kirmizi sari mavi renklerinin ana renkler oldugunu ve bu renklerin birbiri ile karisimindan
farkl renkler ortaya ¢iktigini, bu ortaya yeni gitkan renklere ara renkler denildigi soylenir.

¢ Kirmizi ve sari renklerin karisimi ile ortaya gikan rengin hangisi oldugu sorulur.
Gerektiginde ipucu verilerek turuncu sonucuna varilir. Yine ayni sekilde yesil rengi
olusturan renkler sorulur.

¢ Cocuklar boyama onliiklerini giyerler ve ¢ocuklarin 6niine plastik tabak igine ¢cok az mavi
¢ok az da kirmizi renk koyulur. (Bir tabag: iki gocuk kullanabilir.) Cocuklara "burada hangi
renkler var?" diye sorulur, "bakalim burada baska renk gorecek miyiz az sonra denir” ve
hikayelestirerek "Mor Renk Deneyini” gocuklarla birlikte yapilir. Cocuklar hikayeye uygun

bir sekilde renkleri parmaklari ile birbirine karistirirlar ve sonucu gozlemlerler.

e "Ali her zaman oldugu gibi erkenden uyumustu. Riiyasinda kocaman bir ormandaydi. Birden
bir ses duydu, sese dogru giderken bir de ne gorsiin, iki arkadas olan mavi ile kirmizi elini
tutusmus dans ediyorlardi. Sonra ¢ok hizli dans etmeye basladilar ve daha da hizlandilar
dondiiler dondiiler dondiiler bize baktilar ki mor renk olusmus.”

e "Mor Rengi Flash Kartlar: ve Slayt Gosterisi” izlenir ve sorular cevaplanir. Cocuklardan
sinifta mor renkli olan nesneleri gostermeleri istenir ve mor rengin hangi renklerin birbiri
ile karismasindan ortaya ¢iktigi tekrar sorulur.

e "Renkleri Ogreniyorum -Mor-Egitici Video" izlenir ve oradaki renk sorularinin siniftaki her
bir gocugun yapmasi saglanir.

“Mor Elma Hikdyesi" izlenir. Hikaye hakkinda sohbet edilir.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar sira olurlar ve bahgeye gikilir.

¢ (Cevrede mor renk neler var, bulmaya galisilir.
¢ Bir siire serbest oynanir.

¢ Oyun sonunda sessizce sinifa geri dondiliir.

OYUN-ERKEN OKURYAZARLIK (Bireysel Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Renk Eslestirme Oyunu

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, renkli abeslang gubuklar, ip ve abeslang goguklarin
sabitlenecegi kopiik ya da karton kutu

¢ "Renk Eslestirme Oyunu” oynanir. Oyun igin materyaller 6gretmen tarafindan hazirlanir.
Oyun tek tek oynanabilecegi gibi karsilikl iki gocuk tarafindan da oynanabilir.
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 Once bir cocuk eglesmeyi arkasindan diger gocuk eglesmeyi yapar. Dogru yapan/yapanlar
alkislanir.

e Masalara gegilir ve erken okuryazarlik ¢alismalari * Renkler Sarkisi * egliginde yapilir.

e Cocuklar ertesi giin goriismek tizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon geligsimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki

ctimlelerle hatirlatilir:

¢ Bugiin neler yaptik?

e En cok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

e Ana renkler nelerdir?

e Ara renkler nelerdir?

e Turuncu hangi renklerin karisimindan olusur?

¢ Yesil hangi renklerin karigimindan olusur?

¢ Mor hangi renklerin karigimindan olusur?

¢ Senin hig mor bir esyan var mi?

¢ Hikayemizdeki mor elmanin yerinde sen olsaydin ne hissederdin?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Cocuklari ile birlikte evde mor
renkte olan nesneleri bulmalari istenir. Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.


https://www.anneninokulu.com/renkler-sarkisi/

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar,

Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

"Mor Rengi Parmak Oyunu"
MOR RENGI PARMAK OYUNU
Mor mor mor

Kocaman bir dinozor

Kirmiziyla mavi

Olur mor rengi

Patlican da incir de

Yerim seve seve

MAVILI MAVILI MOR CICEK TEKERLEMEST
Mavili mavili mor ¢gicek

Mavili buradan gegecek

Op annenin elini

Sana para verecek

Op babanin elini

Sana para verecek

Duvardan atlasana

Patates toplasana

Ben annemin biricik kiziyim/ogluyum
Agzini toplasana

Interaktif Oyunlar
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T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
G6UNLUK PLAN

16/1/2025

Okulun Adr:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Ad:
KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIMI

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

/I Nesne/durum/olayi inceler.

/I Tahminini soyler.

/I Gergek durumu inceler.

/] Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 19. Bir etkinligi/gérevi tamamlamak igin gaba gosterir.
Gostergeler

/I Kendi basina bir etkinlige/géreve baslar.

/1 Bir etkinligi/gorevi tamamlanana kadar devam ettirir.

I Iki veya daha fazla agamadan olugan etkinligi/gorevi tamamlar.
/I Zorlandigi etkinligi/gé6revi bir siire sonra yeniden dener.

DIL GELISIMI

Kazanim 2. Konugsurken/sarki sdylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler

/I Nefesini dogru kullanir.

/] Sesinin fonunu ayarlar.

[/l Sesinin siddetini ayarlar.

I Gerektiginde sozciikleri vurgulu kullanir.

/I Konusma hizini ayarlar.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 7. Kiglk kaslarini kullanarak glic gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeler

/I Nesneleri gerer.

/I Nesneleri takar.

/I Nesneleri eger/biiker.

/I Materyallere elleri/parmaklari ile sekil verir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 2. Duygularini ifade eder.



Gostergeler
Duygularini sozel olarak ifade eder.
Duygularini farkli yollarla ifade eder.
Duygularinin degisebilecegini fark eder.
Duygulari ve davraniglar: arasindaki iligkiyi agiklar.
Duygularinin nedenlerini agiklar.
Olumsuz duygularini olumlu davraniglarla géstermeye gayret eder.

KAVRAMLAR
Zit: Hizh-yavas
Duygu: Kizgin (Ofke)
OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir. "Bugiin giinlerden
hangi giin oldugu saylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o giinkii
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin cesaretlendirilir. Cocuklara hava
durumu nasil? Diye sorulur. Hangi giinde oldugumuz séylenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir ve
mandallarla ilgili daha 6nce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde yapilip yapiimadig:
kontrol edilir.

Sabah sporu olarak "Renk Sever Oriimcek Sarkisi” hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine ¢ocuklar yonlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur.
Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere yonlendirilir.
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

e ense

Miizik sonunda tim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli foplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.


https://www.anneninokulu.com/renk-sever-orumcek-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim cocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-SANAT-DENEY (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Oriimcekleri Taniyorum -Ofkemi Yenmeyi Ogreniyorum

Sozciikler: Oriimcek, 6riimcek ag!, 6fke, atasozii, ekolojik

Degerler: Sabir

Materyaller: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, renkli kagitlar, abeslang cubuk vb., pipet
ya da tahta sis gubuk, tahta kalemi, sefaf bir kab, su, pipet

"Akilli Oriimcek" ve Blippi Oriimcek Aglarini Kesfediyor? Egitici Film izlenir.

Masalara gegilir ve gocuklara birbirine ¢apraz baglanmis gubuklar ve ip verilir. Cocuklardan
oriimcek agi yapmalari istenir. Ip belli bir diizen igerisinde, saat yéniinde gubuklara takilarak
ag yapilir. Diger tarafta ponpon, sonil, oynar gozlerle yapilmig 6riimcekler hazirlanir. Aglar
bitince ip ile sriimcek aga baglanir. Sanat etkinligi "Minik Bir Oriimcek Sarkisi” egliginde
yapilir.

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir

Cocuklara daha énce hig ériimcek goriip gormedikleri sorulur. Oriimcekler nedir? Nerede
yasar? Ekolojik sistem igin yarari/gorevi nedir? Neye benziyor? Kag ayagi var? Hangi renk?
Oriimcek agi nasildir? vb. sorular sorulur.

Oriimcekler Nedir? Oriimcekler kiigiik hayvanlardir ve béceklerin akrabasidir. Ancak
boceklerden farkhidirlar ciinkii 8 bacaklari vardir. Oriimceklerin genellikle 4, 6 veya 8 gozii
vardir. Bu gézlerle gevrelerini cok iyi gorebilirler. Oriimceklerin cogu, yiyeceklerini
yakalamak igin ag yapar.

Oriimcekler Nerede Yagar? Oriimcekler diinyanin her yerinde yasayabilir. Evlerde,
bahgelerde, agaglarda, hatta ¢ollerde bile bulunabilirler.

Oriimceklerin Gorevi Nedir? Oriimcekler doganin temizlenmesine yardimci olur. Bécekleri
yakalayip yerler, boylece cevrede ¢ok fazla bocek olmaz.

Oriimceklerin Aglari: Oriimcekler agi karinlarindaki 6zel bir yerden gikarir. Bu aglar ince bir
ip gibi goriiniir ama gok saglamdir. Aglarini bocekleri yakalamak igin kullanirlar.

Oriimceklerin Renkleri ve Sekilleri: Oriimcekler farkl renklerde ve boyutlarda olabilir.
Bazilari gok kiigiik, bazilar: ise daha biytiktdir.

"Oriimcek Ailesi Parmak Oyunu” hep birlikte yapilir.


https://www.anneninokulu.com/akilli-orumcek-okul-oncesi-egitici-animasyon/
https://www.anneninokulu.com/blippi-orumcek-aglarini-kesfediyor-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/minik-bir-orumcek-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/orumcek-ailesi-parmak-oyunu/

ORUMCEK AILESI PARMAK OYUNU

Bir giin Kiigiiciik

Minicik mini minnacik oriimcek

Agacin dalina tirmanmis tirmanmis
Tirmanmis tirmanmis agacin tepesine gelmis
Yagmurlar yagmis

Karlar yagmis

Riizgar esmis

Ve kiigliciik minicik, miniminnacik 6riimcegi
Agacin dalindan firlatmig

Bir glin anne oriimcek

Agacin dalina tirmanmis tirmanmis
Tirmanmis tirmanmis agacin tepesine gelmis
Yagmurlar yagmis

Karlar yagmis

Riizgar esmis

Ve anne oriimcegi

Agacin dalindan firlatmig

Bir glin baba 6riimcek

Agacin dalina tirmanmis tirmanmis
Tirmanmis tirmanmis agacin tepesine gelmis
Yagmurlar yagmis

Karlar yagmis

Riizgar esmis

Ve anne driimcegi

Agdacin dalindan firlatamamis

Cocuklara nelere 6fkelendiklerini, 6fkelendikleri zaman sakinlesmek icin nasil davranmalari
gerektigini bilip bilmediklerini sorulur. Bir kigiyle sorun yasadiginda nasil davranmak gerektigi
lizerine bir beyin firtinasi yapilir. Cocuklara atalarimiz yani bizim gegmisteki biiyiik biiyik
biyiik dedelerimizin-ninelerimizin gok giizel sozleri oldugu, bunlara da atasozii dendigi
soylenir. Onlar bu konu ile ilgili bakalim neler sdylemisler? denir. “Keskin sirke kiipline zarar."
"Ofkeyle kalkan ziyanla oturur.” Yani 6fkeyle hareket edilirse yanhs seyler yapilabilecegini
ve bunun hem karsi tarafa hem de bize zarar verecegi soylenir.

"Ofkemi Kontrol Ediyorum Egitici Video" izlenir.

"Ofkeli Oriimcek Riza Hikdyesi" izlenir. Hikaye hakkinda konusulur.
Daha once 6grenilen sarkilar tekrar edilir.

Deney igin masaya gegilir. Ogretmen Oriimcedin Dansi Deneyi igin daha dnceden bir kagida
gizdigi oriimcek agi resminin lizerine seffaf kap yerlestirir. Kap igerisine siyah tahta kalemi
ile oriimcekler gizer. Sonrasinda kabin kenarindan yavas yavas (bu kisim piif noktasi) su
doker ve oriimceklerin hareket ettigi goriiliir. Pipet kullanarak oriimceklerin hareketlerine
hareket katilir.



https://www.anneninokulu.com/ofkemi-kontrol-ediyorum-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/ofkeli-orumcek-riza-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/orumcegin-dansi-deneyi/

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklar sira olurlar ve bahgeye gikilir.
Cevrede oriimcek bulmaya gahsilir.

Bir siire serbest oynanir.

Oyun sonunda sessizce sinifa geri dondilir.

MUZIK-ERKEN OKURYAZARLIK (Bireysel Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Oriimcek Sarkisi

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfas:

“Minik Bir Oriimcek" sarkisi séylenir. Ogretmen hizlica kismini ikinci séyleyiste yavasca diye

degistirir. Hizli yavas kavrami iizerinde dikkat gekilir.

MINIK ORUMCEK SARKISI

Bak bak bak bak bir 6riimcek
Duvara gikiyor hizlica
Tavana variyor, agini oriyor
Bir saga bir sola sallantyor

Sallan sallan 6riimcek
Yaylan yaylan oriimcek

Bak bak bak bak bir yumurcak
Tavana bakiyor gizlice

Aglar sokiiyor, oriimcek digtyor,
Bir saga bir sola sallaniyor

’

Sallan sallan 6riimcek
Yaylan yaylan oriimcek ...

¢ Masalara gegilir ve erken okuryazarlik galismalar: yapilir.
e Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

¢ Bugiin neler yaptik?
¢ En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?


https://www.anneninokulu.com/minik-bir-orumcek-cocuk-sarkisi/

o Oriimcekler ne yer?
o Oriimcekler nerelerde yagar?
o Ofke ne demek?
e En son kime ofkelendiniz?
e Sorunu nasil ¢ozdiiniiz?
e Hatal davrandigimizda kars: tarafa ne demeliyiz?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigtinceleri alinir.

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere o giin iglenen konu ile ilgili bilgi verilir. Okul Oncesi Dénemde Ofke
Kontrolii /Saldirganlik Nedir? Ofke Kontrolii Nasil Saglanir? Ailelere génderilir.

Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

"Oriimcek Sanat Etkinligi"

"Oriimcek ve Oriimcek Agi Cizimi"



https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-donemde-ofke-kontrolu-saldirganlik-nedir-ofke-kontrolu-nasil-saglanir/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-donemde-ofke-kontrolu-saldirganlik-nedir-ofke-kontrolu-nasil-saglanir/
https://www.anneninokulu.com/orumcek-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/orumcek-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-66/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-67/
https://www.anneninokulu.com/orumcek-yapimi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/orumcek-ve-orumcek-agi-cizimi-kolay-cizimler-orumcek-nasil-cizilir/

T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
G6UNLUK PLAN

17/1/2025

Okulun Adr:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Ad:
KAZANIM VE GOSTERGELER

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 17. Dinlenmeye 6zen gdsterir.
Gostergeler
Dinlenmenin 6nemini agiklar.
Dinlendirici etkinliklere katilir.
Kendisini dinlendiren etkinlikleri soyler.
Dinlenmediginde ortaya gikabilecek sonuglari soyler.
Kazanim 10. Mizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeler
Miizigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.

Esli ya da grup halinde dans eder.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER
Kazanim 2. Duygularini ifade eder.
Gostergeler

Duygularini sozel olarak ifade eder.
Duygularinin nedenlerini agiklar.

KAVRAMLAR
Duygu: Heyecan
OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir. "Bugiin giinlerden
hangi giin oldugu saylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o giinkii
duygu ve diigiinceleri sorulur ve her gocugun konugmasi igin cesaretlendirilir. Cocuklara hava
durumu nasil? Diye sorulur.

Sabah sporu olarak "Zumba Kids" hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine ¢ocuklar yénlendirilir.


https://www.anneninokulu.com/zumba-kids-sabah-sporu/

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur.
Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere yonlendirilir.
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Tatil Heyecani

Sozciikler: Tatil

Degerler:

Materyaller:

“Evcil hayvanlarin gizli yasami 2 full” izlenir.

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi sdylenerek minderlere gegilir

Cocuklara eyliil ayinda okullarin agildigr o zaman neler hissettikleri, karne alma giini geldigi

bugiin neler hissettikleri, heyecanl olup olmadiklar: sorulur. Bir dénem boyunca gok
galistiklar: igin biraz dinlenmeye ihtiyaglar: oldugu, kisa bir tatile gireceklerini soylenir.
Tatilde neler yapilabilir konusulur.

"Karne Giinii Sarkist”, "Karne Sarkist”, "Dans Et Eglen Alkisla® ve “diger miizikler” esliginde
dans edilir.

Cocuklar glizel bir tatil gegirmeleri séylenerek karneleri verilir ve ugurlanir.


https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/evcil-hayvanlarin-gizli-yasami-2-full/
https://www.anneninokulu.com/karne-gunu-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/karne-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/dans-et-eglen-alkisla/
https://www.anneninokulu.com/?genelicerik=muzik-ve-ritim

Cocuklarin karsilagtirma ve siniflandirma becerilerine yanelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon geligsimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler agagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik?
¢ Karne ne demek?
¢ Tatilde neler yapmay: planlryorsunuz?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Ailelere gonderilir. Asagidaki
dijital gcaligsmalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

————t

Toplum Katilimi:

Istenirse tatil ile ilgili diigiincelerini ve hayallerini A4 sayfasina gizerek boyayabilirler.


https://www.anneninokulu.com/karne-sevinci-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/karne-sevinci-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-69/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-70/

