T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
14/1/2025

Okulun Adr:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Ad:
KAZANIM VE GOSTERGELER
DIL GELISIMI
Kazanim 9. Ses bilgisi farkindalgi ggsterir.
Gostergeler
/1 Sozciiklerin ilk sesini soyler.
/1 Sozciiklerin son sesini soyler.

/I Ayni sesle baglayan sézciikleri eglestirir.
[/l Soylenen bir sesle baglayan sozciikler lretir.

censen

Kazanim 12. Yazi farkindaligi gosterir.
Gostergeler

/I Cevresindeki yazilari gosterir.

| Biiyiik ve kiigiik harfleri ayirt eder.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 4. Bir igi/gérevi basarmak igin kararliik gésterir.

Gostergeler
Kendiliginden bir ise baglamaya istekli oldugunu gosterir.
Bir ig/gorev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Yaptigi ise kendini verir.,
Gorevini sirdiirmekten keyif alir.
Basladigi isi siirdlirmek igin sebat gosterir.
Basarmak igin sebat gosterir.

KAVRAMLAR
HARFLER/SESLER: I Sesi
OGRENME SURECT

GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baslamak igin gemberde toplanir. Bugiin haftanin
hangi giini oldugu sdylenir. Cocuklar yoklama rutinine katihr.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.



Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.
Sabah sporu olarak "Adventure Kids Workout! Level Upl Sabah Sporu” hep birlikte yapilir.
Ogrenme merkezlerine ¢ocuklar yénlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogrenme merkezlerine I Sesi Flash Kartlar: ¢ikti alinir ve koyulur.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde tfoplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip foplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.
TURKCE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: I Sesini Ogreniyorum

Sozciikler: Alfabe, harf, I sesi, 1spanak

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlar:, sulu boya, su kabi

e "Okul Oncesi I Sesi Egitici Video" ve "Maydanoz Soruyor Ispanak Anlatiyor
Ispanagin Faydalari” videolar: izlenir.
¢ Masalara gegilir suluboya ile firga baskisindan "Ispanak Tarlasi” sanat etkinligi
"Ispanak Sarkisi® yapilir.
Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.
e Tekerlemesi sdylenerek minderlere gegilir.
e Cocuklara daha 6nce bizim bir alfabemiz oldugunu, alfabenin iginde sesler oldugunu ve
okuma yazma ogrenirken bu seslere ihtiyacimiz oldugunu 6grendigimiz sdylenir. Ari,
esek, inek vb. kelimelerin hangi sesle basladigi sorulur.



https://www.anneninokulu.com/adventure-kids-workout-level-up/
https://www.anneninokulu.com/i-sesi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi-2/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-i-sesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/maydanoz-soruyor-ispanak-anlatiyor-ispanagin-faydalari/
https://www.anneninokulu.com/maydanoz-soruyor-ispanak-anlatiyor-ispanagin-faydalari/
https://www.anneninokulu.com/ispanak-sarkisi-sebzeler-sarki-soyluyor/

Seslerin kiigiik ve biyiik halleri tahtaya yazilarak tekrar edildikten sonra tahtaya
kiigiik ve biiyiik I sesi yazilir. I sesi ile baglayan isim, nesne, sehir vs ornekler verilir.
Verilen ornekler tahtaya yazilir ve igindeki 1 sesi bulunur, isaretlenir.

Cocuklardan I sesi ile baslayan, iginde ya da sonunda "I" sesi olan bir kelime soylemek
isteyen olup olmadigi sorulur. Gerekirse ipuglari da vererek gocuklarin tahminde
bulunmalarina imkan saglanir.

Masaya iginde "I" sesi bulunan kelimeler yazilir ve gocuklardan biiyiik ve kiigtik "I1"
seslerini tahta kalemi ya da kegeli kalem ile daire igine almalarini ister.

"I Sesi Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi” izlenir. Ogretmen en saglikli sebzelerden
biri olan 1spanagin da I sesi ile basladigini soyler. Ispanagin faydalari, nerede
yetistigi, 1spanak ile neler yapildigi ile ilgili konusulur.

" Neseli Ispanak Hikdyesi " izlenir. Hikaye hakkinda gocuklarla sohbet edilir.
"Ispanak Adam Sarkisi” hareketleri yapilarak séylenir.

ISPANAK ADAM

Ispanak adam, 1spanak adam
Gozlerini kapatmig, dylece kalmig
Ispanak adam 1spanak adam
Kaslarini gatmig, dylece kalmig
Ispanak adam, 1spanak adam
Kulaklarini gekmis, oylece kalmis
Ispanak adam, ispanak adam
Burnunu tutmus, oylece kalmig
Ispanak adam, 1spanak adam
Agzini kapatmig, dylece kalmig
Ispanak adam 1spanak adam
$sssss yapmig, oylece kalmig
Ispanak adam, 1spanak adam
Yanaklarini sisirmis, oylece kalmis
Ispanak adam, ispanak adam
Cenesini tutmus, dylece kalmis
Ispanak adam, 1spanak adam
Kollarini kaldirmisg, 6ylece kalmis

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklar sira olurlar ve sirayla bahgeye gikarlar.
Biraz serbest oyun oynadiktan sonra yine sira olarak sessiz bir sekilde sinifa geri
donerler.

ERKEN OKURYAZARLIK - OYUN (Bireysel Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Delikten Top Gegirme Oyunu

Sozcikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, fon kartonu, top

" Delikten Top Gecirme Oyunu” oynanir. Bunun igin fon kartonunun orta kismi topun
gecgebilecegi kadar daire seklinde kesilir.
Iki gocuk kargilikli geger ve topun delikten kismindan diismesi igin caligir.



https://www.anneninokulu.com/i-sesi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi-2/
https://www.anneninokulu.com/neseli-ispanak-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/ispanak-adam-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/delikten-top-gecirme-oyunu/

e Cocuklar masalara alinir ve erken okuryazarlik ¢alismalar: yapilir.
e Cocuklar ertesi giin goriismek tizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilagtirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon geligsimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?

e Bugiin yaptigin hangi etkinlik seni mutlu etti?

e A-E-I-I sesiile baglayan bir kigi, hayvan, bitki, nesne ismi soyler misin?
e TIspanak sebze midir meyve midir?

e TIspanak hangi renktir?

e Ispanagin faydalar: nelerdir?

e Ispanak sever misin?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceler:i
alinir.

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. ocuklara evde "I" sesi ile
baslayan nesneler bulmalari igin kiiglik bir gorev verilmesi istenir. Asagidaki dijital ¢alismalar
velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

————t

Toplum Katilimi:

"I Sesi (Usiiyen Harf)" Sarkisi okuma yazmaya hazirlik galigmalari yapilirken dinlenebilir.



https://www.anneninokulu.com/ispanak-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/ispanak-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-46/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-47/
https://www.anneninokulu.com/i-sesi-usuyen-harf/

