T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN

10/2/2025

Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Ad::

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIMI

Kazanim 9. Sayi farkindaligi gésterir.

Gostergeler

/I Glindelik hayatta sayilarla karsilastigi nesne/durumlara 6rnek verir.
/I Sayilarin giindelik hayattaki 6nemini agiklar.

/] Gosterilen sayinin kag oldugunu soyler.

/I Sdylenen sayiyi gosterir.

/1 10'a kadar olan sayilarin bazilarini yazar.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

¥ Ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

/I Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

/I Belirtilen sayi kadar nesne/varhgi gosterir.

/I Bir sayidan once ve sonra gelen sayiyi séyler.

/I Nesne gruplari ile sayilari eslestirir.

1 Grup hdlindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica soyler.

DIL GELISIMI

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

/I Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina agiklar.

I Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK GZELLIKLERL

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipilatif hareketler yapar.
Gostergeler

/I Parmagini kullanarak gizim yapar.

I Kalem tutmak igin ti¢ parmagini iglevsel kullanir.



KAVRAMLAR
Sayi/Sayilar: 9 sayisi
OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir. "Bugiin giinlerden
hangi giin oldugu séylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Sabah sporu olarak "Jungle Boogie Dance" ve “Cocuklar Icin Zumba" hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine cocuklar ysnlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur.

Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogrenme merkezlerine sayilar ile gorseller, varsa puzzle konur.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina firsat taninir, oyun hamurundan daha énce
ogrendikleri sayilari yapmalari igin yonlendirilir.

Tepsi ya da ona benzer genis bir kaba tuz, kinetiks kum vs. koyular ve gocuklarin sayilar
yapmasina olanak saglanir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti oncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGE-SANAT-MATEMATIK (Biitiinlestiriimis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: 9 Sayisini Ogreniyorum
Sozciikler: 9 sayisi, maymun

Degerler:


https://www.anneninokulu.com/jungle-boogie-dance-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/1369-2/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici, oyun hamuru

e "9 Rakamini Ogreniyorum - Okul Oncesi Video" egitici videolar izlenir.

e W

¢ Cocuklar masaya alinir ve "9 sayisindan maymun” sanat etkinligi "Haydi 1-2-3 Diye Sayalim
Sarkist” egliginde yapilir.

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi sdylenerek minderlere gegilir.

Cocuklara daha énce 6grendigimiz sayilar sorulur. Once 1'den 9'a kadar olan rakamlar
sirasiyla gosterilir.

Her rakam igin, cocuklardan cevrelerinde gordiikleri bir nesne ya da hayvanlarin
ozelliklerini séylemeleri istenir. Ornegin, 4 icin "2 kapi kolu, 4 tekerlekli araba, 8
bacakli 6riimcek vb.", 9 rakamina gelindiginde, 6gretmen "Bugiin 9'u 6grenecegiz!"
diyerek konuyu tanitir.

Siniftan daha once masaya koyulan oyuncak, kukla, kalem gibi nesneler de gocuklarla
birlikte sayilir. 9 rakaminin yazihisi, yazilig yonii vurgulanarak gosterilir.

Sayilari yazarken ters yazilmamasi gerektigi séylenir. Hep birlikte isaret
parmaklarimizda havada 9 rakami gizme galismasi yapilir.

Masaya 1,2,3,4,5,6,7,8,9 vb sayilarin bulundugu kartlar koyulur. Bu kartlardan 9
rakaminin bazilarinin yazihsi ters olmalidir. Cocuklardan dogru yazilmis 9 sayilarini
bulmalar istenir.

Masaya lego vb. kiiglik oyuncaklar dakiiliir ve 6nce 6gretmen dokuzarli olarak
oyuncaklar: daire igine alir, daha sonra gocuklardan dokuzarli gruplayarak gizmeleri
istenir.

Oyun hamurundan 1-9 arasi sayilar yapilir. 9 ile ilgili giinliik hayattan ornekler sorulur:
"9 yasinda bir arkadasin var mi?" veya "Saatte 9 sayisini gérebilir misin?" vb.

9 Sayisi Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi izlenir ve gorseller hakkinda konusulur.

"Dokuz ( 9 ) Rakaminin Hikayesi izlenir.

Cocuklara 9 rakamindan yaptiklart maymun hakkinda sorular sorulur. (Daha dnce
gordiin mi? Maymunlar ne yemeyi severler? Nerelerde yasarlar? Nasil ses gikarirlar?
Vb.) “Maymunlar Neden Muz Yemeyi Sever? | Okul Oncesi Egitici Animasyon” , "Alpi

Tle Hayvanlari Ogreniyoruz - Maymunlar - Hayvanlar: Taniyalim Okul Oncesi Cizgi

Film" izlenir.

AGCIK ALANDA OYUN
e Cocuklar agik alana sira olarak gikilir.

e Bir miiddet serbest oynanir.

e Oyun sonunda sirayla sinifa geri donilir.

ERKEN OKURYAZARLIK (Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Etkinlik Calismasi


https://www.anneninokulu.com/9-rakamini-ogreniyorum-okul-oncesi-video/
https://www.anneninokulu.com/haydi-1-2-3-diye-sayalim-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/haydi-1-2-3-diye-sayalim-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/9-sayisi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/dokuz-9-rakaminin-hikayesi-okul-oncesi/
https://www.anneninokulu.com/maymunlar-neden-muz-yemeyi-sever-okul-oncesi-egitici-animasyon/
https://www.anneninokulu.com/alpi-ile-hayvanlari-ogreniyoruz-maymunlar-hayvanlari-taniyalim-okul-oncesi-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/alpi-ile-hayvanlari-ogreniyoruz-maymunlar-hayvanlari-taniyalim-okul-oncesi-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/alpi-ile-hayvanlari-ogreniyoruz-maymunlar-hayvanlari-taniyalim-okul-oncesi-cizgi-film/

Sozciikler:
Degerler:
Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya

e Cocuklar erken okuryazarlik ¢alismalari icin masaya alinir. Calismalar yapihr.

e Calismayi erken bitiren gocuklara (her gocuga yaptirilmahdir) "9" rakamini fahtada da
yazdirilir.

e Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yénelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon geligsimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?
e 1'den 9'a kadar sayar misin?
¢ 9'a kadar sayarken hangi sayilar 9'dan once gelir?
e Maymunlar nasil hayvanlardir?
e Maymunlarin en ¢ok sevdigi meyve hangisi?
¢ Bir maymunun olsun ister miydin? Onunla neler yapmak isterdin?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:



Aile Katilimi: Ailelere o giin islenilen konu ile ilgili bilgi verilir. Cocuklara bir galisma sayfasi

gonderilir. Bu sayfada 9 rakaminin etrafini boyamalari, izleyerek yazmalari ve 9 adet nesne

Gizip boyamalari istenerek gocuklarin 9 rakamini tanimalari, yazmalar: ve giinliik hayattaki

orneklerle iliskilendirmeleri saglanir. Asagidaki dijital calismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu,

Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

"9 Rakami Sarkisi”
9 RAKAMI SARKIST

Dokuzdur onun adi
Iste en sona kald

9 tane penguen
Kayiyorlarmis bazen
Ne duruyorsun sen
Haydi saysana madem
123456789

“"Dokuz Rakami Oyunu"

9 RAKAMI OYUNU

Dokuzum dokuz

Okus pokus

Sapkadan gikti tavsan

Peki kag¢ tavsan?

Dokuz tavsan
1-2-3-4-5-6-7-8-9 tavsan ¢ikti
Tavsanlar toplandilar

Hop hop hopladilar

Zip zip zipladilar

Oyunlar oynadilar

Sigtttt sesi duydunmu????
Bir tazi geliyor

Tim tavsanlar kagryor



https://www.anneninokulu.com/maymun-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/maymun-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-85/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-86/
https://www.anneninokulu.com/9-rakami-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/dokuz-rakami-oyunu/

