GUNLUK PLAN

Okul Adi

Ogretmen

Yas Grubu 60+ Ay
Tarih 6.2.2025

ALAN BECERILER
Tirkce Alani

TAEOB. Erken Okuryazarlik
Matematik Alami

MAB6. Sayma

Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
Mizik Alam

MHB4. Miiziksel Hareket KAVRAMSAL BECERILER
Temel Beceriler (KB1)
KB1.1 Saymak

KB1.3 Yazmak EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiel Egilimler

E3.1. Odaklanma )
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

EK13 SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERLI TABLOLARI
2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)

SDB2.3. Sosyal Farkindalik Becerisi

SDB2.3.5B1. Sosyal ipuglarini dikkate almak

SDB2.3.5B1.61. Sozel ve s6zel olmayan sosyal ipuglarinin etkisini fark eder.
SDB2.3.5B1.62. Sozel ve sozel olmayan sosyal ipuglarini fanir
DEGERLER

D18 TEMIZLIK

D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina énem vermek

D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.
EK 160KURYAZARLIK TABLOLARI

OB1. BILGI OKURYAZARLIGI

OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.5B2. Bilgiyi siniflandirmak o0
Tiirk¢e Alani OGRENME CIKTILARI

TAEOB.1. Yazi farkindaligina iliskin becerileri gésterebilme

TAEOB.1. b. Yazi yé6niinii gosterir.

Matematik Alami

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

MAB.1.a. 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar.

MAB.1.b. 1 ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini sgyler.

MAB.1.c. 1 ile 5 arasinda nesnelerin/varliklarin miktarini bir bakista soyler.
Sanat Alani

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.¢.Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
Miizik Alami:

MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme

MHB3.d. Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.




Kavramlar:

ICERIK CERCEVESI

Sayi/Sayma:1-8 arasi sayisi

Sézciikler:

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici, renkli evalardan oyun materyali, parkur

materyali

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Tepsi ya da ona benzer genis bir kaba tuz, kinetiks kum vs. koyulur, ters ve diiz

sekilde yazilmis 1,2,3,7,4,8 gibi sayilardan olusan kagitlar ile ilgili gorseller hazirlanir.

OGRENME-OGRETME YASANTILART

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanirve selamlanir, gocuklarin

ZAMANTI ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.
Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalar: saglanir. Cocuklarin o giinkii
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmast igin ceseratlendirilir. O giiniin sinif
yoklamasi alinir ve mandallarla ilgili daha 6nce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde
yaptlip yapilmadigi kontrol edilir.
Giine saglikli baglamak igin "TokoTokoTok (Rilyamda) Sarkisi” hareketleri hep birlikte
yaptlir. (MHB3.d.) Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.
OGRENME Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin iizerinde etiket olan mandallar:
MERKEZLERINDE | kullanmalarina rehberlik edilir.
OYUN Tepsi ya da ona benzer genis bir kaba tuz, kinetiks kum vs. koyular ve gocuklarin sayilar
yapmasina olanak saglanir.
BESLENME, Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim
TOPLANMA, merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte
TEMIZLIK merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim
Bir sola baktim
Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.
Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yitkamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.
Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.(D18)
ETKINLIKLER “Sayilari Ogreniyorum Egitici Film - 5 Sayisina Kadar”, "Sayilari Ogreniyorum Egitici Film -

"now

8 Sayisina Kadar", “Sayilart Ogreniyorum Editici Film - 15 Sayisina Kadar” (*Simdiye kadar
égrenilen sayiya kadar izlenir.) ve "Rakamlari Ogren / Okul Oncesi Egitici Video" izlenir.

Sanat etkinliginde gocuklar resmi boyarlar ve 6grendikleri kadar ya da istedikleri kadar
mum kullanmalarina firsat verilir. Calisma "Sayilar Sarkisi” esliginde yapilir. Cocuklara
etkinlikte ka¢ mum kullandiklari sorulur.(SNAB.4.)

Ben, kiiglik kaplanim.

Tagtan taga atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Cocuklara daha 6nce 6grendigimiz sayilari sorulur. Daha dnce 6grenilen sayilar tahtaya
yazilarak ve parmaklar kullanilarak tekrar edilir. Tahtaya bir say: gizilir, once ve sonra hangi
sayi gelmeli diye sorulur. Sayilari yazarken ters yazilmamasina dikkat edilmesi gerektigi
hatirlatilir. Masaya bir daire gizilir ve 1,2,3,4,5,6,7,8 vb sayilarin bulundugu kartlar, kiigiik
boy oyuncaklar koyulur. Kartlar ters olarak tutulur, gocuk bir tane kart geker ve oradaki
saytyi séyler. Sayi kadar oyuncagi dairenin igine koyar(OB1.3.) ve 6gretmenin soyledigi



https://www.anneninokulu.com/tokotokotok-ruyamda-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/sayilari-ogreniyorum-egitici-film-5-sayisina-kadar/
https://www.anneninokulu.com/sayilari-ogreniyorum-egitici-film-8-sayisina-kadar/
https://www.anneninokulu.com/sayilari-ogreniyorum-egitici-film-8-sayisina-kadar/
https://www.anneninokulu.com/sayilari-ogreniyorum-egitici-film-15-sayisina-kadar/
https://www.anneninokulu.com/rakamlari-ogren-okul-oncesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-sayilar-sarkisi/

hareketi yapar.(3 defa zipla, 5 defa el ¢irp, 2 defa kendi etrafinda don gibi) Gerektiginde
ipucu verilir. Bu etkinlik tim gocuklar tarafindan yapilir.(MAB.1. ,KB1.1,SDB2.3.5B1.)

[

"Yaramaz Sayilar Nerede? Hikdyesi " izlenir.

"Sag Elimde Bes 5 Parmak (Say Bak) Sarkisi” tekrar edilir.

SAG ELIMDE BES PARMAK
Sag elimde bes parmak

Sol elimde bes parmak

Say bak, say bak, say bak
1234512345

Hepsi eder on parmak
Sen de istersen say bak
Say bak, say bak, say bak
123,45,6,789,10

"Okul Oncesi Renk ve Sayi Oyunu” igin énceden hazirlanan oyun materyalleri masaya koyulur

(Sayilar ve alyinda renkler, iki tane, igerisinde dairelerden olusan kagit) ve bir parkur
hazirlanir. Parkur sonunda gocuklar sayi ve renklere dikkat ederek oyun tamamlarlar.(E2.5.)

Cocuklar erken okuryazarlik galismalari igin masaya alinir, galismalar yapilir. Calismay: erken
bitiren gocuklara (her gocuga yaptirilmalidir) “6grendikleri rakamlar” rakamini fahtada da
yazdirihr. (TAEOB.1.,KB1.3)

Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

e Bugiin neler yaptik?

e En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
¢ Simdiye kadar hangi sayilari 6grendik?

e Sayilar bizim igin neden gerekli?

e Sayilar olmasaydi ne olurdu?

FARKLILASTIRMA:

Sayilari ritmik olarak sayar. Sayi kartlar: karistirilir ve gocuklardan bu kartlar: dogru siraya
koymalarini istenir. Daha sonra aradaki bazi kartlar eksik birakilir, eksik olan sayilari tfahmin etmeleri saglanir.
Cocuklarla birlikte gevrelerindeki sayilari fark etmeye yénelik bir sohbet yapilir. Ornegin: “Bu odada kag tane
pencere var?", "Saatte hangi sayilar var?” gibi sorular sorarak sayilarla baglanti kurdurulur.Cocuklardan, giinliik
hayatta sikga gordiikleri sayilari soylemelerini istenir. (6rnegin: telefon numarasi, araba plakasi, ev numaras).

Ihtiyag duyan gocuklar igin; gorsel kartlar gosterilerek ve nesneler kullanarak bireysel ¢aligmalar

yapilir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenilen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:


https://www.anneninokulu.com/yaramaz-sayilar-nerede-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/sag-elimde-bes-5-parmak-say-bak-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-renk-ve-sayi-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/yaramaz-sayilar-nerede-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/sayilar-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/24-subat-2023-cuma-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-83/

Kostiim Dolabi Hikayesi

"Sayilar Tekerlemeleri”
SAYILAR TEKERLEMESI
1 Kapiyt agsin gilingir

2 Kapida kaldi parmak kilidi
3 Sdylemesi giig

4 Pencereyi ort

5 Camdan giren giines

6 Boyum seni asti

7 Sen gok yasa emi

8 Saghklidir ceviz

9 Yazin gikar karpuz

10 Tekerlemem burda son

Cocuklar I¢in Sayi ve Rakam Egitimi Etkinligi"
Bunun igin masaya kareler gizilir, her karenin altina sayilar yazilir ve siniftaki kiigiik boyutlu oyuncaklardan sayi
kadar nesne koymalari istenir.



https://cdn.eba.gov.tr/icerik/365GunOyku/167/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-sayilar-tekerlemeler/
https://www.anneninokulu.com/cocuklar-icin-sayi-ve-rakam-egitimi-etkinligi/

