T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
6/2/2025

Okulun Adr:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Ad:
KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIMI
Say: farkindaligi gésterir.
Gostergeler

Glindelik hayatta sayilarla karsilastig nesne/durumlara 6rnek ver:ir.
Sayilarin giindelik hayattaki 6nemini agiklar.
Gosterilen sayinin kag oldugunu soyler.
Soylenen sayiyi gosterir.
10'a kadar olan sayilarin bazilarini yazar.
Sayma becerisi sergiler.
Gostergeler
Ileriye/geriye dogru ritmik sayar.
Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.
Belirtilen say1 kadar nesne/varligi gésterir.
Bir sayidan 6nce ve sonra gelen sayiyi sayler.
Nesne gruplari ile sayilari eslestirir.
Grup hadlindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica soyler.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 8. Arag gereg¢ kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Parmagini kullanarak gizim yapar.

Kalem tutmak igin ¢ parmagini islevsel kullanir.

KAVRAMLAR
Sayi/Sayilar: 1-8 arasi sayilar
OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir. "Bugiin giinlerden
hangi giin oldugu soylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konugmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.



Sabah sporu olarak "TokoTokoTok (Riyamda) Sarkisi” hep birlikte yapilir.
Ogrenme merkezlerine ¢ocuklar yénlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur.

Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogrenme merkezlerine sayilar ile gorseller, varsa puzzle konur.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina firsat taninir, oyun hamurundan daha énce
ogrendikleri sayilari yapmalari igin yonlendirilir.

Tepsi ya da ona benzer genis bir kaba tuz, kinetiks kum vs. koyular ve gocuklarin sayilar
yapmasina olanak saglanir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli foplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti oncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGCE-SANAT-MATEMATIK-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Sayilari Tekrar Ediyorum

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistiric

e “Sayilari Ogreniyorum Egitici Film - 5 Sayisina Kadar”, “Sayilari Ogreniyorum Egitici Film
- 8 Sayisina Kadar”, “Sayilart Ogreniyorum Editici Film - 15 Sayisina Kadar" (*Simdiye
kadar 8grenilen sayrya kadar izlenir.) ve "Rakamlari Ogren / Okul Oncesi Edgitici Video"
izlenir.

¢ Sanat etkinliginde gocuklar resmi boyarlar ve 6grendikleri kadar ya da istedikleri kadar
mum kullanmalarina firsat verilir. Calisma "Sayilar Sarkisi” esliginde yapilir. Cocuklara
etkinlikte kag mum kullandiklar: sorulur.

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.



https://www.anneninokulu.com/tokotokotok-ruyamda-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/sayilari-ogreniyorum-egitici-film-5-sayisina-kadar/
https://www.anneninokulu.com/sayilari-ogreniyorum-egitici-film-8-sayisina-kadar/
https://www.anneninokulu.com/sayilari-ogreniyorum-egitici-film-8-sayisina-kadar/
https://www.anneninokulu.com/sayilari-ogreniyorum-egitici-film-15-sayisina-kadar/
https://www.anneninokulu.com/rakamlari-ogren-okul-oncesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-sayilar-sarkisi/

Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi sdylenerek minderlere gegilir.

Cocuklara daha once 6grendigimiz sayilart sorulur. Daha dnce 6grenilen sayilar tahtaya
yazilarak ve parmaklar kullanilarak tekrar edilir.

Tahtaya bir say: gizilir, dnce ve sonra hangi sayi gelmeli diye sorulur. Sayilari yazarken
ters yazilmamasina dikkat edilmesi gerektigi hatirlatilir,

Masaya bir daire gizilir ve 1,2,3,4,5,6,7,8 vb sayilarin bulundugu kartlar, kiiglik boy
oyuncaklar koyulur.

Kartlar ters olarak tutulur, cocuk bir tane kart ceker ve oradaki sayiy: séyler.

Say! kadar oyuncagi dairenin igine koyar ve ogretmenin soyledigi hareketi yapar. (3 defa
zipla, 5 defa el girp, 2 defa kendi etrafinda don gibi) Gerektiginde ipucu verilir. Bu
etkinlik tiim gocuklar tarafindan yapilhr.

"Yaramaz Sayilar Nerede? Hikdyesi " izlenir.

"Sag Elimde Bes b Parmak (Say Bak) Sarkisi” tekrar edilir.

SAG ELIMDE BES PARMAK
Sag elimde bes parmak

Sol elimde bes parmak

Say bak, say bak, say bak
1234512345

Hepsi eder on parmak
Sen de istersen say bak
Say bak, say bak, say bak
12345678910

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar agik alana sira olarak gikilir.
¢ Bir middet serbest oynanir.
¢ Oyun sonunda sirayla sinifa geri doniiliir.

ERKEN OKURYAZARLIK - OYUN (Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Renk ve Sayi Oyunu

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, renkli evalardan oyun materyali, parkur materyali


https://www.anneninokulu.com/yaramaz-sayilar-nerede-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/sag-elimde-bes-5-parmak-say-bak-sarkisi/

e "Okul Oncesi Renk ve Sayi Oyunu" igin 6nceden hazirlanan oyun materyalleri masaya
koyulur (Sayilar ve alyinda renkler, iki tane, igerisinde dairelerden olugan kagit) ve bir
parkur hazirlanir.

¢ Parkur sonunda gocuklar sayi ve renklere dikkat ederek oyun tamamlarlar.

¢ Cocuklar erken okuryazarlk galigsmalar: igin masaya alinir, ¢alismalar yapilir.
e Calismayi erken bitiren gocuklara (her gocuga yaptirilmahdir) "6grendikleri rakamlar”
rakamini tahtada da yazdirihr.
e Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?
e Simdiye kadar hangi sayilari 6grendik?
e Sayilar bizim igin neden gerekli?
e Sayilar olmasaydi ne olurdu?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:


https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-renk-ve-sayi-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/yaramaz-sayilar-nerede-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/sayilar-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/24-subat-2023-cuma-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-83/

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Kostim Dolabi Hikayesi

"Sayilar Tekerlemeleri"
SAYILAR TEKERLEMESI
1 Kapry1 agsin gilingir

2 Kapida kaldi parmak kilidi
3 Soylemesi glig

4 Pencereyi ort

5 Camdan giren giines

6 Boyum seni asti

7 Sen gok yasa emi

8 Saglikhdir ceviz

9 Yazin gikar karpuz

10 Tekerlemem burda son

Cocuklar Icin Sayi ve Rakam Egitimi Etkinligi"
Bunun igin masaya kareler gizilir, her karenin altina sayilar yazilir ve siniftaki kiiglik boyutlu
oyuncaklardan say! kadar nesne koymalari istenir.



https://cdn.eba.gov.tr/icerik/365GunOyku/167/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-sayilar-tekerlemeler/
https://www.anneninokulu.com/cocuklar-icin-sayi-ve-rakam-egitimi-etkinligi/

