T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI

GUNLUK PLAN

Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Ad::

KAZANIM VE 6OSTERGELER

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 2. Biiyik kaslarini koordineli kullanir.

Gostergeler
Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.
Farkli yonde/formda/hizda kosar.

Kazanim 10. Mizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeler
Bedenini kullanarak ritim galismasi yapar-.
Nesneleri kullanarak ritim galismasi yapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 22. Sanatin/sanat eserlerinin degerini fark eder.

Gostergeler
Sanat eserlerinde gordiklerini/isittiklerini soyler.

Sanat eserleri ile ilgili duygularini agiklar.

KAVRAMLAR
OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

4/2/2025

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen ¢ocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, cocuklarin

ayakkabilarini koymalar: ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o giinkii

duygu ve distinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin cesaretlendirilir. O giiniin sinif

yoklamasi alinir ve mandallarla ilgili daha 6nce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde

yaptlip yapilmadigi kontrol edilir. Giine saglikli baslamak igin "Baris Manco- Giinaydin Sarkisi”

"Arkadasim Esek Sarkisi” ile gocuklar dans ederler. Cocuklarin sarkilarla ilgili duygu ve

diistinceleri alinir. "Hareketfsiz Robot" hareketleri hep birlikte yapilir. Daha sonra 6grenme

merkezlerinde oyuna gegilir.


https://www.anneninokulu.com/baris-manco-gunaydin-cocuklar/
https://www.anneninokulu.com/cocuklar-icin-baris-manco-arkadasim-esek-animasyonu/
https://www.anneninokulu.com/hareketsiz-robot-sabah-sporu-7-eylul/

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. ocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin izerinde etiket olan mandallari
kullanmalarina rehberlik edilir.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen cocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Mizigi agilir. Miizik sonunda tiim

merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin
diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim
Bir sola baktim
Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti dncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesinde nelere dikkat edilmesi gerektigi anlatilir. (Yemek yerken konusmamak vb.)
Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.
TURKCE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Baris Mango Kimdir?

Sozciikler: Baris Mango, sanatgi

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, bardak

e "Baris Manco Kimdir?" "Baris Manco'dan Adam Olacak Cocuklara Tavsiyeler” izlenir.
Masalara gegilir. "Baris Mango" sanat etkinligi "Baris Manco Sarkilari” esliginde yapilir.

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

o Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

¢ Baris Mango hakkinda kisa bir bilgi verilir. Baris Mango'nun 3 yabanci dili Tiirkge gibi gok
rahat konusgabildigini, 4 yabanci dili ise kendini rahat anlatabilecek derecede bildigini,
kendisinin bir "Tiirkiye Devlet Sanatgisi” tinvani alan bir sanat¢i ve diinyayi gezen bir
gezgin oldugunu, yasamis oldugu evin miizeye gevrildigi sdylenir.

e Cocuklari gok seven sanatginin yillarca " Adam Olacak Cocuk” isimli bir televizyon programi


https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/baris-manco-kimdir-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/baris-mancodan-adam-olacak-cocuklara-tavsiyeler/
https://www.anneninokulu.com/?s=bar%C4%B1%C5%9F

sundugu, orada kiigiik yastaki gocuklarla bu programi yaptigi séylenir.

e "Sevimli Fare Sesli Masal " izlenir. Hikaye hakkinda konusulur.

o Ogretmen ve gocuklar daire seklinde otururlar ve 6gretmenin ve ¢ocuklarin elinde birer
plastik bardak olur. " Bardak Ritim Calismasi - Baris Manco Yaz Dostum " miizigi egliginde
bardaklar kullanilarak ritim galismasi yapilir.

¢ Daha sonra "Korkma Séyle Egitici Film" izlenir. Cocuklara korktuklar: seyler olup olmadigi
ve neden korktuklari sorulur. Bu korkularini kimlerle paylastiklar:, nasil ¢éziim bulduklar:
hakkinda konusulur.

ACIK ALANDA OYUN

e  Cocuklar sira olurlar ve hep birlikte bahgeye gikilir.
e "Evime Kdyiime Oyunu” oynanir. Oyun alani iki bélime ayrilir, bir bélim evimiz diger

bélim koylimiiz olarak adlandirilir.

e Ogrenciler adlandirilan béliimlerden birinde toplanirlar. Ogretmenin séyleyecegi
evimiz/kéyiimiiz bolimlerine gegigler yapilir. (Ogretmen égrencileri sagirtmak igin farkli
isimler soyleyebilecegi gibi evimizdeyken evimiz, koyiimiizdeyken koyilimiiz séyleyerek
oyunu renklendirir) soylenenin tersi bolgede kalan veya adi séylenmeyen alana gegenler
oyun diginda kalirlar.

ERKEN OKURYAZARLIK CALISMALART (Bireysel ve Biiyik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Erken Okuryazarlik Calismalari

Sozcikler:

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlar:

¢ Masalara gegilir ve erken okuryazarlik ¢alismalar: yapilir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yénelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon geligimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

¢ Bugiin neler yaptik?
e Hangi etkinligi yapmak hosunuza gitti?
e Baris Mango'ya neden Barig ismi verilmis?
e Baris Mango’nun meslegi nedir?
e Sizin korktugunuz bir sey var mi?
o Peki neden korkunuzun sebebini biliyor musunuz?
e TV'de ne tiir filmler izliyorsunuz?
e Tv'de film izlerken nelere dikkat etmeliyiz?


https://www.anneninokulu.com/sevimli-fare-sesli-masal-dinle-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/bardak-ritim-calismasi-baris-manco-yaz-dostum/
https://www.anneninokulu.com/korkma-soyle-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/evime-koyume-oyunu/

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigtinceleri alinir.

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital ¢alismalar
velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER


https://www.anneninokulu.com/baris-manco-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/baris-manco-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-82/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-82/

