T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN

19/2/2025

Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Ad::

KAZANIM VE 6OSTERGELER

Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdirdr.
Gostergeler
Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya yénelik yanitlart dinler.
Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini siirdiiriir.
Bir géreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.
Yeniden odaklandigi isini tamamlar.
Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler
Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Temel diizeyde kodlama yapar.
Gostergeler
Iki, ii¢ asamali basit kodlamadaki kurali tanimlar.
Verilen kodlamay: uygular.
Kodlamay: kullanarak basit bir problemi ¢ozer.
Kodlamaya uygun olarak objeleri konumlandirir.
Kodlamaya uygun olarak kendi bedenini konumlandirir.
Verilen kodlamadaki hatay: bulur.
Verilen kodlamadaki hatay! diizeltir.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 10. Miizik ve ritim egliginde hareket eder.
Gostergeler

/I Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar.
/I Nesneleri kullanarak ritim galismasi yapar.

KAVRAMLAR

Yon/Mekanda Konum: Ileri geri, igeri digar



OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o giinki
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin cesaretlendirilir. O gliniin sinif
yoklamasi alinir ve mandallarla ilgili daha 6nce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde
yaptlip yapilmadigi kontrol edilir. Gline saglikli baglamak igin "Robot J2" hareketleri hep
birlikte yapilir. Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin iizerinde etiket olan mandallar:
kullanmalarina rehberlik edilir.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

e ense

merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin
diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim
Bir sola baktim
Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesinde nelere dikkat edilmesi gerektigi anlatilir. (Yemek yerken konusmamak vb.)
Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.
TURKGE-MUZIK-SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Robotik Kodlama Ogreniyorum

Sozciikler: Robotik Kodlama, robot

Degerler:

Materyaller Calisma kagitlari, makas, boya kalemleri, seffaf dosya, plastik bardak ya da oyun
hamuru kaplari, hulahop, kagitlar


https://www.anneninokulu.com/robot-j2-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

e "Elif ve Arkadaslari Robotik Kodlama Egitici Film" , “Ileri-Geri Kavrami" ve “Ileri Geri

Kavramini Ogreniyorum” egitici filmi izlenir.

e Masalara gegilir ve "Kodlama Calismasi” yapilir ve oynanir.

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

e Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e Cocuklara hig robot gériip gormedikleri ve robotlarin nasil hareket ettikleri sorulur.
Daha 6nce kek yapma asamalarini (algoritma) 6grendikleri hatirlatilir,

e Ayni kek yapma asamalarinda oldugu gibi hazirlanan kodlamalar ile robotlarin ileri geri,
saga sola gittigi, hayatimizin gogu alaninda kodlamanin kullanildigi séylenir.

e (Cocuklara sizler de robot olmak ister misiniz diye sorulur. Siniftan bir 6grenci segilir.
Kodlama yaparak ilerleyecek olan 6grencinin g6z bandi ile gozleri kapatilir.

o Ogretmen tarafindan renkli kagitlar kullanilarak yere bir ilerleme alani olugturulur.

e Ogretmen kagitlarin sirasina gére ileri gitmesi gerektigi zaman égrencinin bagina, sag
yana gitmesi gerektigi zaman sag omzuna, sol yana gitmesi gerektigi zaman sol omzuna
dokunarak gozleri kapali olan 6grencinin ilerlemesi igin yonlendirmelerde bulunur.

o Yonergeleri alarak gozleri kapali bir sekilde yerlerini kodlayip ilerlemeye dikkat eder.
Etkinlikte hem gozleri kapali 6grenci duruma dikkatini vererek kodlama gergeklestirir
hem yénergeleri veren 6gretmen yerdeki kagitlarin sirasina uygun olarak ysnerge
vererek kodlama gergeklestirir.

¢ Daha sonra 6grenciler yerdeki kagitlarin sirasi 6grenciler yer degistirdikge

degistirilir. Yeni bir ilerleme alani olusturulur.

At Alkisi Parmak Oyunu

Atlar ormanda yavasca yiiriyor
tikir tikir da tikir (3)

Aaaal! O da ne? Bir Taglik.
Tashigin Alfindan Gegemem
Ustiinden Gecemem

Ama Iginden Gegebilirim

.....

vurularak taslikta yiiriime sesi
yapilir)

Yiiriimeye Devam Ettim

Tikir tikir da tikir (3)

Aaad!! O da ne? Bir Cimenlik.

¢imenligin Altindan Gegcemem
Ustiinden Gegemem

Ama Iginden Gegebilirim
(eller birbirine siirtiilerek ses
¢tkartihr)

Yirimeye Devam Ettim

Tikir tikir da tikir (3)

Aaaa!! O da ne? Bir Bataklik.
Batakhgin Altindan Gegcemem
Ustiinden Gegemem

Ama Icinden Gegebilirim

(Dil damaga vurularak ses
¢tkartihr)

Yiirimeye Devam Ettim

Tikir tikir da tikir (3)

Aaaa!! O da ne? Bir Asma

Koprd.

Asma Kopriiniin Altindan

Gegcemem

Ustiinden Gegemem

Ama I¢inden Gegebilirim

(saga sola sallanarak gacir

gucur sesler gikarilir.)

Yirimeye Devam Ettim

Tikir tikir da tikir (3)

Aaaa!! O da ne? Bir dev

AMA BEN DEVLERDEN

KORKMAM KII..))

ce enue

plastik bardaklarini alirlar ve daire seklinde otururlar.

e Bu ritim tutma caligmasinin nasil yapilacagi 6gretmen tarafindan anlatilir. Once ¢ocuklar

bardaklari eline almadan
Tut ver sap sap sap,



https://www.anneninokulu.com/elif-ve-arkadaslari-robotik-kodlama-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/ileri-geri-kavrami-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/ileri-ve-geri-kavramini-ogreniyorum-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/ileri-ve-geri-kavramini-ogreniyorum-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/anasinifi-kodlama-calismasi-sanat-ve-oyun/
https://www.anneninokulu.com/alunelul-muzigi-ve-ritim-bardak-calismasi/

Tut ver sap sap sap,

Tur ver gap sap sap

e denilerek bardaklarin siirekli sag tarafa dogru yanimizdaki arkadagimizin oniine
koyacagimiz séylenir. "Tut ver Tut ver Tut ver sap sap sap” kismi da anlatildiktan sonra
mizik esliginde bardak ritim galismasi yapilir.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar sira olurlar ve hep birlikte bahgeye gikilir.
¢ Bahge oyuncaklari ile serbest oynanir.
e Sonrasinda sirayla sinifa geri daniiliir.

OYUN-ERKEN OKURYAZARLIK CALISMALARI (Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Kodlama Calismasi Yapryorum

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Hulohop/¢ember, ¢alisma kagidi, kuru boyalar

¢ Hulahoplar/gemberler yan yana koyularak daire yaptlir.
e Her ¢embere bir ¢ocuk geger. Ogretmenin ileri komutu ile 6niindeki cembere atlar, geri
komutu ile geride kalan cembere atlar.

e Igeri komutu ile igeri, disari komutu ile gemberin digina atlayarak “Hulahop ile Kavram

Ogretimi (Ileri-Geri-Disari-Cember) oyunu oynanir.

Masalara gegilir ve "Kodlama Calismasi” yapilir.

Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler agagidaki climlelerle
hatirlatihir:

e Buglin neler yaptik?

¢ Hangi etkinligi yapmak hosunuza gitti?

e Kodlama nedir?

¢ Kodlama 6grenirken seni en gok zorlayan sey nedir?

¢ Kendi robotunu yapacak olsan, bu robot hangi 6zelliklere sahip olacak?


https://www.anneninokulu.com/hulahop-ile-kavram-ogretimi-ileri-geri-disari-cember/
https://www.anneninokulu.com/hulahop-ile-kavram-ogretimi-ileri-geri-disari-cember/
https://www.anneninokulu.com/kodlama-calismasi-okul-oncesinde-kodlama-calismalari-bilissel-etkinlik/

e Robotik kodlama eglenceli miydi?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital ¢alismalar
velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Kilim Kodluyorum Kitabi okunabilir.

"Robot Kukuli"
Okul Oncesi Kodlama ve Hafiza Oyunu

"Basit Kodlama Oyunu"” sinifin seviyesine gore uygulanabilir.
Robotik Kodlama Oyunu | Parkur Oyunlari” igin parkur ortami hazirlanir ve oyun oynanir.


https://www.anneninokulu.com/robotik-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/robotik-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-25/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-24/
https://www.anneninokulu.com/robot-kukuli-film/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-kodlama-ve-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/basit-kodlama-oyunu-yapimi-sanat-etkinligi/

