T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN

3/2/2025

Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Ad::
KAZANIM VE GOSTERGELER

DIL GELISIMI

Kazanim 3. Dili iletigim amaciyla kullanir.

Gostergeler

/I Baglatilan konusmaya katilir.
Konusmay! baslatir.

]
M Konugmay! sirdurir.
/I Konusmayi sonlandirir.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 10. Mizik ve ritim egliginde hareket eder.
Gostergeler
Miizigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.
Esli ya da grup halinde dans eder.

KAVRAMLAR
OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida 6gretmen tarafindan giiler yiizle
karsilanir. Tatil nasildi? bilgiler ile samimi bir iletigim kurulur, selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalar: ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. "Bugiin yine kisa bir
aradan sonra buradayiz ve bunun igin gok mutluyuz!" gibi olumlu duygularla giin baslatilir.
“Tatiliniz nasil gegti?" "Okulu en gok neden 6zlediniz?"gibi sorular sorulur ve her ¢ocugun
konusmasi igin ceseratlendirilir. O giiniin sinif yoklamasi alinir ve mandallarla ilgili daha dnce
ogretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde yapilip yapilmadigi kontrol edilir.

Giine saglikl baglamak igin "Okulumu Ozledim Cocuk Sarkisi” "Bum Bum Bum Okula Gidiyorum
Sarkist” "Level Up!" hareketleri hep birlikte yapilir._ Daha sonra 6grenme merkezlerinde

oyuna gegilir.


https://www.anneninokulu.com/okulumu-ozledim-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/bum-bum-bum-okula-gidiyorum-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/bum-bum-bum-okula-gidiyorum-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/level-up-sabah-sporu/

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Buglin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin izerinde etiket olan mandallari
kullanmalarina rehberlik edilir.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen cocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Mizigi agilir. Miizik sonunda tiim

merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin
diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim
Bir sola baktim
Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesinde nelere dikkat edilmesi gerektigi anlatilir. (Yemek yerken konusmamak vb.)
Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.
TURKCE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Okulumu ve Arkadaslarimi Ozledim

Sozciikler: Kral, prenses, tiiy, tatil

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, boyalar, sandalye

e "Piril - Her Sey Senin Beyninde Egitici Film" izlenir.
Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

o Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e Tatilde neler yaptiklari, nerelere gittikleri, neler gordikleri ile ilgili ayrintili sohbet edilir.
e Daha dnce dgrenilen tekerleme, parmak oyunu ve sarkilar tekrar edilir.

e "Kralin Oglu - Oziir Dilemek Degderler Egitimi-Egitici Masallar * izlenir. Hikaye hakkinda

sorular sorulur. Yavru aslan neden lizgiindi? Yaptigi el sakasi dogru mu? Arkadaslarimiza
istemedikleri halde el sakalari yaparsak neler olabilir? Vb.
e "Sisman Kral ve Tiiyden Hafif Prenses” Canlandirmasi "Sisman Kral ve Tiiyden Hafif



https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/piril-her-sey-senin-beyninde-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/kralin-oglu-ozur-dilemek-degerler-egitimi-egitici-masallar/
https://www.anneninokulu.com/sisman-kral-ve-tuyden-hafif-prenses/
https://www.anneninokulu.com/sisman-kral-ve-tuyden-hafif-prensesler-muzigi-devler-ve-prensesler/

Prensesler Miizigi (Devler ve Prensesler)” egliginde yapilir.

e Dramanin miizigi agilir. Bir kral varmis, hep oturdugu igin gok sismanlamis kocaman bir
gobegi varmis. Prenses ise hep kelebekler gibi dans ettiginden tiiyden bile hafifmis...
Simdi, erkekler sisman kral kizlar ise tiyden hafif prensesler olacak gocuklar...!

e Miizigimizin kalin sesinde erkekler sisman olacak yanaklarini, gobeklerini sisirecek ve agir
adimlarla dans edecek. Ince ses calmaya bagladiginda erkekler donacak. Kizlar bir tiiy gibi
zarif hareketlerle dans edecekler. Tekrar kalin ses oldugunda kizlar donacak erkekler
dans edecek cocuklar..!

¢ Miizigin en sonunda hem kalin hem de ince ses karma bicimde oldugundan birbirinize
degmeden herkes dans edecek. Miizik bittiginde ise herkes donacak diye soylenir.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar sira olurlar ve hep birlikte bahgeye gikilir.
e Bahge oyuncaklari ile serbest oynanir.
¢ Sonrasinda sirayla sinifa geri dondilir.

OYUN/ERKEN OKURYAZARLIK CALISMALARI (Bireysel ve Biyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Erken Okuryazarhk Calismalari

Sozcikler:

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlar:

e "Sandalye Kapmaca ve Don Oyun Miizigi Duraklamali” esliginde "Sandalye Kapmaca

Oyunu"” oynanir. Sinif mevcudundan bir eksik sandalyeler daire seklinde yan yana
konur. Sandalyenin oturma kismi dairenin dis kismina bakar.

o Ogretmen miizigi agar, gocuklar dans ederler. Miizik bittiginde hemen sandalyeye
otururlar. Ayakta kalan 6grenci ortadaki sandalyelerden bir tanesini alir ve oyundan
¢ikar.

e Masalara gegilir ve erken okuryazarlik ¢alismalar: yapilir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

¢ Bugiin neler yaptik?

e Hangi etkinligi yapmak hosunuza gitti?

¢ En gok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
e Tatilde en ¢ok ne yapmak hosunuza gitti?

¢ El sakasi yapmak nedir?


https://www.anneninokulu.com/sisman-kral-ve-tuyden-hafif-prensesler-muzigi-devler-ve-prensesler/
https://www.anneninokulu.com/sandalye-kapmaca-ve-don-oyun-muzigi-duraklamali/
https://www.anneninokulu.com/sandalye-kapmaca-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/sandalye-kapmaca-oyunu/

¢ Hangi sakalar sizi rahatsiz eder.
e Yaptigimiz sakalardan arkadasimiz hoslanmadiysa ya da istemeyerek ona zarar

verdiysek ne demeliyiz?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigtinceleri alinir.

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital ¢alismalar
velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

"Ta¢ Yapimt”

Tac Yapimi 2 Sanat Etkinligi

Sisman Kral ve Tiiyden Hafif Prenses/Okul Oncesi Ritim- Hareket Calismasi



https://www.anneninokulu.com/kral-ve-prenses-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/prenses-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-70/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-71/
https://www.anneninokulu.com/tac-yapimi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/tac-yapimi-2-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/sisman-kral-ve-tuyden-hafif-prenses-okul-oncesi-ritim-hareket-calismasi/

