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GEZEGENLERIN HAREKETI

Gezegenlerle ilgili oyunun kurallarini dinleyelim.
Gezegenlere ait hareketi kurallarina uygun yapalim.

1

Merkir en hizli gezegendir.
Yerimizde hizlica kogalim.

Dinya canlilarin evidir.
Ellerimizi bagimizin Uzerinde ¢ah
gibi birlegtirelim.

5

Jipiter en buyuk gezegendir.
Kollarimizi iki yana agip parmak
ucumuzda yiikselelim.

7

Uranus kendi gevresinde yuvarlanan
gezegendir. Ellerimizi makara
hareketi yaparak 7 kere cevirelim.

2

Venius diger bir¢ok gezegenin
tersine doner. Saat yoninin
tersinde 2 kere dénelim.

4

Mars'ta aktif volkanlar vardir.
4 kere ziplayalim.

Saturn halka sistemine sahip
gezegendir. Belimizi 6 kere
gevirelim.

8

Neptiin ¢ok soguk bir gezegendir.
Ustime hareketi yapalim.



GOK TASI VE GEZEGENLER

"

Gorselleri inceleyelim. Parmagimizi gok tasi seridinin lizerinde sada sola gezdirelim. “Dur!
yonergesine Kadar parmagimizi hareket ettirelim. Parmagin hangi gok tasinin lizerinde
kaldi? Gok taginin lzerindeki noktalari sayalim, altina rakami yazalim. Roketi, yazdigimiz
rakamin bulundugu gezegene ¢izgiyle goturelim. O gezegenin hareketini hatirlayalim ve
tekrar edelim.
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TAKIMY ILDIZLARI KODLAMA

Astronom (Gok bilimci) Aylin, bilimsel bir aragtirma yapmak icin teleskopla gokyiiziindeki
takimyildizlarini inceliyor. Inceledigi takimyildizlarini panoya kodluyor. Takimyildizlarini
olusturan c¢izgileri ¢izerek tamamlayalim.
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