GUNLUK PLAN

Okul Adi

Ogretmen

Yas Grubu 60+ Ay

Tarih 13.1.2025

Tirkce Alani ALAN BECERILER

TADB. Dinleme

Fen Alani

FBAB2.Siniflandirma

FBAB4. Bilimsel Veriye Dayali Tahmin Etme
Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

Mizik Alam

MHB4. Miiziksel Hareket KAVRAMSAL BECERILER
Bitinlesik Beceriler (KB2)

KB2.5. Siniflandirma Becerisi

KB2.5.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin degiskenleri/slgiitleri belirlemek
KB2.5.5B2. Nesne, olgu ve olaylari ayristirmak veya bélmek

KB2.5.SB3. Nesne, olgu ve olaylari tasnif etmek

KB2.5.5B4. Nesne, olgu ve olaylar: etiketlemek

E2. Sosyal Egilimler EGILIMLER

E2.2. Sorumluluk
E2.5. Oyunseverlik
E3. Entelektiiel Egilimler

E3.1. Odaklanma PROGRAMLAR ARAST BILESENLER

EK13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERL

2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)
SDB2.1. Iletisim Becerisi

SDB2.1.SB1. Bagkalarini etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.5B1.62. Muhatabinin séziinii kesmeden dinler.
SDB2.1.5B1.65. Nazik bir ifadeyle soze girer.

DEGERLER

D5 DUYARLILIK

D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek

D5.2.3. Cevresel siirdiiriilebilirligin saglanabilmesi igin atik yonetimini 6nemser.
D5.2.4. Tiiketim tercihlerinin siirdiiriilebilirlige katkida bulundugunu bilir.
D5.2.7. Cevresini korumak ve giizellestirmek igin girisimlerde bulunur.
D17 TASARRUF

D17.1. Bilingli tiiketici olmak

D17.1.4. Israfin zararlarini fark eder.

D17.3. Sahip olduklarinin degerini bilmek

D17.3.2. Kullanim 6mriini tfamamlamig Griinleri donistirdr.

D18 TEMIZLIK

D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina énem vermek

D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.
D18.3. Cevresel temizlige ve sirdiirilebilirlige dnem vermek




D18.3.1. Cevre kirliliginin kaynaklarini, nedenlerini ve sonuglarini bilir.

D18.3.2. Dogal kaynaklari temiz tutar.

D18.3.3. Ekosistemi korumak igin etkili atik yénetiminin 6nemini fark eder.
D18.3.4. Temiz enerji kaynaklarinin gevre ve toplum saglgi igin 6nemini fark eder.
D18.3.5. Davraniglarinin gevre temizligi tizerindeki etkilerini fark eder.
D18.3.6. Cevre temizligi ve atik yonetimi konusunda drnek davraniglar sergiler.
D18.3.7. Gelecek nesillere temiz bir gevre birakmak igin gaba gésterir.

EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB8. SURDURULEBILIRLIK OKURYAZARLIGI

OB8.1.Siirdiriilebilirligi ve sirdirilebilir kalkinmay! anlama

OB8.1.5B1. Siirdiiriilebilir ve siirdiiriilebilir olmayan siireglerin farkinda olmak
OB8.2.Siirdiriilebilir ve sirdiriilebilir olmayan sistemleri anlama
OB8.2.5B1. Siirdiiriilebilir ve siirdiirilebilir olmayan siiregleri tanimlamak

Tarkee Alam OGRENME CIKTILARI

TADB.4. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ve
dinleme/izleme ortamina iligkin gériislerini yansitabilme

TADB.4.a. Dinleme/izleme ortamini degerlendirir.

TADB.4.b. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin duygu ve diisiincelerini ifade eder.

Fen Alani

FAB.2. Fene ydnelik nesne, olaylari/olgulari benzerlik ve farkhliklarina gore siniflandirabilme
FAB.2.¢. Malzemeleri geri doniisiim amaciyla 6zelliklerine gére gruplandirir.

FAB.4.b. Dogal kaynaklarin kisisel kullanimini verilere dayali olarak degerlendirir.

Sanat Alani

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.¢.Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.

Miizik Alami:

MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme

MHB.3.c. ocuga uygun miizik eserleriyle bireysel/grupla birlikte hareket/dans eder.

MHB3.d. Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.

Kavramlar: ICERIK CERCEVESI

Zit: Dogru yanhs, temiz kirli
Sozciikler: Geri doniisiim, sembol, atik, dogal kaynaklar, tekstil, pil, akii, elektronik atik, organik atik
Materyaller: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, ¢op poseti, farkl tirde atik malzemeler

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME YASANTILARI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA | Gocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanirve selamlanir, gocuklarin
ZAMANTI ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalar: saglanir. Cocuklarin o giinkii
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin ceseratlendirilir. Cocuklara hava
durumu nasil? Diye sorulur. Hangi giinde oldugumuz sdylenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir ve
mandallarla ilgili daha 6nce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde yapilip yapilmadigi
kontrol edilir.

Giine saglikl baglamak igin "Civcivler Sabah Sporunda” hareketleri hep birlikte yapilir.

(MHB3.d.) Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.



https://www.anneninokulu.com/civcivler-sabah-sporunda-8-eylul/

Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin iizerinde etiket olan mandallari
kullanmalarina rehberlik edilir.

Geri Doniisiim Temali Gegici Ogrenme Merkezi olugturulur. Kullaniimayan esyalar (elektronik
atiklar, plastik siseler vb.) ile olugturulan 6grenme merkezinde gocuklar bu malzemeleri
inceleyerek geri doniigiimiin 6nemini 6grenirler.

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim
merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte

merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigr kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.(D18)

" ow

“Kagit Kutusu", "CEVKI ve Arkadaslariyla Geri Doniisiim Egitim Filmi" ve "Ambalaj Atiklar
Cop Degildir" gocuk egitim videosu izlenir.(TADB.4.)

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir

Cocuklara geri doniisiim sembolii gosterilir ve bu semboliin ne anlama geldigi, daha 6nce hig
goriip gérmedikleri sorulur. Geri doniisim sembolii hakkinda konusma sonrasinda geri
doniigiim nedir? Diye sorulur. Geri Donisiim:Bizim baska bir ise yaramayacagini diisiinerek,
"¢op" degimiz atiklarin, mesela siselerin, kagit ve kartonlarin, siit kutularinin, plastik
kaplarin, metal kutularin, ahsap kasalarin gesitli islemlerden gegirilerek tekrar kullanilabilir
hale getirilmesi anlamina geldigi soylenir. Neler geri doniistiirilebilir? Konusunda beyin
firtinasi yapilir. Cam, kagit, plastik, ahsap, metal, demir, tekstil, piller, akiiler, elektronik
atiklar, organik atiklarin geri déniistiirilebildigi séylenir. Cocuklara "Geri déniisiime dikkat
etmezsek sonuglari ne olur? " diye sorulur. (SDB2.1.SB1.)

1. Atk Yiginlari Artar: Geri donisim olmadiginda atik yiginlart hizla artar. Atik
¢opliiklerinin dolmast, yeni ¢opliiklerin agilmasi ve dogal alanlarin yok edilmesi gibi
sonuglar ortaya ¢ikar.) (D17.1.,05.2.)

2. Dogal Kaynaklar Tiikenir: Geri doniisiim, dogal kaynaklarin tilkenmesini onler. Geri
donistiirilemeyen malzemelerin kullanimi arttikga dogal kaynaklarin tiikenmesi de
hizlanir. Mesela kagit agagtan yapilir. Biz kagitlar: geri doniisim kutusuna atarsak o
kagitlar toplanir ve tekrar kagit haline getirilir. Agag kesmek zorunda kalinmaz.
(FAB.4.b.,D17.3.)

3. Cevre Kirliligi Artar: Geri doniigiimiin olmamasi, gevre kirliliginin artmasina yol agar.
Geri doniistiiriilemeyen malzemelerin ¢opliiklerde giiriimesi veya yakilmasi, hava, su
ve toprak kirliligi gibi cevre sorunlarina neden olur.(D5.2.7.)

4. Ekonomik Kayiplar Olusur: Geri donisiim, ekonomik kaynaklarin tasarruflu
kullanimini saglar.

5. Insan Sagligi Tehlikeye Girer: Geri doniisiimiin olmamast, insan saghgini da olumsuz
etkiler. Copliiklerde biriken atiklarin gevreye yaydigi zararli gazlar ve kimyasallar,
insan sagligi igin risk olusturur.

Kisacasi “Geri doniisiim hem dogamizi hem kaynaklarimizi korur. Dogay! koruyarak dogada
yasayan canlilari ve haklarini da korumus oluruz.” agiklamasi yapilir.(OB8.,D18.3.)
Cocuklarla birlikte okuldaki geri déniigiim kutularinin yanina gidilir ve incelenir. Ogretmen
geri donlisim kutusu izerindeki geri doniisiim semboliine ve geri déoniisiim kutularinin


https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/kagit-kutusu-elif-ve-arkadaslari-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/cevki-ve-arkadaslariyla-geri-donusum-egitim-filmi/
https://www.anneninokulu.com/ambalaj-atiklar-cop-degildir-cocuk-egitim-videosu/
https://www.anneninokulu.com/ambalaj-atiklar-cop-degildir-cocuk-egitim-videosu/
https://www.hurdapiyasasi.com/geri-donusum-fikirleri

renklerine dikkat geker. Her kutunun renginin belirli bir atik tirini temsil ettigi soylenir.
(6rnegin, mavi kagit, yesil cam, sari plastik).(E3.1.)
kutularina atilir. (FAB.2.,E2.2.,D17.3.)

Daha sonra masalara gegilir ve "Geri Doniisim” sanat etkinligi "Geri Donisiim Sarkisi”

esliginde yapilir. (SNAB.4.)

" Geri Doniisiim Hikayesi" izlenir. Hikaye hakkinda konusulur.

Cocuklara ¢op poseti verilir ve daire olunur.” Alunelul Miizigi* esliginde “ Cop Posetleriyle
Ritim Calismasi” yapilir.(MHB.3.c.)

" Geri Doniisiim Kagit Toplama Oyunu” oynanir. Bunun igin 6gretmen geri déniisim kutusu,
gocuklar ise geri doniisiime atilmasi gereken kagit olurlar ve 6gretmen kagitlar: yakalar.
Yakalanan gocuklar 6gretmenin arkasina gegerler.(E2.5.)

Cocuklar ertesi giin goriismek tizere ugurlanir.

e Bugiin neler yaptik?

e En ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

e Sokakta yiiriirken elinde bir ¢op var ve etrafta hig ¢op kovasi yok. Ne yaparsin?
e (Geri doniisiim nedir?

¢ Neler geri donisgtiirilebilir?

e Geri doniigtiiriilenler sonra ne olur?

e (Geri doniisiim kutularinin renkleri nelerdir?

FARKLILASTIRMA:

Cocuklar siniftaki geri donlisiime gidecek kagitlar: suya koyarak yumusamasini saglar ve
yogururlar. Daha sonra 6gretmenin de yardimi ile oyun hamuru aparatlarindanagma aparatini kullanarak ya da
merdane ile ince bir sekilde agilir ve kagit haline getirilir, kurutulur. Daha sonra lizerine kegeli kalem ile gizim

yapilir.

Ihtiyaci olan olan gocuklarla bireysel ¢aligma yapilir. Kagit kesme galismasinda desteklenebilir. Sinifa
getirilen atik malzemeler birlikte ilgili geri doniisim kutularina birlikte atihr.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Ailelerden evde gocuklarla birlikte Plastik siselerden
kalemlik, yogurt kaplarindan mini saksilar vb.geri doniisiim ile ilgili uygulamalar yapilmas: istenir.Asagidaki dijital
galismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi: Yakin gevrede ‘Geri Doniisiim Merkezi' varsa ziyaret gidilir. Okul ¢cevresinde geri doniisimi
destekleyici galismalar igin ilgili kurum ve kuruluslarla is birligi kurulur. Cocuklara sorumluluklar verilerek
yasadiklari gevrede geri doniigiime yonelik katkilart arttirilir.

Merakli Yolculuk Hikayesi Etkilesimli olarak okunabilir.

"Kukuli-Geri Doniisiim-Cizgi Film"



https://www.anneninokulu.com/geri-donusum-sarkisi-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/geri-donusum-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/cop-posetleriyle-ritim-calismasi/
https://www.anneninokulu.com/cop-posetleriyle-ritim-calismasi/
https://www.anneninokulu.com/geri-donusum-kagit-toplama-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/geri-donusum-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/geri-donusum-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-62/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-63/
https://cdn.eba.gov.tr/icerik/365GunOyku/180/
https://www.anneninokulu.com/kukuli-geri-donusum-cizgi-film/

