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ALAN BECERILER
Tirkge Alani:

TAEOB. Erken Okuryazarlik
Matematik Alami

MAB6. Sayma

Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
Mizik Alam

MHB4. Miiziksel Hareket KAVRAMSAL BECERILER
Temel Beceriler (KB1)

KB1.1 Saymak

KB1.3 Yazmak

KB1.4 Cizmek EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.1. Odaklanma )
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

EK13 SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERL TABLOLARI
2.2. SOSYAL YASAM BECERILERIi (SDB2)

SDB2.1. iletisim Becerisi

SDB2.1.SB1. Bagkalarini etkin sekilde dinlemek

SDB2.1.SB1.G1. Dinlerken g6z temasi kurar.

SDB2.1.SB1.G2. Muhatabinin s6ziini kesmeden dinler.

DEGERLER

D18 TEMIZLIK

D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina énem vermek

D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.
EK 160KURYAZARLIK TABLOLARI

OB4. GORSEL OKURYAZARLIK

OB4.1 .Gérseli Anlama

OB4.1.5Bl. Gorseli algilamak

OB4.1.5B2. Gorseli tanimak 0
Tirkge Alani: OGRENME GIKTILARI

TAEOB.1. Yazi farkindaligina iliskin becerileri gosterebilme
TAEOB.l.a. Gorsel semboller arasindan yaziyi gésterir.
TAEOB.1.b. Yazi y6niinii gosterir.

TAEOB.6. Yazma oncesi becerileri kazanabilme

TAEOB.6.a. Yazma igin uygun oturma pozisyonu alir.
TAEOB.6.b. Istenilen nitelikte yazar ve gizer.

Matematik Alami

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

MAB.1.a. 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar.

MAB.1.b. 1 ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.
MAB.1.c. 1 ile 5 arasinda nesnelerin/varliklarin miktarini bir bakista sayler.
Sanat Alani




SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.¢.Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
Miizik Alami:

MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme

MHB3.d. Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.

Kavramlar: ICERIK CERCEVESI

Sayi/Sayma:8 Sayisi (1-20 Arasi Sayilar)

Sozciikler: 8 sayisi, ahtapot

Materyaller: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, renkli kagitlar, kagit bardak, top

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Tepsi ya da ona benzer genis bir kaba tuz, kinetiks kum vs. koyulur, 8 Sayisi
kartlari, ters ve diiz sekilde yazilmis 1,2,3,7,4,8 gibi sayilardan olusan kagitlar ile ilgili gorseller hazirlanir.

OGRENME-OGRETME YASANTILARI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA | Gocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanirve selamlanir, gocuklarin
ZAMANTI ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalar: saglanir. Cocuklarin o giinkii
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmas: igin ceseratlendirilir. O giiniin sinif
yoklamasi alinir ve mandallarla ilgili daha dnce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde
yapihip yapilmadigi kontrol edilir.

Giine saglikli baglamak igin "Level Up 2" hareketleri hep birlikte yapilir. (MHB3.d.) Daha
sonra dgrenme merkezlerinde oyuna gegilir.

OGRENME Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin izerinde etiket olan mandallari

MERKEZLERINDE | kullanmalarina rehberlik edilir.

OYUN Tepsi ya da ona benzer genis bir kaba tuz, kinetiks kum vs. koyular ve gocuklarin sayilar
yapmasina olanak saglanir.

BESLENME, Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim

TOPLANMA, merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte

TEMIZLIK merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.(D18)

ETKINLIKLER "8 Rakamini Ogreniyorum"” ve "Okul Oncesi 8 Rakami” egitici videolar izlenir.
Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Cocuklara daha 6nce 6grendigimiz sayilari sorulur. Daha dnce 6grenilen sayilar tahtaya
yazilara ve parmaklar kullanilarak tekrar edilir. Cocuklara Simdi 6grenecekleri sayiyr tahmin
etmeleri soylenir 6gretmen elini kaldirarak tek tek parmaklarini agarak saymaya baslar. 7
rakaminda durur. Sizce hangi say: gelmeli diye sorulur. Dogru cevaplari aldiktan sonra 8.
Parmak agilir. Siniftan daha once masaya koyulan oyuncak, kukla, kalem gibi nesneler de
gocuklarla birlikte sayilir. 8 rakaminin yaziligi, yazihs yonii vurgulanarak gosterilir.



https://www.anneninokulu.com/level-up-2-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/8-rakamini-ogreniyorum-okul-oncesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-8-rakami/

(TAEOB.1.b.) Sayilari yazarken ters yazilmamasi gerektigi soylenir. Hep birlikte isaret
parmaklarimizda havada 8 rakami gizme galismasi yapilir. (E3.1.,KB1.4) Masaya
1,2,3,45,6,7,8 vb sayilarin bulundugu kartlar koyulur. Bu kartlardan 8 rakaminin bazilarinin
yazihisi ters olmalidir. Cocuklardan dogru yazilmig 8 sayilarini bulmalar: istenir. Masaya lego
vb. kiiglik oyuncaklar dokiiliir ve once ogretmen sekizerli olarak oyuncaklari daire igine alir,
daha sonra gocuklardan sekizerli gruplayarak gizmeleri istenir. "8 Sayisi ile ilgili Flash
Kartlari ve Slayt Gosterisi” izlenir ve gorseller hakkinda konusulur.
(TAEOB.1.a.,MAB.1.,0B4.) Cocukklardan sinifta bulunan nesnelerden sekiz tane alarak
getirmeleri istenir. Sekiz nesne getiren gocuklar 6nce sayar sonra 6gretmenin verdigi bos
A4 kagidina getirdigi nesnenin resmini gizer ve yanina sekiz rakamini yazar. (Sekiz lego,
sekiz kalem vb.) (KB1.1,KB1.4)

Cocuklara daha once hig gordiiniiz mii? Diye sorulur. Ahtapotlardan bahsedilir, onlarin da
tam 9 beyni, 8 kolu ve 3 kalbi bulundugu, kafadan bacaklilar grubundan oldugunu ve kaninin
da maviye yakin renkte oldugunu saylenir.

Cocuklar masaya alinir ve "Ahtapot Sanat Etkinligi” sanat etkinligi "Ahtapot Sarkisi”
esliginde yapilir. (SNAB.4.¢.)

"Yavru Ahtapot Olmak Cok Zor Hikdyesi" izlenir.

" Eller Topta Oyunu” igin Kagit bardaklara 6zellikle cocuklarin fanimakta zorlandiklari ya da

yeni 6grendikleri sayilar yazilir. Ortaya bir tane top (lego) koyulur. Ogretmenin séyledigi
sayilarin oldugu bardaga gocuklar dokunur, 6gretmen top dediginde hangi gocuk topu alirsa
oyunu kazanir.(E2.5.)

Cocuklar erken okuryazarhk galismalari igin masaya alinir. alismalar yapilir.
(TAEOB.1.b,TAEOB.6.,KB1.3,KB1.4) Calismay! erken bitiren gocuklara (her gocuga
yaptirilmalidir) “8" rakamini tahtada da yazdirilir. Cocuklar ertesi giin goriismek lizere
ugurlanir.

¢ Bugiin neler yaptik?

e Encok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

e Ahtapotlar nerede yasar?

e Ahtapotlarin kag tane kollari vardir?

o 1'den 8'e kadar sirasiyla sayar misin?

e Siniftan 8 tane nesne getirir misin?

e Sekiz neye benziyor? (66zliik, kardan adam vb.)

FARKLILASTIRMA:

Sayilari ritmik olarak sayar. Fon kartonundan biiyiik bir sekilde kesilmis fon kartonuna gazete vb.
igerisinde bulunan sekiz rakamlarini keserek ya da 6gretmenin verdigi rakamlar arasindan sekiz rakamlarini
bularak kesmeleri ve yapistirmalari istenir.

Ihtiyag duyan gocuklar iin; gorsel kartlar gésterilerek ve nesneler kullanarak bireysel calismalar
yapilir.

Aile Katihimi: Ailelere o giin islenilen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:


https://www.anneninokulu.com/8-sayisi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/8-sayisi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/ahtapot-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/ahtapot-sarkisi-3/
https://www.anneninokulu.com/yavru-ahtapot-olmak-cok-zor-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/eller-topta-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/ahtapot-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/ahtapot-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-65/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-66/

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

"Ahtapot Sarkisi Okul Oncesi Orff Calismasi”
AHTAPOT SARKISI

Sekiz Kolum Var Benim

Birde Basim Var Benim

Ahtapot'tur Benim Adim

Kollarimla Sarmalarim

Kapanirim. Agilirim.

Kiveitlirm. Kagarim.

"8 Rakami Sarkisi”

"8 (Sekiz) Rakaminin Hikayesi - Okul Oncesi"

"Nasil Cizilir? - Ahtapot - Cocuklar Icin Resim Cizme"

"Ahtapot Sarkisi”

"Ahtapot Sarkisi”



https://www.anneninokulu.com/ahtapot-sarkisi-okul-oncesi-orff-calismasi/
https://www.anneninokulu.com/8-rakami-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/8-sekiz-rakaminin-hikayesi-okul-oncesi/
https://www.anneninokulu.com/nasil-cizilir-ahtapot-cocuklar-icin-resim-cizme/
https://www.anneninokulu.com/ahtapot-sarkisi-3/
https://www.anneninokulu.com/ahtapot-sarkisi-2/

