GUNLUK PLAN

Okul Adi

Ogretmen

Yas Grubu 60+ Ay
Tarih 31.12.2024

ALAN BECERILER
Sosyal Alani

SBABI16. Elestirel ve Sosyolojik Diislinme
Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
Miizik Alam

MHB4. Miiziksel Hareket

Hareket ve Saglk Alani

HSABI1. Aktif Yasam Igin Psikomotor Beceriler

KAVRAMSAL BECERILER
Bitinlesik Beceriler (KB2)
KB2.7. Kargilagtirma Becerisi

KB2.7.5B2. Belirlenen ozelliklere iliskin benzerlikleri listelemek
KB2.7.SB3. Belirlenen ozelliklere iliskin farkhliklar: listelemek

EGILIMLER

E2.5. Oyunseverlik
E3. Entelektiel Egilimler
E3.2. Yaraticihk

PROGRAMLAR ARASTI BILESENLER

SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERT

2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)

SDB2.3. Sosyal Farkindalik Becerisi

SDB2.3.5B4. Toplumsal normlar hakkinda bir anlayis gelistirmek
SDB2.3.5B4.G3. Kendi iilkesinin miras ve varliklarini koruma etkinliklerine katilir.
SDB2.3.5B4.64. Farkh kiiltiirel miras ve varliklarini koruma etkinliklerine katilir.

DEGERLER

D18 TEMIZLIK

D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina dnem vermek

D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.

EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB5. KULTUR OKURYAZARLIGI

OB5.1 Kiiltird Kavrama

OBbB.1.5B4. Kiiltiirel benzerlik ve farkhliklar: ayirt etmek
OB5.3 Kiiltirel Etkilesim

0OB5.3.5B2. Farkl kiiltiirleri kegfetmek GERENME CIKTILART
Sosyal Alani

SAB.21. Toplumsal yasama ydnelik merak ettigi konuyu sorgulayabilme
SAB.21.a. Farkli toplumlarin 6zel giin, yemek, giysi, miizik gibi kiiltiirel 6zelliklerini kendi kiiltiriyle karsilastirir.




Sanat Alani
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.¢.Yaraticiigini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.

Mizik Alani:
MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme
MHB3.d. Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.

Hareket ve Saglk Alani
HSAB.1. Farkli gevre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
HSAB.1.c. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

ICERIK CERCEVESI
Kavramlar:

Zit: Eski-Yeni, Hizh Yavas, Baslangig-Bitis
Sozciikler: Noel ve Noel Baba, yeni yil, kiiltiir

Materyaller: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, rulo, renkli kagitlar, bos kap, pinpon topu, parkur kurmak igin
materyaller

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME YASANTILARI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA | Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida kargilanirve selamlanir, gocuklarin
ZAMANI ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o glinkii
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin ceseratlendirilir. Cocuklara hava
durumu nasil? Diye sorulur. Hangi glinde oldugumuz sdylenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir ve
mandallarla ilgili daha 6nce dgretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde yapilip yapilmadig
kontrol edilir.

Giine saghkli baglamak igin "Viicut Dansi-Esli Oyun" hareketleri hep birlikte yapilir.

(MHB3.d.) Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

OGRENME Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin tizerinde etiket olan mandallari
MERKEZLERINDE | kullanmalarina rehberlik edilir.

OYUN

BESLENME, Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tim
TOPLANMA, merkezlerin diizenli bir sekilde foplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte
TEMIZLIK merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.(D18)

ETKINLIKLER “Elif ve Arkadaslari - Montum Olmadan Asla - Egitici Film" egitici videosu izlenir.



https://www.anneninokulu.com/vucut-dansi-esli-oyun/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/elif-ve-arkadaslari-montum-olmadan-asla-egitici-film/

Ben, kiiglik kaplanim.

Tagtan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi sdylenerek minderlere gegilir.

Gocuklarin daha 6nce mevsimleri iglediklerini ve mevsimlerim bir yildan olustugunu
hatirlamalar: saglanir. Her seyin bir baslangig ve bitisi oldugu gibi, yilin da ocak ayinda
basladigi, tam 12 ay sonra Aralik ayi sonunda bittigi soylenir. Aylarin isimleri hep birlikte
tekrar edilir. Su an 2024 yilinda oldugumuz 1 Ocak itibari ile ise eski yilin bitecegini, yeni
yilin bir baslangi¢ oldugu ve 2025 yilina baslayacagimizi saylenir. Farkli kiiltirlerin yeni yili
kutlamalarinin bir gelenek oldugu ve bizden farkh kutlandigi anlatilir. (SAB.21.) Bizim
Ramazan Bayrami gibi bayramlarimizda nasil gocuklari sevindirmek igin hediye ve sekerler
veriliyorsa baska kiiltiirlerde de yilbasi agact adi altinda agag siislendigi, gocuklarin "Noel
Baba karekterinin onlara hediye getirdigi” soylenerek mutlu edilmek istendigi, aslinda noel
baba diye birinin hediye getirmedigi séylenir.(OB5.,SDB2.3.5B4. ,KB2.7.)
"Kaglumbaga ve Tavsan Hikayesi" izlenir. Hikaye hakkinda konusulur.
"Baslangi¢-Bitis Kavrami” egitici videosu izlenir. Masalara gegilir ve "Yaris Arabasi” sanat
etkinligi "Yilin 12 Ayi Sarkist " ve "Yeni Yil Sarkisi” esliginde yapilir. (SNAB.4. ,E3.)
"Rgg Ayas - Bilyali Araba Yarisi" egitici gizgi film izlenir."Yumurta Yarisi Oyunu” yapilir.
Oncesinde parkur hazirlanir, hikayemizde oldugu gibi hizli ama dikkatli olmamiz gerektigi
soylenir. Iki gocuk 6gretmenin komutu ile kagigina pinpon topunu alirlar ve diisiirmeden
parkuru gegerek bog bir kabin igine atarlar. Her iki gocugun kaplarina simdiye kadar
ogrendikleri say! kadar pinpon koyulmalidir.(HSAB.1.,E2.)
Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

e Bugiin neler yaptik?

e En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

e Farkli kiltirleri tanimak neden 6nemlidir?

e Bizim klltirimuzde farkh olan sey ne olabilir?

e Bir yilda kag mevsim var?

e Biryilda kag ay var?

e Sen hangi mevsimi daha gok seviyorsun? Neden?

FARKLILASTIRMA:
Yeni yilda ne yapmayi planladiklart ile ilgili resim yapmalari istenir.

Ihtiyaci olan ¢ocuklarla bireysel ¢alisma yapilir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:


https://www.anneninokulu.com/kaplumbaga-ve-tavsan-masali/
https://www.anneninokulu.com/baslangic-bitis-kavrami-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/yaris-arabasi-nasil-yapilir-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/yilin-12-ayi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/yeni-yil-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/rgg-ayas-bilyali-araba-yarisi-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/yumurta-yarisi-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/kaplumbaga-ve-tavsan-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/kaplumbaga-ve-tavsan-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-54/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-55/

