GUNLUK PLAN

Okul Adi

Ogretmen

Yas Grubu 60+ Ay

Tarih 25.12.2024

ALAN BECERILER

Tirkge Alani:

TADB. Dinleme

Fen Alam

FBABI1.Bilimsel Gozlem Yapma
Sosyal Alan

SBABI1. Zamani Algilama ve Kronolojik Diigiinme
Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

Mizik Alami

MHB4. Miiziksel Hareket KAVRAMSAL BECERILER

Bitinlesik Beceriler (KB2)
KB2.11. Gozleme Dayali Tahmin Etme Becerisi

KB2.11.5B1. Mevcut olay/konu/duruma iliskin 6n g6zlem ve/veya deneyimi iligkilendirmek
KB2.11.5B2. Mevcut olay/konu/duruma iliskin gikarim yapmak
KB2.11.5B3. Mevcut olay/konu/duruma iliskin yargida bulunmak

EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak

E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Yaraticilik

PROGRAMLAR ARASTI BILESENLER

SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERT

2.1. BENLIK YASAM BECERILERTI (SDB1)

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)

SDB1.2.5B5. Kendi 6grenme durumunu gelistirmeye yonelik galismalar yapmak
SDB1.2.5B5.61. Merak ettigi konu/kavramlari 6grenmek igin uygun yontem gelistirir.
SDB1.2.5B5.62. Gelistirdigi yontemi uygular.

DEGERLER

D18 TEMIZLiK

D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina 6nem vermek

D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.

EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB1. BIL6I OKURYAZARLIGT
OB1.1 Bilgi Thtiyacini Fark Etme

OB1.1.SB2. Bilgi tiirlerini fark etmek (sanatsal, giindelik vb.)
OGRENME CIKTILARI

Tiirkge Alani:




TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili
yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.a. Dinledikleri/izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.

Sosyal Alani

SAB.1. Giinlik hayatta olay/konu/durum/zamana iliskin degisen ve benzerlik gésteren &6zellikleri
karsilagtirabilme

SAB.l.a. Gece-glindiiz, sabah-aksam, diin-bugiin-yarin kavramlarinin 6zelliklerini sdyler.

SAB.2. Yakin gevresindeki olay/donem/kavramlar: kronolojik olarak siralayabilme

SAB.2.a. Giin akisindaki eylemlerini olus sirasina uygun olarak siralar.

Fen Alami
FAB.1. Giinlik yasaminda fene yonelik olaylara/olgulara ve durumlara yénelik bilimsel gézlem yapabilme
FAB.l.a Diinyada gergeklesen gesitli faaliyetlerin niteliklerini tanimlar.

Sanat Alani
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.¢.Yaraticihigini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.

Mizik Alani:
MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme
MHB3.d. Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.

ICERIK CERCEVESI
Kavramlar:

Zaman: Sabah-6glen-aksam, 6nce-simdi-sonra
Zit: Karanlik Aydinlik

Sozciikler: Sabah-6glen-aksam, golge, 151k
Materyaller: Calisma kagitlari, yapistirici, sulu boya, lego yada kiigiik hayvan oyuncaklari

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME YASANTILARI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA | Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen cocuklar kapida karsilanirve selamlanir, gocuklarin
ZAMANI ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o giinki
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin ceseratlendirilir. Cocuklara hava
durumu nasil? Diye sorulur. Hangi giinde oldugumuz sdylenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir ve
mandallarla ilgili daha 6nce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde yapilip yapiimadigi
kontrol edilir.

Gline saglikli baglamak igin "Giinaydin-Onur EROL" hareketleri hep birlikte yapilir.
(MHB3.d.) Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

OGRENME Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin iizerinde etiket olan mandallari
MERKEZLERINDE | kullanmalarina rehberlik edilir.

OYUN

BESLENME, Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim
TOPLANMA, merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte

TEMIZLIK merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.



https://www.anneninokulu.com/gunaydin-onur-erol/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.(D18)

Masalara gegilir ve Cocuklara giin batimini yansitan “Galgeler” ile ilgili sanat ¢alismasi
"Giinin Balimleri Sarkisi * esliginde yapilir. yaptirilir. Kagitlara suluboyalar ile turuncu, sari

ve kirmizi tonlarla galigarak giin batimini resmedilir. Daha sonra hayvan figiirleri dagitilr.
Figiirler kesilir ve yapistirilir.(SNAB.4. ,E3.)

“Sabah Ogle Aksam Gece" ve "Gece-Giindiiz ve Giiniin Béliimlerini Ogreniyoruz” egitici

videolar izlenir.

Ben, kiiglik kaplanim.

Tagtan tasa atlarim.

Minderleri gériince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi sdylenerek minderlere gegilir.

Cocuklara gece giindiiz olusumunun nasil olustugu sorularak énceki bilgilerini hatirlamalar
saglanir (TADB.2.) "Sabah Ogle Aksam Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi” izlenir. Sabah
kalktigimizda ne yapariz? Neler yeriz? ( Giinaydin der, sabah kahvaltisi yeriz.? Oglen ne

yeriz? (Oglen yemegi yeriz) Aksam ne yapariz ve ne yeriz?( Aksam yemegi yeriz.) gibi
sorular sorularak gocuklarin konusmalarina firsat verilir. (SAB.1.)Sabah 6gle aksam giiniin
bélimlerinin nasil olustugu(SAB.2.), sabah, 6glen ve 6gleden sonra giinesin durumuna gore

golgemizin nasil olustugu, uzunlugu kisahg ile ilgili konusulur. Gélgemiz Nasil Olusur?
Animasyonu izlenir.(OB1.1.) Gélgeyi deneyimlemek ve "Galge ile Resim Calismasi” yapmak

igin digari gikilir ve herkes kendi gdlgesini ve arkadaslarinin golgelerini incelerler.(KB2.11 .,
E1.) Ardindan resim kagitlarina yanlarinda getirdikleri kiigiik oyuncaklarin ya da legolarin
golgeleri ile resim galismasi yapilir.(SDB1.2.5SB5. ,E3.)

Golgeme basma oyunu oynanir. Bu oyun, glinesli havada, bahgede oynanir. Cocuk sayisina
gore bir alan belirlenir. Oyun sirasinda bu alanin disina gikilmaz. Cocuklar sayisarak
aralarinda bir ebe segerler. Ebe, arkadaslarini kovalayarak birinin gélgesine basmaya

galisir. Kimin gélgesine basarsa ebelikten kurtulur. Golgesine basilan yada kagarken oyun
alaninin disina gtkan gocuk ebe olur. Oyun baylece istenildigi kadar siirdiirilir.(E2.)

Oyun sonunda sinifa girilir. "Gélge Avcilari-Elif ve Arkadaslari” egitici gizgi film ve

“Kiiciik Kanquru ve Golgesi Hikdyesi" izlenir.

"Yildizlar Paril Paril Parlar Cocuk Sarkisi” tekrar edilir.

YILDIZLAR PARIL PARIL PARLAR COCUK SARKISI
Yildizlar paril paril parlar 2

Glines goziimiizi yakar?2

Bulutlar birbirine garpar2

O anda simsek galar2

Simgek ¢akti mi korkariz2
Saklanacak yer arariz2


https://www.anneninokulu.com/gunun-bolumleri-ve-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/sabah-ogle-aksam-gece-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/gece-gunduz-ve-gunun-bolumlerini-ogreniyoruz/
https://www.anneninokulu.com/sabah-ogle-aksam-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/golgemiz-nasil-olusur-okul-oncesi-egitici-animasyon/
https://www.anneninokulu.com/golge-cizim-calismasi-gunes-isiginda-siluetler-diy-kolay-hayvan-cizimi-yaratici-fikirler/
https://www.anneninokulu.com/golge-avcilari-elif-ve-arkadaslari/
https://www.anneninokulu.com/kucuk-kanguru-ve-golgesi-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/yildizlar-paril-paril-parlar-cocuk-sarkisi/

Nerde benim gocuklarim

Heeeyyyy
Buradalarrr

Cocuklar ertesi giin goriismek tizere ugurlanir.

e Bugiin neler yaptik?

e En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

DEGERLENDIRME e Sabah 6gle aksam olustugunda giines gokyiiziinde nerede olur?

¢ Sabah neler yapariz?

o Oglen neler yapariz?

e Aksam neler yapariz?

e Gece neden hava karanlik olur?

e Sabah kalkinca hangi sesleri duyuyorsunuz? (Alarm, kus civiltisi, riizgar gibi.)

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklar sabah, 6gle ve aksam igin kendi rutinlerinden resimler gizerler ve bunlar: bir tabloya
yerlestirerek sergilenir.

Destekleme: Ihtiyaci olan ¢ocuklarla bireysel ¢alisma yapilir. Bir projektér veya el feneri kullanilarak perde
arkasinda galge oyunlari yapilir. Cocuklar elleriyle hayvan figiirleri veya baska sekiller olusturabilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. .Asagidaki dijital galismalar velilere génderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

"Renklerine Gore Top Toplama Oyunu”



https://www.anneninokulu.com/golge-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/golgeler-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-50/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-51/
https://www.anneninokulu.com/renklerine-gore-top-toplama-oyunu/

