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ALAN BECERILER
Tirkce Alani:

TAKB. Kohusma

Matematik Alami

MAB6. Sayma

Sosyal Alani

SBAB17. Finans

Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
Miizik Alam

MSB2. Miiziksel Soyleme

MHB4. Miiziksel Hareket KAVRAMSAL BECERILER
Bitinlesik Beceriler (KB2)

KB3.2. Problem ¢Cézme Becerisi

KB3.2.5B1. Problemi tanimlamak

KB3.2.5B2. Problemi 6zetlemek

KB3.2.SB3. Problemin ¢dziimiine yonelik gozleme dayali/mevcut bilgiye/veriye dayali fahmin etmek
KB3.2.5B4. Problemin ¢dziimiine iliskin yansitma/degerlendirmede bulunmak

E2. Sosyal Egilimler EGILIMLER

E2.5. Oyunseverlik
E3. Entelektiel Egilimler
E3.2. Yaraticilk

E3.3. Acik Fikirlilik PROGRAMLAR ARAST BiLESENLER

SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERL

2.1. BENLIK BECERILERI (SDB1)

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becer:isi)

SDB1.2.5B1.Ihtiyaglarini karsilamaya ydnelik hedef belirlemek

SDB1.2.5B1.61. Thtiyaglarinin oldugunu fark eder.

SDB1.2.5B1.62. Thtiyaglarini tanimlar.

2.3. ORTAK/BIRLESIK BECERILERI (SDB3)

SDB3.3. Sorumlu Karar Verme Becerisi

SDB3.3.SB1. Problemleri tanimlayip ¢6zmek

SDB3.3.5B1.61. Karsilastigi problemi tanimlar.

SDB3.3.5B1.62. Problem ile ilgili sorular sorar.

DEGERLER

D17 TASARRUF

D17.1. Bilingli tiketici olmak

D17.1.1. Harcamalarinda fis ya da fatura alindigini fark eder.

D17.1.2. Satin alacagt iriinleri belirlerken ihtiyaglarina oncelik verilmesi gerektigini bilir.
D17.1.3. Yerli ve siirdiiriilebilirlige katkisi olan iriinlerin fercih edilmesi gerektigini bilir.
D17.1.4. Israfin zararlarini fark eder.

D17.2. Israftan kaginmak

D17.2.1. Gida israfini Gnlemeye yaonelik yapilan galismalara katilir.

D17.3. Sahip olduklarinin degerini bilmek




D17.3.1. Sahip olduklarini en verimli sekilde kullanmanin yollarini arastirir.
D17.3.2. Kullanim émriini tamamlamisg irinleri dondstirdr.

D17.3.3. Sahip oldugu esyalardaki emegi fark eder.

D17.3.4. Sahip oldugu esyalar: 6zenli kullanir

D18 TEMIZLIK

D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina dnem vermek

D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.

EK 160KURYAZARLIK TABLOLARI

OB1. BILGI OKURYAZARLIGI
OB1.1 Bilgi Thtiyacini Fark Etme

OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek S
OGRENME CIKTILARI

Tiirkge Alani:

TAKB.3. Konusma siirecindeki kurallari uygulayabilme
TAKB.3.d. Dil bilgisi kurallarina uygun konusur.

TAKB.3.¢. Soylemek istediklerini agik bigimde ifade eder.

Matematik Alani
MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesneleri yorumlayabilme

MAB.3.a. Matematiksel olgu ve olaylari farkl materyaller/semboller kullanarak ifade eder.

Sanat Alani

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.¢.Yaraticihigini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
SNAB.4.e. Drama etkinliklerinde yaratici performans sergiler.

Miizik Alani:

MSB.2. Gocuk sarkilarindaki/gocuk sarkisi formlarindaki 6zellikleri fark ederek sdyleyebilme
MSB.2.a. Gocuk sarkilarinin/gocuk sarkisi formlarinin sozlerini dogru telaffuzla soyler.

MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme

MHB3.d. Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.

ICERIK CERCEVESI
Kavramlar:

Zit: Dogru-Yanlig
Miktar: Para

Sozcikler: Biitge, birikim, kumbara, istek, ihtiyag, gelir, gider, fatura
Materyaller: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, boya kalemleri, renkli para gorselleri, fon kartonu, ponponlar,
plastik kasik, kagit ve plastik bardak (kumbara bos oyun hamuru kabindan da yapilabilir.)

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME YASANTILARI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA | Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanirve selamlanir, gocuklarin
ZAMANI ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o glinkii
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin ceseratlendirilir. Cocuklara hava

durumu nasil? Diye sorulur. Hangi glinde oldugumuz sdylenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir ve




mandallarla ilgili daha 6nce dgretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde yapilip yapilmadig
kontrol edilir.
Giine saglkli baglamak igin "Cocuklar Icin Zumba" hareketleri hep birlikte yapilir.

(MHB3.d.) Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.
Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin tizerinde etiket olan mandallari
kullanmalarina rehberlik edilir.

ce e

merkezlerin diizenli bir sekilde foplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte
merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.(D18)

Daha sonra "Istek ve Ihtiyaclar Egitici Video" ve "3 Kumbara Editici Cizgi Film" egitici
videolar izlenir.

Ben, kiiglik kaplanim.

Tastan taga atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Sanat Etkinligi igin masalara gegilir "Ayicikli Kumbara Yapimi” sanat etkinligi "Kumbara
Sarkisi (Kum Kum Kumbara) Sarkisi * egliginde yapilir. (SNAB.4.¢.)

Cocuklara "biitge" diye bir kelime daha 6nce duyup duymadiklari sorulur. (OB1.1.) Biitgenin
ailenin gelir ve giderlerini planlayarak, ekonomik yasamlarini diizenlemeleri oldugu soylenir.
Gelir maas ya da bizler igin kumbara birikimimiz, gider ise faturalar, yemek, oyuncak vb
oldugu sdylenir. Her ailenin bir biitgesi oldugu ve ona gore harcama yapmasi gerektigi, bunun
igin ise 6nce ihtiyaglarimizi almamiz, sonrasinda biitgemiz yeterli gelirse isteklerimizi
alabilecegimiz soylenir. Ogretmen istek ve ihtiyag ne demektir diye sorar? Yagamamiz igin
gerekli, yoklugunda sikinti gektigimiz seyler “Ihtiyaglarimiz”, yasamamiz igin gerekli
olmayan, yoklugunda sikinti gekmedigimiz, elimizde zaten varken ikincisini istedigimiz
seylerin de "Isteklerimiz” oldugunu 6gretmen soyler. Ekmek mi yoksa pamuk sekeri mi
ihtiyagtir? Ayakkabi mi parfiim mi ihtiyagtir? Cikolata mi yoksa su mu ihtiyagtir? Seklinde
sorular sorulur. (E3.3.,TAKB.3.,D17,SDB1.2.SB1.) Birikim yapmak igin kendimize ait olan
esyalari en verimli sekilde nasil kullananabilecegimiz hakkinda konusulur. Esyalar ile kisisel

esyalarimizi (oyuncaklammlz gibi) 6zenli kullanmamiz, gereksiz suyu ve elektrigi
agmamamiz/kapatmamiz gerektigi, tabagimiza yiyebilecegimiz kadar yemek alarak israftan
"Isteklerimiz ve Thtiyaclarimiz Flash Kartlar: ve Slayt Gosterisi” izlenir. Slaytttaki
gorsellerin istek mi ihtiyag mi oldugu sorulur. Thtiyaglarimizdan sonra paramiz kalirsa ne
yapariz? Diye sorulur. istersek bunun bir kismi ile isteklerimizi alabilecegimizi kalanini da
biriktirirsek onunla da ileride ihtiyaglarimiz igin ya da ihtiyaci olanlara yardim edebilmemiz
igin kullanabilecegimiz séylenir.

Daha once 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. "Kumbara Tekerlemesi”
soylenir.

KUMBARA TEKERLEMESTI

Benim bir kumbaram var var var var

Igine artim paralar lar lar lar



https://www.anneninokulu.com/1369-2/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/istek-ve-ihtiyaclar-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/3-kumbara-cizgi-filmi/
https://www.anneninokulu.com/ayicikli-kumbara-yapimi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/kumbara-sarkisi-kum-kum-kumbara/
https://www.anneninokulu.com/kumbara-sarkisi-kum-kum-kumbara/
https://www.anneninokulu.com/istek-mi-ihtiyac-mi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/kumbara-tekerlemesi/

Bu para bana fazla oh ne ala ne ala

Bu parayla ne yapmal

Ekmek giysi almali

Cici pogetlere koyup fakirlere dagitmali

"Mé La La Alisverise Cikan Inek Hikdyesi” izlenir. Hikaye hakkinda gocuklara sorular
sorulur.

Istek ve ihtiyaglar dramasi yapilir. Bunun igin firinci, pamuk sekerci, Ayakkabici, market gibi
yerler hazirlanir. Cocuklara da bir miktar para verilir ve bu sizin biitgeniz, harcama yapmak
icin kullanabilirsiniz denir. Cocuklarin aligverise ¢ikmasi istenir. Cocuklar aligverise ¢ikarlar.
Aligverisi yaptiktan sonra neler aldiklar: kontrol edilir. Hangileri ihtiyag hangileri istekleri
idi konugulur. Paralari kalip kalmadig sorulur. (KB3.2.,E3.2.,SNAB.4.e.) Kalan paralarini
ne yapacaklari sorulur ve sanat etkinliginde yaptiklari kumbaraya atmalari konusunda
rehberlik edilir,

"Kumbara Sarkisi” hep birlikte séylenir.
KUMBARA SARKISI
Kumbaramizi agalim
Paralar: sayalim
Biz tutumlu gocuklariz
Paramizi bosa harcamayiz
Lay lili lay lay lom
Para her sey degildir
Sakin unutmayalim
Biz tutumlu gocuklariz
Paramizi bosa harcamayiz

"Bardakta Yazan Say! Kadar Ponponu Kasikla Koy Oyunu” oynanir. Bunun igin bardaklara
cocuklarin 6grendikleri kadar sayi yazilir. Tki cocuk bardaklardaki say: kadar kiigiik
ponponlari kagikla bardaklara koyar. Once ve dogru yapan oyunu kazanir.(MAB.3.a.,E2.5.)

Cocuklar ertesi glin goriismek lizere ugurlanir.
e Bugiin neler yaptik?
e En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
e  Tutumlu olmak sizce ne demek olabilir?
e Muslugu agik birakirsak ne olur? Neden dikkatli olmaliyiz?
e Bir giin su bitse, sizce ne olur?
o Isteklerimizi her zaman kargilayabilir miyiz? Neden?"
e Kirilan bir oyuncagi tfamir etmek mi yoksa hemen yenisini almak mi daha iyi? Neden?
o Israf ne demek?

FARKLILASTIRMA:
Tutumluluk ile ilgili afis hazirlanir.

Ihtiyaci olan gocuklarla bireysel ¢alisma yapilir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Velilere kumbara yapilir. Asagidaki dijital galigmalar
velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/mo-la-la-alisverise-cikan-inek-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/kumbara-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/bardakta-yazan-sayi-kadar-ponponu-kasikla-koy-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/kumbara-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/kumbara-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-44/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-45/

Toplum Katilimi: Tasarruf kavanozunu belirli bir hedefle hazirlanabilir.(6rnegin, sinifa yeni bir oyuncak almak ya
da bir hayir kurumuna bagis yapmak). Boylece gocuklar hem tasarrufun tasarrufu hem de paylagmanin giizelligini
ogrenirler.



