T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
18/12/2024

Okulun Adr:
Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE 60STERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdirdr.
Gostergeler

/I Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

/1 Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.
/I Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlar: dinler.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

¥ Ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

/I Nesne gruplari ile sayilari eslestirir.

/I Grup hdlindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica séyler.

DIL GELISIMI

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeler

/I Dinlediklerinde gegen yeni sozciikleri ayirt eder.

I Dinlediklerinde gegen yeni sozciiklerin anlamini sorar.
1 Ogrendigi sozciikleri anlamina uygun kullanir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.

Gostergeler

1 Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.

/1 Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
/1  Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla sergiler.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 6. Kigtk kaslarini kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

/I Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

I Ellerini/parmaklarini/ayaklarini es zamanli ve koordineli hareket ettirir.



SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 5. Duygularini/davraniglarini yénetmek igin bas etme stratejileri kullanir.
Gostergeler

Isteklerini/gereksinimlerini soyler.

Gerektiginde isteklerini erteler.

KAVRAMLAR
Zit: Dogru-Yanhs
Miktar: Para
OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir. *Bugiin giinlerden
hangi giin oldugu soylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olugturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o giinki
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin cesaretlendirilir. Cocuklara hava
durumu nasil? Diye sorulur. Hangi giinde oldugumuz séylenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir ve
mandallarla ilgili daha dnce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde yapilip yapiimadigi
kontrol edilir.

Sabah sporu olarak “Cocuklar Icin Zumba” hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine cocuklar ysnlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur.
Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere yonlendirilir.
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.


https://www.anneninokulu.com/1369-2/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGE-SANAT-DRAMA-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Kiigiik-Biiyiik Grup
Etkinligi)

Etkinlik Adi: Istek mi Thtiyag mi?

Sozciikler: Biitge, birikim, kumbara, istek, ihtiyag

Degerler: Oz Denetim

Materyaller: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, boya kalemleri, renkli para gorselleri, fon
kartonu, ponponlar, plastik kasik, kagit ve plastik bardak (kumbara bos oyun hamuru kabindan
da yapilabilir.)

“Istek ve Thtiyaclar Editici Video" ve "3 Kumbara Egitici Cizgi Film" egitici videolar
izlenir. Sanat Etkinligi icin masalara gegilir "Ayicikli Kumbara Yapimi” sanat etkinligi
"Kumbara Sarkisi (Kum Kum Kumbara) Sarkisi * egliginde yapilir.

e Ben, kiigiik kaplanim.

e Tastan tasa atlarim.

¢ Minderleri goriince

o Ustlerine ziplarim.

e Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e Cocuklara "biitge" diye bir kelime daha 6nce duyup duymadiklari sorulur. Biitgenin
ailenin gelir ve giderlerini planlayarak, ekonomik yasamlarini diizenlemeleri oldugu
sdylenir. Gelir maas ya da bizler igin kumbara birikimimiz, gider ise faturalar, yemek,
oyuncak vb oldugu sdylenir.

e Her ailenin bir biitgesi oldugu ve ona gore harcama yapmasi gerektigi, bunun igin ise
once ihtiyaglarimizi almamiz, sonrasinda biitgemiz yeterli gelirse isteklerimizi
alabilecegimiz saylenir.

o Ogretmen istek ve ihtiyag ne demektir diye sorar? Yagamamiz igin gerekli, yoklugunda
sikinti gektigimiz seyler "Ihtiyaglarimiz”, yasamamiz igin gerekli olmayan, yoklugunda
sikinti gekmedigimiz, elimizde zaten varken ikincisini istedigimiz seylerin
de "Isteklerimiz" oldugunu 6gretmen sdyler. Ekmek mi yoksa pamuk sekeri mi
ihtiyagtir? Ayakkabi mi parfim mi ihtiyagtir? Cikolata mi yoksa su mu ihtiyagtir?
Seklinde sorular sorulur.

e Birikim yapmak igin kendimize ait olan egyalari en verimli sekilde nasil
kullanabilecegimiz hakkinda konusulur. Esyalar ile kisisel esyalarimizi (oyuncaklarimiz
gibi) 6zenli kullanmamiz, gereksiz suyu ve elektrigi agmamamiz/kapatmamiz gerektigi,
durulur.

¢ Daha once 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. "Kumbara
Tekerlemesi” ogretilir.


https://www.anneninokulu.com/istek-ve-ihtiyaclar-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/3-kumbara-cizgi-filmi/
https://www.anneninokulu.com/ayicikli-kumbara-yapimi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/kumbara-sarkisi-kum-kum-kumbara/
https://www.anneninokulu.com/kumbara-tekerlemesi/
https://www.anneninokulu.com/kumbara-tekerlemesi/

KUMBARA TEKERLEMESI

Benim bir kumbaram var var var var
Igine artim paralar lar lar lar

Bu para bana fazla oh ne ala ne ala

Bu parayla ne yapmali

Ekmek giysi almal

Cici posetlere koyup fakirlere dagitmali

e "“M& LaLa Alisverise Cikan Inek Hikayesi" izlenir.

o Istek ve ihtiyaglar dramasi yapilir. Bunun igin firinci, pamuk sekerci, ayakkabict,
market gibi yerler hazirlanir. Cocuklara da bir miktar para verilir ve bu sizin
biitgeniz, harcama yapmak igin kullanabilirsiniz denir. Cocuklarin aligverise gikmasi
istenir. Cocuklar alisverise gikarlar.Aligverisi yaptiktan sonra neler aldiklari kontrol
edilir. Hangileri ihtiyag hangileri istekleri idi konusulur. Paralari kalip kalmadigi
sorulur. Kalan paralarini ne yapacaklar: sorulur ve sanat etkinliginde yaptiklar:
kumbaraya atmalari konusunda rehberlik edilir,

e "Kumbara Sarkisi” 6gretilir.
KUMBARA SARKISI

Kumbaramizi agalim
Paralar: sayalim

Biz tutumlu ¢ocuklariz
Paramizi bosa harcamayiz
Lay lili lay lay lom

Para her sey degildir
Sakin unutmayalim

Biz tutumlu ¢ocuklariz

Paramizi bosa harcamayiz

ACIK ALANDA OYUN

. Sira olarak bahgeye gikilir.

. Bir miiddet bahge oyuncaklari ile serbest oynanir.
. Oyun sonunda sessizce sinifa geri doniiliir.

ERKEN OKURYAZARLIK - OYUN (Bireysel Grup Eftkinligi)
Etkinlik Adi: Sayi Oyunu
Sozciikler:

Degerler:


https://www.anneninokulu.com/mo-la-la-alisverise-cikan-inek-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/kumbara-cocuk-sarkisi/

Materyaller: Etkinlik sayfasi

e "Bardakta Yazan Say: Kadar Ponponu Kasikla Koy Oyunu” oynanir. Bunun igin
bardaklara ¢ocuklarin égrendikleri kadar sayi yazilir. Iki cocuk bardaklardaki say:
kadar kiigiik ponponlari kagikla bardaklara koyar. Once ve dogru yapan oyunu kazanir.

e Cocuklar masalara alinir ve erken okuryazarlik galismalar: yapilir.

e Cocuklar ertesi giin goriismek tizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
cimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik?

e En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

e Tutumlu olmak sizce ne demek olabilir?

e Muslugu agik birakirsak ne olur? Neden dikkatli olmalryiz?

e Birgiin su bitse, sizce ne olur?

e Kirilan bir oyuncag: tamir etmek mi yoksa hemen yenisini almak mi daha iyi? Neden?

o Israf ne demek?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri
alinir.

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:


https://www.anneninokulu.com/bardakta-yazan-sayi-kadar-ponponu-kasikla-koy-oyunu/

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Velilere kumbara yapilir.
Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi: Tasarruf kavanozunu belirli bir hedefle hazirlanabilir.(6rnegin, sinifa yeni
bir oyuncak almak ya da bir hayir kurumuna bagis yapmak). Boylece cocuklar hem tasarrufun
tasarrufu hem de paylasmanin giizelligini 6grenirler.


https://www.anneninokulu.com/kumbara-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/kumbara-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-44/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-45/

