12. HAFTA

OKUL ONCESI ETKINLIKLERI

BiL BAKALIM BEN KIMIM?

Gelisim Alani Sosyal Duygusal
Yeterlik Alani Kisiler Arasi Beceriler
Kazanim/Hafta Kendini tanitir. /12. Hafta
Sinif DUzeyi Okul Oncesi

Sire 50 dk (Bir Etkinlik Saati)

1. iki adet mukavva karton ya da renkli karton

Arag- I
AR 2. Calisma Yapragr-1

Uygulayici igin 1. Uygulayici Calisma Yapragr-1'i 6rnek alarak iki adet karton mukavvaya
On Hazirlik cocuklarin ellerinin gecebilecegi kadar buyiklikte daireler agar.

2. Cocuklarin anlatim esnasinda U dizeninde oturmalari saglanir.

1. Asagidaki aciklama ile etkinlige giris yapilir:

“Sevgili cocuklar, bugin hep birlikte kendimizi tanitip, birbirimizi daha iyi
taniyacagiz. Simdi sizinle bir oyun oynayacagiz.”

Uygulayici tanitma oyunu ile etkinlige baslar.
“Merhaba, merhaba, merhaba!

(iki elini tutarak tokalasma hareketi yapar)
Benim adim Esila

(Kendini gésterir)

Saclarim kumral, gézlerim ela.

(Saclarini ve gézlerini gésterir)

Sureg (Uygulama
Basamaklan):
Arkadaslarimla oynamayi severim

(Oynama hareketi yapar)
Dans ederken eglenirim
(Dans etme hareketini yapar)
Bu yiizden ¢ok neseliyim.
(Mutlu yiiz ifadesini gésterir)

Resim yaparken hayal ederim.

(Resim yapma hareketini yapar)
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Sureg (Uygulama
Basamaklan):

Kazanimin
Degerlendirilmesi:

Uygulayiciya Not:

Etkinligi Gelistiren:
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Merak ettiklerimi kesfederim.
(Biyiitec tutar gibi etrafina bakinir)
Kendimi tanitmayi cok severim.
Simdi sira sizde!”

2. Uygulayici tarafindan  sinifimizda  “Bil Bakalim Ben Kimim2” oyunu
oynanacadi sdylenir ve oyunun kurallari anlatilir.

3. Oturan cocuklardan gézlerini kapatmalari istenir. Uygulayici tarafindan
sirastyla sessizce dokunarak iki cocuk secilip kartonlarin arkasina gitmeleri
saglanir. Kartonun arkasinda olan ¢ocuklarin birbirlerine asagidakine
benzer sorulari sorup cevaplamalari istenir.

e Saclarin ne renk?

e Saclarin uzun mu, kisa mi2

e Goz rengin nedir?

e Kag yasindasin

* Hangi oyunlari seversin?

® Resim yapmayi sever mising (Sorular cesitlendirilebilir)

4. Son olarak cocuklardan “Bil Bakalim Ben Kimim2” sorusunu karsi tarafa
sorup birbirlerini tahmin etmeleri ve isimlerini séylemeleri istenir.

5. Tum ¢ocuklar “Bil Bakalim Ben Kimim2” oyununu oynayip, kendini tanittiktan
sonra asagdidaki sorular sorulur.

e Kendinizi tanitirken hangi &zelliklerinizi séylediniz?
e Arkadasinizi hangi 6zelliginden tanidiniz?
6. Asagidaki agiklama ile etkinlik sonlandirilir.

“Birisiyle ilk konusurken ismimizi séyleyerek kendimizi tanitiriz. Kendimizi
tanitirken éncelikle gérebildigimiz ézelliklerimizi sSyleriz. Mesela sac rengimiz,
g6z rengimiz, boyumuz gibi. Daha sonra yapmaktan hoslandigimiz etkinlikler,
yasimiz, ailemiz gibi kendimizle ilgili bilgileri paylasiriz. Bdylece birbirimizi
daha iyi tanir, daha gizel iletisim kurariz.”

1. Cocuklardan kendilerini tanitan bir resim cizmeleri istenip sonraki hafta resim-
leri sinif panosuna asilabilir.

1. Uygulayici tanitma oyunundaki tekerlemede ismi, sa¢c ve goz rengini kendine
gore dizenlemelidir.

Ozel gereksinimli 8grenciler icin;

1. Sorulan sorulara cevap vererek kendilerini sézel olarak tanitmalarinin yani sira
kendi resimlerini cizmeleri de istenerek dgrencilerin tepkileri farklilaghrilabilir.

2. “Bil Bakalim Ben Kimim2” oyunu oynanirken destek saglayabilecek uygun ak-
ran eslestirmesi yapilarak akran destegi saglanabilir.

3. “Bil Bakalim Ben Kimim2” oyunu oynanirken &grencilerin soru ve cevaplarina
dgretmen rehberlik ederek ve geri bildirim vererek destek sunabilir.

Isil OZER
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BiL BAKALIM BEN KiMIiM OYUNU ORNEK
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