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Okul Adi

Ogretmen

Yas Grubu 60+ Ay
Tarih 11.12.2024

Tiirk¢e Alani: ALAN BECERILER

TADB.Dinleme

TAOB. Okuma

TAEOB. Erken Okuryazarlik

Fen Alani

FBAB.6.Deney Yapma

Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
Miizik Alam

MHB4. Miiziksel Hareket KAVRAMSAL BECERILER

Temel Beceriler (KB1)

KB1.5 Bulmak

KB1.9 Olgmek

Biitiinlesik Beceriler (KB2)
KB2.10. Cikarim Yapma Becerisi

EGILIMLER
El. Benlik Egilimleri
E1.5. Kendine Giivenme (Oz Giiven)

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.5. Merak Ettigi Sorulari Sorma PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERL

2.1. BENLIK BECERILERI (SDB1)

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.5B2.Motivasyonunu ayarlamak

SDB1.2.5B2.64. Katildigi etkinlige dikkatini verir.
SDB1.2.5B2.65. Katildigr etkinligi sonuna kadar devam ettirir.

DEGERLER

D13 SAGLIKLI YASAM

D13.1. Yeterli, dengeli ve saglikli beslenmek

D13.1.2. Saghkli besinleri tercih eder.

D18 TEMIZLIK

D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina énem vermek

D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.

EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI
OB4. GORSEL OKURYAZARLIK

OB4.2.Gorseli Yorumlama
OB4.2.5B2. Gorseli baglamdan kopmadan déniistiirmek

OGRENME CIKTILARI
Tirkge Alani:

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili
yeni anlamlar olusturabilme




TADB.2.a. Dinledikleri/izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iiretebilme
TAOB.2.a. Gorsel materyal ile 6n bilgileri arasinda iligki kurar.
TAOB.2.b. Gorsellerden hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.
TAOB.2.c. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak gikarim yapar.
TAEOB.3. Ses bilgisel farkindalik becerileri gésterebilme
TAEOB.3.c. Sozciiklerin ilk/son seslerini fark eder.

TAEOB.3.¢. Sozciiklerin ilk/son seslerinden yeni sozciikler iretir.
TAEOB.4. Sozciklerin harflerden olustugunu fark edebilme
TAEOB.4.a. Sozciiklerin harflerden olustugunu fark eder.
TAEOB.4.b.Sozciikte yer alan biiyiik ve kiigiik harfleri gsterir.
TAEOB.5. Okuma oncesi becerileri kazanabilme

TAEOB.5.a. Kitabin temel unsurlarini bilir.

TAEOB.5.b. Uygun okuma seklini bilir.

Fen Alani
FAB.6 Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme
FAB.6.b. Merak ettigi konuya iligkin basit diizeyde deney tasarlar.

Sanat Alani
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.¢.Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.

Miizik Alani:
MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme
MHB3.d. Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.

Kavramlar:
Harfler/Sesler: I Sesi

Sozciikler: T harfi, kaymak, ¢iftlik, cacik, siitlag, tereyag, maya ve mayalamak, mutfak robotu, giiveg, evcil. vahgi

Materyaller: Calisma kagitlari, makas, yapistirict, boya kalemleri, siit, kavanoz, maya, tath kasigi, kepge,
battaniye

Egitim/Ogrenme Ortamlari: I Sesi Flash Kartlari gikti alinir ve ilgili merkezlere koyulur.

OGRENME-OGRETME YASANTILARI

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanirve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o giinkii
duygu ve disiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin ceseratlendirilir. Cocuklara hava
durumu nasil? Diye sorulur. Hangi glinde oldugumuz sdylenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir ve
mandallarla ilgili daha 6nce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde yapilip yapilmadig
kontrol edilir.

Giine saglikli baglamak igin "Nasrettin Hoca Cocuk Sarkisi” ve'Level Up

Ill

hareketleri hep

birlikte yapilir. (MHB3.d.) Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.


https://www.anneninokulu.com/i-sesi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/nasrettin-hoca-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/level-up-sabah-sporu/

Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin izerinde etiket olan mandallari
kullanmalarina rehberlik edilir.
Ilgili 6grenme merkezlerine I Sesi Flash Kartlari konur.

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim

merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte
merkezlerin diizenli toplanip toplanmadig kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.(D18)

"I Sesi ile Tlgili Egitici Video” Egitici Filmi izlenir.

Masalara gegilir, "Daireden Inek” etkinligi "I Sesi Sarkisi” esliginde yapilir.(SNAB.4.)

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Daha dnceden Ggrenilen sesler tekrar edilir. E ve a sesi ile baglayan kelimeler gocuklara
sorulur. Ardindan yeni bir ses 6grenecekleri sdylenir. Kiiglik ve biiyiik yazilig sekilleri ile i
sesi tahtada yazilarak gésterilir. I sesi ile baglayan kelimelere ornekler verilir(Inek, Ilik, Ip,
1gde, Irmik, Ihtiyag). Ogretmen tahtaya basinda ortasinda sonunda “I" sesi olan kelimeler
yazar ve gocuklardan “I" Sesini bulmalari istenir. (TADB.2., TAEOB.3., TAEOB.4. KB1.5
Bulmak)

"I Sesi Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi” izlenir ve sonundaki sorular sorulur. Daha énce
ogrendikleri harflere dikkat gekilir. Bugiin yaptiklar: inegin hangi sesle basladigi sorulur.
Inegin vahsi mi evcil bir hayvan mi oldugu sorusuna cevap aranir. Inek hakkinda sohbet
edilir. Siitiin olusumu ve siitten nelerin yapildigi konusulur.

"Siit Nasil Olusur” ve " Siit ve Battaniye” gizgi filmi izlenir.

Aile katilimi ile yogurt yapilir, siit kaynatilir (yetigkinlerin gozetiminde). Siit uygun sicakhga
geldiginde (cocuklara sicaklik hissini tarif etmek igin ilik denilebilir).(E3.) Siit kaplara
dokiilerek cocuklarin 1 tatl kasigi maya eklemesi saglanir.(KB1.9 Olgmek,E1.) Olusabilecek
kaza ve tehlikelere 6nceden 6nlem alinmalidir( Cocugun lizerine siit dolu cam kavanozun
diismesi vb.).Mayanin ne oldugu gocuklara agiklanir ve gosterilir. listi ortiilir ve dinlenmeye
birakilir. (FAB.6.,SDB1.2.5SB2.) Cocuklardan siire¢ hakkinda tahminler yapmalari istenir.
“Yogurt ne zaman hazir olacak?" "Siitiin rengi veya kokusu nasil?" "Yogurdun faydalari
nelerdir?” diye sorulur. (KB2.10.,D13.1.)

Daha énce 6grenilen parmak oyunu, tekerlemeler tekrar edilir. “Inek Parmak Oyunu”
tekerlemesi 6grenilir.
INEK PARMAK OYUNU

Iste geldi bir inek
Uzerinde siyah benek
Uguyor etrafinda
Kocaman bir kara bir sinek

Inek siit yapar bize


https://www.anneninokulu.com/i-sesi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/i-sesi-okul-oncesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/dairelerden-inek-yapilisi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/i-sesi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/i-sesi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/sut-nasil-olusur-olusum-hikayeleri-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/rgg-ayas-sut-ve-bir-battaniye-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/inek-parmak-oyunu/

Iceriz taze taze
Sit mayalar Ayse Teyze
Yogurt yapar bizlere

Dilimizin Zenginlikleri Projesi kapsaminda tavsiye edilen kitaplardan Beyaz Hikayesi
Etkilesimli olarak okunur. Oncelikle kitabin kapagi gosterilerek birlikte kapak resmi
incelenir. Kapakta neler gordiikleri sorulur. Cocuklarin anlatmalarina firsat verilir. Kitabin
ismi okunurken, kitabin yazarinin ve resimleyenin yazili oldugu yerleri parmagiyla takip
ederek gosterir.(TAEOB.5.) Kitap okunurken kitapta olan olaylarla ilgili gocuklara sorular
sorularak gocuklarin etkin katilimi saglanir. Istenirse kitap yarim birakilarak gocuklarin
tamamlamas da istenebilir. Hikaye okuma sonrasinda ¢ocuklardan hikayeyi 6zetlemeleri
istenir. (OB4.2.) Olaylarin siralamasi sorulur. Hikaye igerisinde gegen bilinmeyen
kelimelerin hangileri oldugu sorulur ve kelimeler agiklanir.

Ciftlik: Insanlarin yasamak igin ¢esitli bitki ve hayvanlar: yetigtirdigi alanlara giftlik denir.
Kaymak: Siitiin ylizeyinde olusan krema tabakasidir.

Tereyagi: Siitten ya da yogurttan elde edilen taze yag.

Cacik: Yogurt, su, salatalik ve sarimsak ile yapilan soguk igecek

Gliveg: Sebze ve et yemekleri pisirmekte kullanilan 6zel toprak kap.

Siitlag: Siit, seker, nisasta ve haslanmig piringten yapilan bir tiir tath.

Cocuklar ertesi giin gériismek lizere ugurlanir.
e Bugiin neler yaptik?
e Bugiin yaptigin hangi etkinlik seni mutlu etti?
o I sesiile baglayan isim ya da nesne sdyler misin?
e Ineklerden elde edilen siit ve iiriinleri nelerdir?
e Siit igmeyi sever misiniz?
e Bugiin yogurdu nasil yaptik?

FARKLILASTIRMA:
Yogurdun mayalanma asamalarini resmetmeleri istenir.

Ihtiyag duyan gocuklar igin; gorsel kartlar gosterilerek ve nesneler kullanarak bireysel calismalar
yapilir. Makas kesme konusunda sikinti yasayan gocuklara destek olunur. "I ile baglayan nesneleri bulalim" oyunu
oynanir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin iglenen konu ile ilgili bilgi verilir. Cocuklara evde "I" sesi ile baglayan nesneler
bulmalari igin kiigiik bir gérev verilmesi istenir. Yogurt Yapimi veli katilimi ile yapilabilir. Asagidaki dijital
galismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

“Tlginc Siit Fabrikasi Hikdyesi"



https://cdn.eba.gov.tr/icerik/365GunOyku/146/
https://www.anneninokulu.com/inek-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/inek-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-40/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-41/
https://www.anneninokulu.com/ilginc-sut-fabrikasi-hikayesi/

