T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI

GUNLUK PLAN

Okulun Adr:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Ad::
KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIMI
Kazanim 9. Sayi farkindaligi gdsterir.

Gostergeler
/| Gosterilen sayinin kag oldugunu soyler.
/] Soylenen sayiyi gosterir.

Kazanim 16. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeler
/I Gosterilen geometrik seklin adini soyler.
/I Geomeftrik sekillerin belirleyici 6zelliklerini soyler.

DIL GELISIMI
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.

Gostergeler
I Dinlediklerini/izlediklerini yagsamiyla iligkilendirir.
/I Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla sergiler.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 18. Kendisinin ve bagkalarinin haklarini savunur.

Gostergeler
Kendisinin ve bagkalarinin haklarini agiklar.
Adil olan ve olmayan durumlari ayirt eder-.

Kazanim 20. Iginde yasadigi toplumun kdk degerlerini igsellegtirir.

Gostergeler
Kok degerleri tanir.
Kok degerlerin isimlerini soyler.
Kok degerlerle ilgili sorulara yanit verir.
Kok degerlerle ilgili diisiincelerini paylagir.
Kok degerleri agiklar.
Kok degerlerle kisilerin davranmiglarini iligkilendirir.
Kok degerlere uygun olmayan davranislarin sonuglarini agiklar.
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Kok degerleri savunur.
Kok degerlere uygun davranir.

KAVRAMLAR
Sayi: 1-6 arasi sayilar

Geometrik: Daire-iliggen-kare

OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen ¢ocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalar: ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o giinkii
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin cesaretlendirilir. O gliniin sinif
yoklamasi alinir ve mandallarla ilgili daha 6nce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde
yapilip yapilmadigi kontrol edilir. Giine saglikli baglamak igin "Zipla Spor Sarkisi” hareketleri

hep birlikte yapilir. Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin izerinde etiket olan mandallari
kullanmalarina rehberlik edilir.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agtlir. Miizik sonunda tiim

merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin
diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim
Bir sola baktim
Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesinde nelere dikkat edilmesi gerektigi anlatilir. (Yemek yerken konusmamak vb.)
Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.


https://www.anneninokulu.com/zipla-spor-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

TURKCE-SANAT-DRAMA-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Insan Haklari ve Demokrasi

Sozciikler: Segme, segilme, hak, demokrasi, 6zgiirlik

Degerler: Adalet

Materyaller: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, boya kalemleri, cember ya da minder segim
kutusu, parmak boyast, patlamis misir

e "Demokrasi Nedir?" ve_ "Demokrasi Severler Dernegi” Egitici Filmi izlenir.
Ben, kiiglik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.
e Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.
e Gocuklara "Insan haklari ve demokrasi” sizce ne demek?" diye sorulur.
e Cevaplar alindiktan sonra gegen giin gocuk haklarini 6grendigimiz soylenir.
o Bu haklar tekrar sayilir. Cocuk haklari oldugu gibi her insanin bazi haklari oldugunu

.o censen

hakki, aileye saygi hakki gibi...

o Insan haklari esit ve 6zgiir yagamak oldugu ama bunu yaparken de sorumluluklarimiz
oldugu sdylenir. Mesela miizik dinleme 6zglirliigiimiiz var ama yiiksek sesle dinleyerek
komsumuzu rahatsiz etme hakkimizin olmadigi, miizigi gevremizdeki insanlari rahatsiz
etmeyecek sekilde sesini ayarlamanin bizim sorumlulugumuz oldugu saylenir.

e Bazen gocuklara hangi kitabi okuyalim? Hangi oyunu oynayalim diye sordugunu,
gogunlugun istegine gore de segim yaptigimiz séylenir.

e Ayni bunun gibi bizleri kimin yénetecegini demokratik bir segim yaparak segtigimiz
anlatilir. Bunun igin adaylarin oldugu ve segim giinii geldigi zaman kendi istedigimiz
kisiye, oy vermemiz igin ayrilan kapali bir alanda oy verdigimiz soylenir.

e Haydi bizlerde bir segim yapalim mi? Diye sorulur.

e Drama dncesi tiim hazirlilari yapilir ve sonrasinda hep birlikte "Insan Haklar: ve
Demokrasi Dramasi” yapilir.

e Segim igin gocuklara ii¢ film ismi soylenir. Bu filmlerin resmi nceden kagitlara iigli ve
sirali olarak ¢ikarilabilir ya da bir kagida lig bélim yapilir ve 1-2-3 siralamas:i yapilir.

e Busayilarin hangi filmi ifade ettigi gocuklara soylenir. Gorevli kartlari hazirlanir.

e Varsa 6gretmen kasesini hazirladigi kabine koyar yoksa gocuklar isaret koyarlar. Daha
sonra 6nceden hazirlanan sandiga kase yaptiklar: kagitlar: katlayarak atarlar.

e Kendileri igin ayrilan yere parmak boyasi kullanarak parmak basarlar.

e Tiim gocuklar oylarini kullandiktan sonra sandik agilir ve kagitlar sayilir. Film isimleri
soylendikge secim sonug kagidina isaretler koyulur ya da kutucuklar boyanir.

e Hangi filme daha gok oy verildi ise o film agilir ve patlamis misir esliginde film
seyredilir.

e Sanat Etkinligi i¢in masalara gegilir ve_"Insan Haklari ve Demokrasi” ile ilgili etkinlik
yaptlir. Bunun igin ¢ocuklarin el izleri ¢ikarilir ve kesilir.

e (Gocuklara dagitilan etkinlik sayfasi boyanir. Sandigin igindeki zarflar 4 farkli renge
boyanir. Zarflar renklerine gore sayilir ve alttaki kisma yazilir.

¢ Hangi renk daha fazla boyand ise sandigin disindaki zarf o renge boyanir.

e "Ormanda Secim Egitici Filmi" izlenir.



https://www.anneninokulu.com/demokrasi-nedir-okul-oncesi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/demokrasi-severler-dernegi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/insan-haklari-ve-demokrasi-haftasi-okul-oncesi-sinif-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/insan-haklari-ve-demokrasi-haftasi-okul-oncesi-sinif-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/insan-haklari-ve-demokrasi-haftasi-sanat-etkinligi-ve-matematik-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/cilgin-orman-ormanda-secim-egitici-cizgi-film/

e Hulohoplar (Yoksa Minderler) daire seklinde hazirlanir "Koftos" esgliginde "Ritim

Calismasi” yapilr.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar sira olurlar ve hep birlikte bahgeye ¢ikilir.
e Serbest oyunlar oynanir.
e Sonrasinda sirayla sinifa geri déndiliir.

OYUN-ERKEN OKURYAZARLIK CALISMALARI (Bireysel ve Biyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Sayi Sekil Oyunu

Sozcikler:

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlar:, kalem

¢ Masalara tahta kalemi ile sekiller gizilir ve sayilar yazilir.

o Ikidgrenci segilir, hangi sekil ve hangi sayi séylendi ise onu silerler. (3 sayisi ve iiggen
dediginde 6gretmen, gocuklar bir tane 3 sayisi ve bir tane liggen silerler.)

¢ Masalara gegilir ve erken okuryazarlik ¢alismalari yapilir.

e Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yéonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki

ctimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik?

Hangi etkinligi yapmak hosunuza gitti?
 "Insan haklari ve demokrasi” ne demek?
e Oy kullanmak nasil bir duygu?
e Oy verdiginiz kazandiginda ne hissettiniz?
e Oy verdiginiz degil de oy vermediginiz kazandiginda ne hissettiniz?
¢ Opylari gizli kullanmasaydik ne olurdu?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigtinceleri alinir.

Cocuk Agisindan:


https://www.anneninokulu.com/koftos-ritim-icin-muzik/
https://www.anneninokulu.com/hulohoplarla-ritim-calismasi/
https://www.anneninokulu.com/hulohoplarla-ritim-calismasi/

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital calismalar
velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar
Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Tnsan Haklari ve Demokrasi Haftasi Egitici Film



https://www.anneninokulu.com/insan-haklari-ve-demokrasi-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/insan-haklari-ve-demokrasi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-39/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-40/
https://www.anneninokulu.com/insan-haklari-ve-demokrasi-haftasi-egitici-film/

