T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
G6UNLUK PLAN

Okulun Adr:
Yas Grubu :48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIL GELISIMI

Kazanim 11. Okuma farkindaligi gésterir.

Gostergeler

Yazili materyaller hakkinda konusur.

Yetigkinden kendisine kitap okumasini ister.

Farkli gocuk edebiyati iiriinlerini ayirt eder.

Okuma materyallerinin bslimlerini gosterir.

Okuma materyallerini kullanarak okuyormus gibi yapar.

NERNXEANEN

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 10. Miizik ve ritim egliginde hareket eder.
Gostergeler

/I Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

/I Nesneleri kullanarak ritim ¢alismasi yapar.
Kazanim 13. Yemek siireglerinde sorumluluk alir.
Gostergeler

/I Yemek hazirlama siirecinde temizlik kurallarina uyar.
/I Yemek igin gerekli malzemeleri hazirlar.

/I Yemek masasini hazirlar.

/I Yemek masasini toplar.

KAVRAMLAR

OGRENME SURECT
G6UNE BASLAMA

Her gocuk kitabinin yazarinin, resimleyeninin, yayinevinin oldugunu sdyler.

9/12/2024

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baslamak igin gemberde toplanir. "Bugiin giinlerden

hangi glin oldugu séylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.



Konusmak istemeyen gocuklar konugmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o giinki
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin cesaretlendirilir. Cocuklara hava
durumu nasil? Diye sorulur. Hangi giinde oldugumuz séylenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir ve
mandallarla ilgili daha 6nce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde yapilip yapilmadig
kontrol edilir.

Sabah sporu olarak "Sincap Sarkisi” hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine cocuklar yonlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur.
Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere yonlendirilir.
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip foplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Kiigiik-Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Bu Kis Uyumasak Olmaz mi?

Sozciikler: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, boya kalemleri, képiik tabak, pamuk, siniftaki
hayvan oyuncaklarti, legolar ya da laminasyondan gegirilmis ay1 ve agag resimleri

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, makas, yapistirict, boya kalemleri, kopiik tabak, pamuk,
siniftaki hayvan oyuncaklari, legolar yada laminasyondan gegirilmis ay! ve agag resimleri

e "Kis Uykusuna Yatan Hayvanlar Egitici Video" ve “Ege ile Gaga-Kis Uykusu Cizgi Film"
izlenir,

e Sanat Etkinligi igin masalara gegilir ve dnceden ¢iktilart alinmig uyuyan ayiciklarin
¢iktilart alinir,



https://www.anneninokulu.com/sincap-sarkisi-okul-oncesi-dans-oyun-hareket/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/kis-uykusuna-yatan-hayvanlar-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/ege-ile-gaga-kis-uykusu-cizgi-film/

e Etkinlik kagitlari boyandiktan sonra magaray: olusturacak kopiik tabak ve kar igin
pamuklar gocuklara dagitilir ve "Uykulu Ayicik Sanat Etkinligi” "Kis Uykusuna Yatan

Uykucu Hayvanlar Sarkisi” egliginde yaptlir.

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

e Tekerlemesi sdylenerek minderlere gegilir.

e Cocuklarla kis uykusuna yatan hayvanlar (Ayi, sincap, yarasa, lemur, salyangoz,
kaplumbaga, kopek baligi, kurbaga, kirpi, yilan, bécekler) ve neden kis uykusuna
yattiklar: ile ilgili sohbet edilir.

e Bazi hayvanlarin kisin yiyecek bulmakta zorlandiklari ve hayatta kalmak igin
metabolizmalarini azaltarak kigi uyuyarak gegirdikleri sdylenir. Metabolizma
yavaslamasi: Kalp atis hizi ve nefes verme oranlarinin azalmasi.

e Cocuklara hayvanlarin kis uykusuna ne kadar yattiklar: sorulur. Kis bitip havalar
1Isinmaya basladigi zaman uyandiklari séylenir.

e Hayvanlar uyumak igin nereleri segerler diye sorulur. Kis uykusuna yatan hayvanlara
gore uyku alani segiminin degistigi sdylenir. Mesela ayilarin magarada, karincalarin
toprak altinda vb. uyudugu saylenir. (magara, yuva, toprak alti vb.).

e "Kis Uykusuna Yatan Hayvanlar Bilmeceleri " gerektiginde ipuglari verilerek sorulur.

e Dilimizin Zenginlikleri Projesi kapsaminda tavsiye edilen kitaplardan Bu Kis Uyumasak

Olmaz mi? etkilesimli olarak okunur

o Oncelikle kitabin kapagi gosterilerek birlikte kapak resmi incelenir. Kapakta neler
gordiikleri sorulur.

e Cocuklarin anlatmalarina firsat verilir. Kitabin ismi okunurken, kitabin yazarinin ve
resimleyenin yazili oldugu yerleri parmagiyla takip ederek gosterir.

o Kitap okunurken kitapta olan olaylarla ilgili gocuklara sorular sorularak gocuklarin
etkin katilimi saglanir. Istenirse kitap yarim birakilarak gocuklarin tamamlamasi da
istenebilir.

e Hikaye okuma sonrasinda gocuklardan hikayeyi 6zetlemeleri istenir. Olaylarin
siralamas:i sorulur.

e Hikaye igerisinde gegen bilinmeyen kelimelerin hangileri oldugu sorulur ve kelimeler
acgiklanir.

Magara: Daglarda insanlar ve hayvanlar igin barinak olabilen, bir yamaca ya da kaya igine
dogru uzanan, dogal yer kovugu.

sevsen

edilmis agagkakan yuvalarinda yasarlar.

Diizenek: Birbiriyle baglantili olarak galisan ve kullanilan birkag dlet ve cihazdan meydana
gelen tertibat, makenizma

Tahteravalli: Genellikle gocuk bahgesi, park ve okul bahgelerine sabit kurulan ve iki ucuna en


https://www.anneninokulu.com/uykucu-ayicik-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/kis-uykusuna-yatan-uykucu-hayvanlar-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kis-uykusuna-yatan-uykucu-hayvanlar-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kis-uykusuna-yatan-hayvanlar-bilmeceleri/
https://cdn.eba.gov.tr/icerik/365GunOyku/154/
https://cdn.eba.gov.tr/icerik/365GunOyku/154/

¢ Daha dnce ogrenilen sarkilar tekrar edilir. Cocuklar karsilikli otururlar, sinif taki
hayvan oyuncaklari, legolar yada laminasyondan gegirilmis ay! ve agag resimleri
kullanilarak "Ayi ve Adac Sarkist” ile ritim galigmasi yapilir. Istenirse siniftaki
gocuklar ayi ve agag olarak bu galismayi sarkinin sézlerine gore canlandirabilirler.

AGCIK ALANDA OYUN
. Sira olarak bahgeye ¢ikilir.

. Doga ve gokyiizii incelenir.
. Bir miiddet bahge oyuncaklari ile serbest oynanir.
. Oyun sonunda sessizce sinifa geri dondiliir.

ERKEN OKURYAZARLIK - OYUN (Bireysel Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Yilan Oyunu

Sozciikler:
Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfas:

e "Yilan Oyunu" igin gocuklar el ele tutusurlar, 6gretmen en basta olur ve gocuklara yilan
olup kivrim kivrim kivrilalim mi diye sorar ve herkesin eli yukarida birlesmis halde en
basta 6gretmenin yanindaki gocuk ile diger gocugun el ele tutustugu yerden dénmeye

baslar ve oyun sona kadar bu sekilde oynanarak devam eder.
e Cocuklar masalara alinir ve erken okuryazarlik galismalar: yapilir.
e Cocuklar ertesi giin goriismek tizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol

listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik?
e En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
e Bir yilda Kag mevsim var?
e Suan hangi mevsimdeyiz?
¢ Kis mevsiminde kis aylarin isimleri nelerdir?
e Kis mevsiminin ozellikleri nelerdir?
e Kar oynamay!i sever misiniz?
¢ Kisin nasil giyinmeliyiz?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan:


https://www.anneninokulu.com/ezo-sunal-ve-onur-erol-ile-ayi-ve-agac-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/yilan-oyunu/

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital ¢alismalar
velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER
Her gocuga bir hayvan ismi verilerek kis uykusuna yatan hayvanlar canlandirilabilir.

Akilli Tavsan Momo - Kis Uykusu Cizgi Film

Maysa ve Bulut-Kis Uykusu

Ayilar Kis Uykusuna Neden Yatar Egitici Video

"Aslan, Fare ve Uykucu Ayi Masali”



https://www.anneninokulu.com/kis-uykusuna-yatan-hayvanlar-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/kis-uykusuna-yatan-hayvanlar-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-37/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-38/
https://www.anneninokulu.com/akilli-tavsan-momo-kis-uykusu-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/maysa-ve-bulut-kis-uykusu/
https://www.anneninokulu.com/ayilar-neden-kis-uykusuna-yatar-okul-oncesi-egitici-animasyon/
https://www.anneninokulu.com/aslan-fare-ve-uykucu-ayi-cizgi-filmi-adisebaba-masallar/

