T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
5/12/2024

Okulun Adr:
Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE 60STERGELER

BILISSEL GELISIMI

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya ydnelik dikkatini strdirdr.
Gostergeler

/I Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

/I Dikkat dagitict uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini siirdirdr.
Kazanim 9. Say farkindaligi gésterir.

Gostergeler

/I Gosterilen sayinin kag oldugunu saoyler.

/I Soylenen sayiyi gosterir.

/I 10'a kadar olan sayilarin bazilarini yazar.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

/I Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

/I Belirtilen sayi kadar nesne/varligi gosterir.

/I Bir sayidan once ve sonra gelen sayiyi séyler.

/I Nesne gruplari ile sayilar: eglestirir.

/I Grup hadlindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica soyler.

DIL GELISIMI

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iriinler olugturur.
Gostergeler

/I Gorsel materyalleri inceler.

¥l Gorsel materyalleri agiklar.

KAVRAMLAR

Sayi/Sayilar:6 Sayisi (1-20 Arasi Sayilar)



OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir. "Buglin glinlerden
hangi giin oldugu soylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konugmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Sabah sporu olarak "Karinca Cocuk Sarkisi -Onur Erol” ve 6 Sayisi Sayilar Sarkisi hep

birlikte yapilir.
Ogrenme merkezlerine cocuklar ysnlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur.

Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogrenme merkezlerine sayilar ile gérseller, varsa puzzle konur.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina firsat taninir, oyun hamurundan daha éhce
ogrendikleri sayilari yapmalari igin yonlendirilir.

Tepsi ya da ona benzer genis bir kaba tuz, kinetiks kum vs. koyular ve ¢ocuklarin sayilar
yapmasina olanak saglanir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip foplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.
TURKGCE-SANAT-MATEMATIK-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: 6 Bacakl Minik Karinca

Sozciikler: Kulag, karinca, 6 sayisi

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, fon kartonu ya da renkli A4, makas, yapistirici, boya
kalemleri, tepsi, tuz, kinetiks kum vb., 6 Sayisi kartlari, ters ve diiz sekilde yazilmig
1,2,3,5,7 .6 gibi sayilardan olugan kagitlar ile ilgili gorseller


https://www.anneninokulu.com/karinca-cocuk-sarkisi-onur-erol/
https://www.anneninokulu.com/6-sayisi-sayilar-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

e "6 Rakamini Ogreniyorum - Okul Oncesi" izlenir.
Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

e Tekerlemesi sdylenerek minderlere gegilir.

¢ Masaya simdiye kadar 6grenilen say: kadar lego getirilir. 2'ser, 3'ser, 4'ser, 5'ser
gruplama yapilir ve bilgiler tekrar edilir.

e Hep birlikte igsaret parmaklarimizda havada 6 rakami gizme galismasi yaptlir.

e Masaya simdiye kadar 6grenilen 1,2,3,4,5 sayilarin bulundugu kartlar koyulur.
Rakamlar incelenir.

¢ Masaya lego vb. kiiglik oyuncaklar dokiiliir. Legolar 5' e kadar sayilir. Bu 5 legonun
yanina bir lego daha koyarsak kag lego olur biliyor musunuz gocuklar diye sorulur ve
sayilr.

e "6 Rakami Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi” izlenir.

e Cocuklara “hani yerlerde minik minik ve siirekli hareket eden, agirliklarinin 20 kati
agirhgi kaldirabilen, antenleri olan ve bu antenleri ile koku alan, kati yiyecek
yiyemeyen, sadece yiyeceklerin suyunu emerek beslenen kiigiik hayvanlar var, siz
biliyor musunuz bu hayvani * diye sorulur.

e "Yuvasini topragin altina yapar” diye de ipucu verilir. Cocuklarin dogru cevabi
bulmasina rehberlik edilir. Sonra da gocuklara “karincanin kag tane ayagi var biliyor
musunuz?

e Tam 6 tane ayag var, yapalim mi biz de bir karinca" diye sorulur ve masalara gegilir.

e "Kagittan Karinca” Kagit etkinligi igin kagitlar dagitilir ve boyama-kesme-yapistirma

yontemleri ile karinca etkinligi Karinca Sarkisi egliginde yapilir.

e “Karinca Parmak Oyunu” oynanir.
KARINCA PARMAK OYUNU

Iki minik karinca

Yolda pitir pitir yirdyorlarmis
Birisi sagdan gitmis

Birisi soldan gitmis

Yiriimeye devam etmisler
Yorulunca dinlenmisler

Sonra uyaninca

Bir de ne gorsiinler

Kocaman bir ekmek

Birisi sagdan tutmus

Birisi soldan tutmus

Sirtlanmiglar ekmegi
Yuvalarina geri donmiisler

e "Minik Karinca Masali” izlenir.

AGCIK ALANDA OYUN
e (Cocuklar agtk alana sira olarak gikilir.
¢ Karinca yuvalart var mi arastirilir? Varsa karinca ve karinca yuvalari incelenir.


https://www.anneninokulu.com/6-rakamini-ogreniyorum-okul-oncesi/
https://www.anneninokulu.com/6-rakami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/kagittan-karinca-nasil-yapilir-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/hayvanlari-taniyalim-ve-ogrenelim-karinca-sarkisi-egitici-hayvanlar-videosu/
https://www.anneninokulu.com/karinca-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/minik-karinca-sesli-masal-dinle-okul-oncesi-egitim/

e Bir middet serbest oynanir.
e Oyun sonunda sirayla sinifa geri doniilir.
ERKEN OKURYAZARLIK - OYUN (Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: 6 Rakami Oyunu
Sozcikler:
Degerler:
Materyaller: Etkinlik sayfasi, pipet, mavi kapak, silikon ve silikon tabancasi

e Cocuklar ve 6gretmen ayakta daire olurlar ve "6 Rakami Oyunu” oynanir. 6 Rakami
oyununun sozleri 6gretmen tarafindan sdylenir ve hareketleri hep birlikte yapilir.

6 RAKAMI OYUNU
Alt1 alti hop hop hop
Buldum bir top top top
Topa vurdum bir tekme
Top Ugti denize
Alti kulag attim
1-2-3-4-5-6
Topumu kaptim
e Erken Okuryazarhk galismalar: igin masalara gegilir ve 6 rakami ile ilgili galismalar

yapilir.
e Cocuklar ertesi giin gorismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon geligimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
cimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?
o Ogrenme merkezlerinde ne tiir oyunlar oynadin?

e Karincalarin yuvasi nerededir?
¢ Karincalarin kag ayagi vardir?

e Siniftan 6 oyuncak getirir misin?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan:


https://www.anneninokulu.com/6-rakami-oyunu/

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenilen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital galismalar
velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

" 6 Rakami Sarkisi”

6 SARKISI

Altidir alti

Besin ardinda kaldi
Bak duruyor karinca
Tam alt1 bacagiyla
Inanmiyorsan eger
Haydi saymana deger
1-2-3-4-5-6


https://www.anneninokulu.com/karinca-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/karinca-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-35/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-36/
https://www.anneninokulu.com/6-rakami-sarkisi-alti-sayisi-ogreniyorum-sayi-sarkilari/

