T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
1/10/2024

Okulun Adr:
Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE 60STERGELER

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya ydnelik dikkatini siirddrdr.

Gostergeler

/I Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

/| Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini stirdirdir.
Kazanim 9. Say farkindaligi gésterir.

Gostergeler

/I Gosterilen sayinin kag oldugunu saoyler.

/I Soylenen sayiyi gosterir.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

VI Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

/I Belirtilen sayi kadar nesne/varligi gosterir.

/I Nesne gruplari ile sayilari eslestirir.

/I Grup hdlindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica séyler.

DIL GELISIMI

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iriinler olugturur.
Gostergeler

/1 Gorsel materyalleri inceler.

¥l Gorsel materyalleri agiklar.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 10. Mizik ve ritim egliginde hareket eder.
Gostergeler
¥l Miizigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.

/I Esli ya da grup halinde dans eder.

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler
/I Parmagini kullanarak gizim yapar-.

I Kalem tutmak igin ¢ parmagini islevsel kullanir.



KAVRAMLAR
Sayi/Sayilar: 2-20 arasi sayilar
OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir. "Buglin glinlerden
hangi giin oldugu soylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur. Cocuklara hava bugiin nasil? Sicak mi serin
mi? Diye sorulur. Bir yilda 4 mevsim oldugu ve bunlardan birinin de sonbahar mevsimi oldugu
ve sonbahar mevisimin 2. Ayi olan Ekim ayina girdigimiz 2 sayisi vurgulanarak soylenir. Artik
ok sicak giinlerin yerini yavas yavas daha serin giinlere biraktigi soylenir.

Sabah sporu olarak Hareketi Severim hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine cocuklar yonlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur.

Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogrenme merkezlerine sayilar ile gérseller, varsa puzzle konur.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina firsat taninir, oyun hamurundan daha éhce
ogrendikleri sayilari yapmalari igin yonlendirilir.

Tepsi ya da ona benzer genis bir kaba tuz, kinetiks kum vs. koyular ve gocuklarin sayilar
yapmasina olanak saglanir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.


https://www.anneninokulu.com/hareketi-severim-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

TURKGE-SANAT-MUZIK (Biitiinlegtirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: 2 Sayisini Ogreniyorum

Sozcikler: Kugu, 2 rakami

Degerler:

Materyaller: Hikaye kitabi, makas, yapistirici, galisma sayfalari, boya kalemleri, tepsi, tuz,
kinetiks kum vb., 2 Sayisi kartlari, ters ve diiz sekilde yazilmis 1,2,3, 7gibi sayilardan olusan
kagitlar ile ilgili gorseller

e Cocuklar masaya alinir ve 2 rakami etkinligi dagitilir ve etkinliklerin yapilisinda
rehberlik edilerek calisma tamamlanir.
e "2 Rakam!" ve "2 Rakamini Ogreniyorum Egitici Filmi"_izlenir.

e 2 Rakaminin yaziligi, yazihg yoni vurgulanarak gosterilir.

e Sayilari yazarken ters yazilmamasi gerektigi soylenir. Hep birlikte isaret
parmaklarimizda havada 2 rakami gizme galismasi yapilir.

e Masaya 2 rakaminin haricinde ters yazilmis 1,2,3,7 vb sayilarin bulundugu kartlar
koyulur. Cocuklardan dogru yazilmis 2 sayilarini bulmalari istenir.

e Masaya lego vb. kiigiik oyuncaklar dokiiliir ve once 6gretmen ikiserli olarak oyuncaklari
daire igine alir, daha sonra gocuklardan ikiserli gruplayarak gizmeleri istenir.

e 2 Rakamt ile ilgili Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi izlenir ve gérseller hakkinda

konusulur.

e "Sinifta iki tane olan neler var?" diye sorulur ve 2 tane olan nesneleri gocuklarin
bulmalari gerektiginde ipuglari verilerek saglanir. Iki nesne bulan ¢ocuklar énce sayar
sonra 6gretmenin verdigi bos A4 kagidina buldugu nesnenin resmini gizer. (Iki
marakas, iki pano vb., sinifta iki adet olan bir nesne yoksa gocuklardan iki kukla, iki
lego gibi nesneler getirilmesi istenir ve ellerindeki nesnelerin adini ve kag tane
olduklarini sayarak soylerler.)

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e "2 Sayisi Hikayesi" seyredilir ve hikaye hakkinda gocuklara sorular sorulur.

e Mizik saatinde 6nceden 6grenilen sarkilar tekrar edildikten sonra "2 Rakami Sarkisi”

ogretilir.
2 SARKISI
Bir'den sonra gelir iki
Rakamlarin ikincisi
Hem sevimli hem neseli
Cift esyalarda hep iki
Onun adi nedir ki?
Iki Ikil (Hilal EROGLU)


https://www.anneninokulu.com/2-rakami-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/2-rakamini-ogrenelim-egitici-flim/
https://www.anneninokulu.com/2-rakami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/2-sayisi-hikayeli/
https://www.anneninokulu.com/2-rakami-sarkisi/

ACIK ALANDA OYUN

Gocuklar agik alana sira olarak ¢ikilir,

Cevrede iki tane olan neler var bulmaya galisilir.
Bir middet serbest oynanir.

Oyun sonunda sirayla sinifa geri doniilir.

ERKEN OKURYAZARLIK - OYUN (Bireysel ve Kiiglik 6rup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Denge Oyunu

Sozciikler: 2 rakami

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, sandalye, kapak, pipet, silikon,

Oyun saatinde "Sandalye Kapmaca Oyunu" oynanir.

Bunun igin ortaya sinif mevcudundan bir eksik sandalyeler daire seklinde koyulur.
Miizik agilir ve cocuklar sandalyelerin etrafinda dénerek dans etmeye baslarlar.
Ogretmen miizigi durdurur ve miizik durdugunda gocuklar hemen bos olan
sandalyelere otururlar.

Sandalye bulamayan gocuk oyundan gikar ve bir sandalye eksiltilerek oyun oynanmaya
devam edilir.

Cocuklar erken okuryazarlik galismast igin masalara alinir ve dnceden kapak ve pipet
ile hazirlanan sayfalar gocuklara dagitilir ve 2 sayisi gizme ¢alismasi yapilir.
Calismayi erken bitiren gocuklara (her gocuga yaptirilmalidir) "2" rakamini tahtada da
yazdirilir.

Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol

listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

Bugiin neler yaptik/6grendik?

Ogrenme merkezlerinde ne tiir oyunlar oynadin?

Sayilar olmasaydi neler olurdu?

Bugiin neler yaptik?

En gok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

Bizlere iki tane olan bir sey séyler misin?

Hikayede iki rakamina benzeyen hayvan hangisiydi?

Baska 2 rakamina benzeyen neler var?

Bugiin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.


https://www.anneninokulu.com/sandalye-kapmaca-oyunu/

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gozlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak ¢ocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinlik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi dnemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI Ailelerden evde 2 tane olan seyleri gocuklari ile birlikte
bulmalari istenir. Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

2 Rakami Ayirdetme ve Farkindalik Oykiisii



https://www.anneninokulu.com/2-rakami-kugu-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/2-rakami-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/27-eylul-2022-sali-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/27-eylul-2022-sali-interaktif-oyunlar/
https://www.anneninokulu.com/2-rakami-ayirdetme-ve-farkindalik-oykusu/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGIiTIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN

2/10/2024

Okulun Adr:
Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE 6OSTERGELER

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya ydnelik dikkatini strdirdr.

Gostergeler
/I Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
/I Dikkat dagitict uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini siirdirdr.

Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/sdzel yonergeleri yerine getirir.

Gostergeler
/I Verilen tek yonergeyi hatirlar.
/I Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.
/I Model olundugunda y6nergeye/ydnergelere uygun davranir.

Kazanim 19. Bir etkinligi/gérevi tamamlamak igin gaba gdsterir.
Gostergeler
I Iki veya daha fazla agamadan olugan etkinligi/gorevi tamamlar.
/I Zorlandigi etkinligi/gorevi bir siire sonra yeniden dener.

DIL GELISIMI

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iriinler olugturur.
Gostergeler

¥l Gorsel materyalleri inceler.

¥l Gorsel materyalleri agiklar.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler

VI Tek ayak lizerinde sigrar.
/I Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar.

Kazanim 10. Mizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeler
/I Bedenini kullanarak ritim galismasi yapar-.
/I Esliya da grup halinde dans eder.



KAVRAMLAR

Miktar: Tek Cif
OGRENME SURECT

GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir. "Buglin glinlerden
hangi giin oldugu soylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o giinki
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin cesaretlendirilir. Cocuklara hava
durumu nasil? Diye sorulur. Hangi giinde oldugumuz séylenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir ve
mandallarla ilgili daha 6nce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde yapilip yapilmadigi
kontrol edilir.

Sabah sporu olarak Maymun, Tavsan, Kus, Kedi, Fare Sarkisi hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine cocuklar ysnlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur.

Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle ¢ocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogrenme merkezlerine Tek Cift Kavrami ile ilgili Kartlar koyulur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Tek €ift Kavramini Ogreniyorum

Sozciikler: Tek, gift


https://www.anneninokulu.com/maymun-tavsan-kus-kedi-fare-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/tek-cift-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Degerler:

Materyaller: Hikaye kitabi, Corap, galisma sayfalari, boya kalemleri, mandal

“Cocuklara nigin gorap giyeriz?" sorusu yéneltilir. Kullanim amaglarindan bahsedilir.

ocuklardan evden getirdikleri bir gift corabin bir tekini alarak masaya gegmeler:i

istenir.

e Cocuklar bos bir kagidin yarisina kendilerine ait tek olan gorabi koyarlar, isteyen
gocuk mandal ile gorabi kagida tutturabilir.

e Cocuklar goraba bakarak giftini kagidin bos olan yani diger gorabinin yanina "Tek Cift

Sarkisi” egliginde gizerler ve ayni renkler, desenlerin yapilmasina rehberlik edilerek

Corabimi Ciziyorum Sanat Etkinligi yapilir.

e Cocuklarin gorabi ayni boyutta gizebilmeleri igin gorabi kagida koyarak kenarlarindan
gizebilecekleri sdylenir.

¢ Daha sonra Kayip Coraplar ve Tek Cift Kavrami Egitici Filmi izlenir.

e Ayakkabilarimiz (panduflarimiz, coraplarimiz vb.) kag tane? diye sorulur. Yine baska

Gift olarak neler var? Diye sorulur.

o Tek Cift Kavrami ile ilgili Flash Kartlar: ve Slayt Gosterisi izlenir.

e Sonra herkes tek elini ( ek ayagini) yukar: kaldirsin, simdi ¢ift elini diyerek kiigiik bir
dikkat oyunu oynatir. ( Arada hizli sdylenir ve 6gretmen soyledigin tam tersini

yaparak gocuklari sasirtmaya gahsir.)
e Cocuklar minderlerine otururlar ve iki gocuk eslestirilir.

e Evden getirdikleri bir gift gorabi ellerine giyerler Hareketli Coraplar Sarkisinin
sozlerine uygun sekilde hareketleri yapilir.

¢ Ardindan gocuklar daire seklinde yerde otururlar ve ayaklarindaki panduflarin bir
esini ortaya koyarlar.

e Panduflar glizelce karigtirilir.

o Iki gocugun ismi séylenir. Once kendine ait pandufunu bulan gocuk alkiglanir.

¢ Daha dnce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. Ardindan Fil Fibi ile
Kurbaga Viki masali seyredilir.

ACIK ALANDA OYUN
e Cocuklar agik alana sira olarak gikilir.
¢ (Cevrede gift olan neler var bulmaya galistlir.
e Bir middet serbest oynanir.
e Oyun sonunda sirayla sinifa geri dondilir.
ERKEN OKURYAZARLIK - OYUN (Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Tek Cift Oyunu
Sozcikler: Tek Cift

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfas, ip, yapistirici, sinif igi ayakkabisi


https://www.anneninokulu.com/tek-cift-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/tek-cift-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/corabimi-ciziyorum-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/kayip-coraplar-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/tek-cift-kavrami-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/tek-cift-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/bam-bam-tam-hareketli-coraplar-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/fil-fibi-ile-kurbaga-viki-masali/
https://www.anneninokulu.com/fil-fibi-ile-kurbaga-viki-masali/

e Oyun saatinde 6gretmen tim gocuklardan sinif iginde kullandiklar: ayakkabilar
getirmelerini ister ve bir ¢ift bir tek seklinde sira sira dizer.

e Miizik esliginde her gocuk sirayla tek ayakkabinin yaninda tek ayak ¢ift ayakkabinin
yaninda ise ¢ift ayak ziplayarak sonuna kadar giderek "Tek Cift Oyunu” oynanir.

e  Cocuklar masalara gegerler, lizerinde gizgiler bulunan gorap gizimi ve uygun
uzunlukta ipler dagitilir, gocuklar gizgilerin iizerine ipleri yapistirirlar.
e Cocuklar ertesi giin goriismek tizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik?

e Encok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
e Kuslarin kanatlari tek midir ¢ift midir?

e (Cift neler vardir?

e Tek neler vardir? (Bas, giines vs)

e Kendi gorabini kendin giyebiliyor musun?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gozlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi onemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI Ailelere evde ¢ocuklariyla “Corap Eslestirme Oyunu” oynamalari,
oyun bittikten sonra goraplar: diizenli bir sekilde gocuklarinin yerlestirmesi istenir. Bu
etkinlik yapilirken fotograf ya da video istenebilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Tnteraktif Oyunlar

Tek Cift (Terlik Yapimi) Sanat Etkinligi

Diinyay: Gezmek Isteyen Corap Hikayesi

Uyumsuz Coraplar Hikayesi

Corap Nasil Cizilir? Boyama Kolay Cizimler



https://www.anneninokulu.com/tek-cift-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/corap-eslestirme-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/fil-fibi-ile-kurbaga-viki-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/tek-cift-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/28-eylul-2022-carsamba-interaktif-oyunlar/
https://www.anneninokulu.com/28-eylul-2022-carsamba-interaktif-oyunlar-2/
https://www.anneninokulu.com/tek-cift-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/dunyayi-gezmek-isteyen-corap-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/uyumsuz-coraplar-sesli-kitap/
https://www.anneninokulu.com/corap-nasil-cizilir-boyama-kolay-cizimler/




T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
3/10/2024

Okulun Adr:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Ad:
KAZANIM VE GOSTERGELER

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdirdr.

Gostergeler

1 Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

/I Dikkatini geken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin ézelliklerini agiklar.

Gostergeler

/I Nesnelerin/varliklarin adini soyler.

/I Nesneleri/varliklari inceler.

/I Nesnelerin/varliklarin benzer yénlerine ornekler verir.

Kazanim 16. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeler

VI Gosterilen geometrik seklin adini soyler.
Geometrik sekillerin belirleyici 6zelliklerini soyler.
Geometrik sekilleri belirleyici 6zelliklerine gore karsilagtirir.
Soylenen geometrik sekle sahip nesneleri gosterir.
Geometrik sekilleri birlestirerek farkli sekiller olusturur.

NN EA

DIL GELISIMI
Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeler
/I Baglatilan konusmaya katilir.
/I Konusmay! baslatir.
I Konusmay! siirdiirdir.
¥l Konugmayi sonlandirir.
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak &zgiin iriinler olugturur.
Gostergeler
VI Gorsel materyalleri inceler.
/I Gorsel materyalleri agiklar.
/1 Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iligkilendirir.



FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 2. Biyik kaslarini koordineli kullanir.

Gostergeler
Farkl yonde/formda/hizda kosar.
Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar.

Kazanim 10. Mizik ve ritim egliginde hareket eder.

Gostergeler
Miizigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.

Esli ya da grup halinde dans eder.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER
Kazanim 1. Kendisinin/yakin gevresindeki bireylerin zelliklerini tanitir.

Gostergeler
Aile liyelerinin/yakin gevresindeki bireylerin fiziksel/kisisel 6zelliklerini betimler.
Farkl gruplarin degerli bir yesi oldugunu belirtir.

KAVRAMLAR
Geometrik Sekiller: Uggen, kenar, kése
OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o giinki
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmast igin cesaretlendirilir. O giiniin sinif
yoklamasi alinir ve mandallarla ilgili daha 6nce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde
yaptlip yapilmadigi kontrol edilir. Giine saglikl baglamak igin Level Up 2! hareketleri hep
birlikte yapilir. Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?"” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallari
kullanmalarina rehberlik edilir.

Ilgili 6grenme merkezlerine Ucgen Kavrami ile Tlgili Kartlar koyularak gocuklarin ilgileri

cekilir.
Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen cocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.


https://www.anneninokulu.com/level-up-2-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/ucgen-ile-ilgili-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

e e

merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin
diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim
Bir sola baktim
Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti dncesinde elleri ytkamaya gidilir. Kahvalti
oncesinde nelere dikkat edilmesi gerektigi anlatilir. (Yemek yerken konusmamak vb.)
Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.
TURKGE-MATEMATIK-MUZIK-SANAT (Biitiinlestiriimis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Evimizin ¢atisi Uggen

Sozciikler: Geometrik sekil, iggen, kenar kose, aile, akraba

Degerler:

Materyaller: Makas, yapistirici, calisma sayfalari, boya kalemler:i

e Cocuklar sanat etkinligini yapmalari igin masalara alinir ve “Evimizin Catisi Uggen"”

kagit ¢alismasi Ucgen Sarkisi egliginde yapihir.
e “Sekilleri Ogreniyorum"” ve kenar- kése kavramini 6greten “Kenar Kose Kavrami ” ile

ilgili egitici filmi izlenir.
e "Ucgen Kavrami ile Tlgili Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi” izlenir ve lizerinde

konusulur.

¢ Daha once 6grenilen geometrik sekil olan dairede kenar ve kdse olmadigi ama iiggenin
lic tane kenar ve kosesi oldugu soylenir.

e Sinifimizda liggen sekline benzeyen neler var? diye sorulur ve her bir gocuktan yanit
beklenir.

e Cocuklar sinifi dolagarak ve inceleyerek tliggen sekline benzeyen ya da tiggen olan
nesne ve gorselleri bulur, gosterir.

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e Ev deyince akliniza ne geliyor? Evde neler vardir? ( ailemiz, odalar, esyalar vb.) ,
Evimizdeki baliimler hangileridir? Evde kimlerle yasiyoruz? ve Ailemiz kimlerden
olusuyor? Ailedeki bireylerin gérevleri (anne yemek yapar-galisir, baba galigir-evde
kiigiik famiratlar yapar, cocuklar oyun oynar vb., ailede herkes birbirine yardim eder
konusu vurgulanir.) Evimizin adresini biliyor musunuz? Evimiz olmazsa nerede yasariz?


https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/ucgen-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/sekilleri-ogrenelim-ucgen/
https://www.anneninokulu.com/kenar-kose-kavrami-ile-ilgili-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/ucgen-ile-ilgili-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/

Akraba ne demek? (Kan bagiyla birbirine bagli olan kimselere ya da evlilik yoluyla
aralarinda bir iligki, bir yakinlik dogan kimselere denir.) Sizin de akrabalariniz var mi?
Nerede yasiyorlar? Amca, dayi, teyze vs. kime denir? Akrabalarimiza karsi
davranislarimiz nasil olmah? Hayvanlarin da evi var mi? gibi sorular sorulur.

e Benve Ailem Egitici Filmi izlenir.

e Mirnav Mirnav Iki Kedi Tekerlemesi énce 8gretmen tarafindan séylenir, sonra

gocuklara soyleterek agretilir.
MIRNAV MIRNAV 2 KEDI

Mirnav mirnav iki kedi (isaret parmaklar karsilikli hareket ettirilir.)
Biri gikmis list odaya (isaret parmagiyla yukari gikma hareketi yapilir)
Biri inmis alt odaya (diger elin isaret parmagiyla asagi inme hareketi yapilir.)
Biraz sonra bulusmuslar ( parmaklar bulugturulur)

mirtl miril konusmuglar (parmaklar hareket ettirilir.)

-Ben bir fare yakaladim (sag elin isaret parmagi hareket ettirilir.)
-Ben tabaklari yaladim (sol elin isaret parmagi hareket ettirilir)
Aman demisler gok yorulduk (bir kez el siklatilir.)

Iste orda bir koltuk ( koltuk...vb gasterilir)

Hemen kosmuslar oraya( makara sarma hareketi yapilr.)

Uyumuslar doya doya (uyuma hareketi yapilir.)

EV sahibi gikagelmis,

Kalkin miskin kediler demis.

e "Benim Kiiciik Kardesim Hikayesi" seyredilir. Cocuklara hikaye ile ilgili sorular sorulur.

e Cocuklara oyuncak bebekler dagitilarak aile liyelerinin rollerini dogaglama
canlandirmalarini istenir.

e Cocuklar sirayla anne, baba, biiyiikanne, biiyiikbaba gibi karakterlerin rolleri lizerine
kiigiik bir drama galigmasi yaparlar. Ornegin, "Anne yemek yapiyor", "Baba ige gidiyor"
gibi basit sahneler oynanir.

e "Teyzem Geldi Sarkisi” agilir ve miizik egliginde hareketleri yapilir.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar sira olurlar ve hep birlikte bahgeye gikilir.

¢ Bahgede gevre incelenir ve liggene benzeyen seyler bulmaya ¢alisilir.
e ( Evin gatisi, duvara asli bir gorsel vb.)

e Sonrasinda sirayla sinifa geri doniiliir.

OYUN-ERKEN OKURYAZARLIK CALISMALARI (Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Kése Kapmaca Oyunu
Sozcikler:

Degerler:


https://www.anneninokulu.com/ben-ve-ailem-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/mirnav-mirnav-iki-kedi-tekerlemesi/
https://www.anneninokulu.com/benim-kucuk-kardesim-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/teyzem-geldi-sarkisi/

Materyaller: Bant ya da tebesir

e "Kdse Kapmaca Oyunu” igin 4 yere isaret yerlestirilir ya da gizilir.

e Her bir tanesine bir gocuk geger, bir gocuk da ortaya geger.
e Kosede duran gocuklar kendi aralarinda yer degistirirler.

¢ O esnada ebe olan ortadaki gocuk yer kapmaya galisir.

o Erken okuryazarlik calismalar: yapilir.

e Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik?

e Hangi etkinligi yapmak hosunuza gitti?

e Aile demek ne demek?

e Anne babaniz ne is yapiyor?

e Anne babanizin fiziksel 6zellikleri neler?

e Akrabalarimiz kimlerdir?

¢ Hangi akraban simdi burada olsa mutlu olurdun?

e Sinifta liggene benzeyen ve kenar ve kosesi olan neler var?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandi§i gézlem kayt araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi 6nemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Evde liggen olan nesneleri
birlikte bulmalari ve gocuklarina evlerinin adresini ve anne-baba telefon numaralarini
ogretmeleri istenir. Cocuklarin akarabalarindan bir kisiyi ziyaret etmeleri ya da telefonla
aramalarini saglamalari istenir.

Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/kose-kapmaca-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/evimizin-catisi-ucgen-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/ailem-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/5-ekim-2022-carsamba-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/5-ekim-2022-carsamba-interaktif-oyunlar/

Toplum Katilimi: Ailelerden bir giin belirleyerek, gocuklarla birlikte sinifa gelebilecekleri bir
"Aile Ziyareti Giinii" diizenlenebilir. Bu etkinlikte, aileler sinifa katilarak gocuklarla birlikte
etkinliklere katilir ve gocuklarin toplumsal baglari giiglendirilir.

Sinifa biiyiikanne-bliyiik dede, amca, teyze vb davet edilebilir.

Zaman kalirsa "Ailenin Onemi" Egitici Filmi izletilebilir.
Parmak Aile- Akrabalari Ogreten Cocuk Sarkisi
Aysuda Ulkii Zeren - Kocaman Ailem | Okul Oncesi Sarkilari

Sanat Etkinligi Alternatifi: Cocuklara liggen seklinde kesilmis renkli kartonlar dagitilir. Bu
licgenler cesitli sekillerde boyanir veya siislenir. Daha sonra 6gretmen rehberliginde bir
kagida yapistirilir ve grup olarak bir resim olusturulur (6rnegin, ev gatisi, dag vb. gibi).
Sanat Etkinligi Alternatifi: Her gocuga bos bir aile agaci sablonu dagitilir. Cocuklardan aile
liyelerini bu sablona yerlestirmeleri istenir (kendi ailelerine gore sekillendirebilirler). Cizim
yapamayan gocuklar igin aile lyelerini femsil eden resim gikartmalari ya da 6gretmen
rehberligiyle gizimler yapilir. Cocuklar anne, baba, kardes vb. iiyeleri uygun yerlere
yerlestirir. Istedikleri renklere boyayarak aile agaglarini siislerler.


https://www.anneninokulu.com/ailenin-onemi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/parmak-aile-akrabalari-ogreten-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/aysuda-ulku-zeren-kocaman-ailem-okul-oncesi-sarkilari/

T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
4/10/2024

Okulun Adr:
Yas Grubu :48-72 Ay
Ogretmenin Ad:
KAZANIM VE GOSTERGELER

Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdiirdr.
Gostergeler
Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi séyler.
Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler
Nesnelerin/varliklarin adini soyler.
Nesneleri/varliklari inceler.

Yer/ydn/konum ile ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeler
Nesnelerin/varliklarin mekandaki konumunu séyler.
Yonergeye uygun olarak nesne/varhgi dogru yere yerlestirir.
Yénergeleri takip ederek mekanda konum alir.
Yénerge vererek kisileri mekanda konumlandirir.

Merak ettigi olay/durumlari sorgular.
Gostergeler
Merak ettigi konuya iligkin gozlem yapar.
Merak ettiklerine iliskin sorular sorar.
Merak ettiklerine iligkin elde ettigi sonuglari baskalarinin buldugu sonuglarla karsilagtirir.
Merak ettiklerine iliskin elde ettigi sonuglari agiklar.

DiL GELISIMI

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

/I Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.

/I Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.

/I Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
/I Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 2. Biiyik kaslarini koordineli kullanir.



Gostergeler
Ydnergelere uygun olarak farkli yénlere uzanir.
Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER
Kazanim 16. Siirdirdlebilir yasam igin gerekli olan varliklari korumayi aliskanlik hdline getirir.

Gostergeler

Canli varhklara saygi gosterir.
Canli varliklart korur.

Sosyal davranislarinin sonuglarini sorgular.
Gostergeler
Sosyal davraniglari ile bu davraniglarinin sonuglarini iligkilendirir.
Sorumluluklarini yerine getiremediginde olasi sonuglari agiklar.
Davraniglarinin sonuglarini kabul eder.
Davraniglarinin sonuglarini gézden gegirir.
Yeni davranis segenekleri lretir.

KAVRAMLAR
Yaén/Mekanda Konum: Altinda Ustiinde
OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir. Bugiin haftanin
hangi giini oldugu sdylenir. Cocuklar yoklama rutinine katihr.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konugmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak Animal exercise for kids with animals hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine cocuklar yonlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?"” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogrenme merkezlerine Altinda Ustiinde Flash Kartlari ¢ikti alinir ve koyulur.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.
Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.


https://www.anneninokulu.com/animal-exercise-for-kids-with-animals-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/altinda-ustunde-kavrami-ile-ilgili-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Bir saga baktim
Bir sola baktim
Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-SANAT-MUZIK-FEN-ACIK ALANDA OYUN (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik
Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Biz Hayvan Dostuyuz

Sozciikler: Barinak

Degerler: Saygi

Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, makas, yapistirict, kutu

e Masalara gegilir ve "Sevimli Dostlarimiz” boyamasi yapilir. "Cok Kolay Sevimli Kedi
Cizimi " seyrederek kedi resmi gizilmeye galigilir.
¢ Ardindan biiyiik bir kutu kullanarak hep birlikte bir hayvan dostumuz igin (Kedi-

Kopek-Kus) “yuva” yapilir.
e Cocuklar ellerini parmak boyasi ile boyayarak yuvaya ellerinin baskisini gikarabilirler.

Bahgeye sira olarak gikilir ve yuva okulun bahgesinin uygun bir yerine koyulur. Ve bu
tiim gocuklara "Hayvan Dostu” rozetleri takilir.

e Cocuklar cevredeki kuslar, kediler ve diger canlilar g6zlemlenir ve gordiiklerini
ogretmeni ve arkadaslari ile paylasir.

censen

e Okul Oncesi Hayvanlari Koruma Giinii Egitici Video ve Bir Kap Su egitici filmi hep

birlikte izlenir ve izledikleri hakkinda konusulur.
Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

e Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

¢ Cocuklara bugiin Hayvanlari koruma giinii oldugunu saylenir.

e Evimizde ya da gevremizde gordiiglimiiz hayvanlara nasil yardim edebiliriz? Diye
sorulur.

¢ Her bir ¢ocugu dinledikten sonra hayvanlarin da bizler gibi canli olduklarini,
hayvanlarin da insanlar gibi yasama haklari oldugunu séylenir.

e Hayvanlara zarar vermemek, plastik, sakiz vb. cevreye atmak ¢iinkii hem denizdeki
hem gevredeki diger canlilara zarar verir (Sakizi kuslar yiyebilecekleri bir sey
saniyorlar ve gagalari birbirine yapisiyor, yemek yiyemiyorlar ve bu onlara zarar
veriyor.), onlari korkutmamak ve onlara nazik davranmak gerektigi vurgulanir.

¢ Onlarin da canlarinin yandigi ya da mutlu olabildiklerini saylenir.

e Hayvanlara gok iyi davranilmasi gerektigini, yardima ihtiyaci olan bir sokak hayvani


https://www.anneninokulu.com/cok-kolay-sevimli-kedi-cizimi/
https://www.anneninokulu.com/cok-kolay-sevimli-kedi-cizimi/
https://www.anneninokulu.com/en-basit-kedi-evi-yapimi/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-hayvanlari-koruma-gunu-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/bir-kap-su-egitici-film/

gordiiklerinde aile biiyiiklerine haber vererek o yerin belediyesinde sokak
hayvanlarina yardim eden ilgili bsliimi arayarak bilgi vermesini saglayabiliriz.

e Ayni zamanda gok soguk ve ok sicak havalarda hayvanlar su ve yiyecek bulmakta
zorlandiklari igin de uygun yerlere yiyebilecekleri mama ya da yemek artiklarimizi, bir
de temiz su koyabilecegimiz soylenir. Devletin yaptigi hayvan barinaklar: oldugu da
soylenir.

e "Hayvan Bilmeceleri” gerektiginde ipuglari verilerek sorulur ve ardindan "Hayvanlar:

Koruyalim Hikayesi" seyredilir.

¢ Daha once 6grenilen sarkilar tekrar edilir ardindan "Mini Mini Hayvanlar (Hayvanlari

Koruma Sarkisi)” séylenir.

MINI MINI HAYVANLAR

A¢ kalmis kopekgik, hem de lslimiis

Sahibi onu terk etmis, bak ne iiziilmiis
Diislincesiz insanlar, iyi biri olamazlar

Kopigleri terk etmeyin, onlar sevgisiz yapamazlar
Minik kedicigi bilmem kim tizmis

Pissst demisler ona diye herkese kiismiis
Diislincesiz insanlar, iyi biri olamazlar

Kedilere pisst demeyin, onlar sevgisiz yapamazlar

ERKEN OKURYAZARLIK - OYUN (Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Altinda Ustiinde Kavrami

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya, sandalye

e Her gocuga bir hayvan ismi verilir (kedi, képek, kus, tavsan vb.) ve bu hayvanlarin
hareketleri taklit edilir.

e Ardindan her gocuk sandalyesini alir ve dniine koyar.

e Ogretmen “Mini Mini Hayvanlar sandalyenin éniinde, arkasinda, iistiinde, yaninda,
altinda (altinda denildiginde sadece yere oturarak ayaklarini sandalyenin altina
uzatirlar.) yonergelerini verirken ¢ocuklar hareketleri yaparlar.

e "Altinda Ustiinde Kavrami” egitici filmi ve "Altinda Ustiinde Flash Kartlari ve Slayt
Gosterisi” izlenir ve altinda iistiinde olan nesneler ¢ocuklara sorulur.

e Maslara gegilir ve calisma sayfalari yapilir. Calisma sayfalari yapilirken istenirse
"Altinda Ustiinde Sarkisi” dinlenebilir.
e Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon geligimleri igin fotograflar gekilir.


https://www.anneninokulu.com/hayvan-bilmeceleri/
https://www.anneninokulu.com/hayvanlari-koruyalim-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/hayvanlari-koruyalim-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/hayvanlar-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/hayvanlar-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/altinda-ustunde-kavrami-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/altinda-ustunde-kavrami-ile-ilgili-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/altinda-ustunde-kavrami-ile-ilgili-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/altinda-ustunde-sarkisi/

Cocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?

e Evinde evcil hayvan besleyen var mi?

e Sokak hayvanlarini nasil koruyacagiz?

e Hayvanlar igin insanlar neler yapabilir?

e Bugiin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gézlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi 6nemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Sokak hayvanlari igin bir kap
mama ya da yemek artigiz temiz bir kapta suyu gocuklarti ile birlikte sokakta hayvanlari igin
uygun bir yere koymalari ve hayvanlari hakkinda gocuklari ile sohbet etmeleri séylenir.
Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi: Kagit rulo pekmez ile kaplanarak kus yemine bulanir. Ortasindan ip
gegirerek agaglara ya da uygun yerlere iple asilabilir. (Yine yapilan “yuva" sanat etkinligi de
toplum katilimidir.

Hayvan barinagina ziyaret diizenlenebilir, giderken mama gotiirdilir.

Kagittan Kopek Yapimi



https://www.anneninokulu.com/hayvan-dostlarimizi-sevelim-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/biz-hayvan-dostuyuz-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/ekim-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/4-ekim-2022-sali-interaktif-oyunlar/
https://www.anneninokulu.com/kagittan-kopek-yapimi/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
7/10/2024

Okulun Adr:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Ad:
KAZANIM VE GOSTERGELER

DIL GELISIMI
Kazanim 3. Dili iletigim amaciyla kullanir.
Gostergeler

/1 Baglatilan konusmaya katilir.

/I Konusmay: baslatir.

I Konusmay! siirdiirdir.

/I Planlarini/duygularini/diigiincelerini/hayallerini anlatir.
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

1 Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iligkilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla sergiler.

NEA X

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 2. Biyiik kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler
I Farkh yénde/formda/hizda yiiriir.
/I Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER
Farkh kiltirel 6zellikleri irdeler.

Gostergeler
Kendi iilkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri fanitir.
Farkli kiiltiirel 6zelliklere ve uygulamalara dair sorular sorar.

Iginde yasadigi toplumun kék degerlerini isellestirir.
Gostergeler
Kok degerleri tanir.
Kok degerlerle ilgili diisiincelerini paylagir.
Kok degerlerle kisilerin davranislarini iligkilendirir.
Kok degerlere uygun olmayan davranislarin sonuglarini agiklar.



Kok degerlere uygun davranir.

KAVRAMLAR

Zit: Dogru Yanlig
Duyu: Sesli Sessiz
OGRENME SURECT

GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o giinkii
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin cesaretlendirilir. O giiniin sinif
yoklamasi alinir ve mandallarla ilgili daha 6nce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde
yapilip yapilmadigi kontrol edilir. Giine saglikli baslamak i¢in The Hokey Pokey (action song
with lyrics) hareketleri hep birlikte yapilir. Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Buglin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin izerinde etiket olan mandallari
kullanmalarina rehberlik edilir.

Ilgili 6grenme merkezlerine mutfak esyalari koyularak ¢ocuklarin ilgileri gekilir.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim
merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin
diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim
Bir sola baktim
Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti oncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesinde nelere dikkat edilmesi gerektigi anlatilir. (Yemek yerken konusmamak vb.)
Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.


https://www.anneninokulu.com/the-hokey-pokey-action-song-with-lyrics/
https://www.anneninokulu.com/the-hokey-pokey-action-song-with-lyrics/
https://www.anneninokulu.com/ucgen-ile-ilgili-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

TURKCE-DRAMA-SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Komsularimiz ve Biz-Diinya Cocuk Giinii

Sozciikler: Komsu, balta, kiil, adet, gelenek

Degerler: Sayg:

Materyaller: Makas, yapistirici, galisma sayfalari, boya kalemleri, kutu, kitap, meyve vb.,
oyuncak tabak bardak vb.

e Cocuklar sanat etkinligini yapmalar: igin masalara alinir. *“Komsu Komsu Hu" kagit

galismasi Komsu Sarkisi egliginde yapilir.
e Cocuklarin Diinya Cocuk Giinleri kutlanir, her birine birer sticker ya da balon gibi

sevinecekleri hediyeler verilir. "Diinya Cocuk Giini" izlenir.

e Komsuya Giden Tatli egitici film izlenir. Filmde gegenler hakkinda konusulur. Bizim gok
glizel adet ve geleneklerimiz oldugu, bunlardan bir tanesinin de komsudan gelen ikram
tabagini bos vermemek oldugu soylenir.

Ben, kiiglik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e Cocuklar minderlere otururlar. Komsu kimdir? Evimizin yanindaki insanlara ne denir?
Kimlerin komsusu var? Komsularimiza nasil davranmaliyiz? (yardim etmek,
selamlasmak, paylasmak).Komsu hakki ne demek? Saygi ne demek? Komsularimizi
rahatsiz etmemek igin nelere dikkat etmeliyiz? (Evin iginde top oynamamak, gok sesli
konusmamak, bagirarak konugmamak, gamasir makinesini, elektrik siipiirgesini gece
ge¢ saatte agmamak, odalarin kapilarini sert kapatmamak vs) diye sorular sorulur.

e Sinifa bir "komsuluk kutusu" getirilir. Bu kutunun iginde komsulara verilebilecek
gesitli esyalar bulunur.

e Cocuklar sirayla kutudan bir esya seger ve bu esyayi neden bir komsusuyla
paylasabilecegini veya ona nasil bir yardimda bulunabilecegini anlatir.

o Ornegin, "Bu kitabi komguma veririm ¢iinkii kitap okumayi ¢ok seviyor" veya "Bu
meyveyi komsuma veririm giinki hasta ve ona iyi gelir" gibi agiklamalar yaparlar.

e Komsu Komsu Hu Tekerlemesi 6nce 6gretmen tarafindan soylenir sonra gocuklar
tekrar eder.

e Cocuklar ogrendikten sonra iki gocuk karsilikli getirilerek tekerleme soyletilir.

KOMSU KOMSU HU HU TEKERLEMEST

-Komsu, komsu ! -Hu, hul -Oglun geldi mi?
-Geldi

-Ne getirdi?

-Inci, boncuk.

-Kime, kime?

-Sana, bana.

-Baska kime?

-Kara kediye


https://www.anneninokulu.com/komsu-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/dunya-cocuk-gunu-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/elifin-dusleri-komsuya-giden-tatli/
https://www.anneninokulu.com/komsu-komsu-hu-tekerlemesi/

-Kara kedi nerede?
-Agaca gikt
-Agag nerede?
-Balta kesti
-Balta nerede?
-Suya dustd.
-Su nerede?
-Inek icti.
-Inek nerede?
-Daga kagt.
-Dag nerede?
-Yandi, bitti kil oldu.
e (azoz Kapagiyla Mag Hikayesi birlikte seyredilir.
e Hikayenin ardindan hikaye ile ilgili gocuklara sorular sorulur.
e Gocuklarla komsuluk ziyareti canlandirmasi yapilir.
e Cocuklara "ev sahipligi" ve "ziyaretgi" roller verilir. Bir gocuk ev sahibi olur, diger
gocuk ise ziyaretgi olarak gelir.
e Ziyaret¢i komsusuna hediye ya da yiyecek getirebilir, yardima ihtiyaci varsa sorabilir.
e Budrama etkinligi ile cocuklara farkli komsuluk iliskilerini deneyimleri saglanir.
Etkinlik sonunda herkes hislerini paylasir: "Bir komsuyu ziyaret ederken neler
hissettin?" veya "Ziyaret edilmek hosuna gitti mi?" gibi
ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar sira olurlar ve hep birlikte bahgeye gikilir.
e Bahgede serbest oynanir
e Sonrasinda sirayla sinifa geri doniilir.

OYUN-ERKEN OKURYAZARLIK GALISMALARI (Bireysel ve Biyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Komsu Komsu Hu Komsundan Memnun musun? Oyunu

Sozciikler: Komsu

Degerler:

Materyaller: Sandalye

e "Komsu Komsu Hu Komsundan Memnun musun? Oyunu igin gocuklarin sandalyelerine
daire seklinde oturmalari saglanir.

e Bir gocuk sayisarak ebe segilir ve ortada durur.

e Bir arkadasina gider ve "Komsu Komsu Hu Komsundan Memnun musun? diye sorar.

e "Memnunum” diye cevap verirse baska bir arkadasina gider.

e Ona da "Komsu Komsu Hu Komsundan Memnun musun?” diye sorar.

e "Memnun Degilim" derse sandalyede oturan tiim gocuklara hemen yer degistirirler.

e Buesnada ebe olan gocuk bos bir sandalye kapmaya ¢alisir.
e Cocuklar masalara gegerler ve erken okuryazarlik ¢alismalar: yapilir.
e Cocuklar ertesi giin gorigsmek lizere ugurlanir.


https://www.anneninokulu.com/gazoz-kapagiyla-mac%e2%9a%bdkomsu-hakki-degerler-egitimi-hikayeler-masallar/
https://www.anneninokulu.com/komsu-komsu-hu-komsundan-memnun-musun/

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon geligimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatihir:

e Bugiin neler yaptik?

¢ Hangi etkinligi yapmak hosunuza gitti?

e Bugiin neler yaptik?

e En¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

e Komsguluk nasil olmali?

e Komsu haklari nelerdir?

e Sizler komsunuzdan memnun musunuz?

e Komsunuz size bir tabak tath getirse siz igine ne koyarak vermek istersiniz?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gézlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinlik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi 6nemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Ailelerden bir komsularini eve
davet etmeleri ve hazirliklari cocuklari ile birlikte yapmalari istenir.

Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Tnteraktif Oyunlar

Toplum Katilimi: Cevrelerine karsi daha duyarl hale gelmeleri ve farkl komsularla tanisma
firsati bulmalari igin gocuklarla birlikte okul gevresinde bir "komsu yiiriylsi" diizenlenir. Bu
ylriiyls sirasinda 6gretmen, gocuklara mahalledeki komsulari gosterir. Kimler mahallede
yasiyor, diikkanlar ya da bagka binalar komsu olarak sayilir mi gibi sorular iizerine diigtindilir.

Giiriltici Komsu

Komsuculuk Hikayesi

Komsu Hakki Hikayesini



https://www.anneninokulu.com/komsularimiz-ve-biz-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/komsularimiz-ve-biz-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-2/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-2/
https://www.anneninokulu.com/gurultucu-komsu-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/komsuculuk-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/komsu-hakki-hikayesi/




T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
8/10/2024

Okulun Adr:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Ad:
KAZANIM VE GOSTERGELER

DIL GELISIMI
Kazanim 3. Dili iletigim amaciyla kullanir.
Gostergeler

/1 Baglatilan konusmaya katilir.

/I Nezaket sozciiklerini kullanir.

Planlarini/duygularini/digiincelerini/hayallerini anlatir.
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

1 Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iligkilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla sergiler.

NE A X

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 10. Miizik ve ritim egliginde hareket eder.

Gostergeler
/I Bedenini kullanarak ritim galismasi yapar-.
/I Miizigin femposuna, ritmine ve melodisine uygun dans
I eder.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER
Kazanim 20. Iginde yasadigi toplumun kék degerlerini igsellestirir.

Gostergeler
Kok degerleri tanir.
Kok degerlerle ilgili diisiincelerini paylagir.
Kok degerlerle kisilerin davranislarini iligkilendirir.
Kok degerlere uygun olmayan davraniglarin sonuglarini agiklar.
Kok degerlere uygun davranir.



KAVRAMLAR

Zit: Dogru Yanlig
OGRENME SURECL

G6UNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o giinkii
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin cesaretlendirilir. O gliniin sinif
yoklamasi alinir ve mandallarla ilgili daha 6nce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde
yapilip yapilmadigi kontrol edilir. Giine saglikli baslamak igin Oldu Bitti Dans Sarkisi
hareketleri hep birlikte yapilir. Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Buglin nerede oynamak istersin?"” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin izerinde etiket olan mandallari
kullanmalarina rehberlik edilir.

Ilgili 6grenme merkezlerine mutfak esyalari koyularak ¢ocuklarin ilgileri gekilir.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen ¢ocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim

merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin
diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim
Bir sola baktim
Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalt
oncesinde nelere dikkat edilmesi gerektigi anlatilir. (Yemek yerken konusmamak vb.)
Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-DRAMA-MUZIK-SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Misafirlik Adabi

Sozciikler: Misafir, adap, gorgt kurallar


https://www.anneninokulu.com/oldu-bitti-dans-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/ucgen-ile-ilgili-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Degerler: Sayg:

Materyaller: Makas, yapistirici, calisma sayfalari, boya kalemleri, kiigiik toplar, bos kap,
kostiim ve aksesuar

Cocuklar sanat etkinligini yapmalari igin masalara alinir.

“Misafir igin nasil bir masa hazirlamak isterdin? Ve Misafire gay ikram etmek ister
misin?" ¢alisma sayfalar: yapilir.

Biz Tkimiz "Misafirperverlik" Egitici Film ve “Misafirlik Adabi” izlenir ve izledikleri
hakkinda konusulur.

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Gocuklar minderlere otururlar.

Misafir nedir? Misafirlige gitmek ne demektir? Misafir gelmeden 6nce ne gibi
hazirliklar yapariz? (Temizlik, diizen, ikram gibi), Misafirlik adabi nasil olmali?
(Misafirlikte ev sahibinin gosterdigi yere oturulur, onun izni olmadan odalara girilmez,
dolaplar karistirilmaz, esyalara dokunulmaz, misafire gliler yiiz gosterilir, ikramda
bulunulur vs.) diye sorular sorularak misafirlige gidildiginde ve misafir kabul ederken
nasil davranilmasi gerektigi konusunda gocuklarin fikirlerini alinir. Misafirligin sonunda
ev sahibine tesekkiir etmenin 6nemini anlatir.

Cocuklar sirasiyla "Misafirlige gitmek isteseydin nasil davranirdin?" sorusuna yanit
verir.

Kostiimler veya basit aksesuarlar kullanarak ve oyuncaklar kullanarak bir misafirlik
canlandirmas: yapilhr.

Bir grup gocuk ev sahibi, diger grup gocuklar misafir olur.

Cocuklar sirayla misafir olma ve misafir agirlama rollerini alir.

Drama sirasinda 6gretmen, gocuklara selamlasma, kapi ¢alma, igeriye girerken izin
isteme, oturma diizeni gibi adimlar: gosterir ve gocuklari yonlendirir.

Misafirlik sirasinda su isteme, tesekkiir etme, izinsiz bir seye dokunmama gibi temel
gorgii kurallar: rol oynanir.

Daha dnceden 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir.

Cal Kapiyt Parmak Oyunu oynanir.

GCAL KAPIYI

Cal kapiy!

(Ahna vurularak kapi ¢alma hareketi yapilir)
Bak pencereden

(6ozlerin oniinde parmaklar gozliik gibi birlestirilir.)
Gevir mandali

(Bas ve isaret parmagi ile burun biikdiliir)
Gir igeriye

(Isaret parmagi ile agiz gosterilir.)

Al bir sandalye

(Kulak memelerinden biri tutulup gekilir.)
Otur suraya

(Diger kulagin memesi gekilir.)


https://www.anneninokulu.com/biz-ikimiz-misafirperverlik-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/misafirlik-adabi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/cal-kapiyi-parmak-oyunu/

Nasilsin? Bugiin Ayse- Fatma
(Bir elle ¢ene tutulur)

o Elif Misafirlikte Hikdyesi dinlenir ve hikaye sonrasinda hikaye hakkinda sorular
sorulur.
e Cocuklar daire olurlar ve "7 Adim Dansi” yapilir.
ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar sira olurlar ve hep birlikte bahgeye gikilir.
e Bahgede serbest oynanir
e Sonrasinda sirayla sinifa geri doniilir.

OYUN-ERKEN OKURYAZARLIK CALISMALARI (Bireysel ve Biyik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Top verme Oyunu

Sozcikler:

Degerler:

Materyaller: Top, bos kap

e Cocuklar sandalyelere arka arkaya iki grup otururlar.

o On tarafa kiigiik toplar, arka kisma her iki grup igin bog kap koyulur.

e En ondeki cocuklar ondeki topu alir baslarinin listiinden arkadaki arkadasina verir.
¢ En sondaki ¢ocuklar bos kaba topu koyarlar.

e Oyun bitince toplar sayilir ve kazanan grup alkiglanir.

e Cocuklar ertesi glin goriismek iizere ugurlanir.

e Cocuklar masalara gegerler ve erken okuryazarlik ¢alismalar: yapilir.

e Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
cimlelerle hatirlatihir:

e Bugiin neler yaptik?

¢ Hangi etkinligi yapmak hosunuza gitti?

e Siz hig misafirlige gittiniz mi?

e Hig misafiriniz geldi mi?

e Misafirlik adabi nelerdir?

e Size bugiin misafiriniz gelecek olsaydi misafirlerin igin nasil bir hazirlik yapardin?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gézlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan


https://www.anneninokulu.com/elif-misafirlikte-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/7-adim-dansi/

degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi 6nemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelere o giin iglenen konu ile ilgili bilgi verilir. Sinifta veli katilimi ile kurabiye
yaptlabilir.

Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Pl B

Toplum Katilimi: Sinifa bir misafir ¢agrilir ve aile katiliminda yapilan kurabiyeler ve gay
ikram edilir. Bunu yaparken sinifin diizeni ve temizligi gocuklala birlikte yapilir.

Kuklalar araciligiyla bir misafir agirlama hikayesi canlandirmasi da yapilabilir.

"Misafir Mete Egitici Film"



https://www.anneninokulu.com/misafirlik-adabi-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/misafirlik-adabi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-4/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-4/
https://www.youtube.com/watch?v=4Xs1sc8usTM
https://www.youtube.com/watch?v=4Xs1sc8usTM

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
G6UNLUK PLAN

9/10/2024

Okulun Adr:
Yas Grubu :48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdirdr.
Gostergeler
Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya yénelik yanitlart dinler.
Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini siirdirir.
Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.
Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler
Nesnelerin/varliklarin adini soyler.
Nesneleri/varliklari inceler.
Nesnelerin/varliklarin iglevsel 6zelliklerini betimler.
Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler
Nesne/durum/olay! inceler.
Tahminini soyler.
Gergek durumu inceler.
Tahmini ile gergek durumu karsilagtirir.
Tahmini ile gergek durum arasindaki benzerlikleri/farkliliklar: agiklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.
Merak ettigi olay/durumlari sorgular.
Gostergeler
Merak ettigi konuya iliskin gozlem yapar.
Merak ettiklerine iligkin sorular sorar.

DIL GELISIMI
Kazanim 6. Soézciik dagarcigini gelistirir.
Gostergeler

/I Dinlediklerinde gegen yeni s6zciikleri ayirt eder.
/I Dinlediklerinde gegen yeni s6zciiklerin anlamini sorar.



Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.

Gostergeler

/1 Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

I Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iligkilendirir.
/I Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla sergiler.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler
Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.
Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar.
Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olusturur.

Gostergeler
Farkli materyaller kullanarak gizim yapar-.
Cesitli figlirler/temel figiirler gizer.
Ozgiin gizimler yapar.
Belirli gizimlerde kendine 6zgii imgeler kullanir.
Figiirlerinde ayrinti kullanir.

.e aetsan

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 4. Bir igi/gérevi basarmak igin kararliik gésterir.

Gostergeler
Bir is/gorev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Yaptigi ise kendini verir.
Basarmak igin sebat gosterir.

KAVRAMLAR
Zit: Agik Kapali
Yapi/Materyal: Metal, ahsap, cam, kumas, plastik
OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baslamak igin gemberde toplanir. "Bugiin giinlerden
hangi giin oldugu soylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o giinki
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin cesaretlendirilir. Cocuklara hava
durumu nasil? Diye sorulur. Hangi giinde oldugumuz séylenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir ve
mandallarla ilgili daha 6nce dgretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde yapilip yapilmadigi
kontrol edilir.



Sabah sporu olarak Robot j2 Sabah Sporu hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine cocuklar ysnlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur.

Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogrenme merkezlerine Acik Kapali Flash Kartlar: , metal olan ve olmayan nesneler koyulur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.,

Miizik sonunda tim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-SANAT-FEN-DENEY (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Kiigiik-Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Miknatis Nedir? Ogreniyoruz. Robot Yapiyoruz.

Sozciikler: Miknatis, manyetik, kutup, kuzey, giiney, cekme ve itme kuvveti, demir, gelik,
nikel

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, metal ve metal olmayan nesneler (kasik,
givi, plastik oyuncak, tahta pargasi, kagit, kumas pargasi, demir toplar, kagit ataglari vb.),
atas, pipet,cop sis, pet sise kapagi, miknatis, cam nesne, metal igecek kapagt, sonil

e Ogretmen masasinda bulunan atag kutusunu yere diigiiriir ve ataglar yere sagilir.
Gocuklarin dikkati gekilir.

e Cocuklara bu yere diisenlerin ne oldugunu bilip bilmedikleri, yere sagilan bu ataglari
nasil toplayabilecegimiz sorulur.

e Her bir gocugun cevap vermesi igin zaman taninir.

e VYere diisen ataslar: kolayca toplayabilmek igin nasil bir arag tasarlayabiliriz diye
sorulur.

e Daha sonra gocuklar kiigiik gruplara ayrilir ve masalara gegerler, tasarladiklari araci
gizerler ve grup olarak irettikleri fikirleri sinifta arkadaslarina sunmalari saglanir.


https://www.anneninokulu.com/robot-j2-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/acik-kapali-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

e Cocuklara ellerindeki bazi nesneleri gosterip "Sizce bu nesneler sihirli bir sekilde
hareket edebilir mi?" diye sorularak dikkatleri gekilir.

e "Miknatis diye bir sey duydunuz mu?" sorusu sorulur. Cocuklarin miknatislar hakkinda
bildiklerini paylasmalar: saglanir.

e Miknatisin manyetik kutup 6zelligi sayesinde demir, nikel, gelik gibi
maddeleri kendisine gekebildigi, miknatisin uglarina kutup denildigi ve her iki ucu yani
her iki kutbunun da itme ve gekme 6zelligine sahip oldugu, miknatis kutuplarini
belirlemek igin kuzey ve gliney ifadelerinin kullanildigr séylenir.

e Miknatislarin giinlik hayatimizda nerelerde kullanildigi sorulur.

e Pusulq, bilgisayarlarin igindeki hard diskler, kredi ve ATM kartlari, televizyon ve
bilgisayar monitarleri, kapi zili, hoparlor, mikrofonlar vb. kullanildigi soylenir.

e Her gocuga kiiglik miknatislar verilir. Cocuklara miknatislar: tutmalari, incelemeleri ve
birbirlerine yaklastirarak miknatislarin nasil davrandigini gézlemlemeleri istenir.

e Miknatislarin bazi nesneleri gektigi, bazilarinin ise gekmedigi gosterilir.

e Miknatislarin demir ve gelik gibi metalleri gektigi agiklanir.

e Cocuklar, miknatislarini alarak masanin izerindeki metal ve metal olmayan nesneler:i
deneyler.

¢ Hangi nesnelerin miknatis tarafindan gekildigini bulmaya ¢alisiriar.

e Kagit atasi geker mi?
o Plastik oyuncak miknatisla etkilegir mi?
e Kumas kukla miknatisla ¢ekilir mi? Vb.

o Deney gozlem formlari gcocuklara dagitilir.

e Cocuklar hangi nesnelerin miknatis tarafindan gekildigini ve ¢ekilmedigini isaretler.
Cocuklarla birlikte yapilan deney hakkinda konusulur.

o "Hangi nesneler miknatis tarafindan gekildi?" "Hangi nesneler gekilmedi?" gibi
sorular sorularak ¢ocuklarin gozlemleri dinlenir.

e Miknatislarin sadece bazi maddeleri gektigi, bunun da maddelerin yapisina bagli oldugu
agtklanir.

e Miknatislarin genellikle metal nesneleri gektigi vurgulanir.

o Cocuklar siniftaki farkl objeleri miknatisla deneyerek kiigiik kesifler yapmaya devam
ederler.

e Hep birlikte masalara gegilir ve ataglari toplayabilecek bir robot hep birlikte yapilir.
Robot bittikten sonra yere dokiilen ataslarin yanina gidilir ve robot denenir.

e Cocuklar miknatisin ataglari nasil topladigini gézlemlerler.

e Kuzucuk - Miknatis - Egitici Film izlenir.

ACIK ALANDA OYUN
e Cocuklar agik alana sira olarak gikilir.
e Bir middet serbest oynanir.
e Oyun sonunda sirayla sinifa geri donidiliir.

ERKEN OKURYAZARLIK - OYUN (Bireysel ve Kiiglik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Ag Kapa Sasirtma Oyunu


https://www.anneninokulu.com/kuzucuk-miknatis-egitici-film/

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfas:

Kapiya bakilir ve gocuklara kapinin agik mi kapali mi oldugunu sorulur. Bunu nasil
anladiklar: hakkinda sohbet edilir.

"Acik Kapal Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi” izlenir. Slayttaki gérseller
hakkinda sorular sorulur.

"Acik Kapali Kavrami ile Tlgili Egitici Film" izlenir.

"Ac Kapa Sasirtma Oyunu” oynamak igin gocuklar ayakta 6gretmenlerini gérebilecek
sekilde daire ya da diiz sira seklinde dururlar.

Ogretmen oyunun kurallarini anlatir.,

Oyun yavas hizda baglar ve daha sonra giderek 6gretmen daha hizl séylemeye baslar.
Sasiran gocuk yerine geger. Kazanan gocuk alkiglanir.
Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir. Cocuklar ertesi giin gériismek iizere

ugurlanir.

Cocuklarin karsilagtirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol

listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

Bugiin neler yaptik?

En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
Sinifimizda agik kapali neler var?

Miknatis Nedir?

Neden ahsap ya da plastik olanlara yapismiyor?
Miknatisin kutuplarinin ismi nedir?

Bu kutuplar ne yaparlar?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gézlem kayit araglarini

gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan

degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini

(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi onemlidir.

Aile Katilimi: Ailelere o glin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Evde miknatisla kiiglik deneyler
ve kesifler yapilmasi istenir.

Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/acik-kapali-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/acik-kapali-kavrami-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/ac-kapa-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/miknatis-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/miknatis-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar/

Toplum Katilimi: Sinifta gocuklarin miknatislarla yaptigi Robot projesi okulun uygun bir
yerinde sergilenir.

Not: Etkinlik sirasinda miknatislarin giivenli bir sekilde kullanildigindan emin olun ve
gocuklara miknatislari agizlarina gétirmemeleri gerektigini hatirlatin,

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Miknatisla Kapak Kapma Oyunu
"Bir Acik Bir Kapali Sarkis”



https://www.anneninokulu.com/miknatisla-kapak-kapma-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/bir-acik-bir-kapali-sarkisi/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
10/10/2024

Okulun Adr:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Ad:
KAZANIM VE GOSTERGELER

Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdiirdr.
Gostergeler
Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi séyler.

Bir etkinligi/gorevi tamamlamak igin ¢aba gésterir.
Gostergeler
Kendi basina bir etkinlige/goreve baslar.
Bir etkinligi/gérevi tamamlanana kadar devam ettirir.

DiL GELISIMI

Kazanim 3. Dili iletigim amaciyla kullanir.

Gostergeler

/I Konugurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

I Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.

i Planlarini/duygularini/diisiincelerini/hayallerini anlatir.
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

/I Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.

/I Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
/I Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

/I Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iligkilendirir.

/I Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla sergiler.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin riinler olugturur.

Gostergeler

/I Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.

/I Gorsel materyallerde anlatilanlari olus sirasina gére siralar.
Kazanim 12. Yazi farkindaligi gosterir.

Gostergeler

/I Cevresindeki yazilari gosterir.
I Biiyiik ve kiigiik harfleri ayirt eder.



FIZiKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 16. Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeler
Besinleri yeterli miktarda yer/iger.
Aciktigini/susadigini soyler.
Ogiin zamanlarinda beslenmeye 6zen gésterir.
Yeni tatlari dener.
Saglikli besinleri yemeye/igmeye 6zen gosterir.
Beslenme sirasinda uygun arag geregleri kullanir.

Kazanim 22. Saglikl olmak igin gerekli onlemleri alir.

Gostergeler
Saglikh olmak igin yapilmasi gerekenlerin 6nemini agiklar.

Saghgin onemli bir deger oldugunu soyler.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Bir isi/gorevi bagarmak igin kararlihk gdsterir.

Gostergeler
Bir ig/gorev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Yaptigi ise kendini verir.
Basarmak igin sebat gosterir.
Isini/gorevini tamamladiginda kendisiyle gurur duydugunu ifade eder.
Kazanim 16. Siirdiirilebilir yasam igin gerekli olan varliklari korumayi aligkanlk hdline getirir.

Gostergeler

Canli varhklara saygi gosterir.
Canli varhklar: korur.

KAVRAMLAR
HARFLER/SESLER: A Sesi

OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir. Buglin haftanin
hangi giini oldugu sdylenir. Cocuklar yoklama rutinine katihr.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak Gasca Zurli - A ram sam sam hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine cocuklar yonlendirilir.


https://www.anneninokulu.com/gasca-zurli-a-ram-sam-sam/

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogrenme merkezlerine A Sesi Flash Kartlari ve Arilar Flash Kartlari ¢ikti alinir ve koyulur.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen cocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.,

Miizik sonunda tim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Arilari Ogreniyorum

Sozcikler: Bal, bal 6zii, kovan, nektar, tozlasma

Degerler: Saygi

Materyaller: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, boya kalemleri, legolar

e Biiyiik bir Cocuklara "Ari" hangi sesle baslar diye sorulur. Cocuklarin cevabindan sonra
"Haydi bakalim ari yapmaya ne dersiniz? Diyerek gocuklar masalara alinir ve Ari
etkinligi Ari Viz Viz Viz Sarkisi egliginde yapilir.

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

e Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir. Cocuklara kahvaltida ne yediklerini
sorulur.

¢ Kahvaltida yenilebilecek yiyecekler sdylenir ve kahvaltida yedikleri balin nasil yapildig
sorulur.

e Hangi hayvanin bal yaptigi ve bunu nasil yaptigi hakkinda konusulur.

e Arilar Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi de kullanilarak arilarin, ¢iceklerden nektar

topladigi ve bu nektari bala gevirdikleri soylenir.


https://www.anneninokulu.com/a-sesi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/arilar-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/ari-viz-viz-viz-sarkisi-sevimli-dostlar/
https://www.anneninokulu.com/arilar-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/

Arilarin ayni zamanda gigeklerin tozlasmasina yardim ettikleri, bu yiizden doga igin
gok onemli olduklari vurgulanir.

Arilarin ballari kovanda yaptiklari ama her arinin da kovanda yapmadigi gorsellerle
anlatihr.

Yine gorseldeki petegin sekline dikkat gekilir. Yapisi, sekli incelenir.

Bali toplayan kisilerin neden 6zel giysiler giydikleri sorulur.

Tiim bu islemlerden sonra balin soframiza geldigi, gok tatl, lezzetli ve her seyden
onemlisi saglikl oldugu saylenir.

“Arilar Nasil Bal Yapar” ve "Ari Bal Yapiminit Anlatiyor” izlenir.

Cocuklar masaya gegerler, gocuklardan bir ari kovani veya arilarin ¢alisabilecegi bir
alan tasarlamalari istenir.

Cocuklar lego bloklariyla basit yapilar ve petek seklinde yapilar olugtururlar ve kendi
yaptiklari ari kovani modellerini arkadaslarina tanitirlar.

Ari Viz Viz Viz Sarkisi agilir ve gocuklar ari olurlar ve sarkinin sozlerine uygun

hareket ederler.

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklar sira olurlar ve sirayla bahgeye gikarlar.

Bahgede ari bulmaya galisirlar.

Biraz serbest oyun oynadiktan sonra yine sira olarak sessiz bir sekilde sinifa geri
donerler.

ERKEN OKURYAZARLIK - MUZIK (Bireysel Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: A sesini Ogreniyorum

Sozciikler: A sesi, sozciik, harf

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya

Cocuklara bizim bir alfabemiz oldugu, alfabenin iginde sesler oldugunu ve okuma
yazma 6grenirken bu seslere ihtiyacimiz oldugunu sdylenir.

Bu harflerden bazilarini yil igerisinde 6greneceklerini ve 6grenecekleri ilk harfin “A
Sesi" oldugunu saylenir.

Sozciiklerin harflerden olustugu, sozciikte biiyiik ve kiigiik harfler oldugu soylenir.
Biyik karton iizerinde ya da tahtada biiyiik harf "A" ve kiiglik harf "a" gosterilir.
Ogretmen, "A" sesini birkag kez net bir sekilde telaffuz eder. Cocuklara agizlarini
nasil kullanarak "A" sesini gikarabileceklerini gosterilir. Cocuklardan sirayla "A" sesini
tekrar etmelerini ve birlikte tekrar yapmalarini istenir.

"A Sesi" , "A Sesi Egitici Video" ve "A Sesi Hissettirme Calismasi” Egitici Video
izlenir.

Cocuklara farkli nesneler veya resimler gosterilir (6rnegin, armut, araba, elma, top
gibi). Cocuklardan "A" sesi ile baglayanlari ayirmalari istenir.

Cocuklar "A" sesi ile baglayan nesneleri bulduklarinda ellerini kaldirir ve o nesnenin
adini soylerler.


https://www.anneninokulu.com/arilar-nasil-bal-yapar-okul-oncesi-egitici-animasyon/
https://www.anneninokulu.com/ari-bal-yapimini-anlatiyor-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/ari-viz-viz-viz-sarkisi-sevimli-dostlar/
https://www.anneninokulu.com/a-sesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/a-sesi-egitici-video-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/a-sesi-hissettirme/

e Sonrada sinifta A sesi ile baslayan isimler var mi diye bakmak igin tiim gocuklardan
isimlerini séylemeleri istenir ve A sesi ile baglayip baglamadigini 6gretmenin
rehberliginde bulmaya ¢ahstlir.

o "A Sesi Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi” izlenir, igindeki sorulara cevap aranir.

e Daha once 6grenilen sarkilar tekrar edilir, sonra da A Harfi Sarkisi_soylenir.

A HARFI SARKISI

A ile baslayan bir kelime soyle bana

Aa aaa aaaa aaa Agag

Agag A ile baslar Agag A ile baslar

A ile baslar A

Ari-Aslan-Araba (Istenirse artirilabilir)

e Cocuklar masalara alinir ve erken okuryazarlk galismalar: yapilir.
e Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon geligimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
cimlelerle hatirlatihir:

e Bugiin neler yaptik/dgrendik?

e Bugiin yaptigin hengi etkinlik seni mutlu et+i?
e A sesiile baglayan sinifimizda neler var?

e Hig ari gordiiniiz mi?

e Neden arilar 6nemli?

e Arilar bali nasil yapar?

e Arilar neden sokar?

e Balin viicudumuz igin yararlari nelerdir?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gézlem kayt araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi 6nemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelere o glin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Cocuklara evde "A" sesi ile
baslayan nesneler bulmalari igin kiiglik bir gorev verilmesi istenir. Aileler, gocuklariyla
birlikte dogaya ¢ikip gicekler arasinda arilarin nasil galistigini gozlemler. Eger miimkiinse,
arilarin bal yaptigi bir yer veya bir ari kovani ziyaret edilir. Alternatif olarak, aileler evde
basit sekerli su hazirlayip bunu arilarin ziyaret edebilecegi bir yere koyarak arilari
besleyebilir. Asagidaki dijital calismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/a-sesi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/a-harfi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/ari-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/ari-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-27/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-26/

Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

"A Sesi Hikayesi"

"Ayas Ari Viz Viz Viz"

"5 Minik Ari Kardes Parmak Oyunu”

5 MINIK ART KARDES
Bes kilgiik kardes ari uyuyor.
Sabah olunca

Bir kiigiik ari kardes uykudan
Uyanmig

Giinaydin kardeglerim

Tkinci kiigiik ari kardes
uykudan uyanmis

Giinaydin kardeglerin dem is

Ugiincii kiigiik ar kardes
uykudan uyanmis

Ginaydin kardeglerim demis

Dérdincl kicik ar kardes
uykudan wyanmig

Giinaydn kardeglerim demis

Besinci kiicik ar kardes
uykudan wyanmig

Giinaydn kardeglerim demis

Bunlarin hepsi hemen kosa kosa
kahvalh masasin hazirlamislar

Hemen karmlarm doyurm uslar

Sonra birer birer baldzi
toplamaya gitmigler.



https://www.anneninokulu.com/a-sesi-hikayesi-sesleri-hissetme-calismalari/
https://www.anneninokulu.com/rgg-ayas-ari-viz-viz-viz-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/bes-minik-ari-kardes-parmak-oyunu/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
11/10/2024

Okulun Adr:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Ad::
KAZANIM VE GOSTERGELER

Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdriir.
Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular

sorar.

Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlar: dinler.

Dikkatini geken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini agiklar.

Gostergeler
Nesnelerin/varliklarin adini soyler.
Nesneleri/varliklari inceler.
Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini
betimler.
Nesnelerin/varliklarin iglevsel 6zelliklerini
betimler.

Merak ettigi olay/durumlari sorgular.
Gostergeler
Merak ettigi konuya iliskin gozlem
yapar.
Merak ettiklerine iliskin sorular sorar.
Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.

Gostergeler
Nesne/durum/olay:
inceler.
Tahminini soyler.
Gergek durumu inceler.
Zamanla ilgili kavramlari giinlik yasamdaki olaylarla iligkili olarak kullanir.

Gostergeler



/I Olaylari olug zamanina gore siralar.
/I Zaman ile ilgili basit kavramlarin anlamini agiklar.
/I Zaman-degisim iligkisini fark eder.

DIL GELISIMI

Kazanim 6. Sézclik dagarcigini geligtirir.

Gostergeler

/I Dinlediklerinde gegen yeni sozciikleri ayirt eder.

/I Dinlediklerinde gegen yeni s6zciiklerin anlamini sorar.
1 Ogrendigi sozciikleri anlamina uygun kullanir.

1 Zit/es anlamli/es sesli sozciikleri kullanir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler
/I Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
/I Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla
iliskilendirir.
/I Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla
sergiler.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 16. Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeler
/| Besinleri yeterli miktarda yer/iger.

I Aciktigini/susadigini soyler.
“ Ogiin zamanlarinda beslenmeye 6zen gésterir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Sosyal iligkiler kurar.

Gostergeler
Baskalariyla etkilesime girmeye isteklidir.

Baskalariyla etkilesime girer.



KAVRAMLAR
Zit: Kolay Zor
OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baslamak igin cemberde toplanir. Bugiin
haftanin hangi giinii oldugu séylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konugmast igin ortam
olusturulur.

Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak KURABIYE Sarkisi- Burak Onurlu , 7Adim Dansi hep birlikte yapilir.
Ogrenme merkezlerine ¢ocuklar yonlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara
uygun merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat
verilir.

Ogrenme merkezlerine Kolay Zor Flash Kartlari ¢ikti alinir ve koyulur.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen ¢ocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.
TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

ee enue

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGE-SANAT-MUZIK-FEN (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Ekmegin Olusumu


https://www.anneninokulu.com/kurabiye-sarkisi-burak-onurlu/
https://www.anneninokulu.com/7-adim-dansi-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/kolay-zor-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Sozciikler: Hasat, harman, orak, degirmen, bugday, ¢ift¢i, firinci, israf, emek

Degerler: Sabir

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici, fon kartonu ya da
grapon kagidi, un, su, maya, tuz, yogurma kabi, ekmek, firin, eldiven

Masalara gegilir ve "Ekmegin Olusum Asamalari” etkinligi yapilir. Etkinlik
yapilirken “Ciftci Bize Ne Ektin? Sarkisi” dinlenebilir.
Ekmek Nasil Yapilir? Egitici film izlenir.

Ogretmen elinde bir posetle sinifa gelir. Cocuklar bakin sizin igin manavdan ne
aldim der. Cocuklarin yaptigi yanhs: farketmeleri ve diizeltmelerine firsat verir.
Sonra “Aaaa evet ekmegi manavdan degil firindan almigtim, diizelttiginiz igin
tesekkiir ederim” diye soyler.
Ekmegin olusumu igin hangi asamalardan gegtigi ve bugdayi kimin ektigi
sorulur.Gerektiginde giftgilerin bugday: ektigi ipucunu verir.
Bugdayin ekilmesi, biiylimesi igin hava su ve giinese ihtiyaci oldugunu, bigmek,
degirmende un haline getirmek, sonra firinlarda ekmek yapilmasi gibi uzun ve zor
bir siirecin oldugu soylenir.
Eskiden hasat vakti geldigi zaman bugdaylarin orak denilen keskin bir alet ile
kesildigini harmanda bugday tanelerinin sapindan ayrildigini ve degirmende agir
bir tas ile ezilerek un haline getirildigini sdylenir.
Bu kadar zor asamalardan gelen, emek verilerek yapilan unu ve dolayisiyla ekmegi
israf etmememiz gerektigi anlatilir.
Israfin ise gereksiz harcama, gereksiz tiiketim anlamina geldigini, kendimize
yetecek kadar ekmek almamiz gerektigini, bayat ekmeklerimizi ise bozulmadan
degerlendirilmesinin Israfin 6niine gegebilecegi anlatilir.
"Bayat ekmekler nasil degerlendirilebilir?” diye sorulur. Cevaplari aldiktan sonra
ekmekleri kurutup, ufalayip kofte yaparken igine koyulabilecegi, sabah kahvaltisi
igin yumurtali ekmek, vs yapilabilecegini soylenir. Yarinki beslenme igin bayat
ekmekten yapilacak bir menii gocuklar ile birlikte karar verilir ve ailelere de
bilgi verilir. Yalniz burada nemli olanin aileleri ile birlikte bayat ekmek
mendisiind hazirlamalari gerektiginin 6nemi lizerinde durulur.
Eller yikanir ve masaya ekmek yapiminda kullanilan arag ve geregler koyulur.
Cocuklara bu malzemeler tanitilir. Eldiven takilir ve gocuklarinda yardimiyla
hamur yogurulur.
Cocuklar hamurun kivamini gozlemler ve yogurma sirasinda ne gibi degisiklikler
oldugunun fark edilmesi saglanir.
Hamur yogrulduktan sonra mayalanmasi igin ortiliir. Cocuklara hamur yapilirken
kullanilan mayanin hamurun kabarmasini sagladigi soylenir-.
Hamur mayalandiktan sonra gocuklarin gézlemlemesi saglanir, ekmek sekli verilir
ve okuldaki firinda ya da evi yakin olan bir velinin evinde ekmek pisirilir.


https://www.anneninokulu.com/ciftci-bize-ne-ektin-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/ekmek-nasil-yapilir-egitici-film/

e Pisirme sonrasinda hamurun rengindeki, dokusundaki ve kokusundaki degisiklikleri
gozlemlenir. Sonrasinda sicak sicak gocuklara bélistirdldr.
e Ekmekci Teyze parmak oyunu oynanir.

EKMEKCI TEYZE PARMAK OYUNU
Ekmekgi teyze ekmekgi teyze ekmegin var mi? Yok. (Bes parmak agilir, diger elin isaret

parmag! ile serge parmaga dokunulur.)

O zaman bir iist kata ¢ikalim. Hooop. (Isaret parmagi ile ser¢e parmaktan yiiziik
parmagina gegilir.)

Ekmekgi teyze ekmekgi teyze ekmegin var mi? Yok. (Isaret parmagi ile yiiziik parmagina
dokunulur.)

O zaman bir iist kata ¢ikalim. Hopp. (Isaret parmagi ile yiiziik parmagindan orta parmaga
gegilir.)

Ekmekgi teyze ekmekgi teyze ekmegin var mi? Yok. (Isaret parmagi ile orta parmak

gosterilir.)
O zaman bir iist kata gikalim. Hopp. (Isaret parmag ile orta parmaktan isaret parmagina
gegilir.)

Ekmekgi teyze ekmekgi teyze ekmegin var mi? Var. (Isaret parmagi ile isaret parmagi
gosterilir.)
O zaman iki ekmek alalim. Bir, iki. (Iki ekmek alma &ykiinmesi yapilir.)
Simdi alt kata inelim hep birlikte. Hop giim hop giim. (Isaret parmagindan bas parmaga
gegilir.)

e Bugdayin Yolculugu Hikayesi seyredilir.

e Ardindan Bugday Dramasi yapilir.

e (Ciftci Cukura Daldi Sarkisi sozleri gocuklara ogretilir.

ACIK ALANDA OYUN
e Cocuklar sira olarak bahgeye ¢ikarlar ve sinifta sozlerini 6grendikleri oyunu
oynama igin el ele tutusarak halka olustururlar.
e I¢lerinden biri ortaya geger, ¢ift¢i olur. Sarki sdylenirken, sirayla diger ¢ocuklar
da igeri girerler. Iceride halka olugtururlar. Oyun tekrar edilir. Oyun oynanirken
su sarki soylenir.

CIFTCI CUKURA DALDI SARKISI

"Ciftgi gukura daldi, haydi peri kizi gift¢i gukura dald:
Cift¢i hanimini aldi, haydi peri kizi ¢iftgi hanimini aldi
Hanim gocugunu aldi, haydi peri kizi hanim ¢ocugunu aldi
Cocuk kdpegini aldi, haydi peri kizi gocuk kopegini aldi
Kopek kedisini aldi, haydi peri kizi képek kedisini aldi
Kedi faresini aldi, haydi peri kizi kedi faresini aldi


https://www.anneninokulu.com/ekmekci-teyze-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/bugdayin-yolculugu-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/bugday-dramasi/
https://www.anneninokulu.com/ciftci-cukura-daldi-sarkisi/

Fare peynirini aldi, haydi peri kizi fare peynirini aldi
Peynir yalniz kaldi, haydi peri kizi peynir yalniz kald:"

ERKEN OKURYAZARLIK (Bireysel ve Kiiglik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Kolay Zor Kavrami

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya

o "Kolay Zor Flash Kartlar: ve Slayt Gosterisi” izlenir.

e Cocuklara zor ve kolay seylerden 6rnek verilmesi istenir.
e Ekmegin olusum siirecindeki zorluklarda bahsedilir.
¢ Cocuklar masalara alinir ve erken okuryazarlk galismalar: yapilir,

e Cocuklar ertesi giin gorigmek lizere ugurlanir.
e Cocuklar ertesi giin goriigsmek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen
kontrol listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon geligsimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
cimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/dgrendik?

e Buglin yaptigin hangi etkinlik seni mutlu etti?
e Bugdayin yolculugunda nasildi?

e Bugdayi kim eker ve yeftigtirir?

e Ekmek satilan yere ne denir?

o Israf etmek ne demek?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gozlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi onemlidir.


https://www.anneninokulu.com/kolay-zor-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/

AILE/TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Ailelere bayat ekmek ile
ilgili yapilabilecekler igin ekteki yazi dagitilir. Cocuklari ile birlikte hazirlamalar: ve
ertesi glin beslenme olarak koymalari istenir.

Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi: Yakin gevredeki bir firin ziyaret edilebilir ya da firinda ¢alisan bir kisi
sinifa davet edilebilir.

Cocuklarla birlikte kiigiik saksilara bugday tohumlari ekebilir ve onlarin biyiimesini
gozlemleyebilirsiniz.

Ekmek yapimi igin aile katili yapabilirsiniz.
Bugday haslayarak gocuklara ikram edebilirsiniz.

Unun Var mi? Hikayesi Erken Cocukluk Egitiminde 365 Giin Oykii



https://www.anneninokulu.com/ciftci-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/bugdayin-olusumu-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-5/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-5/
https://www.anneninokulu.com/?s=Unun+Var+m%C4%B1%3F

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
G6UNLUK PLAN

14/10/2024

Okulun Adr:
Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Nesnelerin/varliklarin ézelliklerini agiklar.

Gostergeler
Nesnelerin/varliklarin adini soyler.
Nesneleri/varliklari inceler.

Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.

Gostergeler
Nesne/durum/olay! inceler.
Tahminini soyler.
Gergek durumu inceler.
Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.
Tahmini ile gergek durum arasindaki benzerlikleri/farkliliklar: agiklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Merak ettigi olay/durumlari sorgular.

Gostergeler
Merak ettigi konuya iliskin gozlem yapar.
Merak ettiklerine iliskin sorular sorar.
Zamanla ilgili kavramlar: giinlik yasamdaki olaylarla iligkili olarak kullanir.
Gostergeler
Olaylari olug zamanina gore siralar.
Zaman ile ilgili basit kavramlarin anlamini agiklar.
Zaman-degisim iligkisini fark eder.
Zaman bildiren araglarin islevlerini agiklar.
Segenekler arasinda karar verir.

Gostergeler
Secgenekleri belirler.
Segeneklerin olumlu/olumsuz yénlerini sorgular.
Segenekler arasinda tercih yapar.
Tercih ettigi segenegi/karar: uygular.
Kararinin sonuglarina gore yeni segenekler geligtirir.



DIL GELISIMI

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

/I Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.

/I Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
I Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iligkilendirir.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak zgiin iriinler olugturur.

Gostergeler
/I Gorsel materyalleri inceler.

/I Gorsel materyalleri agiklar.
/I Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.
/I Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERTL
Kazanim 2. Biiyik kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler

/I Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.
/I Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar.
Kazanim 15. Giyinme ile ilgili igleri yapar.
Gostergeler

I Giysilerini gikarir.

I Giysilerini giyer.

I Giysilerini hava durumuna gore seger.

/I Giysilerinin tamamlayici aksesuarlarini kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER
Kazanim 4. Bir isi/gérevi basarmak igin kararliik gésterir.

Gostergeler
Bir is/gorev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Yaptigi ise kendini verir.
Basarmak igin sebat gosterir.

KAVRAMLAR
Duyu: Soguk Sicak Ilik

OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir. "Bugiin giinlerden
hangi giin oldugu soylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.
Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.



Konusmak istemeyen gocuklar konugmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o giinki
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin cesaretlendirilir. Cocuklara hava
durumu nasil? Diye sorulur. Hangi giinde oldugumuz séylenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir ve
mandallarla ilgili daha 6nce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde yapilip yapilmadig
kontrol edilir.

Sabah sporu olarak Level Up 3 ve Onur EROL-Sonbahar hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine cocuklar yonlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur.

Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogrenme merkezlerine Sonbahar Mevsimi Ile Ilgili Kartlar, metal olan ve olmayan nesneler

koyulur-.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip tfoplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-SANAT-FEN-DENEY-MUZIK- ACIK ALANDA OYUN (Biitiinlestirilmis Bireysel
ve Kiiglik-Bliylik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Sonbahar Mevsimini Ogreniyorum
Sozciikler: Sonbahar, simsek, gok glirlemesi, soguk, sicak, ilik
Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, sulu boya, yapistirici, yapraklar, sicak soguk
ilik su, su kab

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.


https://www.anneninokulu.com/level-up-3-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/erol-onur-sonbahar/
https://www.anneninokulu.com/sonbahar-mevsimi-ile-ilgili-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Ogretmen elinde renk degistirmis yapraklarla gocuklarin kargisina oturur.

Cocuklara yolda gelirken bazi agaglarin yapraklarini dokiildigiini gordiigiini ve
sasirdigini soyler. "Neden acaba? “diye sorulur.

Cocuklardan cevaplar alindiktan sonra mevsimlerden bahsedilir.

Bir yilda fam 4 mevsim oldugu, her mevsimde de 3 ay bulundugu ve hepsinin sira sira
geldigi sdylenir. Su an yagadigimiz mevsimin isminin “Sonbahar" oldugu, Eyliil-Ekim-
Kasim isminde {i¢ tane ayi oldugu ve bizim su anda Ekim Ayinda oldugumuz séylenir.
Sonbaharda havada, bitkilerde, hayvanlarda ne gibi degisikliklerin oldugu gocuklara
sorulur ve her bir gocugun cevap vermesine ortam saglanir. (yaprak dokiilmesi, hava
degisimi, hayvanlarin sicak iilkelere gog etmesi vb.).

Sonbahar mevsiminde yapraklar gosterilerek yapraklarin neden renk degistirdigi ve
Sonbaharda havalarin yavas yavas sogumaya basladigi, bizlerin artik kisa kollu ve ince
kiyafetler yerine uzun kollu ve kalin kiyafetler giydigimiz séylenir.

Leylek gibi kuslarin havalar sogudugu igin sicak llkelere go¢ ettigi, sincaplarin ve bazi
hayvanlarin yiyecek depoladigi, bazi hayvanlarin kisi uyuyarak gegirdikleri igin kis
uykusundan énce sonbaharda olabildigince gok beslenerek yag depoladiklari,
annelerimizin kig igin hazirlik yaptigi, pazarlarda ve manavlarda artik sonbaharda

yetisen meyve ve sebzelerin satildigini gordiigiimiiz soylenir.
RGG-Sonbahar Geldi ve Sonbahar Nasil Olusur? egitici filmleri izlenir.

Sonbahar Mevsimi Ile Ilgili Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi izlenir ve gérseller
hakkinda sohbet edilir.

Cocuklar sira olurlar ve birlikte bahgeye gikilir. Hava gocuklarla birlikte kisa bir
ylriytls yapihir.

Bahgede veya parkta sonbahar yapraklari ve mevsimle ilgili degisiklikler gézlemlenir.

Cocuklarin farkh sekil ve renkteki yapraklari bulmalari ve foplamalari saglanir.

Sira olarak sinifa doniiliir ve eller yikanir.
Cocuklar masalara alinir ve topladiklari yapraklarla isteyen gocuklarin yaprak baskisi

isteyen gocuklarin fopladigi yapraklar: kullanarak kendi sonbahar agaci yapmalart,
isteyen gocuklarin ise pastel boyalarla sonbahar agaglarini yapmalarina rehberlik
edilir.

Sinifa iginde soguk-sicak-ilik su olan kaplar getirir. Su Sicak mi Soguk mu? Deneyi

yapilir. Bir el sicak suya, diger el soguk suya sokulur. Bir miiddet beklenir. Daha sonra
ayni anda eller 1lik olan suya konur ve gocuklara hangi elin sicak hangi elin daha soguk
hissettigi sorulur. Aslinda ilik su ayni 1sida duruyor ama sicak suya gore daha soguk,
soguk suya gore daha sicak oldugu igin sicak sudan ilik suya elini sokunca sicak
hisseden el elinin bulundugu sudan daha az sicak olan 1lik suya soktugunda elini soguk
hissettigi, elinin soguk suda bekleyip bulundugu sudan daha sicak olan ilik suya
girdiginde ise sicak hissettigi anlatilir.


https://www.anneninokulu.com/rgg-sonbahar-geldi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/sonbahar-nasil-olusur-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/sonbahar-mevsimi-ile-ilgili-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/su-sicak-mi-soguk-mu-deneyi/

o Onceden &grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edildikten sonra Sonbahar

Parmak Oyunu" oynanir.
SONBAHAR
Kuslar sicak ilkeler ugup gittiler

Adgaglarin yapraklar: dokiildiler
Yagmur yagtyor sip Sip Sip
Riizgar ediyor vu vu vu
Sonbahar geldi geldi kapimiza
Sapkalar takildi basimiza

Ha ha hapsu

Usiittiim komsu

Gok yasa komsu

Saglikli mutlu gegir kig:

e Merakh Zeynep'in Sonbahar Macerasi hikayesi izlenir.

o Daha once 6grenilen sarkilar tekrar edildikten sonra Bir Yilda Tam Dért Mevsim

Sarkisi agretilir.
BIR YILDA TAM DORT MEVSIM

Bir yilda fam dort mevsim var

Hepsi de ayri resim

Gel birlikte sayalim
Takalim birer isim
Ilkbahar, yaz, sonbahar
Kis gelince kar yagar
Haydi haydi evine

Her tarafta soguk var
Kartal dagda ugusur
Biilbiil dalda 6tiigiir
Baharda kuzu meler

e Cocuklar daire seklinde sandalyelere otururlar. "Sonbahar Oyunu” oynanir.
¢ Oyunun sozleri soylenir ve Riizgar Esiyor vu vu vu derken herkes yer degistirir.

ERKEN OKURYAZARLIK - OYUN (Bireysel Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Sonbahar Oyunu

Sozciikler: Gok, rizgar
Degerler:
Materyaller: Etkinlik sayfas:

e SONBAHAR OYUNU

e Yagmur yagiyor (Eller birbirine vurulur)
e G0k giirliiyor (Ayaklar ile yere vurulur)

e Riizgar esiyor vu vu vu ( Yer degistirilir.?


https://www.anneninokulu.com/sonbahar-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/sonbahar-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/merakli-zeynepin-sonbahar-macerasi-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/bir-yilda-tam-dort-mevsim-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/bir-yilda-tam-dort-mevsim-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/sonbahar-oyunu/

e Cocuklar masalara alinir ve erken okuryazarlk galismalar: Soguk Sicak Ilik Sarkisi

esliginde yapilr.
e Cocuklar ertesi giin goriismek tizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
cimlelerle hatirlatihir:

e Bugiin neler yaptik?

e En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

o Encok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

e Bir yilda Kag mevsim var?

¢ Kisa hazirlik neler yapariz?

¢ Kuslar neden sonbaharda baska ilkelere gidiyorlar?

e Sonbaharda nasil giyiniriz?

¢ Neden elimizi sicak sudan ve soguk sudan gikarip ilik suya koyunca farkl hissettik?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gozlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak ¢ocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi onemlidir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Cocuklari ile birlikte sonbaharin
renk climbiigiini izlemek igin doga yiiriylsi yapmalari istenir.

Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar
Toplum Katilimi:

Yaprak Baski Teknigi Nasil Yapilir? Yaprak Baski Calismasi

Yaprak Baskisi Nasil Yapilir?



https://www.anneninokulu.com/soguk-sicak-ilik-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/mevsimler-sonbahar/
https://www.anneninokulu.com/mevsimlerden-sonbahar-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-9/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-9/
https://www.anneninokulu.com/yaprak-baski-teknigi-nasil-yapilir-yaprak-baski-calismasi/
https://www.anneninokulu.com/yaprak-baskisi-nasil-yapilir/

T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
G6UNLUK PLAN

15/10/2024

Okulun Adr:
Yas Grubu :48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

/I Nesnelerin/varliklarin adini sdyler.

/1 Nesneleri/varliklari inceler.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tfahminlerini degerlendirir.

Gostergeler
/I Nesne/durum/olayi inceler.
/I Gergek durumu inceler.

Kazanim 5. Neden-sonug iligkisi kurar.

Gostergeler

I Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

/I Bir olayin olasi sonuglarini sdyler.

/I Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.
Kazanim 26. Merak ettigi olay/durumlari sorgular.

Gostergeler

/I Merak ettigi konuya iliskin gozlem yapar.

1 Merak ettiklerine iligkin sorular sorar.

Kazanim 14. Zamanla ilgili kavramlari giinlik yasamdaki olaylarla iliskili olarak kullanir.
Gostergeler

I Zaman-degigim iligkisini fark eder.

V1 Zaman bildiren araglarin islevlerini agiklar.

DIL GELISIMI
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.

Gostergeler
/I Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
/I Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

FIZiKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL



Kazanim 15. Giyinme ile ilgili isleri yapar.
Gostergeler
Giysilerini gikarir.
Giysilerini giyer.
Giysilerini hava durumuna gore seger.
Giysilerinin famamlayici aksesuarlarini kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER
Kazanim 21. Estetik degerleri korur.

Gostergeler
Cevredeki giizelliklere deger verir.

Cevredeki giizelliklerin korunmasina 6zen gosterir.

KAVRAMLAR
Renk: Sari

OGRENME SURECL
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir. "Buglin glinlerden
hangi giin oldugu séylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konugmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalar: saglanir. Cocuklarin o giinki
duygu ve diigiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin cesaretlendirilir. Cocuklara hava
durumu nasil? Diye sorulur. Hangi giinde oldugumuz séylenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir ve
mandallarla ilgili daha 6nce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde yapilip yapilmadig
kontrol edilir.

Sabah sporu olarak Civciv Dansi hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine gocuklar yénlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur.

Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogrenme merkezlerine Sari Rengi ile Ilgili Gorsel Kartlar koyulur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.


https://www.anneninokulu.com/civciv-dansi-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/sari-rengi-ile-ilgili-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-SANAT-FEN-ACIK ALANDA OYUN (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup
Etkinligi)

Etkinlik Adi: Yapraklar Neden Dakiiliir?

Sozciikler: Sonbahar, yaprak, madalya, limonata, kanarya, ari

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, yapistirici, yapraklar

e Sinifa gergek yapraklar getirilerek masalara serilir ve gocuklar bu yapraklari
incelenir.

¢ Yapraklarin renkleri, sekilleri, damarlari hakkinda konusulur. Hangi agaglardan
dokiilmis olabilecekleri tahmin edilir.

o Yapraklar Neden Dékiiliir? Egitici Video ve Sonbahar Havuzu - Egitici Film izlenir.

e Masalara gegilir ve sonbahar ¢alismasi “Sonbahar Sarkisi” esliginde yapilir.

o Merakh Minik Yaprak Hikayesi izlenir.

e Ardindan gocuklar sira olurlar hep birlikte bahgeye ¢ikilir ve hava, agaglar, yerdeki

otlar incelenir.

e Renkleri hakkinda konusulur.

e Neden yapraklarin renkleri degismis? Yapraklar neden dokiilmeye baglamis.

e Yapraginin rengi yesil kalan ve dokiilmeyen agag var mi? Sorusunun cevabi aranir.

e "Sallanan Yaprakar Oyunu” oynanir.

e Cocuklar daire olurlar 6gretmen agag, ¢ocuklar da sari yaprak olurlar ve sallanmaya
baslarlar.

e Ogretmen oyunun sarki sozlerini séyler. Her defasinda bir ¢ocuga dokunarak yere
diismesini saglar.

SALLANAN SARI YAPRAKLAR
e Sar1 yaprak Agagta sallaniyordu
Riizgar esti Biri pat diisti yere

Agag dallari bombos sallaniyordu

e Oyun bittikten sonra sinifa geri donidiliir. Cocuklar ellerini yikarlar.
o Onceden &grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edildikten sonra_"Sari Rengi
Parmak Oyunu" 6nce dgretmen tarafindan yapilir sonra gocuklarla tekrar edilir.



https://www.anneninokulu.com/yapraklar-neden-dokulur-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/elif-ve-arkadaslari-sonbahar-havuzu-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/sonbahar-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/merakli-minik-yaprak-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/sallanan-yapraklar-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/sari-rengi-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/sari-rengi-parmak-oyunu/

SART RENGI

Sari sari papatya
Kazandim altin madalya
Ne giizel bu limonata
Bak uguyor kanarya

En glizel renk sari

Viz viz uguyor ari

ERKEN OKURYAZARLIK - OYUN (Bireysel Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Sari Rengi Ogreniyorum

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfas:

Cocuklara gevremizde pek gok rengin oldugu ve bugiinkii rengin sari oldugunu agiklanir.
Sari renkli nesneler gosterilir: “Bu nedir?”, "Sizce bu hangi renk?”, “Sari renkte baska
neler biliyorsunuz?” gibi sorular sorarak gocuklarin ilgisi gekilir.

Sinifta sari renkte neler var diye sorulur.

Her bir ¢cocugun sari renkte bir nesne getirmesi ya da gostermesi istenir.

Sart ile Tlgili Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi izlenir.

Cocuklarla "Sari Sari Oyunu” oynanir, sari renkte resim gordiiklerinde masaya

vurmalart, sart olmayan resim gérdiiklerinde sessiz kalmalari istenir.
Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol

listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

Bugiin neler yaptik?

En gok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
Sonbaharda yapraklar neden dokiiliir?

Sonbaharda yapraklarini dskmeyen agaglar var mi? Hangileri?
Sonbaharda dokiilen yapraklarin renkleri nasil olur?

Sinifta sari renkte neler var?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gozlem kayit araglarini

gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan

degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini

(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi 6nemlidir.


https://www.anneninokulu.com/sari-rengi-ile-ilgili-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/sari-sari-oyunu/

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Cocuklari ile birlikte evde sari
renkte olan nesneleri bulmalari istenir.

Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Aslan'in Deney Odasi - Yapraklar Sonbaharda Neden Sararir?

Ege ile Gaga - Sonbaharda Yapraklar - Egitici Film



https://www.anneninokulu.com/merakli-minik-yaprak-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/sari-sari-yapraklar-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-10/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-167/
https://www.anneninokulu.com/aslanin-deney-odasi-yapraklar-sonbaharda-neden-sararir/
https://www.anneninokulu.com/ege-ile-gaga-sonbaharda-yapraklar-egitici-film/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
G6UNLUK PLAN

16/10/2024

Okulun Adr:
Yas Grubu :48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdirdr.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini geken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlar: dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini siirdiriir.

Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.

Gostergeler

Nesne/durum/olay! inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gergek durum arasindaki benzerlikleri/farkliliklar: agiklar.

Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Merak ettigi olay/durumlari sorgular.

Gostergeler

Merak ettigi konuya iliskin gézlem yapar.

Merak ettiklerine iliskin sorular sorar.

Segenekler arasinda karar verir.

Gostergeler

Segenekler arasinda tercih yapar.

Tercih ettigi segenegi/karari uygular.
Kararinin sonuglarina gore yeni segenekler gelistirir.

DIL GELISIMI
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.

Gostergeler
/I Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
/I Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.



/I Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iligkilendirir.
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin rinler olusturur.

Gostergeler

/I Gorsel materyalleri agiklar.

/I Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.
/I Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanir.

Gostergeler
Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.
Cift ayak uzaga atlar.
Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar.
Giyinme ile ilgili isleri yapar.
Gostergeler
Giysilerini gikarir.
Giysilerini giyer.
Giysilerini hava durumuna gore seger.

KAVRAMLAR

Duyu: Soguk Sicak, Sesli Sessiz

OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir. *Bugiin giinlerden
hangi giin oldugu soylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalar: saglanir. Cocuklarin o giinki
duygu ve diigiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin cesaretlendirilir. Cocuklara hava
durumu nasil? Diye sorulur. Hangi giinde oldugumuz séylenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir ve
mandallarla ilgili daha 6nce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde yapilip yapilmadig
kontrol edilir.

Sabah sporu olarak Sonbahar Geldi hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine ¢ocuklar yonlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur.
Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere yonlendirilir.
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.


https://www.anneninokulu.com/sonbahar-geldi-sarkisi/

Ogrenme merkezlerine Hava Olaylari ile Tlgili Flash Kartlari koyulur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde tfoplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti oncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-SANAT-FEN-DENEY-MUZIK- ACIK ALANDA OYUN (Biitiinlestirilmis Bireysel
ve Kiiglik-Bliyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Hava Olaylarini Ogreniyorum
Sozciikler: Sonbahar, simsek, gokyiizii, gok giirlemesi, simsek meteoroloji, meteorolog
Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici, pamuk, grapon kagidi,
marakas, bayrak, A4 Kagidi

e Hava Durumum Egitici film izlenir.

e Masalara gegilir ve Hava Olaylart ile Ilgili Calismalar yapildiktan sonra ¢ocuklarin hava
durumu ile ilgili serbest resim yapmalarina firsat verilir.
e Bulutlar Nasil Olusur? ve Simsek Nasil Olusur? Egitici Filmleri izlenir. Izledikleri

videolar hakkinda konusulur.
Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

e Tekerlemesi sdylenerek minderlere gegilir.

e Cocuklara "Bugiin hava durumu nedir?" sorusu sorulur.

e Cocuklara digariya bakarak hava durumunu anlatmalari istenir.

e Egitici filmlerde yer alan bulutun ve simsegin nasil olugtugunu, yagmur yagacag: zaman
bulutlarin hangi renk oldugunu sorulur.

Hava Olaylar ile Tlgili Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi izlenir.



https://www.anneninokulu.com/hava-olaylari-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/elif-ve-arkadaslari-hava-durumum-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/bulutlar-nasil-olusur-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/simsek-nasil-olusur-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/hava-olaylari-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/

Gorseller hakkinda konusulur. Hangi durumlarda hava sicak hangi durumlarda sicak
oldugu, hangi hava olayinda ok ses giktigi konusulur.
Gokyiiziinde kisa siireli olusan hava olaylarina "Hava Durumu® denildigi, giinliik ve
haftalik hava durumunu "meteorolojiden” 6grenebilecegimiz, bu meslegi yapanlara da
“meteorolog” denildigini soylenir.
Disari gikarken hava durumuna gore kiyafetler se¢memizin lizerinde durulur.
Yagmurlu havada disari gikarken nasil giyinmemiz gerektigi ve hangi esyalari almamiz
gerektigi sorulur.
Riizgar Deneyi yapmak igin gocuklarin ellerine kiigiik kagitlar veya bayraklar verilir.
Burada segimi gocuk yapar. Cocuklar sirayla kagidi iifleyerek nasil riizgar
olusturduklarini gozlemlerler, riizgarin etkisini gériirler.
Ardindan, disarida riizgar varsa gergek bir riizgar gozlemi yapilabilir.
"Gokyiizi" Parmak oyunu oynanir.

cOkYUzU

Yildizlar piril piril parlar(eller iki yana agilarak,parmaklar hareket ettirilir)

Glines goziimiizi yakar(eller ile gozler kapatilir)

Bulutlar birbirine ¢arpar(iki el birbirine vurulur)

O anda simsek cakar(eller asag: yukari hareket ettirilir)
Simsek gakti mi korkariz(korku mimikleri yapilr)

Saklanacak yer arariz(eller ile yiiz saklanir)
HER SIRA IKI KEZ SOYLENIR....

Cocuklar masalara otururlar ve ellerin kagit verilir.

Tavsan Hikayesi Dogadaki Sesler gocuklarla_birlikte hikayede gegtigi gibi yapilir.
Sonrasinda da hareketli bir miizik agilarak miizik bitene kadar sinifi toplama
yarigmasi yapihr.

Toplanan kagitlar her zaman oldugu gibi geri doniisiime atilir.

Disarda Giines Varsa Alkislal Sarkisi soylenir.

DISARIDA GUNES VARSA ALKISLA
Disarida giines varsa alkisla

Hava ¢ok sicaksa, igin i1siniyorsa
Digarida giines varsa alkisla

Disarida riizgar varsa alkisla

Agaglar sallaniyor yapraklar uguyorsa
Disarida riizgar varsa alkigla

Disarda ¢ok kar varsa alkisla

Eger kar yagryorsa, herkes iisiiyorsa
Disarda kar varsa alkisla

Disarda yagmur varsa alkisla

Simsekler gakiyorsa, semsiyeler gikmigsa
Disarda yagmur varsa alkisla

Disarda sis varsa alkigla

66z gozii gormiiyor her yer gri olmussa
Disarda sis varsa alkisla


https://www.anneninokulu.com/gokyuzu-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/tavsan-hikayesi-dogadaki-sesler/
https://www.anneninokulu.com/disarda-gunes-varsa-alkisla-sarkisi/

ERKEN OKURYAZARLIK - OYUN (Bireysel Grup Eftkinligi)
Etkinlik Adi: Hulohop Oyunu

Sozciikler:
Degerler:
Materyaller: Etkinlik sayfasi, A4 kagidi, hulahop

e Cocuklar yere otururlar ve ellerinde kagit olur. Sonbahar Béyle Gecer Sarkisi
esliginde ayni hareketleri yapilir.

e Cocuklar iki gruba ayrilarak "Hulohop Oyunu” oynanir.

e Yarisma igin belirli sayida gocuk segilir ve gocuklar bir hulohopun iginde dururlar,
diger hulohop da dnlerinde olur-.

e Baslama komutu ile birlikte gocuklar bos hulohopun igine atlar ve diger hulohopu
onlerine koyarak ilerlemeye ¢alisirlar.

e Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilagstirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik?

e En¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

¢ Hava olaylar: hangileridir?

¢ Hava bugiin nasil?

e Sen en gok hangi havay! seviyorsun?

e Hava durumuna gore dogru kiyafet segimi yapabiliyor musun?
e Bulut nasil olugur?

e Simgek nasil olusur?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gozlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi onemlidir.

Aile Katilimi: Ailelere o glin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Cocuklari ile birlikte gokyiiziini
gozlemlemeleri istenir.

Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.


https://www.anneninokulu.com/sonbahar-boyle-gecer-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/hulohop-oyunu/

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi: Yerel hava durumu raporlarina katki saglayan toplum merkezleri ya da
meteoroloji kurumlariyla ig birligi yapilabilir. Ogrencilere nasil hava durumu tahminleri
yapildigi konusunda bilgi verilmesi saglanabilir. Yerel meteoroloji istasyonlar: ziyaret
edilebilir.

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Ciciki-Hava Bilgisi Egitici Film

"Hava Durumu” ( 4 yas grubu fazla ise bu link kullanilabilir.)

Ogretmen hava grafigi hazirlayarak onun iizerinden hava durumlarini anlatabilir.


https://www.anneninokulu.com/hava-olaylari-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/hava-olaylari-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-11/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyun/
https://www.anneninokulu.com/ciciki-hava-bilgisi/
https://www.youtube.com/watch?v=2VOTfZ74Bfo

T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
G6UNLUK PLAN

17/10/2024

Okulun Adr:
Yas Grubu :48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya ydnelik dikkatini siirdiirir.
Gostergeler

/I Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

/I Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.
/I Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya yénelik yanitlari dinler.
Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

/I Nesne/durum/olayi inceler.

/I Tahminini soyler.

1 Gergek durumu inceler.

Kazanim 26. Merak ettigi olay/durumlari sorgular.

Gostergeler

/I Merak ettigi konuya iliskin gézlem yapar.

/1 Merak ettiklerine iligkin sorular sorar.

DIL GELISIMI
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

/I Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorular sorar
/1 Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla sergiler.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler

1 Cesitli figiirler/temel figiirler gizer.

1 Ozgiin gizimler yapar.

/I Belirli gizimlerde kendine 6zgii imgeler kullanir.

I Figirlerinde ayrinti kullanir.

/I Anlam biitiinligi olan bir resim gizer.



KAVRAMLAR

Duyu: Islak Kuru

OGRENME SURECL
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baslamak igin gemberde toplanir. "Bugiin giinlerden
hangi glin oldugu séylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o giinki
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin cesaretlendirilir. Cocuklara hava
durumu nasil? Diye sorulur. Hangi giinde oldugumuz séylenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir ve
mandallarla ilgili daha 6nce dgretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde yapilip yapilmadigi
kontrol edilir.

Sabah sporu olarak Balta-Onur EROL hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine gocuklar yénlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur.
Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere yonlendirilir.
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde tfoplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-SANAT-DRAMA-FEN (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Yagmurun Olusumu

Sézciikler: 6okkusagi, damla, déngii, 1slak, kuru


https://www.anneninokulu.com/balta-onur-erol/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici, fon kartonu, ip ya da rafya,

pamuk, grapon kagidi, cam kavanoz ya da kase, kapak ya da tabak, sicak su, buz

Ben, kiiglik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Cocuklara bugiin daha 6nce isledigimiz bir hava olayindan konusacaklari soylenir.
Hangisi oldugunu tahmin etmeleri istenir. Gerekirse ipucu verilir. Bugiin Yagmur Nasil
olusur? onu konusacagiz denir.

Yagmurun dongiisi hakkinda sohbet edilir. Su dénglsiiniin dort ana asamasi
(buharlasma, yogunlagma, yagis, yer alti ve yer Usti sularinin akisi) anlatilir. Cocuklarin
varsa sorulari alinir.

Buharlagma: Bir bardak su gosterilir ve "Giines bu suyu isittiginda ne olur?" diye
sorulur. Suyun buharlasip gokyiiziine yiikseldigi basit bir sekilde agiklanir.

cenges  ae

bulut yapihr.

Yagis: Bulutlar doldugunda yagmur, kar veya dolu olarak yere diistiigii soylenir.
Yeralti Suyu ve Akis: Yagan yagmurun topraga sizdigi, yeralti sularina karistigi veya
tekrar baslamasina olanak sagladigi soylenir.

Yagmur nigin gerekli? Yagmur yagmasaydi ne olurdu? Yagmurlu havada nasil
giyinmeliyiz, ne kullanmaliyiz? Sorularina cevap aranir. Gokkusaginin ne zaman giktigi
ve renkleri konusulur.

Ayni zamanda yagmur sularini dogaya kazandirmak igin, yagmur yagarken biriktirmek
ve bahge vb sulamak igin kullanabilme igin neler yapabilir diye sorulur ve gocuklara
bunu disiiniirken bir film agilir.

Suyun Déngisi Egitici film izlenir. Film sonrasinda gocuklara ayni soru tekrar sorulur.
Suyun dongiisii ile ilgili deney igin kavanoz, sicak su (gocuklarda uzak tutulmali) ve buz
hazirlanir.

Kavanoza ya da cam kaseye sicak su koyulur (bu, gél ya da deniz yiizeyindeki suyu
simgeler).

Kavanoz ya da cam kasenin Ustiine bir tabak ya da kapak konur (bu da atmosferi
simgeler). Tabagin lizerine buz kiipleri yerlestirilir. Gozlem yapilir.

Su buhari yiikselir, fabagin alt kisminda yogunlasir ve damlaciklar olusturur.
Damlaciklar biiylidiikge su damlalar: halinde “yagmur" olarak asagiya diiser.
Deneydeki su, yeryiiziindeki suyun buharlagmasini; buharin tabagin altindaki
yogunlasmasi, bulutlardaki su damlaciklarinin birikmesini ve sonunda “yagmurun”
olusumunu simgeler.

Masalara gegilir, cocuklar makas ve yapistiricilarini gikarirlar. Mavi fon kartonuna
gizilmis su “"Yagmur Damlalarini” ve g6z agiz kisimlarini keserler ve uygun kisimlara
yapistiririar.

Boyun kismina gegirmek igin kurdele takilir ve dramada kullanilmak tizere kaldirilir.



https://www.anneninokulu.com/su-elcileri-suyun-dongusu/

“Bir Yagmur Damlasi Olsaydin Nereye Diismek Isterdin?" sayfalari yapilir. Etkinlik

yapilirken arka planda "Yagmur Sarkisi” agilir.

Onceden ogrenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edildikten sonra “Yagmur

Yagdi" parmak oyunu oynanir.

YAGMUR YAGDI

Yagmur yagdi yagdi yagdi

Asagidaki mahalle gamur oldu

Baklavalar hamur oldu

Ali'yi de Veli'yi de sorarsaniz

Kirk Yasinda kambur oldu.

Bahgelerde tahta

Biz gidiyoruz bu hafta

Inegimiz dogurdu

Adi olsun ne olsun?

Kiiciik Yagmur Damlasi Hikayesi dinlenir.

Sanat etkinliginde hazirlanan su damlalari gocuklarin boynuna asilir, ve hep birlikte_Su
Damlasi Dramasi yaptlir.

Cocuklar su damlalari olarak yere otururlar. Su damlalar: yavas yavas_agirlasip
biyiimeye baslarlar.

Riizgar eser, sular donerler ve yagmur damlasi olarak yere diiserler. Toprak suyu
emer, o esnada gocuklar yere uzanir.

Glines ¢ikar ve su damlalari gokyiiziine gikar. Yine agirlasmaya baslar, simsek gakar ve
yagmurlar yine yeryiiziine diiserler.

Daha once ogrenilen sarkilar tekrar edilir. Yagmur Sarkisi_hep birlikte soylenir.

BEN YAGMURU COK SEVERIM

Tip tip tip yagacak, agaglar 1slanacak
Yagmur gokca yaginca bahgemiz canlanacak
Yagmuru gok severim, hig durmasin isterim
Eger yagmur durursa, hemen hiiziinlenirim
Bulutlar toplaninca hemen neselenirim
Yagmur durdu vah vah vah

Giines a¢ti hah hah ha

Sevingli tiim gocuklar su gokkusagina bak

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklar sira olurlar ve bahgeye gikilir.
Bahgede serbest oynanir ve sonrasinda sira olarak sinifa geri doniiliir.

ERKEN OKURYAZARLIK (Bireysel Grup Etkinligi)


https://www.anneninokulu.com/yagmur-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/yagmur-yagdi-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/yagmur-yagdi-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/kucuk-yagmur-damlasi-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/su-dramasi/
https://www.anneninokulu.com/su-dramasi/
https://www.anneninokulu.com/yagmur-sarkisi-2/

Etkinlik Adi: Islak Kuru Kavramini Ogreniyorum
Sozcikler: Islak Kuru

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi

o "Islak Kuru ve Islak Kuru Kavrami Egitici Film izlenir.

¢ Cocuklar masaya otururlar, calisma sayfalar: yapilhr.
e Cocuklar ertesi giin gorismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik?
o En gok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
e Deneyde yagmur nasil olustu?
e Suyun Déngisii nasildir?
e Hig yagmur yagmazsa ne olur?
e Kimlerin suya ihtiyaci vardir?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigtinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gozlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak ¢ocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi 6nemlidir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital ¢alismalar
velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Caligmalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

"Yagmur Nasil Olusur Deneyi?"

"Yagmur Nasil Yagar?



https://www.anneninokulu.com/islak-kuru-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/islak-kuru-kavrami/
https://www.anneninokulu.com/yagmur-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/yagmur-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/yagmurun-olusumunu-ve-islak-kuru-kavramini-ogreniyorum-interaktif-calisma/
https://www.anneninokulu.com/yagmurun-olusumunu-ve-islak-kuru-kavramini-ogreniyorum-interaktif-oyunlar/
https://www.anneninokulu.com/yagmurun-olusumunu-ve-islak-kuru-kavramini-ogreniyorum-interaktif-oyunlar/
https://www.anneninokulu.com/yagmur-nasil-olusur-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/yagmur-nasil-yagar-egitici-film/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
18/10/2024

Okulun Adr:
Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE 60STERGELER

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini sirddrdr.

Gostergeler

/I Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

/I Dikkat dagitict uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini siirdirdr.
Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili fahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

/I Nesne/durum/olayi inceler.

/I Tahminini soyler.

/I Gergek durumu inceler.

/I Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

/I Tahmini ile gergek durum arasindaki benzerlikleri/farkhliklar: agiklar.
/I Tahminine iliskin gikarimda bulunur.

Kazanim 9. Sayi farkindaligi gdsterir.

Gostergeler

/| Gosterilen sayinin kag oldugunu soyler.

/I Soylenen saytyi gosterir.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

/I Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

/I Belirtilen sayi kadar nesne/varligi gosterir.

/I Nesne gruplari ile sayilar: eslestirir.

/I Grup hdlindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica soyler.

DIL GELISIMI

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iriinler olusturur.
Gostergeler

¥l Gorsel materyalleri inceler.

¥l Gorsel materyalleri agiklar.

FIZiKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.



Gostergeler
Parmagini kullanarak gizim yapar.
Kalem tutmak igin ¢ parmagini islevsel kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER
Kazanim 20. Iginde yasadigi toplumun kék degerlerini igsellestirir.

Gostergeler
Kok degerleri tanir.
Kok degerlerin isimlerini soyler.
Kok degerlerle ilgili sorulara yanit verir.
Kok degerlerle ilgili diigiincelerini paylagir.

KAVRAMLAR
Sayi/Sayilar: 3 sayisi
Miktar: Bos dolu
OGRENME SURECT
G6UNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir. *Bugiin giinlerden
hangi giin oldugu soylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak The Smurfs Dance Party Go Go Go Get It Sabah Sporu  hep birlikte

yaptlir.
Ogrenme merkezlerine cocuklar ysnlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur.

Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogrenme merkezlerine sayilar ile gérseller, varsa puzzle konur.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina firsat taninir, oyun hamurundan daha énce
ogrendikleri sayilari yapmalari igin yonlendirilir.

Tepsi ya da ona benzer genis bir kaba tuz, kinetiks kum vs. koyular ve ¢ocuklarin sayilar
yapmasina olanak saglanir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.



https://www.anneninokulu.com/the-smurfs-dance-party-go-go-go-get-it-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti

oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: 3 Sayisini Ogreniyorum

Sozciikler: Petek

Degerler: Oz denetim

Materyaller: Hikaye kitabi, makas, yapistirici, galisma sayfalari, boya kalemleri, tepsi, tuz,
kinetiks kum vb., 3 Sayisi kartlari, ters ve diiz sekilde yazilmis 1,2,3, 7gibi sayilardan olugan
kagitlar ile ilgili gorseller

Cocuklar masaya alinir ve 3 rakamindan olugan 3 boyutlu kelebek ¢alismasini dagitilir.
Calisma istenirse abeslang ya da pipet yapistirilarak kelebek kuklasi olarak da
yapilabilir.

Etkinliklerin yapilisinda rehberlik edilerek ¢alisma tamamlanir. 3 Rakamini
Ogreniyorum Egitici filmi izlenir.

3 Rakaminin yaziligi, yazihg yonii vurgulanarak gosterilir. Sayilar: yazarken ters
yazilmamasi gerektigi soylenir.

Hep birlikte isaret parmaklarimizda havada 3 rakami ¢izme g¢alismast yapilir.

Masaya 3 rakaminin haricinde ters yazilmig 1,2,3,7 vb sayilarin bulundugu kartlar
koyulur.

Cocuklardan dogru yazilmis 3 sayilarini bulmalari istenir.

Masaya lego vb. kiigiik oyuncaklar dakiiliir ve once 6gretmen lgerli olarak oyuncaklari
daire igine alir, daha sonra gocuklardan tgerli gruplayarak gizmeleri istenir.
Ardindan "3 Rakami ile Ilgili Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi”izlenir ve garseller
hakkinda konusulur.

“Sinifta lig tane olan neler var?" diye sorulur ve 3 tane olan nesneleri gocuklarin
bulmalari gerektiginde ipuglari verilerek saglanir.

Ug nesne bulan gocuklar énce sayar sonra égretmenin verdigi bos A4 kagidina buldugu
hesnenin resmini gizer. (Ug marakas, ii¢ pano vb., sinifta ii¢ adet olan bir nesne yoksa
gocuklardan ti¢ kukla, ii¢ lego gibi nesneler getirilmesi istenir ve ellerindeki nesnelerin
adini ve kag tane olduklarini sayarak séylerler.)

Ben, kiiglik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.



https://www.anneninokulu.com/3-rakamini-ogreniyorum-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/3-rakamini-ogreniyorum-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/3-rakami-ile-ilgili-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/

e Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.
e Bal Petekleri Hikdyesi izlenir ve ardindan hikaye ile ilgili sohbet edilir.

e Baskasina ait bir seyi izinsiz almamak ve hata yaptigimizda 6ziir dilemek gerektigi
tizerinde durulur.
e Daha dnce ogrenilen sarkilar tekrar edilir ardindan " 3 Rakami Sarkisi” sdylenir.
3 SARKISI
Bindik rakamlar otobiisiine
Gidiyoruz ¢ diye diye
Ikiden sonra o gelir
Haydi say bakalim ii¢ nedir 1 2 3!

ACIK ALANDA OYUN
e Cocuklar agik alana sira olarak gikilir.

e Cocuklar daire olarak otururlar.

e "3 Rakami Oyunu" oynanir. Ogretmen eline bir tane miizik aleti alir ve oyunun
sozlerini soyler.

e Oyunun sozleri bittiginde ismini soyledigi gocuk 6gretmenin arkasina geger.
3 OYUNU SOZLERT

Benim adim g
Yakalamak ¢ok gig
Ikiden sonra gelirim
................ severim
e Oyun sonunda sirayla sinifa geri donidiliir.

ERKEN OKURYAZARLIK - FEN (Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Bog Dolu Kavramini Ogreniyorum
Sozcikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, mor lahana ya da parmak boyast, biri biiyiik biri kiigiik iki
bardak, kasik, havlu pegete

o Ogretmen sinifa bir tanesi bog bir tanesi renkli, su olan bardak getirir.
o Elinde ise havlu pecete vardir. "Dolu Bardaktaki Suyu Bos Bardaga Aktarma Deneyi”

yaptlir.
e Bunun igin bardagin iist kisminda bir parmak bosluk kalacak sekilde su doldurulur.

e Suyun igine biraz parmak boyasi ya da kara lahana yaprag: eklenir ve iyice karistirilir,
Kagit havlu uzun kenarindan katlayip iyice sikistirilir.

e Kagrt havlunun bir ucu biiyiik bardagin, bir ucunu da kiigiik bardagin igine sokulur.
Kiiglik bardagin igindeki ug biiyiik bardaktakinden daha asagida olur.

e Bir siire beklenir ve deney sonucu gozlemlenir.

e KARE-Bos-Dolu egitici filmi izlenir.

e Cocuklar masalara oturur ve "Bos- Dolu" egitici video agilir ayni zamanda gocuklarin
eline biri bos biri dolu iki bardak verilir.


https://www.anneninokulu.com/bal-petekleri-hikayesi-izin-istemenin-onemi-ozur-dileme-affetme/
https://www.anneninokulu.com/3-rakami-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/3-rakami-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/dolu-bardaktaki-suyu-bos-bardaga-aktarma-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/kare-bos-dolu/
https://www.anneninokulu.com/bos-dolu-egitici-video/

e Bir bardaktan digerine bosaltma galismasi yapilir.

e Cocuklar erken okuryazarlk calismast igin masalara alinir ve onceden iki kapak ile
hazirlanan sayfalar ¢ocuklara dagitilir ve 3 sayisi gizme galismasi yapilir.

e Calismay! erken bitiren gocuklara (her gocuga yaptirilmalidir) *3" rakamini fahtada da
yazdirilir.

e Cocuklar ertesi glin goriismek iizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon geligimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatihir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?
e En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
e Simdiye kadar hangi rakamlari 6grendik?
e Sinifimiz dolu mu bos mu?
e Bir seyin dolu oldugunu nasil anlariz?
e Bir seyin bos oldugunu nasil anlariz?
¢ Hikayemizde bal kovanlarina ne olmus?
e Ay hatasini nasil diizeltmis?
e Arkadasiniz size ait olan bir esyay: izinsiz alirsa ne hissedersiniz?
o Oziir dilemek ne demek?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gézlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi onemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI Ailelerden evde 3 tane olan seyleri gocuklart ile birlikte
bulmalar: istenir. Asagidaki dijital galismalar velilere génderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/bal-petekleri-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/bal-petekleri-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calisma-2/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-10/

T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
G6UNLUK PLAN

21/10/2024

Okulun Adr:
Yas Grubu :48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin ézelliklerini agiklar.

Gostergeler

/I Nesnelerin/varliklarin adini soyler.

/I Nesneleri/varliklar: inceler.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili fahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

/I Nesne/durum/olayi inceler.

/I Tahminini soyler.

/I Gergek durumu inceler.

Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/s6zel yonergeleri yerine getirir.
Gostergeler

/I Verilen tek yonergeyi hatirlar.

/I Verilen birden fazla yénergeyi hatirlar.

/I Model olundugunda y6nergeye/ydnergelere uygun davranir.
/I Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

/1 Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sozel yonergeleri uygular.
Kazanim 26. Merak ettigi olay/durumlari sorgular.
Gostergeler

/I Merak ettigi konuya iliskin gézlem yapar.

1 Merak ettiklerine iliskin sorular sorar.

DIL GELISIMI
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.

Gostergeler
/I Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorular sorar
/I Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla sergiler.



FIZiKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 7. Kiglk kaslarini kullanarak giig gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

Nesneleri sikar.

Nesneleri agar.
Nesneleri kapatir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 11. Gereksinim duydugunda yardim ister.
Gostergeler
Yardim talep etmeden once bir gérevi bagimsiz yapmay: dener-.
Yardima gereksinim duydugu durumlari belirtir.
Gereksinim duydugu destegi tanimlar.
Destek alabilecegi kisileri belirtir.

Is birligi gerektiren iglerde sunulan yardimi kabul eder.
Gerektiginde yardim talebinde bulunur.

KAVRAMLAR

Duyu: Aci-Eksi-Tath-Tuzlu

OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir. *Bugiin giinlerden
hangi giin oldugu soylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Cocuklarin sandalyelerini alarak cember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o giinkii
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin cesaretlendirilir. Cocuklara hava
durumu nasil? Diye sorulur. Hangi giinde oldugumuz séylenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir ve
mandallarla ilgili daha dnce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde yapilip yapilmadigi
kontrol edilir.

Sabah sporu olarak Tursu hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine ¢ocuklar yonlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur.
Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere yonlendirilir.
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.


https://www.anneninokulu.com/tursu-sarkisi/

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde tfoplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-SANAT-FEN (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Kigs Hazirligi Yapryoruz

Sozciikler: Tursu, tarhana, pekmez, salga, sirke, sarimsak
Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, Tursu malzemeleri, cam kavanoz, top, kagit
bardak, pekmez, salga, zeytin, tarhana, limon, tuz, poset eldiven

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

o Tekerlemesi sdylenerek minderlere gegilir.

e Uyumak igin (Pijamalar: giyme, dis firgalama), denize giderken (giines kremi, denizde
giyilecek kiyafetler vb.), piknige giderken nasil hazirlanirsiniz? Diye sorulur ve cevap
beklenir. Uyumak igin, denize ya da piknige giderken nasil hazirlk yapiyorsak kisa
girerken de kis hazirligi yapildig sdylenir.

e Bu kis hazirliklar: neler olabilir? Diye sorularak ¢ocuklarin diisiinceleri 6grenilir.
Sonbaharda kis igin gerekli hazirliklarin yapildigi soylenir.

e Bunlarin soba kullaniliyorsa soba kurmak, kalorifer ya da dogalgaz kullaniyorsak
bakimlarini yaptirma, evin ¢atisinda tamirat gerekiyorsa onlari yapmak vb. Bir de her
meyve ve sebzenin kigin yetismemesi sebebi ile biber, patlican gibi sebzelerin, elma,
kayisi gibi meyvelerin kurutuldugu sdylenir ve kisin sebzelerden yemek yapildigt,
meyvelerin ise atistirmalik olarak kullanildigi saylenir.

“Kis Hazirliklar! ile Ilgili Flash Kartlar: ve Slayt Gésterisi” izlenir.



https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/kis-hazirliklari-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/

e Tarhana gorbasinin gok giizel bir kis yiyecegi oldugu, kisin domates olamayacag! igin
(yazin yetistirilen domateslerin saglikli oldugu, kigin yetistirilenlerin ise gok saglikli
olmadigi anlatilir.) yemekleri domatesten yapilan salga ile tfatlandirdigimiz ve
renklendirdigimiz anlatilir.

e Salatalik, biber ve diger sebzelerden yapilan tursularin sagligimiz igin gok faydasi
oldugu soylenir. Yine zeytinin kurularak kigin kahvalti soframiza koyuldugu sdylenir.

e Aile katilimi ile tursu yapilir. Bunun igin malzemeler dnceden yikanmahdir.

e Cocuklar poset eldiven giyerek cam kavanozlara tursu igin getirilen salatalik, lahana
vb. koyarlar. Sirke, su, tuz, sarimsaklarini ilave ederler. Tursularin agzi kapatilarak
glines gormeyen serin bir yerde fursular olmasi igin kaldirilir. Zaman zaman gozlem
yapilarak tursu icerisindekilerin renk degisimleri gozlemlenir.

e Cocuklar masalara gegerler ve boyalarini, makas ve yapistiricilarini gikarirlar ve tursu
etkinligi Tursu Sarkisi esliginde yapilir.

e Sinifa pekmez, salga, tarhana, zeytin gibi kig igin hazirlanmig yiyecekler geftirilir.

e Cocuklara tat alma duyusunun ne oldugu, daha dnce aci, tath, tuzlu ve eksi tatlar
deneyimleyip deneyimlemediklerini sorulur.

e Tatlari Ayiralim Deneyi yapilir._Bugiin farkli tatlari kesfedecegiz ve onlari birlikte
inceleyecegiz" denir.

e Cocuklara sirayla tatli, eksi ve tuzlu tatlari verilir. Her tadi denemeden 6nce, onlara
bu tatla ilgili ne diisiindiiklerini ve ne bekledikleri sorulur ve sonrasinda tadina
bakmalari saglanir.

e Tatlarinin nasil oldugu sorulur. Tath-tuzlu-eksi tatlar hakkinda konusulur. Cocuklarla
tatlarin ne kadar farkli oldugunu ve bu tatlarin hangi yiyeceklerde bulundugunu
konusulur "Tat alma duyumuz ne kadar harika, degil mi?" diyerek etkinlik tamamlanir.

e Tath Eksi Egitici Filmi izlenir.

e Onceden 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edildikten sonra “Dolapta
Pekmez" sayisma tekerlemesi saylenir.

DOLAPTA PEKMEZ
Dolapta pekmez
Yala yala bitmez
10 kilo sana
20 kilo bana
Aysecik cik cik cik
Fatmacik cik cik cik
Sen bu oyundan ¢k
e Agustos Bocegi ve Karinca hikayesi seyredilir. Hikaye hakkinda sohbet edilir.

ACIK ALANDA OYUN
e Cocuklar sira olurlar ve bahgeye cikilir.
e Bahgede serbest oynanir ve sonrasinda sira olarak sinifa geri dondiliir.

ERKEN OKURYAZARLIK-OYUN (Bireysel Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Top Oyunu
Sozcikler:

Degerler:


https://www.anneninokulu.com/tursu-sarkisi-2/
https://www.anneninokulu.com/tatlari-ayiralim-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/tatli-eksi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/dolapta-pekmez-tekerlemesi/
https://www.anneninokulu.com/dolapta-pekmez-tekerlemesi/
https://www.anneninokulu.com/agustos-bocegi-ve-karinca-hikayesi/

Materyaller: Etkinlik sayfasi, top, kagit bardak

¢ Cocuklar masada ya da yerde karsilikli otururlar ve Top Oyunu oynanir.

e Bunun igin gocuklara eller dizimizde, eller basimizda seklinde soylenir.

¢ Masada ofuruyorsa gocuklar eller masanin altinda, iistiinde, eller yukarida , asagida
tarzi seyler soylenir ve 6gretmen top dedigi zaman kim hizli davranip alirsa o gocuk
oyunu kazanir.

e Cocuklar masaya alinir ve galisma sayfalari yapilir.

e Cocuklar ertesi giin gériismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik?

e En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
e Kis hazirliklar: nelerdir?

e Nigin kis hazirhg: yapmaliyiz?

e Tursu yaparken igerisine neler koyduk?

e Tat alma duyumuz hangisi?

e Tadlar size ne hissettirdi?

e Eng ok hangi tad seviyorsunuz?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gézlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi 6nemlidir.

Aile Katihimi: Sinifta "Tursu Yapimini” Aile katilimi olarak yapilir. Ailelere o giin islenen konu
ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital calismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

Istege gore zeytin kurma etkinligi de yapilabilir.


https://www.anneninokulu.com/top-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/zeytin-kurma-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/kis-hazirliklari-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-13/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-12/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
22/10/2024

Okulun Adr:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Ad:
KAZANIM VE GOSTERGELER

DIL GELISIMI

Kazanim 3. Dili iletigim amaciyla kullanir.

Gostergeler

/I Baslatilan konusmaya katilir.

/I Nezaket sozciiklerini kullanir.

I Planlarini/duygularini/diigiincelerini/hayallerini anlatir.
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.

Gostergeler
/I Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
/1 Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla sergiler.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER
Kazanim 2. Duygularini ifade eder.
Gostergeler
Duygularini sozel olarak ifade eder.
Duygularini farkli yollarla ifade eder.
Duygularinin degisebilecegini fark eder.
Duygulari ve davranislari arasindaki iliskiyi agiklar.
Duygularinin nedenlerini agiklar.
Olumsuz duygularini olumlu davranislarla gostermeye gayret eder.

KAVRAMLAR

Duygu: Mutlu, Uzg(.in, Kizgin, Korkmus, Sasirmis, Sevgi, Giiven, Heyecan, Endise, Igrenme,
Pismanlik, Gurur, Utanma, Mahcubiyet, Hayal Kirikligi, Yalnizlik



OGRENME SURECT

GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen ¢ocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalar: ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o giinki
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmast igin cesaretlendirilir. O giiniin sinif
yoklamas: alinir ve mandallarla ilgili daha once 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde
yapilip yapilmadigi kontrol edilir. Giine saglikli baglamak igin Baby Shark hareketleri hep
birlikte yapilir. Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Buglin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin izerinde etiket olan mandallari
kullanmalarina rehberlik edilir.

Isteyen ¢ocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

e ense

merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin
diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim
Bir sola baktim
Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesinde nelere dikkat edilmesi gerektigi anlatilir. (Yemek yerken konusmamak vb.)
Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-DRAMA-MUZIK-SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Duygular Cesit Cesit
Sozcikler: Duygular, hisler, hognut

Degerler:


https://www.anneninokulu.com/baby-shark-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Materyaller: Calisma kagitlar:, boya kalemleri, abeslang ya da pipet, ip, yiiziik kukla, drama
igin yiiz ifadeleri

e Cocuklar masalara gegerler, masaya ise yarim kopiik tabak, yiiz ifadelerinin oldugu
giktilar ve abeslang gubuk koyulur.
e Cocuklar yiiz ifadelerinden istediklerini segerler ve Duygular Sarkisi esliginde Duygu

Kuklalar: yapilir.
e Ofkeni Nereye Sakladin ve Duygulari Ogreniyorum egitici film izlenir.

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

e Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e Cocuklara nasilsiniz? Bugiin kendini nasil hissediyorsunuz? Gibi sorular sorulur.
Cocuklar, o an hissettikleri duyguyu paylagir. (Ornek: "Bugiin mutluyum giinkii sabah
parkta oynadim" gibi.)

e Duygular; bir kisi tarafindan, birine veya bir seye yéneltilen hisler oldugu séylenir.

e Bu hislerin yasadigimiz andan ana degisebilecegi ve mutluluk, iiziintd, korku, sasirma
vb. sekilde olabilecegi soylenir. Duygularin bazilari gocuklara anlatilir.

Uziintii “Istedigimiz bir sey gerceklesmedigine veya olmasini istemedigimiz bir sey
oldugunda olusan ve kendimizi mutsuz hissettiren bir duygu.”
Mutluluk "Iginde bulundugumuz durumdan hognut oldugumuzda olugan ve bize keyif veren bir
duygu.”
Korku "Gergek bir tehlikede ya da tehlike olasiligi oldugunda hissettigimiz zorlayici bir
duygu."
Ofke “Istedigimiz sey engellendiginde veya incitildigimizde olusan ve bizi kizgin hissettiren
bir duygu.”
Sasirma Beklenmedik bir durumla karsilasiimasi sonucu ortaya gikan duygu.
Igrenme “"Insanlarin kirli, uygun olmayan ve mikroplu nesneleri, kisileri itici bulma duygusu.”
Pismanlik "Pismanlik, bir insanin gegmisteki davranislarindan hosnut olmama duygusudur. *

¢ Daha dnce 6grenilen parmak oyunlari ve tekerlemeler tekrar edilir. "Parmak Ailesi

Parmak Oyunu" ogretilir.

o Ogretmen bunun igin duygular ile ilgili yiiziik kukla hazirlayabilecegi gibi elleri arkada
saklayarak her bir duygu soylendiginde her iki el 6ne getirir.

o Karsilikli olarak parmaklar sirasiyla bir duyguyu ifade edecek sekilde oynanabilir.
(Mutlu, lizgiin, kizgin, korkmus, saskin)

PARMAK AILEST
Uzgiin parmak, lizgiin parmak neredesin?
Buradayim, buradayim.
Iste burdayim.
e Duygular Parkta Hikayesi seyredilir.
e Duygularim Dramasi yapilir. Dramada yere bazi yiiz ifadeleri ¢ikti alinarak koyulur.



https://www.anneninokulu.com/duygular-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/ofkeni-nereye-sakladin/
https://www.anneninokulu.com/duygulari-ogreniyorum-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/parmak-ailesi-duygular-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/parmak-ailesi-duygular-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/duygular-parkta-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/duygularim-dramasi/

Cocuklar 6gretmenin dogaglama séyledigi seylere gore hissedebilecekleri yiiz
ifadelerini yerden alir.

Sectikleri yiiz ifadesi ile ilgili drama sonrasi gocuklarla konusulur.

"Eger Sen de Mutluysan Alkisla Sarkisi” séylenir.

EGER SEN DE MUTLUYSAN SARKISI
Eger sen de mutluysan alkisla

Eger sen de mutluysan alkisla

Eger sen de mutluysan ve bunu biliyorsan

Eger sen de mutluysan alkisla
(Sirasiyla alkigla, parmak siklat, ayagini vur, dizine vur.)

Eger sen de mutluysan hey diye bagir

Heeeeyyyyyy
Eger sen de mutluysan hey diye bagir

Heeeeyyyyyy
Eger sen de mutluysan ve bunu biliyorsan

Eger sen de mutluysan hey diye bagir
ACIK ALANDA OYUN

Cocuklar sira olurlar ve hep birlikte bahgeye gikilir.
Bahgede serbest oynanir
Sonrasinda sirayla sinifa geri dondiliir.

OYUN-ERKEN OKURYAZARLIK CALISMALARI (Bireysel ve Biyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Yiiz Ifadeleri Oyunu

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller:

“Yiiz Ifadeleri Oyunu" oynanir. Ogretmen bir cocuk ¢agirir ve sirtina bir yiiz ifadesi

gizer. Cocuktan hangi duyguyu gizdigini tahmin etmesini istenir.

Alternatif oyun olarak 6gretmen gocuga bir nesne ismi sdyler ve o nesnenin ismini
Kizgin komutu ile kizgin bir sekilde ayni ismi mutlu komutu ile mutlu bir sekilde soyler.
Mesela "masa” 6gretmen kizgin dediginde kizgin olarak "masa”, mutlu dediginde mutlu,
saskin dediginde saskin bir sekilde "masa” der.

Cocuklar ertesi glin gorigsmek iizere ugurlanir. Cocuklar masalara gegerler ve erken
okuryazarlik galismalar: yapilir.

Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon geligimleri igin fotograflar gekilir.


https://www.anneninokulu.com/eger-sen-de-mutluysan-alkisla-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/yuz-ifadeleri-oyunu/

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik?

e Hangi etkinligi yapmak hosunuza gitti?
e Sizi en gok ne mutlu eder?

e Sizi en gok ne korkutur?

¢ Neye sasirirsiniz?

e Neler sizi kizdirir?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gozlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi onemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital ¢alismalar
velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:


https://www.anneninokulu.com/duygular-parkta-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/duygular-cesit-cesit-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-7/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-7/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
23/10/2024

Okulun Adr:
Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE 60STERGELER

Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirddrdr.

Gostergeler
Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini siirdiirdr.
Nesne/durum/olayla ilgili tfahminlerini degerlendirir.
Gostergeler
Nesne/durum/olay:i inceler.
Tahminini soyler.
Sayma becerisi sergiler.
Gostergeler
Ileriye/geriye dogru ritmik sayar.
Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.
Parga ve biitiin iligkisini kavrar.
Gostergeler
Bir biitiini pargalara béler.
Pargalari bir araya getirerek biitiini olusturur.
Parca ve biitiin iliskisini agiklar.
Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeler
Gosterilen geometrik seklin adini soyler.
Geometrik sekillerin belirleyici 6zelliklerini soyler.

DIL GELISIMI
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.

Gostergeler
/I Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
I Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iligkilendirir.



FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 2. Biyiik kaslarini koordineli kullanir.

Gostergeler
Cift ayak uzaga atlar.
Tek ayak iizerinde sigrar.
Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar.

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Nesneleri ipe, gubuga dizer.
Nesnelere sekil verir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER
Kazanim 4. Bir isi/gérevi basarmak igin kararliik gésterir.

Gostergeler
Bir is/gorev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Yaptigi ise kendini verir.
Gorevini sirdiirmekten keyif alir.

KAVRAMLAR
Miktar: Parga-biitiin
Sayi: 3
Geometrik Sekil: Uggen
OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir. "Bugiin giinlerden
hangi giin oldugu soylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak Clap Clap Song birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine ¢ocuklar yénlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur.

Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogrenme merkezlerine puzzle konur.


https://www.anneninokulu.com/clap-clap-song-sabah-sporu/

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina firsat taninir, oyun hamurundan daha énce
ogrendikleri sayilari yapmalari igin yonlendirilir.

Tepsi ya da ona benzer genis bir kaba tuz, kinetiks kum vs. koyular ve gocuklarin sayilar
yapmasina olanak saglanir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.,

Miizik sonunda tim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti oncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-SANAT-MUZIK-FEN (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Karagoz ve Hacivat, Parga Bitiin Kavrami

Sozciikler: Efsane, pizza, golge oyunu

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, pizza malzemeleri, firin

o Ogretmen, 6grencilere bir biitiin kavramini agiklamak igin bir tam pizza resmi
gosterir.

e Bunedir? (Pizza) Bu pizza tek bir biitiin mi? (Evet) Peki bu pizzay: dilimlere
Her dilimin bir "parga", pizzanin tamaminin ise "biitiin" oldugu vurgulanir. Ogrencilere
sorular sorularak, parga ve biitiin iligkisi anlatilir.

e Parca Biitiin ile Ilgili Egitici Video ve Parca Biitiin Egitici film izlenir.

¢ Masalara gegilir veli katilimi ile pizza yapma etkinligi yapilir.

e Ogretmen, pizzanin malzemeleri hakkinda konugur. Bu malzemelerin nasil bir araya
gelerek bir biitiin pizza olugturdugu anlatilir.

e Bir tepsiye hamur yuvarlak sekilde agilir ve malzemeleri gocuklar tarafindan koyulur.
Okulda ya da evi yakin olan bir velinin firininda pizza pisirilir.

e Pizza pistikten sonra pizza lizerinde biitiin ve parga kavrami tekrar anlatilir ve pizza
pargalara kesilerek gocuklara paylagtirilir.

e Giinlik hayatta parga-biitiin iligskisine drnekler verilir (6rnegin bir yapbozun pargalari,
legolar, pizza, puzzle, ekmek vs.).


https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/parca-butun-kavrami-okuma-yazmaya-hazirlik-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/parca-butun-egitici-film/

e Cocuklar masalara gegerler, gocuklara oyun hamurlar: verilir ve bir biitiin sekil
olusturmalari istenir (6rnegin bir top, bir yuvarlak tabak vb.). Daha sonra bu seklin
kag pargaya béliinebilecegi sorulur ve her gocuk oyun hamurundan pargalar ayirarak
bu soruyu cevaplar."Bu topu kag pargaya bélebiliriz?","Bu pargalar birlesince ne olur?"
Cocuklar pargalari tekrar birlestirerek bitiini olustururlar.

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

o Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir ve gocuklara “Siz Karagéz ile Hacivat Kim
biliyor musunuz? diye sorulur.

e Efsaneye (Halk arasinda olugturulmus ve dilden dile anlatilan hikaye) gore Karagoz ve
Hacivat Bursa'da Ulucami’'nin yapimi esnasinda galisan iki isgidir.

e Karag6z demirci ustasi, Hacivat ise duvarci ustasidir. ok iyi arkadastirlar ve insanlari
karsilikh diyaloglari ile yani konusmalari ile giildiirirler.

¢ Haydi Karagoz Miizesini gezelim mi sizinle diye sorar ve "Karagéz Sanal Miizesi"
Gezilir.

e Ardindan Karagoz ve Hacivat'in Hayatini Anlatan Masal ve Hacivat ve Karagoz Kisa

Animasyon Filmi izlenir.
e Daha onceden 6grenilen sarkilar tekrar edilir ve Haydi 123 Sayalim Sarkisi soylenir.

HAYDI12 3

Haydi 1 2 3 diye sayalim

4'i5'i 6'yr unutmayalim

7 8 9'u cebime kattim

10 deyince annemizi alkislayalim (Annemizi, babamizi, kardesimizi, kendimizi seklinde devam
eder.)

ACIK ALANDA OYUN
e CGocuklar agik alana sira olarak gikilir.
e Serbest oynanir.
e Oyun sonunda sirayla sinifa geri dondilir.

ERKEN OKURYAZARLIK - OYUN (Bireysel ve Kiiglik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: 3 Rakami ve Uggen Oyunu

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Kagit bant, fon kartonu, biyiik boncuk, ip

e 3 Rakami ve Ucgen Oyunu oynanir,

e Yere seksek alani kagit bant ile olugturulur. Fon kartonundan hazirlanan 3 pargali
ticgen sekli daginik olarak koyulur. Masaya ise yine fon kartonundan hazirlanan,
lizerine biyiik boncuklarin yapistirildigi 3 rakami ve ip koyulur. Cocuklar arasindan iki



https://www.karagoz.net/bursa.htm
https://www.anneninokulu.com/karagoz-sanal-muze/
https://www.anneninokulu.com/karagoz-ve-hacivatin-hayatini-anlatan-masal/
https://www.anneninokulu.com/karagoz-ve-hacivat-kisa-animasyon-filmi/
https://www.anneninokulu.com/karagoz-ve-hacivat-kisa-animasyon-filmi/
https://www.anneninokulu.com/haydi-1-2-3-diye-sayalim-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/3-rakami-ve-ucgen-oyunu/

kisi segilir ( Tim gocuklarin oyunu oynamasi saglanir.). Cocuklar seksek alanini gegerek
pargalardan tiggeni olugturur ve 3 rakaminin yazilig yoniinde boncuklarin iginden ipi
gegirirler. En hizl ve dogru yapan gocuk oyunu kazanir.

¢ Masalara gegilir ve erken okuryazarlk galismasi yapilir.

e Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
cimlelerle hatirlatihir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?

e Bugiin neler yaptik?

e En¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
e Pizza yapmak zor muydu?

e Bitin ne demek?

e Parga ne demek?

e Hacivat ve Karagoz Kim?

e (Golge oyunu ne demek?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gézlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi 6nemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir Asagidaki dijital calismalar
velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

Ogretmen Cocuklarin fotograflarini ya da herhangi bir renkli ¢iktiyi, abeslang iizerine
yapistirarak abeslang ¢ubuklarin alt kismina sirasiyla rakamlar yazilir. Daha sonra onlari
falgata yardimi ile kesilerek ve yap boz olusturarak gocuklarin oynamasini saglanabilir.
Cocuklarin siniftaki Puzzle ve Legolarla bol bol oyun oynamalarina izin verilir ve parga biitiin
kavrami oyunlarinda uygulamalarina rehberlik edilebilir.

GEZILER

Karagoz Sanal Miizesi


https://www.anneninokulu.com/karagoz-ve-hacivat-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/karagoz-ve-hacivat-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-14/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-13/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI

GUNLUK PLAN

Okulun Adr:
Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE 60STERGELER

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili fahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

/I Nesne/durum/olayi inceler.

/I Gergek durumu inceler.

DIL GELISIMI
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.

Gostergeler
/I Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
I Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iligkilendirir.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 2. Biiyik kaslarini koordineli kullanir.

Gostergeler

/I Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.
/I Farkli yonde/formda/hizda kosar.
/I Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 7. Farkh kiiltirel 6zellikleri irdeler.

Gostergeler
Kendi iilkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri tfanitir.
Farkl kiiltiirel 6zelliklere ve uygulamalara dair sorular sorar.
Farkli llkelere 6zgii kiiltiirel 6zellikleri séyler.

24/10/2024

Kendi lilkesinin kiiltird ile diger kiiltiirlerin benzer ve farkh 6zelliklerinikarsilastirir.

Farkli kiltirel miras ve varliklari koruma etkinliklerine katilir.

Kazanim 20. Iginde yasadigi toplumun kék degerlerini igsellestirir.

Gostergeler
Kok degerleri tanir.
Kok degerlerin isimlerini soyler.



Kok degerlerle ilgili sorulara yanit verir.
Kok degerlerle ilgili diigiincelerini paylagir.

KAVRAMLAR
Renk: Kirmizi-Beyaz
OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir. "Bugiin giinlerden
hangi giin oldugu soylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konugmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak Robot J2 hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine cocuklar yonlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur.

Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogrenme merkezlerine Tiirk Bayragi ve Farkli iilkelerin bayraklari konur.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina firsat taninir, oyun hamurundan daha éhce
ogrendikleri sayilari yapmalari igin yonlendirilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.
Miizik sonunda tim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.
Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim
Bir sola baktim
Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti oncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.


https://www.anneninokulu.com/robot-j2-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

TURKCE-SANAT-MUZIK-FEN (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Vatanim ve Bayragim

Sozciikler: Bayrak, Vatan, Yurt, Miicadele, Bagimsizlik

Degerler: Vatanseverlik

Materyaller: Calisma kagitlari, sulu boya, boya kalemleri, makas, yapistirici, su, su kabi, bayrak

e Masalara gegilir ve Bayrak Sarkisi egliginde "Bayrak Etkinligi” grapon kagitlari ile

yuvarlama teknigi kullanarak yapilir. "Tiirk Bayrag: Cizimi" etkinligi yapilr.

¢ Hazirlanan bayraklar sinifin belirli bir kosesine asilir.

e Cocuklarla birlikte sinif iginde kiiglik bir "Bayrak Toreni" canlandirilir.

e Bayrak selamlanir, ¢ocuklarla birlikte ayaga kalkilir ve Istiklal Margimiz coskuyla
soylenir.

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

e Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e Cocuklara "Vatan" ve "bayrak" kelimeleri sorulur: "Sizce vatan nedir? Bayragimiz neyi
temsil eder?" "Vatanini ve bayragini sevmek neden énemli?" seklinde sorularla
gocuklarin on bilgileri alinir.

Vatan; Bir kimsenin dogup biiylidiigii yer, memleket.

Bayrak: Bir milletin, ulusun bagimsizhgini, birligini temsil eden bir simge

e Cocuklara sadece 6zgiir milletlerin bayragi olabilecegini séylenir, bizim de 6zgiir bir
devlet 6zgiir bir millet olmak i¢in de gok miicadele ettigimiz ve sonunda tiim
micadelelerden basari ile ¢iktigimiz, vatanimizi dismanlardan temizledigimiz ve bizim
de kendi "Bayragimiz” oldugunu soylenir.

e Bayragimizin renginin kirmizi oldugu, igindeki ay ve yildizin ise beyaz oldugu,
gokyliziindeki ay ve yildizdan esinlenerek koyuldugu soylenir.

e "Diinya Bayraklari” Egitici film izlenir. Bayraklarin birbirine benzerlikleri ve
farkhliklar: konusulur.

e Cocuklarla birlikte “Bayrak Deneyi" yaptlir.

e Deney igin masaya iginde su olan seffaf bir kap koyulur. Cocuklar suluboyalarini
¢ikarirlar ve sadece kirmizi renklerine firgalarini siirerler ve seffaf kabin igindeki

suyun kirmizi olmasi igin firgalarini suya daldirirlar.

e Kaptaki su yeteri kadar kirmizi renk oldugunda ise kaptaki suyun hangi renk oldugunu
sorulur.

e Kirmizi yaniti alindiktan sonra onceden beyaz renkte kagittan kesilmis olan ay ve
yildiz kenarlarindan katlanir ve suya birakilir.

e Ay veyildizin gigek gibi agilmasi gozlemlenir.

e Ardindan Bayrak Siiri gocuklara sdylenir.


https://www.anneninokulu.com/bayrak-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/grapon-kagidi-yuvarlama-teknigi-ile-bayrak-yapimi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/turk-bayragi-cizimi/
https://www.anneninokulu.com/dunya-bayraklari-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/bayrak-deneyi/

BAYRAK

Minicik ellerine,

Ne de yakismis bayrak.
Oviin, sevin, mutlu ol,
Tiirk gocugu olarak

Iyi koru, sev onu.
Cignetme hig kimseye
Dalgalandir goklerde,
Gogsiini gere gere.

ULKU DUYSAK
Cocukluk Giizel, Kiigiik ev Yayinlari,Ankara, 2009

Daha 6nceden dgrenilen sarkilar tekrar edilir ve Bayrak Sarkisi elde bayraklar ile
soylenir.

BAYRAK SARKISI

Ay yildizli bayragim
Dalgalan dur Ulkemde
Cocuklar oynasin hep
Nese ile golgende

Bana emanetsin sen
Biiyik biiyiik dedemden
Koruyacagim seni
Sevecegim goniilden

Rafadan Tayfa Bayrak Yarisi izlenir.

ACIK ALANDA OYUN

Gocuklar agik alana sira olarak ¢ikilir,

Dairesel Bayrak Oyunu oynanir.

Ogretmen sinifi dengeli bir gekilde iki gruba ayirir.

Tek sira halinde iki grup birbirine paralel sekilde durur.

Karsilarina biiyiik bir daire gizilir.

Diidiik ya da baslangi¢ komutu ile en dnceki iki gocuk ayni yonde dairede kosarlar ve
hemen kendi siralarina gidip en ondeki arkadasina el verirler yani eline dokunur.

Eline dokunulan gocuklar hemen yarisa devam ederler.

El veren diger gocuklar siranin arkasina geger. (1. Dakikadan sonrasinda dairesel oyun)
Oyun sonunda sirayla sinifa geri doniiliir ve eve gidis hazirhgi yapilr.



https://www.anneninokulu.com/bayrak-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/rafadan-tayfa-bayrak-yarisi/
https://www.anneninokulu.com/dairesi-bayrak-oyunu/

Cocuklarin karsilagstirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler agagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/dgrendik?

e En¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
e Bayrak ne demek?

e Bizim Bayragimiz hangi renk?

e Bayragimizin iginde hangi sekiller var?

e Neden o sekilleri koymuslar?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gozlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi 6nemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Cocuklardan evde aileleriyle birlikte Tiirkiye haritasi lizerine yasadiklar: sehri
isaretlemeleri ve "Vatanim Tiirkiye" yazili bir poster yapmalari istenir. Asagidaki dijital
¢alismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

n

“Ay yildizli Bayragim [Bayrak Gdsterisi]
“Ay yildizli Bayragim Sarkisi”



https://www.anneninokulu.com/bayrak-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/bayrak-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-15/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-14/
https://www.anneninokulu.com/bayrak-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/ay-yildizli-bayragim-sarkisi/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN

Okulun Adr:
Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE 60STERGELER

BILISSEL GELISIMI

Kazanim 28. Atatirk'in Tdrk toplumu igin 6nemini agiklar.
Gostergeler

/I Atatiirk'in hayatiyla ilgili belli bash olgulari soyler.

/I Atatirk'in kigisel ozelliklerini séyler.

/I Atatirk'iin getirdigi yenilikleri ifade eder.

I Atatirk'in getirdigi yeniliklerin onemini anlatir.

DIL GELISIMI
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.

Gostergeler
/I Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
/I Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 14. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeler
/I Egyalari temiz kullanir.
/I Kullandigi esyay! yerine kaldirir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

25/10/2024

Kazanim 14. Atatiirk'in iilkemize kazandirdigi gagdas ve demokratik yasam anlayisini takdir

eder.
Gostergeler
Atatirk ile ilgili etkinliklere katilir.
Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.
Atatiirk ile ilgili duygu ve dislincelerini farkl yollarla ifade eder.

Atatiirk'in topluma kazandirdigi degerlere iliskin duygu ve diisiincelerinifarkli yollarla

ifade eder.

Kazanim 20. Iginde yagadigi toplumun kék degerlerini igsellestirir.

Gostergeler



Kok degerleri agiklar.

Kok degerlerle kisilerin davraniglarini iligkilendirir.
Kok degerlere uygun olmayan davraniglarin sonuglarini
aciklar.

Kok degerleri savunur.
Kok degerlere uygun davranir.

KAVRAMLAR
Zaman: Once Sonra
OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir. *Bugiin giinlerden
hangi giin oldugu soylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak "29 Ekim Cumhuriyet Bayramimiz Kutlu Olsun” hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine cocuklar ysnlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur.

Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogrenme merkezlerine Tiirk Bayragi ve Farkli iilkelerin bayraklari konur.

Isteyen cocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina firsat taninir, oyun hamurundan daha énce
ogrendikleri sayilari yapmalari igin yonlendirilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.,

Miizik sonunda tim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.


https://www.anneninokulu.com/29-ekim-cumhuriyet-bayramimiz-kutlu-olsun/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

TURKGE-SANAT-MUZIK (Biitiinlegtirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Atatiirk ve Cumhuriyet

Sozciikler: Cumhuriyet, Padisah, Meclis, 6zgiirlik, bagimsizlik

Degerler: Vatanseverlik

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, parmak boyas:, ay yildiz kalibi, bant

e Masalara gegilir ve El Izinden Bayrak kirmizi parmak boya kullanilarak yapilir.
o Ertesi giin kullaniimast igin Fener Siisi yapilir.
e Cumhuriyet Bayram: Egitici Filmi izlenir.

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim. Tekerlemesi séylenerek minderlere gegilir.
e Cocuklara Atatiirk'iin bir resmi gosterilir. “Bu resimde kimi goriyorsunuz?” diye
sorulur.
e Atatiirk'iin kim oldugu basit bir dille anlatilir. "Atatiirk'in Cumhuriyetin kurucusu
oldugu soylenir.
e "Cumhuriyet Nedir? Ne zaman Kurulmugtur? Sorulari sorulur. "Cumhuriyet"
kelimesinin anlami basit bir sekilde agiklanir.
e "Cumhuriyetin, insanlarin 6zgiirce yasadigi, kendi kararlarini verdikleri bir yonetim
sekli" oldugu sdylenir.
e Atatiirk ve Cumhuriyet'e saygi gostermek igin neler yapabilecegimiz hakkinda sohbet
edilir. Sorusunun cevabi aranir.
e "Bayramlarda bayragimizi asariz, saygi durusunda dururuz, Atatiirk'i anarak tesekkiir
ederiz." Sonucuna 6gretmen rehberliginde ulasihir.
e 29 Ekim Cumhuriyet Bayrami'nin nasil kutlandigi anlatihir.
e Cumhuriyetten once Padisah tarafindan yonetildigimiz de sdylenir.
e "Yasasin Ozqiirliik" Egitici Filmi Izlenir.
e Ardindan Bayrak Siiri tekrar edilir.
BAYRAK

Minicik ellerine,

Ne de yakismis bayrak.
Oviin, sevin, mutlu ol,
Tiirk gocugu olarak

Iyi koru, sev onu.
Cignetme hig kimseye
Dalgalandir goklerde,
Gogsiinii gere gere.

ULKU DUYSAK
Cocukluk Giizel, Kiigiik ev Yayinlari,Ankara, 2009

¢ Daha onceden 6grenilen sarkilar tekrar edilir ve "Cumhuriyet Sarkisi * Soylenir.


https://www.anneninokulu.com/el-izinden-bayrak-yapimi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/sinif-suslemesi-icin-fener-yapimi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/cumhuriyet-bayrami-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/yasasin-ozgurluk-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/cumhuriyet-sarkisi/

CUMHURIYET SARKISI
Gelin gocuklar toplanalim
Bir ozgiirliik sarkisini
Birlikte duyuralim

Tiim gozler gorsiin

Tim kulaklar duysun
Cumhuriyetimiz kutlu olsun
Cumhuriyet bizim sesimiz
Cumhuriyet bizim gatimiz
Ayni ¢ati altindayiz her birimiz
Hepimiz farkli farkli rengiz

ACIK ALANDA OYUN
e CGocuklar agik alana sira olarak gikilir.
e Serbest oyun oynanir.
e Oyun sonunda sirayla sinifa geri dénidilir.

ERKEN OKURYAZARLIK - OYUN (Bireysel ve Kiiglik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Bant Tuzagi Oyunu

Sozcikler: Bant

Degerler:

Materyaller: Bant, top, kuru boya

o Ogretmen "Bant Tuzadi Oyunu” igin iki tane masaya tersinden bant yapistirir ve
plastik kiigiik toplari sepet ile ortaya koyar, masalarin diger tarafina da 2 gocuk
geger, bu toplari bantta toplar kalacak sekilde atarak yaris yaparlar.

o Erken okuryazarlik ¢alismalari igcin masaya gegilir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?

e En¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
e Aftatirk kimdir?

e Cumhuriyet nedir?

e Cumhuriyetten 6nce nasil yonetiliyorduk?

o Ozgiirliik giizel bir sey mi?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.


https://www.anneninokulu.com/bant-tuzagi-oyunu/

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gozlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi 6nemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI

Aile Katihimi: Aileleriyle birlikte Atatiirk ve Cumhuriyet Bayrami ile ilgili bir hikaye ya da
kitap okumalari istenir. Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi: Sinifta bir kortej diizenlenir. Cocuklar kendi bayraklarini, flamalarini
yaparlar ve marslar esliginde sinif iginde bir Cumhuriyet Bayrami kutlamasi diizenlenir. Bu
etkinlik, cocuklarin bayram kutlamalarini 6grenmelerine ve Cumhuriyetin 6nemini
kavramalarina yardimci olur.

“Ay yildizli Bayragim [Bayrak Gosterisil”
"Ay vildizli Bayragim Sarkisi”



https://www.anneninokulu.com/cumhuriyet-bayrami-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/cumhuriyet-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-16/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-15/
https://www.anneninokulu.com/bayrak-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/ay-yildizli-bayragim-sarkisi/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN

Okulun Adr:
Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE 60STERGELER

DIL GELISIMI
Kazanim 4. Konugsurken dil bilgisi yapilarini kullanir.

Gostergeler
/I Konusmalarinda isimlere yer verir.
/I Konusmalarinda fiillere yer verir.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanir.

Gostergeler

/1 Kol ve bacaklarini es zamanl hareket ettirir.
/1 Farkh yonde/formda/hizda yiiriir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER
Kazanim 7. Farkh kiltirel 6zellikleri irdeler.

Gostergeler
Kendi llkesinin kiiltirine ait o6zellikleri tanitir.
Farkli kiltirel miras ve varliklari koruma etkinliklerine katilir.

Kazanim 20. Iginde yasadigi toplumun kék degerlerini igsellestirir.

Gostergeler
Kok degerleri tanir.
Kok degerlerle ilgili diisiincelerini paylagir.

KAVRAMLAR
OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

28/10/2024

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baslamak igin gemberde toplanir. "Bugiin giinlerden

hangi giin oldugu soylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.



Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak “Cumhuriyet Cocuklariyiz Marsi Animasyon” hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine cocuklar ysnlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur.

Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogrenme merkezlerine Tiirk Bayragi ve Atatiirk posterleri konur.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina firsat taninir, oyun hamurundan daha énce
ogrendikleri sayilari yapmalari igin yonlendirilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Sinifimizi Susliyoruz, Cumhuriyet Bayrami'ni Kutluyoruz
Sozciikler: Cumhuriyet, Sanal Miize

Degerler: Vatanseverlik

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, parmak boyasi, bayrak, kirmizi-beyaz
balonlar, ip, bant

e Masalara gegilir "Kagittan Zincir" ve "Kagittan Kalpli Sis” renkli kagitlar kullanilarak

yapilir.
e Sinifin dort bir yanina kiigiik Tiirk bayraklar: asilir.

e Kirmizi ve beyaz balonlar sinifin kdselerine veya tavana asilir. Sinifin Siislenmesi
tamamlanir.
e Cumhuriyet Taci ve Rozet yapilir. Cumhuriyet posteri boyanarak sinifta sergilenir.


https://www.anneninokulu.com/cumhuriyet-cocuklari-marsi-animasyon/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/sinif-susu-icin-kagittan-zincir-yapimi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/sinif-susu-icin-kagittan-kalp-yapimi-sanat-etkinligi/

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.
e Tekerlemesi sdylenerek minderlere gegilir.
e Cumhuriyet Sanal Miize gezisi yapilir.

o Atatiirk ile ilgili parmak oyunu 6gretilir. (Linteki parmak oyunlarindan bir tanesi
ogretmen tarafindan segilir.)
e Cumhuriyet Masal Ogretmenlerimizden dinlenir.

¢ Daha onceden 6grenilen sarkilar tekrar edilir ve “Cumhuriyet Sarkilari“dinlenir.
(Sanat etkinligi esnasinda dinlenebilir)

ACIK ALANDA OYUN
e Cocuklar agik alana sira olarak ¢ikilir.
¢ Ellerde Bayraklar, Cumhuriyet Taci ve Rozetleri takarak okul bahgesinde Cumhuriyet
Yiiriyusd yaptlir.
e VYiirlyls sonunda sirayla sinifa geri doniiliir ve eve gidis hazirhgi yapihr.

Cocuklarin karsilagtirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?

o En gok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

e Sinifi nigin siisledik?

e Sinifi siislemek sizi mutlu etti mi?

e Cumbhuriyet bayramini cosku ile kutlamak nasil bir duygu?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gozlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi 6nemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI
Aile Katihimi: Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Caligmalar, Interaktif Oyunlar



https://sanalmuze.gov.tr/muzeler/ankara-cumhuriyet-muzesi/
https://www.anneninokulu.com/ataturk-ile-ilgili-parmak-oyunlari/
https://www.anneninokulu.com/cumhuriyet-masal-ogretmenlerimizden/
https://www.anneninokulu.com/cumhuriyet-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/29-ekim-cumhuriyet-bayrami-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/29-ekim-cumhuriyet-bayrami-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-17/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-16/

Toplum Katilimi: (Elde bayraklarla okul bahgesinde Cumhuriyet Yiiriylsu yapilir.)

Sinifin bir kosesinde biiyiik bir "Cumhuriyet Agaci" yapilabilir. Cocuklar bu agaca,
Cumhuriyetle ilgili diigiindiikleri glizel seyleri ve Atatiirk'e olan sevgilerini ifade eden gizim
ve yazilar asabilirler.

Atatiirk'iin gocuklarla ilgili glizel sozleri posterlere yazilarak sinifin gesitli yerlerine
asilabilir. Atatiirk'in gocuklara hitap eden sozleri kullanmak anlamli olacaktir: "Cumhuriyeti
biz kurduk, onu yasatacak sizlersiniz."

“Ay yildizli Bayragim [Bayrak Géosterisi]”
“Ay yildizli Bayragim Sarkisi”



https://www.anneninokulu.com/bayrak-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/ay-yildizli-bayragim-sarkisi/

T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
G6UNLUK PLAN

30/10/2024

Okulun Adr:
Yas Grubu :48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

/I Nesnelerin/varliklarin adini sdyler.

/1 Nesneleri/varliklari inceler.

DIL GELISIMI

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeler

/I Sesin ozelligini soyler.

1 Sesler arasindaki benzerlik/farkhliklar: agiklar.
Kazanim 6. Sozcik dagarcigini gelistirir.

Gostergeler

/I Dinlediklerinde gegen yeni s6zciikleri ayirt eder.

/I Dinlediklerinde gegen yeni s6zciiklerin anlamini sorar.
1 Ogrendigi sozciikleri anlamina uygun kullanir.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 10. Miizik ve ritim egsliginde hareket eder.
Gostergeler

/I Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

/I Nesneleri kullanarak ritim galismasi yapar.

“ Vurmali galgilar kullanarak ritim galismasi yapar-.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER
Kazanim 22. Sanatin/sanat eserlerinin degerini fark eder.

Gostergeler
/I Sanat eserlerinde gordiklerini/isittiklerini soyler.

/I Sanat eserleri ile ilgili duygularini agiklar.
/I Sanat eserlerini kendi bakis agisiyla yorumlar.
/I Sanat eserlerinin korunmasina 6zen gosterir.



KAVRAMLAR

Duyu: Sesli sessiz

OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir. "Bugiin giinlerden
hangi giin oldugu soylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalar: saglanir. Cocuklarin o giinki
duygu ve digiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin cesaretlendirilir. Cocuklara hava
durumu nasil? Diye sorulur. Hangi giinde oldugumuz séylenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir ve
mandallarla ilgili daha 6nce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde yapilip yapilmadig:
kontrol edilir.

Sabah sporu olarak Jungle Boogie Dance hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine ¢ocuklar yonlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur.

Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogrenme merkezlerine Miizik Aletleri ile ilgili Kartlar metal olan ve olmayan nesneler

koyulur-.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.
Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde tfoplanmasi saglanir.
Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip foplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim
Bir sola baktim
Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti oncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.


https://www.anneninokulu.com/jungle-boogie-dance-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/muzik-aletleri-ile-ilgili-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/muzik-aletleri-ile-ilgili-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

TURKCE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Kiiciik-Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Marakasi Salla

Sozciikler: Marakas, nota, miizik aletleri, enstriiman

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, miizik aletleri resimleri, pet sise, gakil tasi,

tuz vb.

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan

tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi sdylenerek minderlere gegilir.

Sinifa bir miizik enstrimanlar: kutusu getirilir ve kutunun iginde neler olabilecegi
hakkinda tahminler yiiritdlir.

Kutudan gikan her miizik aleti tek tek tanitilir ve isimleri soylenir.

Her gocugun aletlere dokunarak tanima firsati saglanir. (Miizik enstiiramanlari yerine
gorsel kartlar da kullanilabilir.)

Her miizik aleti galinir ve ¢ocuklara sesin nasil oldugu sorulur.

Cocuklar, hangi aletin sesini duyduklarini tahmin etmeye caligirlar. Ogretmen basit bir
ritim tutar (6rnegin, iki el girpma, bir ayak vurma) ve gocuklardan bu ritmi ellerindeki
mizik aletleri ile ¢calmalari istenir.

Aletler gocuklar arasinda sirayla degistirilir, her gocuk farkh bir enstrimanla ritim
galismasina katilir.

Cocuklar dort gruba ayrilir. Her gruba farkh bir enstriiman verilir (6rnegin, bir grup
tef, bir grup marakas alir).

Gruplar sirayla galarken, 6gretmen basit bir sarki soyler ve gocuklar bu sarkiya eslik
ederler.

Cocuklara gesitli miizik aletleri oldugunu bunlarin da telli, vurmali, yayl, nefesli ve
tuslu olmak 5 tane oldugunu séylenir.

Nota'nin ise miizikal sesleri simgeleyen isaretler oldugu, bunlarin isimlerinin de * do-
re-mi-fa-sol-la-si-do" oldugu, miizisyenlerin sarkilari bu notalara gére ¢aldigi ve
sozlerinin de bu notalara gore sdylendigi anlatilir.

Miizik Aletleri ile ilgili Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi” izlenir ve gorseller hakkinda

konusulur.
Miizik Entrimanlari Sanal Miize gezisi yapilr.

Miizik Aletlerini Ogreniyoruz ve Miizik Aletleri Oyunu" egitici filmi izlenir.

"Miizik Aletlerinin Biiyiilli Ezgileri Hikdyesi" izlenir.

Masalara gegilir ve igerisine kiiglik gakil tasi, bulgur, tuz gibi ses gikaran seyler
koyulan pet siselerine renkli kagit sarilir, lizerine yiiz ifadeleri yapistirilarak marakas
haline gefirilir.


https://www.anneninokulu.com/muzik-aletleri-ile-ilgili-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/muzik-entrumanlari-sanal-muze/
https://www.anneninokulu.com/muzik-aletlerini-ogreniyoruz-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/muzik-aletleri-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/muzik-aletlerinin-buyulu-ezgileri-hikayesi/

e Ogretmen daha dnce 6grenilen sarkilari tekrar ettirdikten sonra Do Bir Kiilah
Dondurma Sarkisi sdylenir.

e Sanat etkinliginde hazirlanan marakaslari gocuklar ellerine alirlar ve "Marakasi Salla
Sarkisi” esliginde hareketleri yapilir.

ACIK HAVADA OYUN
e Cocuklar agik havaya gikmak igin hazirlanirlar.
¢ Bahgede serbest oynanir.
e Oyun sonunda sinifa geri déniiliir.

ERKEN OKURYAZARLIK-OYUN (Bireysel Grup Etkinligi)

Sozcikler:
Degerler:
Materyaller: Etkinlik sayfasi, ¢ift tarafli bant, miizik aletleri gorselleri

e Cocuklar sandalyelerine otururlar ve her birine bir miizik aleti ismi koyulur.

.....

e Miizik aletleri resmi gikartarak ¢ift tarafli bant ile de gégiislerine yapistirilabilir.

censan

e "Miizik Aletleri Diigiine Gitmis Sarkisi” agilir.

e Her bir miizik aleti soylendiginde o gocuk arkadaslarinin karsisina gikar ve miizik aleti
taklidini yapar-.

e Cocuklar masalara alinir ve erken okuryazarlik galismalari yaptlir.

e Cocuklar ertesi giin goriismek tizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik?
o En gok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
¢ Miizik aletlerinin isimleri nedir?
e Siz hangi miizik aletini sevdiniz? Neden?
e Hangi enstriimanin sesi sizi mutlu etti?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gozlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilegsenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi 6nemlidir.


https://www.anneninokulu.com/notalar-sarkisi-do-bir-kulah-dondurma-klasik-cocuk-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/notalar-sarkisi-do-bir-kulah-dondurma-klasik-cocuk-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/marakasi-salla-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/marakasi-salla-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/muzik-aletleri-dugune-gitmis-sarkisi/

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Aile katilinda artik
materyallerden miizik aleti yapmalar: istenebilir. Asagidaki dijital galismalar velilere
gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Nota Sarkisi Do-Re-Mi- Notalari Ogreniyorum. Gigi Ogretmen

“Haydi Miizik Yapalim Sarkisi"

"Bay Do'nun Miizik Sinifi-Hos geldin Keman" vakit kalirsa izlenebilir.



https://www.anneninokulu.com/muzik-aleti-yapma-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/muzik-aletleri-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/muzik-aletleri-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-8/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-8/
https://www.anneninokulu.com/nota-sarkisi-do-re-mi-notalari-ogreniyorum-gigi-ogretmen/
https://www.anneninokulu.com/haydi-muzik-yapalim-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/bay-donun-muzik-sinifi-hos-geldin-keman/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI

GUNLUK PLAN

Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Ad::

KAZANIM VE GOSTERGELER

Kazanim 16. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeler

VI Gosterilen geometrik seklin adini soyler.

/I Geometrik sekillerin belirleyici 6zelliklerini soyler.

DIL GELISIMI

Kazanim 4. Konusurken dil bilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeler

¥l Konugmalarinda isimlere yer verir.

/I Konugmalarinda fiillere yer verir.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 2. Biiyik kaslarini koordineli kullanir.

Gostergeler

1 Kol ve bacaklarini es zamanl hareket ettirir.

1 Farkl yonde/formda/hizda kosar.

/I Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER
Kazanim 7. Farkh kiiltirel 6zellikleri irdeler.
Gostergeler
Kendi llkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri tanitir.
Farkli iilkelere 6zgii kiiltiirel ozellikleri sdyler.

Kazanim 20. Iginde yasadigi toplumun kdk degerlerini igsellegtirir.

Gostergeler
Kok degerleri tanir.

Kok degerlerle ilgili diisiincelerini paylagir.

31/10/2024



KAVRAMLAR

Ekim Ayinda verilen tiim kavramlar

OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir. "Bugiin giinlerden
hangi giin oldugu séylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak "Cocuklar Icin Zumba" hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine ¢ocuklar yénlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur.

Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle ¢ocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina firsat taninir, oyun hamurundan daha éhce
ogrendikleri sayilari yapmalari igin yonlendirilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde tfoplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip foplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Ekim Ayinda Neler Ogrendik?

Sozciikler:


https://www.anneninokulu.com/1369-2/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Degerler:
Materyaller: Calisma kagitlar:, boya kalemleri, makas, yapistirici

Masalara gegilir ve daire ve iiggenlerden “fare ile peynir” yapilir. Kirmizi oyun hamurundan
simdiye ogrenilen rakamlar ve sekiller yapilir. Yaptiklar: tiggen seklinin kenari ve késesi
gosterilir, dairenin kenari kosesi olmadigi vurgusu yapilir.

Iyilik Sever Cocuklar Egitici film izlenir.

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e Cocuklar ogretmeni gorebilecek sekilde otururlar.

¢ Cocuklara simdiye kadar 6grendiklerimizden neler hatirladiklar: sorulur.

e Ogrendiklerinden en gok hangisinin onlara ilging geldigi sorulur ve sohbet edilir.

e Hangi mevsimde oldugumuz, bulundugumuz mevsimin dzellikleri, aylari, kis hazirlklar
hakkinda konusulur.

o Ogrenilen kavramlar siniftaki nesneler kullanilarak tekrar edilir.

e Oyuncak sepetimiz bos mu dolu mu? Miizik aletleri dolabin neresinde? Havlu pegete
1slak mi kuru mu? vb. Yere dokiilen ataslari kolayca toplamak ne yaptigimizi, miknatisin
neleri gektigi sorulur.

e Vatan, Bayrak, 29 Ekim Cumhuriyet Bayrami ve Atatiirk ile ilgili konusulur.

o Onceden 8grenilen parmak oyunu ve tekerlemelerden bazilari tekrar edilir. "Parmak
ailesi (Duygular)" parmak oyunu, "Mirnav Mirnav Iki Kedi” tekerlemesi séylenir.

e Deniz Baligi Egitici Hikaye izlenir. Hikayede gegen Tatli su ve Tuzlu su ciimlelerine
dikkat gekilir.

o Onceden dgrenilen sarkilar tekrar edilir. Giinaydin (Saatim Caldi Bip Bip Bip) Sarkili
Rond, 7 Adim Dansi hareketleri yapilir.

ACIK ALANDA OYUN
e Cocuklar agik alana sira olarak ¢ikilir.
e Cocuklarla birlikte sonbahar yapraklarini toplama gezisi igin okul bahgesine gikilir.
e Farkl renklerdeki yapraklar sinifa getirilir, farkl renkleri, renklerdeki degisim ve
yapragin yapisi incelenir.

ERKEN OKURYAZARLIK - OYUN (Bireysel ve Kiiglik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Elektrik Siipiirgesi Oyunu
Sozcikler:

Degerler:


https://www.anneninokulu.com/iyilik-sever-cocuklar-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/parmak-ailesi-duygular-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/parmak-ailesi-duygular-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/mirnav-mirnav-iki-kedi-tekerlemesi/
https://www.anneninokulu.com/deniz-baligi-egitici-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/saatim-caldi-bip-bip-bip-sarkili-rond/
https://www.anneninokulu.com/saatim-caldi-bip-bip-bip-sarkili-rond/
https://www.anneninokulu.com/7-adim-dansi/

Materyaller: Etkinlik sayfas:

o Elektrik Siiplirgesi Oyunu oynanir.

e Sayismaca ile 6gretmen arkasina birkag gocuk alir ve sira olurlar.

e Kalan gocuklar elektrik siiplirgesinin siiplirecegi ¢op olur.

o Ogretmen ve arkasindaki gocuklar “vuuuuuuuu" geklinde ses ¢ikararak siipiirgeyi
galistirir ve ¢opleri kovalar.

¢ Yakalanan gocuk “ag bacaklarini ¢op geliyor” sarkist ile siiplirge olan herkesin bacak
arasindan geger ve siraya dahil olur.

o Erken okuryazarlik galismalari igin Masalara gegilir ve ¢alismalar yapilir.

e (Cocuklar ertesi glin goriismek tizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?
e En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
e Encok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
¢ Sonbaharda havalarda nasil oluyor?
e Kis hazirliklar: nelerdir?
e Bayrak ne demektir?
e Atatiirk kimdir?
e 29 Ekim Bayramini nigin kutlariz?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gozlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi onemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelere o glin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital galismalar
velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:


https://www.anneninokulu.com/elektrik-supurgesi-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/durustluk-ve-sonbahar-meyveleri-puzzl/
https://www.anneninokulu.com/ekim-ayi-tekrari-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-18/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-17/

