T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
18/11/2024

Okulun Adr:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Ad:
KAZANIM VE GOSTERGELER
BILISSEL GELISIM
Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.

Gostergeler

/I Nesne/durum/olayi inceler.

/I Tahminini soyler.

/I Gergek durumu inceler.

/I Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

/I Tahmini ile gergek durum arasindaki benzerlikleri/farkhhklar: agiklar.
/I Tahminine iligkin ¢ikarimda bulunur.

FizZikSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 1. Bedenini fark eder.

Gostergeler
/I Bedenini/beden baliimlerini islevine uygun olarak kullanir.
/I Beden bdliimlerini farkli amaglara uygun olarak koordineli kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER
Kazanim 1. Kendisinin/yakin gevresindeki bireylerin 6zelliklerini tanitir.
Gostergeler

/I Kendisinin fiziksel/kigisel 6zelliklerini sdyler.
I Kigisel 6zelliklerini/segimlerini baskalariyla karsilastirir,

KAVRAMLAR

Zit: Ayni-Farkli-Benzer

OGRENME SURECT



GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalar: ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak cember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o giinkii
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmast igin cesaretlendirilir. O gliniin sinif
yoklamas: alinir ve mandallarla ilgili daha dnce dgretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde
yaptlip yapilmadigi kontrol edilir. Giine saglikh baslamak igin Civcivler Sabah Sporunda ve

Ayna Oyunu hareketleri hep birlikte yapilir. Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna
gegilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin izerinde etiket olan mandallari
kullanmalarina rehberlik edilir.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tim

merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin
diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim
Bir sola baktim
Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesinde nelere dikkat edilmesi gerektigi anlatilir. (Yemek yerken konusmamak vb.)
Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-MUZIK-SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Ben Kimim?

Sozciikler: Ozellik, cinsiyet

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, boya kalemleri, biiyiiteg, talk pudrasi, bant,
siyah fon kartonu


https://www.anneninokulu.com/robot-j2-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/ayna-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

wen

Masalara gegilir, "Parmak Izi Etkinligi” igin masaya farkli renklerde parmak boyasi
koyulur-.

Cocuklar basparmaklarini boyarlar ve bogs bir kagida baski yaparlar. Bu sekilde birkag
tane yapilir ve etkinlik daha sonra devam etmek iizere kurumaya birakilir.

"Ben Kimim Sanat Etkinligi” ne gegilir.

Etkinlik igin istenirse gocuklarin fotograflari 6nceden gekilerek pargalara baliiniir.
Cocuklar yiizlerini kendileri olustururlar ya da hazir etkinlik sayfasi kullanilir.
Parmak izi etkinligi kuruduktan sonra gocuklar yaptiklari bagparmak baskilarina insan
ylizii gizerler.

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

"Ben Kimim? Diye ¢ocuklara sorulur. Benim fiziksel 6zelliklerim nelerdir? Diye
sorulur.

Daha sonra her gocugun kendini kisa bir sekilde tanitmasi istenir. Herkesin goz rengi
ayni mi? Boyu, kilosu, cinsiyeti, olaylar karsisinda davraniglar: ayni mi diye sorulur.
Daha sonra herkesin kendine ait 6zellikleri oldugu, sagimizin uzunlugu kisaligi gibi
bazi taraflarimizin birbirine benzeyebilecegini ama asla ayni olamayacagini séylenir.
Sinifa getirilen ayna gocuklara sirayla verilir ve goz, sag, burun, kulak vb bakmalart,
kendilerini incelemeleri istenir.

Daha sonra gocuklara parmaklarini incelemeleri istenir. Parmaklarimizda ¢ok ince
gizgiler oldugunu farketmeleri saglanir.

"Biliyor musunuz parmak izlerimiz sanki ayni gibi goriiniiyor ama aslinda herkesin
farkl, kesinlikle kimsenin parmak izi bagkasi ile ayni degil” denir. "Bunu gormek ister
misiniz?" diye sorulur, deneye gegilir.

"Parmak Izi Deneyi" igin gocuklar masalara geger. Her bir gocugun parmak izi ¢ikarilir
ve bilyiiteg ile parmak izleri ayni mi farkh mi benzer mi diye incelenir.

Puki Parkta - 1. Bélim - Ben Kimim ? Egitici Film izlenir.

Daha 6nce 6grenilen Parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. "Can Can
Cikolata Tekerlemesi” soylenir.

GCAN CAN CIKOLATA SOZLERL
Can ¢an ¢ikolata

Hani bana limonata

Limonata bitti

Hanim kiz gitti.

Nereye gitti?

Istanbul'a gitti.

Istanbul'da ne yapacak?

Kirmizi Terlik alacak.

Kirmizi Terligi ne yapacak?

censen

"Ben Kimim? Hikayesi" izlenir.



https://www.anneninokulu.com/parmak-izi-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/ben-kimim-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/parmak-izi-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/puki-parkta-1-bolum-ben-kimim-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/can-can-cikolata-tekerlemesi/
https://www.anneninokulu.com/can-can-cikolata-tekerlemesi/
https://www.anneninokulu.com/ben-kimim-hikayesi/

e Hep birlikte daire olunur ve "Ben Bir Cocugum Sarkisi” egliginde hareketleri yapilir.
BEN BIR ¢OCUGUM
Ben Bir Cocugum
Cocugum Cocugum,
Top Oynarim Kosarim, Neseliyim Cosarim
Okuluma Gelirim, Sarkilar Ogrenirim
Ogretmenim Onderim,
Onu Pek Cok Severim.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar sira olurlar ve hep birlikte bahgeye gikilir.
¢ Bahgede serbest oynanir
e Sonrasinda sirayla sinifa geri doniliir.

OYUN-ERKEN OKURYAZARLIK CALISMALARI (Bireysel ve Biiyiilk Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Ot kugum Ot Oyunu

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Fular yada yazma, ayna

e "Of Kusum Ot Oyunu” igin bir ¢ocuk segilir ve gozleri baglanir. Ogretmen siniftan bir
arkadasina isaret eder ve gocuk sessizce gelir.

e Gozleri bagl olan gocuk onu tanimaya galigir, taniyamazsa Ot Kusum Ot" der. Cocuk
"Cik Cik Cik" der ve gozleri bagl olan gocuk hangi arkadasi oldugunu bulmaya galigir.

e Cocuklar masalara gegerler ve erken okuryazarlik ¢alismalar: yapilir.

e Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
cimlelerle hatirlatihir:

e Bugiin neler yaptik?
e Hangi etkinligi yapmak hosunuza gitti?
e Herkes kendi ozelliklerini biliyor mu?
e Parmak izlerimiz neden farkli olabilir?
e Peki gozlerimiz de parmak izlerimiz gibi bir 6zellige sahip midir?
e Bugiin en ¢ok ne dikkatiniz gekti?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.


https://www.anneninokulu.com/ben-bir-cocugum-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/ot-kusum-ot-oyunu/

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gozlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi 6nemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelere o glin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Evde aile albiimlerini incelemeleri
istenir. Asagidaki dijital calismalar velilere génderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Ege ile Gaga - Ben Kimim? -Egitici Film



https://www.anneninokulu.com/ben-kimim-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/ben-kimim-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-21/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-20/
https://www.anneninokulu.com/ege-ile-gaga-ben-kimim-egitici-film/

