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6UN
LUK
PLAN

ALAN BECERILER
Tirkge Alani:

TADB.Dinleme

TAOB. Okuma

TAEOB. Erken Okuryazarhk

Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

Miizik Alani

MSB2. Miiziksel Soyleme

MHB4. Miiziksel Hareket

Hareket ve Saglk Alani

HSABI1. Aktif Yasam Igin Psikomotor Beceriler

KAVRAMSAL BECERILER

Temel Beceriler (KB1)
Belirlemek

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik
E3. Entelektiel Egilimler

E3.1. Odaklanma PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERT

2.1. BENLIK BECERILERI (SDB1)

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becer:isi)
SDB1.2.5B2.Motivasyonunu ayarlamak

SDB1.2.5B2.61. Ilgisini gekecek bir etkinlige katiimak igin harekete geger.
SDB1.2.5B2.62. Yapmak istedigi etkinlik igin uygun materyal arar.
SDB1.2.5B2.G3. Katilacag etkinlik igin ortami diizenler.

SDB1.2.5B2.64. Katildigr etkinlige dikkatini verir.

SDB1.2.5B2.65. Katildigi etkinligI sonuna kadar devam ettirir.

DEGERLER

D4 DOSTLUK

D4.3. Giivene dayali iliskiler kurmak

D4.3.1. Arkadaslarina verdigi sozleri yerine getirmeye ¢aba gosterir.
D18 TEMIZLIK

D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina 6nem vermek

D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.

EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB4. GORSEL OKURYAZARLIK
OB4.1 .Goérseli Anlama




OB4.1.5Bl. Gorseli algilamak

OGRENME CIKTILARI
Tirkce Alani:

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili
yeni anlamlar olusturabilme
TADB.2.a. Dinledikleri/izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iiretebilme

TAOB.2.a. Gorsel materyal ile 6n bilgileri arasinda iliski kurar.

TAOB.2.b. Gorsellerden hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.

TAOB.2.c. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak gikarim yapar.
TAEOB.4. Sozciklerin harflerden olustugunu fark edebilme

TAEOB.4.a. Sézciiklerin harflerden olustugunu fark eder.
TAEOB.4.b.Sozciikte yer alan biiyiik ve kiigiik harfleri gsterir.

Sanat Alani
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.¢.Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.

Miizik Alani:

MSB.2. Gocuk sarkilarindaki/gocuk sarkisi formlarindaki 6zellikleri fark ederek séyleyebilme
MSB.2.a. Cocuk sarkilarinin/gocuk sarkisi formlarinin sézlerini dogru telaffuzla soyler.
MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme

MHB3.d. Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.

Hareket ve Saglk Alani
HSAB.2. Farkli ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
HSAB.2.a. Farkh biyiklikteki nesneleri kavrar.

ICERIK CERCEVESI
Kavramlar:

Harfler/Sesler: E Sesi
Sozciikler: Alfabe, harf, E sesi
Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, mandal, fon kartonu, eva, makas, yapistirici

Egitim/Ogrenme Ortamlari: E Sesi Flash Kartlari ¢ikti alinir ve ilgili merkezlere koyulur.

OGRENME-OGRETME YASANTILART

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA | Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsgilanirve selamlanir, gocuklarin
ZAMANI ayakkabilarini koymalar: ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o glinki
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin ceseratlendirilir. Cocuklara hava
durumu nasil? Diye sorulur. Hangi giinde oldugumuz séylenir. O giiniin sinif yoklamas: alinir ve
mandallarla ilgili daha 6nce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde yapilip yapilmadigi
kontrol edilir.

Giine saglikli baglamak igin "Hareketsiz Robot", "Kirt Kirt Pat Sarkisi” hareketleri hep

birlikte yapilir. (MHB3.d.) Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.



https://www.anneninokulu.com/e-sesi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/hareketsiz-robot-sabah-sporu-7-eylul/
https://www.anneninokulu.com/kirt-kirt-pat-sarkisi-ile-beden-perkusyonu/

Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin iizerinde etiket olan mandallar:
kullanmalarina rehberlik edilir.
Ilgili 6renme merkezlerine E Sesi Flash Kartlari konur.

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim

merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte
merkezlerin diizenli foplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.(D18)

Masalara gegilir ve Arkadasim Essek Sarkisi esliginde E sesinden maske galismasi yapilir.
(SNAB.4.,sDB1.2.5B2.)

Tofi'nin Kamyonu E Harfi Egitici film izlenir. Sesleri Hissettirme Calismalari E Sesi izlenir.
Ben, kiiglik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Cocuklara daha dnce bizim bir alfabemiz oldugunu, alfabenin iginde sesler oldugunu ve okuma
yazma o6grenirken bu seslere ihtiyacimiz oldugunu 6grendigimiz sdylenir. Ari, araba, ay, ayva,
ay! vb. kelimelerin hangi sesle basladigi sorulur. Her gocuktan A sesi ile baglayan bir kelime
soylemeleri istenir. Cocugun soyledigi kelime tahtaya yazilir. A sesini bulmalari istenir.
(TADB.2.,TAOB.2)Kiigiik ve biiyiik A sesi tekrar edildikten sonra tahtaya kiigiik ve biyiik E
sesi yazilir. E sesi ile baglayan isim, nesne vs érnekler verilir. Verilen drnekler tahtaya
yazilir ve igindeki e sesi bulunur, isaretlenir. Cocuklardan E sesi ile baslayan, iginde ya da
sonunda e sesi olan bir kelime sdylemek isteyen olup olmadigi sorulur. Gerekirse ipuglari da
vererek gocuklarin tahminde bulunmalarina imkan saglanir.(TAEOB.4. ,Belirlemek, E2.1.)
Daha dnce ogrenilen tekerlemeler tekrar edilir. Eveleme Develeme Tekerlemesi sdylenir.

EVELEME DEVELEME TEKERLEMESI

Oooo0 eveleme, develeme

Devekusu kovalama

Cengi cember, mis gibi amber

Lebbe a gocuk

Sana dedim sen ¢ik

Tilki ile Esek Hikayesi agilir ve hikaye seyredilir. Hikayede esegin nerede hata yaptigi
sorulur. S6zz verildiginde sozii tutmanin 6nemi hakkinda konusulur.(D4.3.)

"E Sesi Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi gosterilir. Gorsellerin isimlerinin igindeki biiyiik E
ve kiigiik e seslerine de dikkat gekilir. Slaytin sonundaki sorular sorulur. (OB4.1.)Eva ya da
kartondan E sesi hazirlanir ve e sesini gocuklara gosterirken sarkinin da sézlerini soylenir.
"E Sesi Sarkisi” gocuklara sozleri tekrar edilerek 6gretilir.(MSB.2.)

E SEST SARKISI

E sesi tarak gibi.

Hem de var bak 3 disi.

Elma erik ve ekmek.

Hepsi mideye gerek.

Eldiven etek elbise giyeriz iistiimiize.
Emzik veririz bebege.

Uyuturken eee...


https://www.anneninokulu.com/e-sesi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/arkadasim-essek-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/tofinin-kamyonu-e-harfi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/sesleri-hissettirme-calismalari-e-harfi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/eveleme-develeme-tekerlemesi/
https://www.anneninokulu.com/tilki-ile-esek-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/e-sesi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/e-sesi-sarkisi/

Mandal Takmaca Oyunu igin 6nce iki tane uzun dikdortgen hazirlanir. Bugiin 6grenilen
sayisma tekerlemesi ile 4 tane gocuk segilir. 2 Cocuk ayakta uzun dikdértgenleri tutar. Iki

ce e

bittiginde ¢ocuklar mandal fakmay: birakmak zorundadir. (HSAB.2.,E2.5.)

Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.
e Bugiin neler yaptik?
e Buglin yaptigin hangi etkinlik seni mutlu etti?
e Sinifimizda ismi E harfi ile baslayan var mi?
e Peki sinifimizda e harfi ile baglaya nesne var mi?
e E sesiile baglayan meyve sebzeler hangileri?
e Soziimiizde durmazsak ne olur?

FARKLILASTIRMA:

Cocuklara biiyiik bir "E" harfi sablonu verilir. Gazete dergi vb. icerisinde bulunan E e sesleri
bulunarak kesilir ve eE sesi sablonu igierisine yapistirilir.

Thtiyag duyan gocuklar igin; gorsel kartlar gosterilerek ve nesneler kullanarak bireysel ¢aligmalar
yapilir. Makas kesme konusunda sikinti yasayan gocuklara destek olunur. "E ile baslayan nesneleri bulalim" oyunu
oynanir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Cocuklara evde "E" sesi ile baglayan nesneler
bulmalari igin kiiglik bir gorev verilmesi istenir. Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

Sanat etkinligindeki e sesi (sert kartona gizilmis e sesi de olabilir) istenirse once kesme yapistirma yontemi ile
tamamlanir ardindan kenarlari delikli zimba ile delinir. Cocuklara ip verilir ve gocuklar ipi deliklerden gegirirler.

w

Alternatif olarak istenirse "E Sesi Oyunu” da oynanabilir.
Temkinli Esek Hikayesi



https://www.anneninokulu.com/mandal-takmaca-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/e-harfi-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/temkinli-esek-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/erik-ve-arkadaslari-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-6/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-6/
https://www.anneninokulu.com/e-sesi-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/temkinli-esek-hikayesi/

