GUNLUK PLAN

Okul Adi

Ogretmen

Yas Grubu 60+ Ay

Tarih 28.11.2024

Tirkge Alani:

TADB. Dinleme

TAEOB. Erken Okuryazarlik
Matematik Alani

MABL. Matematiksel Muhakeme
Sanat Alani

SNAB2. Sanat Inceleme

Miizik Alani

MSB2. Miiziksel Soyleme

MHB4. Miiziksel Hareket KAVRAMSAL BECERILER

Temel Beceriler (KB1)
Bulmak

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.7. Karsilagtirma Becerisi

KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iliskin 6zellikleri belirlemek
KB2.7.5B2. Belirlenen ozelliklere iliskin benzerlikleri listelemek
KB2.7.SB3. Belirlenen 6zelliklere iliskin farkhliklar: listelemek

E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik
E3. Entelektiiel Egilimler

E3.1. Odaklanma :
PROGRAMLAR ARASTI BILESENLER

SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERL

2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)
SDB2.1. Iletisim Becerisi

SDB2.1.SB1. Bagkalarini etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.5B1.G1. Dinlerken goz temasi kurar.
SDB2.1.5B1.63. Konusmak igin sirasini bekler.

DEGERLER

D16 SORUMLULUK
D16.1. Kendine kars: gdrevlerini yerine getirmek
D16.1.2. Oz bakimini dogru bigimde ve zamaninda yapar.

OB4. GORSEL OKURYAZARLIK
OB4.1 .Gérseli Anlama
OB4.1.5B1. Gorseli algilamak
OB4.1.5B2. Gorseli tanimak




OGRENME CIKTILARI

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili
yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.c. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢tkarim yapar.

TADB.2.¢. Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve farkhliklar: karsilastirir.

TAEOB.6. Yazma dncesi becerileri kazanabilme

TAEOB.6.a. Yazma igin uygun oturma pozisyonu alir.

TAEOB.6.b. Istenilen nitelikte yazar ve gizer.

Matematik Alani

MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesneleri yorumlayabilme

MAB.3.a. Matematiksel olgu ve olaylari farkl materyaller/semboller kullanarak ifade eder.
MAB.3.b. Geometrik sekillerin farkli bigimsel Gzelliklere sahip 6rneklerini olusturur.

MAB.3.c. Nesne/varliklarin konum, sekil gibi matematiksel 6zelliklerini farkh yollarla ifade eder.

Sanat Alani
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.¢.Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.

Mizik Alami:

MSB.2. Cocuk sarkilarindaki/gocuk sarkisi formlarindaki ézellikleri fark ederek sdyleyebilme
MSB.2.a. Cocuk sarkilarinin/gocuk sarkisi formlarinin sozlerini dogru telaffuzla soyler.

MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme

MHB3.b. Mekanin fiziki kosullarina uygun olarak hareket/dans eder.

MHB3.c. Cocuga uygun miizik eserleriyle bireysel/grupla birlikte hareket/dans eder.

MHB3.d. Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.

ICERIK CERGEVESI

Geometrik Sekiller: Kare, liggen, daire, kenar, kose

Kavramlar:

Sozciikler: Geometrik sekil, kare, kenar kaose
Materyaller: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, boya kalemleri, kartondan geometrik sekiller

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogrenme ortamlarina iicgen seklinde olan nesneler ve Kare Sekli ile Tlgili Kartlari

¢iktt alinir, koyulur.

OGRENME-OGRETME YASANTILARI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA | Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida kargilanirve selamlanir, gocuklarin

ZAMANI ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.
Okula Gelis ve Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o giinki
Karsilama duygu ve diistinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin ceseratlendirilir. O gliniin sinif

yoklamasi alinir ve mandallarla ilgili daha 6nce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde
Gember Zamani yaptlip yapilmadigi kontrol edilir.
Giine saglikli baslamak igin Kiiciik Kus Sarkisi ile Spor hareketleri hep birlikte yapilir.

(MHB3.d.) Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.



https://www.anneninokulu.com/kare-sekli-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/kucuk-kus-sarkisi-ile-spor/

OGRENME Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallar:
MERKEZLERINDE | kullanarak merkezlere gegerler Ilgili 6§renme merkezlerine Kare Sekliile Ilgili Kartlari ikt
OYUN alinarak koyulur.
BESLENME, Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim
TOPLANMA, merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte
TEMIZLIK merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti

oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (D16.1.2.)
ETKINLIKLER Masalara gegilir ve daha nce 6grendigimiz sekillerden olusan “Kare Ucgen ve Daireden

Sevimli Kus" yapilir.
Ben, kiiglik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Cocuklar 6gretmenlerini gorebilecek sekilde otururlar ve gocuklara daha 6nce hangi sekilleri
ogrendigimiz sorulur. Daire ve iiggen seklinde nesneler gocuklara gosterilerek dairenin kenar
ve kégesi olmadigi, Uggenin ise ii¢ kenari ve ii¢ kdgesi oldugu hatirlatmasi yapildiktan sonra
gocuklara kare sekli gosterilir. (TADB.2.) Geometrik seklin adi, kag kenari ve kag kosesi
oldugu sorulur. Karenin en biiyiik 6zelliginin tim kenarlarinin ayni uzunlukta oldugunu
farketmelerine rehberlik edilir. (MAB.3.,KB2.7.) Kare avciligi yaparak hep birlikte sinifta
kare seklinde olan esyalar aranir. Bulunan esyalarin kenarlari ve kogeleri incelenir.
(kB1.,E3.1.,5DB2.1.5B1.)

"Kare Sekli Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi” izlenir, icindeki sorular sorulur.(OB4.1.)

" Sekilleri Ogreniyorum-Kare" ve “Kare Nasil Cizilir?"egitici filmleri izlenir.

Sira olunarak bahgeye ¢ikilir ve gevrede kare sekline benzeyen seyler bulmaya ¢alisilir. Bir
miiddet serbest oynadiktan sonra sinifa geri dondiliir.

Daha 6nceden 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. "Kare Sekli Parmak
Oyunu" oynanir.(E2.5.)

KARE SEKLI PARMAK OYUNU
Karedir benim adim

Dort kenar dort koseden yapildim
Haydi sen de 6gren bakalim
Kenarlari birlikte sayalim

1234

Bazen hediye paketi

Bazen de bir duvar saati
Dikkatini toplarsan

Bak gevren hep kareli

“Minik Kusun Evi Masali - Modern Tiirk Masallari” izlenir.
Onceden 6grenilen tekrar edilir,”Mini Mini Bir Kus Sarkisi” saylenir.(MSB.2.)

MINI MINI BIR KUS SARKISI

Mini mini bir kus donmustu



https://www.anneninokulu.com/kare-sekli-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/kare-ucgen-ve-daireden-sevimli-kus-yapimi/
https://www.anneninokulu.com/kare-ucgen-ve-daireden-sevimli-kus-yapimi/
https://www.anneninokulu.com/kare-sekli-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/sekilleri-ogreniyorum-kare/
https://www.anneninokulu.com/kare-nasil-cizilir-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/kare-sekli-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/kare-sekli-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/minik-kusun-evi-masali-modern-turk-masallari/
https://www.anneninokulu.com/mini-mini-bir-kus-sarkisi/

Pencereme konmustu
Mini mini bir kus donmustu
Pencereme konmustu

Aldim onu igeriye

Cik cik cik cik otsiin diye
Pir pir ederken canlandi
Ellerim bak bos kaldi

Pir pir ederken canlandi
Ellerim bak bos kald:

Masalara bos A4 kagitlar: ve kuru boyalar konur. Cocuklar masa etrafinda miizik esiginde
donmeye baslarlar. Miizik durdugunda herkes oniindeki kagida sadece liggen, daire, kare
sekillerinden olusan resim yapmaya baslarlar. (Daireden ev, liggenden agag, kareden kopek
kullibesi, bulut vb.) Miizik tekrar basladiginda gocuklar yine dans ederek donmeye baslarlar.
Miizik durdugunda gocuklar hangi kagidin 6niinde durdularsa o kagida resim yaparlar. Oyun
bittiginde resimler incelenir.(E2.5., MHB3.b.,MHB3.c.)

Masalara gegilir ve geometrik sekiller ile ilgili galismalar yapilir.(TAEOB.6.)

Gocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME ¢ Sinifta Kare $eklinde Olan nesneler gosterir misin?

¢ Bugiin neler yaptik?
¢ En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

« Karenin Uggenin kag kenari ve kégesi vardir?
¢ Daire seklinde nesneler gosterir misin,

e Uggen Seklinde nesneler gasterir misin?

« Uggenin kag kenari ve kégesi vardir?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Farkl renklerde kare seklinde kagitlar keserek kolaj yapilir. Ucu sivri olmayan 4 adet gubuk ve
oyun hamuru kullanarak kare olusturur. ( Oyun hamurundan 4 kiigiik top yapilir ve gubuklar hamurlara batirilarak
ticgen olusturulur.)

Destekleme: Ihtiyag duyan gocuklar igin; bireysel galisma yapilir. Farkli malzemeler kullanarak (hamur, ip, kagit)
kare yapilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Evde kare seklinde olan nesneleri birlikte bulmalari
istenir. Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER


https://www.anneninokulu.com/minik-kus-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/kare-sekli-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-30/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-29/

