T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
1/11/2024

Okulun Adr:
Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIMI

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya ydnelik dikkatini strdirdr.
Gostergeler

/| Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

/I Dikkat dagitict uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini siirdirdr.
Kazanim 9. Say farkindaligi gésterir.

Gostergeler

/I Gosterilen sayinin kag oldugunu saoyler.

VI Sdylenen sayiyi gosterir.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

/I Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

/I Belirtilen sayi kadar nesne/varligi gosterir.

/I Nesne gruplari ile sayilari eslestirir.

/I Grup hdlindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica soyler.

DIL GELISIMI

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin Griinler olusturur.
Gostergeler

¥l Gorsel materyalleri inceler.

/I Gorsel materyalleri agiklar.

FIZiKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

/I Parmagini kullanarak gizim yapar.

I Kalem tutmak igin ¢ parmagini islevsel kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER
Kazanim 8. Toplumsal yasamdaki farklliklarla ilgili degerlere uygun davranir.

Gostergeler
1 Farkliliklar: tanir.



Farkhliklarla ilgili diigiincelerini paylagir.
Farkhliklara misamaha gosterir.

Farkliliklara saygi duyar.

Farkhliklarla ilgili degerleri savunur.

Farkhliklarla ilgili uygun olmayan eylemleri sorgular.

KAVRAMLAR
Sayi/Sayilar: 4 sayisi
Zit: Ayni Farkli

OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir. "Buglin glinlerden
hangi giin oldugu séylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konugmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Sabah sporu olarak Balta- Onu EROL hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine ¢ocuklar yonlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur.

Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogrenme merkezlerine sayilar ile gorseller, varsa puzzle konur.

Isteyen cocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina firsat taninir, oyun hamurundan daha énce
ogrendikleri sayilari yapmalari igin yonlendirilir.

Tepsi ya da ona benzer genis bir kaba tuz, kinetiks kum vs. koyular ve gocuklarin sayilar
yapmasina olanak saglanir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.
Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde tfoplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti oncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.


https://www.youtube.com/watch?v=3LnZNr0478M
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

TURKGE-SANAT-MATEMATIK-MUZIK (Biitiinlestiriimis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: 4 Sayisini Ogreniyorum

Sozcikler: 4 rakami, toplum, disiince, fikir, farkh, nal

Degerler: Sayg:

Materyaller: Hikaye kitabi, makas, yapistirici, galisma sayfalari, boya kalemleri, tepsi, tuz,
kinetiks kum vb., 4 Sayisi kartlari, ters ve diiz sekilde yazilmis 1,2,3,4,7gibi sayilardan olusan
kagitlar ile ilgili gorseller

e Cocuklar masaya alinir ve 4 rakamindan Flamingo etkinligi dagitilir ve etkinliklerin
yaptlisinda rehberlik edilerek ¢alisma famamlanir.

e 4 Rakamini Ogreniyorum ve 4 Rakami Nasil Cizilir? egitici videolar izlenir.

"“Bir, iki, g, dort,

Hep birlikte dans edelim,

Bir, iki, li¢, dort,

Rakamlari 6grenelim!" diyerek 4 rakaminin yaziligi, yazilig yoni vurgulanarak gosterilir.

e Sayilari yazarken ters yazilmamasi gerektigi soylenir.

e Hep birlikte isaret parmaklarimizda havada 4 rakami gizme galismasi yapilir.

¢ Masaya 4 rakaminin haricinde ters yazilmis 1,2,3,4,7 vb sayilarin bulundugu kartlar
koyulur.

e Cocuklardan dogru yazilmis 4 sayilarini bulmalar: istenir.

e Masaya lego vb. kiigiik oyuncaklar dékiiliir ve once 6gretmen dorderli olarak
oyuncaklar daire igine alir, daha sonra gocuklardan dorderli gruplayarak gizmeleri
istenir.

e 4 Rakami Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi izlenir ve gorseller hakkinda konusulur.

e Cocuklardan sinifta bulunan nesnelerden dort tane alarak getirmeleri istenir.

e Dort nesne getiren gocuklar once sayar sonra 6gretmenin verdigi bos A4 kagidina
getirdigi nesnenin resmini gizer ve yanina dért rakamini yazar. (Dort lego, dort kalem
vb.)

Ben, kiiglik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

e Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.
¢ Daha once 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. 4 Rakami
Tekerlemesi soylenir.
4 RAKAMI
4 Bacakli kurbaga
Ziphyordu taglarda
Ayagi kaydi suya diisti
Oyun bitti sonunda

e Ardindan Aslan ve Yavrulari Hikayesi -Farkli Fikirlere Saygi hikayesi seyredilir ve
hikaye hakkinda gocuklara sorular sorulur.
e (Cocuklara diinyada her sey tek renk olsaydi nasil olurdu? Peki boyle rengarenk olmasi

glizel mi? diye sorulur.


https://www.anneninokulu.com/4-rakamini-ogreniyorum-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/4-rakami-nasil-cizilir/
https://www.anneninokulu.com/4-sayisi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/4-sayisi-tekerlemesi/
https://www.anneninokulu.com/4-sayisi-tekerlemesi/
https://www.anneninokulu.com/aslan-ve-yavrulari-hikayesi-farkli-fikirlere-saygi/

e Farkliliklarin giizel oldugunu gocuklarin ifade etmelerine rehberlik edilir.

e Cocuklara herkesin her konuda farkli fikirleri olabilecegi, bunun gok normal oldugu,
onemli olanin birbirimizin fikirlerine saygi gostermek oldugu, herkes birbirinin
diislincelerine, fikirlerine saygi gosterirse gok mutlu bir toplum olabilecegimiz
soylenir.

Miizik saatinde onceden dgrenilen sarkilar tekrar edildikten sonra 4 Rakami Sarkisi égretilir.
4 SARKIST

Dort dort eller yukar:

Arabanin tekeri dort tanedir degil mi?

Yuvarlaktir yuvarlak tekerleri

Dort dort eller yukari

Dort dort eller yukari

Atlar gider dort nala dért tane ayagiyla

Haydi kos gel gidelim seninle atlara

ACIK ALANDA OYUN
e Cocuklar agik alana sira olarak gikilir.
e Bir middet serbest oynanir.
e Oyun sonunda sirayla sinifa geri donidiliir.

ERKEN OKURYAZARLIK - OYUN (Bireysel ve Kiigiik 6rup Etkinligi)
Etkinlik Adi: 4 Rakami Oyunu

Sozciikler: 4 rakami

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, masa, fahta kalemi, kagit mendil, sayilarin bulundugu kagitlar,
puzzle igin eva

e 4 Rakami Oyunu igin yere 4 rakamlarinin yazil oldugu kagitlar konur. (Daha karmasik
hale getirmek igin sinifin diizeyine gére daha 6nce 6grendikleri rakamlarin oldugu
kagitlar da koyulabilir.

e Sinif diizeyine gore bu kagitlar karisik koyulabilir ya da 4 rakami bir yol gibi dizilir,
diger rakamlar etrafina koyulur.

e Cocuklar 4 rakamina basarak az ileride lizerinde simdiye kadar 6grendikleri
rakamlarin yaninda dort rakami da yazili olan masaya ulasirlar.

o Once kagit mendiller 4 rakamlarini silerek hizli bir sekilde 4 rakami puzzle
tamamlarlar.

e Cocuklar erken okuryazarlik galismast igin masalara alinir ve 6nceden pipet ile

hazirlanan sayfalar gocuklara dagitilir ve 4 sayisi gizme galismasi yapihr.

e Calismayi erken bitiren gocuklara (her ¢ocuga yaptirilmalidir) *4" rakamini tahtada da
yazdirilir.

e Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.


https://www.anneninokulu.com/4-rakami-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/4-rakami-oyunu/

Cocuklarin karsilagstirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler agagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/dgrendik?
e Ogrenme merkezlerinde ne tiir oyunlar oynadin?

¢ Bizlere dort tane olan bir sey soyler misin? (Atin ayaklari, masanin, sandalyenin
ayaklari vb.?
e Herkes ayni seyi mi digiinmeli?
¢ Farkl disiinen arkadaslarimiza karsi nasil davranmaliy1z?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:

AILE/TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenilen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital galismalar
velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Oyun Hamuru ile 4 rakami sekli verme ¢alismasi yapilabilir.


https://www.anneninokulu.com/flamingo-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/4-rakami-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-12/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyun-2/

