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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sénmez bu safaklarda yiizen al sancak;

Sonmeden yurdumun Ustiinde tiiten en son ocak.

O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, ¢cehreni ey nazl hilal!
Kahraman irkima bir giil! Ne bu siddet, bu celal?
Sana olmaz dokiilen kanlarimiz sonra helal.
Hakkidir Hakk’a tapan milletimin istiklal.

Ben ezelden beridir hiir yasadim, hiir yasarim.
Hangi ¢ilgin bana zincir vuracakmis? Sasarim!
Kikremis sel gibiyim, bendimi ¢igner, asarim.
Yirtarim daglari, enginlere sigmam, tasarim.

Garbin afakini sarmissa celik zirhli duvar,
Benim iman dolu g6gsiim gibi serhaddim var.
Ulusun, korkmal! Nasil bdyle bir imani bogar,
Medeniyyet dedigin tek disi kalmis canavar?

Arkadas, yurduma alcaklar ugratma sakin;
Siper et gévdeni, dursun bu hayasizca akin.
Dogacaktir sana va'dettigi ginler Hakk'in;
Kim bilir, belki yarin, belki yarindan da yakin

Bastigin yerleri toprak diyerek ge¢cme, tani:
Dusiin altindaki binlerce kefensiz yatani.
Sen sehit oglusun, incitme, yaziktir, atant:
Verme, diinyalari alsan da bu cennet vatani.

Kim bu cennet vatanin ugruna olmaz ki feda?
Suheda fiskiracak topragi siksan, siiheda!
Cani, canani, biitiin varimi alsin da Huda,
Etmesin tek vatanimdan beni diinyada clida.

Ruhumun senden ilahi, sudur ancak emeli:
Degmesin mabedimin gégsiine namahrem eli.
Bu ezanlar -ki sehadetleri dinin temeli-

Ebedi yurdumun Ustiinde benim inlemeli.

O zaman vecd ile bin secde eder -varsa- tasim,
Her cerihamdan ilahi, bosanip kanl yasim,
Fiskirir ruh-1 micerret gibi yerden na'sim;

O zaman ytikselerek arsa deger belki basim.

Dalgalan sen de safaklar gibi ey sanli hilal!
Olsun artik dokilen kanlarimin hepsi helal.
Ebediyyen sana yok, irkima yok izmihlal;
Hakkidir hiir yasamis bayragimin hirriyyet;
Hakkidir Hakk'a tapan milletimin istiklal!

Mehmet Akif Ersoy



GENCLIGE HITABE

Ey Tark gencligi! Birinci vazifen, Turk istiklalini, Tirk Cumbhuriyetini,

ilelebet muhafaza ve miidafaa etmektir.

Mevcudiyetinin ve istikbalinin yegane temeli budur. Bu temel, senin en
kiymetli hazinendir. istikbalde dahi, seni bu hazineden mahrum etmek
isteyecek dahili ve harici bedhahlarin olacaktir. Bir gun, istiklal ve cumhuriyeti
mudafaa mecburiyetine disersen, vazifeye atilmak icin, icinde bulunacagin
vaziyetin imkan ve seraitini dusinmeyeceksinl Bu imkan ve serait, c¢ok
namisait bir mahiyette tezahir edebilir. istiklal ve cumhuriyetine kastedecek
dismanlar, butin dinyada emsali gorilmemis bir galibiyetin  muimessili
olabilirler. Cebren ve hile ile aziz vatanin butin kaleleri zapt edilmis, butin
tersanelerine girilmis, butlin ordular dagitilmis ve memleketin her kosesi bilfiil
isgal edilmis olabilir. Butlin bu seraitten daha elim ve daha vahim olmak Uzere,
memleketin dahilinde iktidara sahip olanlar gaflet ve dalalet ve hatta hiyanet
icinde  bulunabilirler.  Hatta  bu iktidar sahipleri  sahsi  menfaatlerini,
mustevlilerin siyasi emelleriyle tevhit edebilirler. Millet, fakr u zaruret icinde

harap ve bitap dlisms olabilir.

Ey Turk istikbalinin evladi! iste, bu ahval ve serait icinde dahi vazifen,

Turk istiklal  ve  cumhuriyetini  kurtarmaktir.  Muhta¢  oldugun  kudret,
damarlarindaki asil kanda mevcuttur.

Mustafa Kemal Atatiirk
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TURKGE ALANI

KILAVUZ KiTABI UYGULAMA KRIiTERLERI

Ogretmen kilavuz kitaplari, Tlrkiye Yiizyil Maarif Modeli Okul Oncesi Egitim Programi dogrultusunda okul dncesi
ogretmenlerine etkinlik tasarlama sUreclerinde rehberlik edilmesi amaciyla hazirlanmistir.

«  Kilavuz kitaplarda yer alan etkinlikler, Tlrkiye Ylzylll Maarif Modeli Okul Oncesi Egitim Programindaki
alan becerileri, kavramsal beceriler, sosyal-duygusal 6grenme becerileri ve degerler ile programin diger
bilesenleri g6z 6nlinde bulundurularak hazirlanmistir.

. Etkinlikler, Tlrkiye Ylzyill Maarif Modeli Okul Oncesi Egitim Programinin temel &zelliklerine uygun olarak
cocuk merkezli, oyun temelli ve Turk milletinin milli, manevi, ahlaki ve kiltUrel degerlerini icerecek bicimde
tasarlanmistir.

. Ogretmenlerin etkinlik hazirlarken uygulanan egitim programinin yani sira, siniflarindaki cocuklarin gelisim
ozellikleri, gereksinimleri ve ilgilerini gz dntnde bulundurmalari gerekmektedir. Bu noktadan hareketle
kilavuz kitaplarda yer alan etkinlikler érnek olarak hazirlanmistir. Ogretmenlerin siniflarindaki cocuklarin
ozellikleri, gereksinimleriveilgilerine gore etkinlikler Gzerinde gerekliuyarlamalariyapmalari beklenmektedir.

- Etkinlikler kilavuz kitaplara yerlestirilirken belirli bir sira gézetilmemistir.

«  Kilavuz kitaplarda, her alan becerisiile sosyal-duygusal 6grenme becerileri ve degerlere yonelik birden fazla
etkinlik 6rnegine yer verilmistir.
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GIRIS

Tdrkce alan becerileri, bireylerin glnlik yasamlarinda en ¢ok ihtiya¢ duydugu becerilerin basinda gelmektedir.
Tdrkce alan becerileri, diger alan becerilerinin, okuryazarlk becerilerinin, edilimlerin ve degerlerin temeli
olarak ele alinmistir. Birey, cevresiyle ana dili araciligiyla iletisim kurar. Dili, anlama ve anlatma olmak Uzere
iki temel amac icin kullanir. Anlama, bireyin gcevresindeki yazi, gorintl, ses gibi gorsel ve isitsel uyaranlari
anlamlandirmasidir. Anlatma ise gorsel ve isitsel uyaranlarin icerik Uretmek amaciyla kullaniimasidir. Tlrkce
alan becerileri, anlama ve anlatma baslklarinda dort temel dil becerisi edinimine odaklanir. Temel dil becerileri
Okul Oncesi Egitim Programinda “dinleme/izleme, okuma, konusma ve erken okuryazarlik becerileri” olarak ele
alinmistir. Anlama ve anlatma birbirini tamamlayan, bittnlesik 6zellik tasiyan dil becerileridir. Bu nedenle birey
iletisim ortaminin bilesenlerine uygun olarak dilsel iletisim etkinligini ydnetme, anlam ve icerik olusturma, Uretilen
anlami cézimleme ve kural uygulama islemlerini gerceklestirmektedir. Programda TUrkce alan becerileri olarak
yer verilen bu becerilere yonelik 6grenme ciktilari bulunmaktadir.

TURKGE ALAN BECERILERI
DINLEME/iZLEME

Sesi kulak ve g6z yoluyla algilama ve anlamlandirma slreci olarak tanimlanabilir. Bu nedenle dinleme/izleme
sadece sesi duymak anlamina gelmemektedir. Bu beceri okul 6ncesi egitim slrecinde cocudun siir, hikaye,
tekerleme, parmak oyunu, bilmece, video, drama, animasyon gibi dinleme/izleme materyallerini segmesini,
gunlik yasamla iliskilendirebilmesini ve bunlara 6rnekler vermesini; dinledikleri/izledikleri olaylarin bélimlerini
ve bélumler arasi iliskileri tanimlayabilmesini ve dinlediklerine iliskin degerlendirmeler yapmasini icermektedir.
Dinleme/izleme becerisi asagidaki biitiinlesik becerilerden olusmaktadir:

Dinlemeyi/izlemeyi Yonetme: Dinleme/izleme becerisi kapsaminda yénetme biitiinlesik becerisi, secim yapmak
ve iliskiyi strdlirmek slrec bilesenlerinden olusmaktadir. Yonetme baglaminda ¢cocugun okul 6ncesi donemde
siir, hikaye, tekerleme gibi dinleyecegi ve izleyecedi materyalleri secmesi ve dinleme/izleme slrecine kurallara
uygun sekilde katilmasi beklenmektedir.

AnlamOlusturma: Dinleme/izlemebecerisikapsamindaanlamolusturmabtiinlesikbecerisi, 6nbilgilerle baglanti
kurmak, tahmin etmek, cikarim yapmak, karsilastirmak, siniflandirmak, tepki vermek slrec bilesenlerinden
olusmaktadir. Anlam olusturma baglaminda gocugun okul 6ncesi dénemde siir, hikéye, tekerleme gibi dinledigi/
izledigi materyallerdeki bilgilerle 6n bilgileri arasinda baglanti kurmasi beklenmektedir. Buna ek olarak dinledigi/
izledigi materyallerdeki benzerlik ve farkliliklara iliskin karsilastirmalar, siniflandirmalar, tahminler ve c¢ikarimlar
yapmasl hedeflenmektedir.

Coziimleme: Dinleme/izleme becerisi kapsaminda coziimleme biitlinlesik becerisi, parcalar belirlemek
parcalar arasindaki iliskileri belirlemek, parcalar arasindaki etkilesimleri belirlemek sirec¢ bilesenlerinden
olusmaktadir. Cozimleme baglaminda cocugun okul 6ncesi donemde siir, hikdye, tekerleme gibi dinledigi/
izledigi materyallerdeki olaylarin boéluimlerinin farkina varmasi, bolimler arasindaki iliskileri ve olaylar arasindaki
etkilesimleri anlamasi beklenmektedir.

Yansitma: Dinleme/izleme becerisi kapsaminda yansitma biitiinlesik becerisi, kendini degerlendirmek ve tepki
ortayakoymaksureg bilesenlerinden olusmaktadir. Yansitmabaglaminda gocugun okuldncesidénemde dinleme/
izleme sdrecinde kendisi ve cevresinden kaynakli akisibozan durumlari, bu becerilereiliskin deneyimlerinigdzden
gecirmesi ve kendini degerlendirmesi sonucunda elde ettigi becerileri sonraki deneyimlerine aktarip uygulamasi
beklenmektedir.



TURKGE ALANI

KONUSMA

Sozlvebedenikullanarakiletigondermektir. Okul dncesiegitim strecinde konusmabecerisi; cocugunkonusacadi
konu ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurmasini, konusma sirasinda benzetme ve drneklendirme iceren ifadeler
kullanmasini, nefesini ve sesini uygun sekilde kullanmasini, konusurken beden dilini, jest ve mimiklerini dogru
kullanmasini, Tdrkceyi dil yapisina uygun sekilde konusmasini, konusmasinda yasina uygun sozclkler segcmesini
icermektedir.

Konusmayi Yonetme: Konusma becerisi kapsaminda yénetme bitlnlesik becerisi; segim yapmak ve iliskiyi
srdirmek slrec bilesenlerinden olusmaktadir. Cocugun okul éncesi dénemde konusacagl konuyu secmesi,
kurallara uygun sekilde konusmayi sirdirmesi beklenmektedir.

icerik Olusturma: Konusma becerisi kapsaminda ele alinmaktadir. Konusma becerileri kapsaminda igerik
olusturmabutlnlesik becerision bilgilerle baglanti kurmak, tahmin etmek, karsilastirmak, siniflandirmak, yeniden
ifade etmek, tepki vermek, sesle anlam olusturmak, gorselle anlam olusturmak, sunmak streg bilesenlerinden
olusmaktadir. icerik olusturma kapsaminda cocugun okul 8ncesi dénemde konusma becerisinin gelisimi icin
egitim ortaminda 6gretmeniyle arkadaslari veya diger yetiskinlerle konusacagi konu ile 6n bilgileri arasinda
baglanti kurmasi, konusmalarinda karsilastirmalar ve siniflandirmalar yapmasi, konuya iliskin gordslerini kendi
ctUmleleriyle ifade etmesi, konusmanin icerigine katilip katilmadigini belirtmesi; sesini, nefesini, beden dilini, jest
ve mimiklerini dogru kullanmasi ve gorseller kullanarak sunum yapabilmesi beklenmektedir.

KuralUygulama: Konusmabecerisikapsaminda ele alinmaktadir. Konusmabecerilerikapsamindakural uygulama
batlnlesik becerisi; plan hazirlamak, disUnceyi gelistirme yollarini kullanmak, uygun sz varlig kullanmak,
iletileri acik bicimde ifade etmek, TUrkce dil yapilarini uygulamak, bagdasiklik 6gelerini kullanmak, beden dilini
ve bulundugu mekani kullanmak slrec bilesenlerinden olusmaktadir. Cocugun okul 6ncesi donemde konusma
becerisinin gelisiminde bir konusma plani hazirlayabilmesi, konusma sirasinda benzetme ve drneklendirme
iceren ifadeler kullanmasi, gnlik yasamda siklikla karsilastigi deyimleri kullanabilmesi, kurallara uygun sekilde
konusabilmesi ve beden dili, jest ve mimiklerini uygun sekilde kullanabilmesi beklenmektedir.

Yansitma: Konusma becerileri kapsaminda yansitma butlnlesik becerisi, kendini degerlendirmek ve tepki
ortaya koymak slrec bilesenlerinden olusmaktadir. Cocugun konusma sirasinda kendisi ve ¢cevresinden kaynakli
akisl bozan durumlari, konusma sulrecine iliskin deneyimlerini gézden gecirmesi ve kendini degerlendirmesi
sonucunda elde ettigi becerileri sonraki deneyimlerine aktarip uygulamasi beklenmektedir.

OKUMA

Okul 6ncesi egitim strecinde cocugun resimli 6ykd kitabi, hikaye kartlari, dijital materyaller, afis, brosir gibi
okuma materyalini secmesini, gorsel ve fiziksel unsurlari incelemesini, okuma yaptigi materyallerin icerigiyle
ilgili goraslerini ifade etmesini ve tahminlerini sdylemesini, materyaldeki bilgileri yasamla iliskilendirerek
degerlendirmesini ve gorUslerini ifade etmesiniicermektedir.

Okumayi Yonetme: Okuma becerisi kapsaminda yonetme bitlnlesik becerisi, inceleme ve goris olusturmak,
secim yapmak slrec¢ bilesenlerinden olusmaktadir. Yonetme baglaminda cocugun 6ykd kitabi gibi okuma
materyaliniincelemesi ve kendi ilgisine uygun okuma materyalini secmesi beklenmektedir.

Anlam Olusturma: Okuma becerileri kapsaminda anlam olusturma butdnlesik becerisi; dn bilgilerle baglanti
kurmak, tahmin etmek, cikarim yapmak, karsilastirmak, siniflandirmak, tepki vermek slrec¢ bilesenlerinden
olusmaktadir. Anlam olusturma baglaminda gocugun okul dncesi dénemde okuma yaptigi materyallerdeki
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bilgilerle 6n bilgileriarasinda baglanti kurmasi beklenmektedir. Okuma materyallerindeki benzerlik ve farkliliklara
iliskin karsilastirmalar ve siniflandirmalar yapmasi; okuma yaptigi materyalin kapagi, gorselleri, materyalin
baslgl, konusu veya icerigi hakkinda tahminlerini sdylemesi hedeflenmektedir.

Coziimleme: Okuma becerileri kapsaminda ¢dzimleme bitlnlesik becerisi, parcalari belirlemek, parcgalar
arasindaki iliskileri belirlemek, parcalar arasindaki etkilesimleri belirlemek strec bilesenlerinden olusmaktadir.
Cocugun okul dncesi dénemde resimli dyku kitabi gibi okuma yaptigi materyallerdeki olaylarin bélimlerinin
farkina varmasi, bolimler arasindaki iliskileri ve olaylar arasindaki etkilesimleri anlamasi beklenmektedir.

Yansitma: Okuma becerileri kapsaminda yansitma bitUnlesik becerisi, kendini dederlendirmek ve tepki ortaya
koymak slrec bilesenlerinden olusmaktadir. Yansitma baglaminda ¢ocugun okul 6ncesi dénemde okuma
becerilerini gerceklestirme sireci ile kendisi ve cevresinden kaynakli akisi bozan durumlari, bu becerilere
iliskin deneyimlerini gézden gecirmesi ve kendini degerlendirmesi sonucunda elde ettigi becerileri sonraki
deneyimlerine aktarip uygulamasi beklenmektedir.

ERKEN OKURYAZARLIK

Okuma ve yazmaya baslamadan 6nce edinilmesi gereken becerileri kazanmayi icermektedir. Bu beceriler
cocuklarin kitaplarla, cevresinde karsilastigi sembol ve yazili materyallerle tanistigi andan itibaren baslar.
Okul dncesi donemde gelistirilmesi gereken bu beceriler, cocuklarin ilerleyen yillardaki akademik basarisini
etkilemektedir.

Erken Okuryazarlk Becerisi: Erken okuryazarlik bitlnlesik becerisi; gorsel sembolleri okumak, yazinin yonind
bilmek, iletisimde yaziya ihtiyag duymak, yazidaki noktalama isaretlerini fark etmek, cimlelerin s6zcUklerden
olustugunu fark etmek, sdzcuiklerin ilk ve son seslerini fark etmek, sdzciklerin hece ve hecelerden olustugunu
fark etmek, sozcUklerin harflerden olustugunu fark etmek, kitabin nasil kullaniimasi gerektigini bilmek, yazi
yazmak icin gerekli becerileri kazanmak sirec bilesenlerinden olusmaktadir.

:I'[_]RK_CE ALANI ETKINLIKLERININ PROGRAMDA YER ALAN DIiGER ALANLARLA
ILISKILENDIRILMESI

Tdrkce alan becerilerinin kazandiriimasi planlanirken oncelikli olarak cocuklarin gelisim dizeyleri gdz dntnde
bulundurulmalidir. Tarkce alani 6grenme ciktilari edinimi stre¢ gerektirdigi icin bu ciktilarin ihtiyaca gare
farkli yontem ve tekniklerle tekrar tekrar ele alinmasi 6nemlidir. Bdylece 6grenme ciktilarinin edinilmesi ve
pekistiriimesi kolaylasir. Bir beceri daha kapsamli baska bir becerinin 6n kosulu olabilir veya o becerinin icinde
alt beceri olarak yer alabilir. Beceriler ele alinirken bilinenden bilinmeyene, somuttan soyuta, yakindan uzaga
ilkelerine dikkat edilmelidir. Etkinlikler oyun temelli olarak planlanmalidir. Cocugun battncul gelisimi dnemlidir.
Etkinlikler planlanirken diger alan becerileri ile Tlrkce alan becerileri birlikte ele alinarak butlUnlestiriimis
etkinliklerin planlanmasi cocuklarin dil becerilerinin gelisimini destekleyecektir.

TURKCE ALANI ETKINLIKLERININ PROGRAMLAR ARASI BILESENLERLE
ILISKILENDIRILMESI

Egitimin temel amaci bireyleri cagin gereklerine uygun olarak yetistirmektir. Ginimuzde egitim kurumlarindan
cocuklarin akademik becerileri ve temel bilissel yeterliklerini desteklemesinin yani sira insanin kisisel, sosyal,
entelektlel ve ahlaki acidan bitdncill gelisimini de desteklemesi beklenmektedir. Cocugun kisisel, sosyal,
entelektlel ve ahlaki acidan bitlncul gelisimi sosyal duygusal 6grenme becerileri, degerler ve okuryazarlik
becerileri gibi programlar arasi bilesenlerle tamamlanir. Bu dogrultuda Okul Oncesi Egitim Programrnda yer alan
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sosyal duygusal 6grenme becerileri, okuryazarlik becerileri ve erdem-deger-eylemlerin Tlrkce alan becerileriyle
birlikte kazandirimasi ¢ocugun budtlncul gelisimini destekleyecektir. Boylelikle ¢ocugun alan becerilerini
edinirken varolussal olarak anlam kazanmasl, hayata anlam katmasl, kendi icinde ahenkli olmasi, ahlakl ve
erdemli bir Kisilik yapisi kazanmasi, toplumsal iliskiler gelistirmesi, yasadigi toplumla bitdnlesmesi, milli ve
manevi degerlerin i¢csellestirmesi saglanmis olacaktir.

Adalet, aile batdnligu, caliskanlik, dostluk, duyarhlik, dtrUstllk, estetik, mahremiyet, merhamet, mitevazilik,
0zqurlUk, sabir, saglikli yasam, saygi, sevgi, sorumluluk, tasarruf, temizlik, vatanseverlik, yardimseverlik gibi
degerler, TUrkce alan becerileriyle iliskilendirilebilir. Bu degerlerin kazandiriimasinda aile, toplum ve 6gretmenlere
blyUk is dismektedir. Bu degerler ancak aile, toplum ve 6gretmenlerin is birligi ile kazandirilabilir.

Cocugun biralana 6zgU becerilerinieyleme donUstrdrken zihinsel faaliyetlerinin bir Griint olarak gerceklestirdigi
eylemleriifade eden kavramsal becerilerin Tlrkce alan becerileriile etkinliklerde birlikte ele alinmasi nemlidir.
Etkinliklerde cocugun bir alana 6zgu becerilerini eyleme donustUrtrken zihinsel faaliyetlerinin bir GrinU olarak
gerceklestirdigi eylemleriifade eden kavramsal becerilerin TUrkce alan becerileriile ele alinmasi dnemlidir.
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TURKCE ALANI ETKINLiK ORNEKLERI

ETKINLIK ADI: Canl Tiirlerinin Onemi
ALAN ADI: Turkge, Fen
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TADB. Dinleme/izleme
TAOB. Okuma
Fen Alani:
FBABS3. Bilimsel Gozleme Dayali Tahmin Etme
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB1. Mevcut olay/konu/durumu incelemek
KB2.16.2. Tiimdengelime Dayali Akil Yiiriitme Becerisi

KB2.16.2.SB2. Olay/konu/durum arasinda biitiin-biitiin veya biitlin-parca iliskisi kurmak

EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2.Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G4. Katildigi etkinlige dikkatini verir.
Degerler:
D5. Duyarlihk
D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek
D5.2.5. Tim canlilarin haklarini korur.
D9. Merhamet
D9.3. insani ve dogdayi sevmek
D9.3.3. Hayvanlara karsi duyarl olur.
Okuryazarlk Becerileri:
0B4.Gorsel Okuryazarlhk
0OB4.2. Gorseli Yorumlama
0B4.2.SB1. Gorseli incelemek
OGRENME GIKTILARI:
Tiirkge Alani:

TURKGE ALANI

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ile ilgili

yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.a. Dinledikleri/izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.

TADB.2.c. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢gikarim yapar.



TURKGE ALANI

Fen Alani:

FAB.3. Giinliik yasaminda fen olaylarina yonelik bilimsel gézleme dayali tahminlerde bulunabilme

FAB.3. ¢. insan davranislarinin gevre {izerine etkileri hakkinda tahminlerini ifade eder.

ICERIK CERGEVESI:
Sozcikler: Nesli tiikenen, nesli tikenmekte olan

Materyaller: Hayvan gorselleri, bilgisayar

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

Cocuklar sinifagelmeden 6nce Anadolu'da nesli tiikenen veya tiikenmekte olan hayvanlarlailgili resimli
kartlar (Asya fili, yabani sigir, yaban esedi, aslan, gita vb. hayvanlara ait kartlar.) hazirlanir. Hazirlanan
kartlar sinifin farkh yerlerine saklanir. Cocuklar ellerini diirbiin sekline getirerek saklanan kartlari
bulur. Cember olunur. Cocuklar bulduklari kartlardaki hayvanlarin neler oldugunu séyler. Cocuklara bu
hayvanlari kendi yasadiklari gcevrede gériip gérmedikleri sorulur. Bu hayvanlarin 6nceden Anadolu'da
yasadigi fakat giiniimiizde bu hayvanlarin neslinin tikenmekte oldugu, bu nedenle hayvanat bahgeleri
haricinde Tirkiye'de bu hayvanlari gorebilmenin miimkiin olmadigi sdylenir. “Sizce bu hayvanlarin
nesilleri neden tiikenmis olabilir?” (E1.1. Merak.) sorusu sorulur. Cocuklarin soruya verdikleri cevaplar
dinlenir. Ardindan hayvanlarin yasam alanlarinin yok edilmesi, gevre kirliligi ve avcilik, yangin, kiiresel
iIsinma gibi sebeplerle birgok hayvan tiriinin yok oldugu veya yok olma tehlikesi altinda oldugu
hakkinda konusulur. Cocuklara c¢evreyi koruma, iklim dedisikligi, nesli tiikenen ve tiikenmekte olan
hayvanlar ile ilgili neler yapilabilecedi hakkinda sorular sorularak sinifta sohbet ortami olusturulur
(FAB.3. ¢. insan davranislarinin gevre iizerine etkileri hakkinda tahminlerini ifade eder., D5.2.5. Tiim
canlilarin haklarini korur.). Ulkemizde nesli tiikenme tehlikesi altinda olan birgok hayvanin bulundugu
soylenerek “Van kedisi, Sivas kangali, Denizli horozu, Ankara kegisi” resimleri gdsterilir. Ardindan
hayvanlarla ilgili bilmeceler sorulur.
« Kar gibi beyaz tiiyli, farkli renkli gozlii (Van kedisi)
 Kurtlari kovalar, kuzulari korur.

Kocaman govdelidir, en sadik hayvandir. (Sivas kangali)
« Glinesi goriince 6tmeye baslar.

Biitlin mahalleli uykudan kalkar. (Denizli horozu)
- inatcidir, yanasmaz.

Siirtiden hig ayrilmaz.

Tayleri sicaktir.
Kisin hi¢ soguk yasatmaz. (Ankara kegisi)
Cocuklara MEB “365 Giin Oykii” serisinde yer alan “Ara Bul” adli hikaye etkilesimli olarak okunur.
Kitapta gegen nesli tiikenmekte olan hayvanlara dikkat gekilir. “Bu hayvanlarin isimlerini daha 6nce hig
duydunuz mu?” sorusu sorularak gocuklarin 6n bilgileri tespit edilir (TADB.2.a. Dinledikleri/izledikleri
materyaller ile on bilgileri arasinda baglanti kurar., TADB.2.c. Dinledikleri/izledikleri materyallere
iliskin ¢cikarim yapar., 0B4.2.SB1. Gérseliincelemek, D9.3.3. Hayvanlara karsi duyarl olur.). Hikdyede
yer alan hayvanlara ait yapboz parcalar sinifin farkli yerlerine saklanir. Cocuklar miizik esliginde
yapboz pargalarini bulur, mizik durdugunda bulduklari pargalari bir araya getirerek yapbozu tamamlar
(KB2.16.2.SB2. Olay/konu/durum arasinda biitiin-biitiin veya biitiin-parca iliskisi kurmak, KB2.14.
SB1. Mevcut olay/konu/durumu incelemek, SDB1.2.SB2.G4. Katildigi etkinlige dikkatini verir, E3.1.
Odaklanma).
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TURKGE ALANI

« Ulkemizde nesli tiikenen veya tiikenmekte olan hayvanlar hangileridir?
« Nesli tikenmekte olan hayvan gérdiiniiz mii? Gordlyseniz nerede gérdiiniz?
« Nesli tikenen veya tiikenmekte olan hayvanlardan en ¢ok hangisini merak ediyorsunuz? Neden?

« Nesli tikenmekte olan hayvanlar igin neler yapilabilir?

DEGERLENDIRME

« Etkinlikten keyif aldiniz mi? En ¢ok etkinligin hangi bélimlerini sevdiniz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklara karbon ayak izleri, sera gazinin etkileri ve iklim dedisikliginden bahsedilebilir.
Gozlem defteri, dedektif sapkasi, bliylteg, diirblin gibi farkli materyallerle gocuklarin sinif ortaminda ya da
bahcede neler oldugunu incelemeleri saglanabilir. Ek olarak gocuklara agik uglu sorular yoneltilerek insanlarin
karbon ayak izi ile dogaya ne kadar zarar verdigi 6rnek olay yontemiyle analiz edilebilir. Karbon ayak izi, nesli
tiikenen hayvanlar, iklim degisikligi hakkinda bilgi ve gorseller; gevre kirliligini tespit ettiklerinde arayacaklan
numaralariiceren brosirler hazirlanarak bu brostrlerle sinif arkadaslari, tist ve alt siniflar vb. bilgilendirilebilir.
Destekleme: Nesli tikenen ve tiikenmekte olan hayvanlarin ayak izleri Gi¢ boyutlu olarak ¢ikarilarak eslestirme
calismasi yapilabilir. Hayvan sesleri dinletilerek ¢ocuklardan dinledikleri sesin hangi hayvana ait oldugunu
tahmin etmeleriistenebilir, ipuclari ile gocuklara yardimei olunabilir. Ulkemizde nesli tiikenen hayvanlar (Denizli
horozu, Sivas kangali, Van kedisi vb.) ve farkli ilkelerde nesli tiikenen hayvanlar olarak gocuklarin tercihlerine
gore sinif iki gruba ayrilabilir. Cocuklar ile gruplarda yer alan hayvanlara uygun olarak akran 6grenimi destegiyle
bilmece olusturma calismalari yapilabilir. Etkinlik siirecinde gocuklara verilen yonergeler basitlestirilerek
¢ocuklarin etkinlige aktif katiimlari desteklenebilir. Bilmecelere liskinipuglariverilebilir, 6rnegin “Kar gibi beyaz
tliyli.” denilirken beyaz tiiyli bir ip kullanilabilir. Farkli renkli g6zl kisminda renkli géz resimleri kullanilabilir.
AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katiimi: Yapilan ¢alisma hakkinda ailelere bilgi verilir. Kiiresel isinma kapsaminda “su tasarrufu ve canlilarin
korunmasi” konularinda sohbet etmeleri dnerilir. Kaynaklari verimli kullanma ve siirdiirtilebilir yasam i¢in evde
yapilabilecekler ile ilgili fikirlerin hayata gegirilmesi istenir.

Toplum Katilimi: GCocuklara su tasarrufu ve canlilarin korunmasi konusunda toplum farkindaligini artirmak igin
ylrlyls yapmalari istenir.



TURKGE ALANI

ETKINLIK ADI: Gevremi Koruyorum
ALAN ADI: Tirkge, Fen
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TAOB.Okuma
Fen Alani:
FBAB2.Siniflandirma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.8. Sorgulama
KB2.8.SB5. Toplanan bilgiler (izerinde ¢ikarim yapmak
EGILIMLER:
E2. Sosyal Egilimler
E2.2.Sorumluluk
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.2. is Birligi Becerisi
SDB2.2.SB4. Ekip (takim) galismasi yapmak ve yardimlagsmak
SSDB2.2.SB4.G5. Aldigi gorevleri yerine getirerek takima katki saglar.
Degerler:
D5. Duyarlihk
D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek
D5.2.3. Cevresel siirdirilebilirligin saglanabilmesiigin atik yonetimini 6nemser.
Okuryazarhk Becerileri:
OB1. Bilgi Okuryazarhgi
0B1.3.Bilgiyi Ozetleme
0B1.3.SB2. Bilgiyi siniflandirmak
0B4.Gorsel Okuryazarlk
0B4.3.Gorsel Hakkinda Elestirel Diisiinme
0B4.3.SB3. Gorsel Gizerinden akil yiritmeyle ulastigi ¢cikarimlari yansitmak
OGRENME CIKTILARI:
Tiirkge Alani:
TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iiretebilme
TAOB.2.c. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak gikarim yapar.
Fen Alani:
FAB.2. Fene yonelik nesne, olaylari/olgulari benzerlik ve farklliklarina gore siniflandirabilme
FAB.2.¢. Malzemeleri geri doniisiim amaciyla 6zelliklerine gore gruplandirir.
ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Az-gok
Sozcukler: Geri donldsim
Materyaller: Atik materyaller, yapistirici, 365 Giin Oyki serisinden Merakli Yolculuk kitabi
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif, agik hava
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TURKGE ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Cocuklarin dikkatini cekmek igin “365 Giin ijk'L'l” kitabindan “Merakl Yolculuk” isimli kitabin gorselleri
sinifin farklialanlarina asilir. Cocuklar gorselleri takip eder ve geri dénlisim kutusuna ulasir. Cocuklara
kitaptaki bagskahramanin adinin “Kutu Mutu” oldugu sdylenir.

"Bu gorseller size ne anlatiyor? Gorseldeki Kutu Mutu nereye gidiyor olabilir? Cevrenizde benzer
gorseller gordiiniiz mi?” gibi sorular sorulur (0B4.3.SB3. Gorsel iizerinden akil yiiriitmeyle ulastigi
¢ikarimlan yansitmak., TAOB.2.c. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak
cikarim yapar., KB2.8.SB5. Toplanan bilgiler {izerinde gikarim yapmak).

Geri donusim kutusunun yaninda bulunan geri dénisim toplama merkezi ¢ocuklara tanitilir.
Ardindan gocuklar bir hafta boyunca evde biriktirdigi kagit, karton, sit kutusu, plastik su sisesi, pil
gibi atik malzemeleri geri donlisim toplama merkezine karisik olarak koyar. Cocuklar geri doniisim
malzemelerinimiizikesligindeuygungeridonlsiimkutularinaatarak3grubaayirir(FAB.2.¢.Malzemeleri
geri doniisiim amaciyla 6zelliklerine gére gruplandirir., 0B1.3.SB2. Bilgiyi siniflandirmak.). Cocuklar
atik malzemelerden hangisinin daha az, hangisinin daha ¢ok oldugunu gézlemler. Cocuklara “Atik
malzemeleri nasil kullanabiliriz?” sorusu sorulur. Gelen cevaplar dinlendikten sonra atik malzemeler
ayristirilarak agik hava 6grenme merkezine gegilir ve bahgedeki canlilar gézlemlenir (D5.2.3. Cevresel
siirdiiriilebilirligin saglanabilmesi icin atik yénetimini 6nemser.). Cocuklara bu atiklari kullanarak
nasil bir oyuncak tasarlamak istedikleri sorulur, cocuklarin cevaplaridinlenir. Cevaplar dikkate alinarak
cocuklar gruplara ayrilir. Yapilacak olan oyuncak igin gerekli materyaller belirlenir. Ardindan ihtiyag
duyulan atik materyaller segilir. Cocuklar kendi aralarinda gérev paylasimi yaparak atik malzemeler
ile oyuncaklarini yapar (SDB2.2.SB4.G5. AldigI gorevleri yerine getirerek takima katki saglar., E2.2.
Sorumluluk). Yapilan oyuncaklar gocuklar tarafindan tanitilir.

ETKINLiKLER

« Cevrenizde hig geri dénlisiim kutusu gordiiniiz mi?

« Geri donlsum kutusu ne ise yariyor?

« Geri donlistiime atilan atik malzemeler birbirinden farkh mi? Farkhliklari neler?

« Atik malzemeleri geri doniisiimle yeniden kullanima kazandirmak neden 6nemlidir?
« Atik malzemeleri geri nasil dondstirebiliriz?

« Arkadaslarinizla birlikte gorev paylasimi yaparken hangi sorumlulugu aldiniz? Sorumluluk almak
nasil bir duygu?

- Tasarladiginiz oyuncagi tamamlayabildiniz mi?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Biyogopler, kompost yapimi ve yagmur sulariyla geri doniisimden bahsedilebilir. Okul
bahgesinde bulunan biyogépler (sebze meyve artiklari, yapraklar, yumurta kabuklari, kuruyemis kabuklari vb.)
ile kompost giibre yapilabilir. Yapilan kompost gibreleri kullanmak amaciyla gocuklara ait balkon saksilarina
bitkiler ekilebilir. Kompostlarin nasil 6gitildiglni incelemek icin bir fabrika ziyaret edilebilir. Kompostun
onemini anlatmak igin bir ziraat miihendisi ya da bir giftci sinifa yliz yilize ya da ¢evrim igi olacak sekilde davet
edilebilir.

Destekleme: Etkinlik siirecinde sorulan sorular basitlestirilerek gocuklarin etkinlige katiimlari desteklenebilir.
Geri donlisim semboliiniin nasil bir sembol oldugu agiklanarak gocuklardan bu sembolii farkh materyaller ile
yapmalari istenebilir. Sinifa atik materyal kumbarasi getirilebilir. Sinifta yer alan atik materyaller kumbaralara
atilarak atik materyaller gruplandirilabilir. Materyallerden ¢ikan seslere dikkat edilerek ses gruplandirma
calismasi yapilabilir. Sinif Gg¢ gruba ayrilir ve gocuklarin atik tercihlerine gére materyallerden mizik aleti
yapilabilir. 0gretmen gocuklara etkinlik siirecinde rol model olabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Evde geri doniisim malzemelerinin toplanmasina ve ¢oplerin siniflandiriimasinin 6nemine dikkat
cekilir. Ailelerin gocuklariile evlerinde geri donlisiim kdsesi yapmasi tesvik edilir.

Toplum Katilimi: Cam, plastik gibi malzemelerin uygun geri déniisiim kutularina atilmasi i¢in gocuklarin aileleri
ile birlikte hazirladiklari afisler binaya ve mahalle esnafinin diikkanlarina asilabilir.



TURKGE ALANI

ETKINLIK ADI: Baska Ne Olur?
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:

TAOB. Okuma
KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.11. G6zleme Dayali Tahmin Etme Becerisi
KB2.11.SB1. Mevcut olay/konu/duruma iliskin 6n g6zlem ve/veya deneyimi iliskilendirmek
KB2.11.SB2. Mevcut olay/konu/duruma iligkin ¢ikarim yapmak

EGILIMLER:

E1. Benlik Egilimleri

E1.5. Kendine Giivenme (0z Giiven)
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.1. iletisim Becerisi

SDB2.1.SB1. Baskalarini etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.SB1.G3. Konusmak igin sirasini bekler.
Degerler:

D14. Sayaqi

D14.1. Nezaketli olmak

D14.1.3. S6z hakki vermek, s6z kesmemek, etkin dinlemek gibi etkili iletisim becerilerini kullanir.

Okuryazarlk Becerileri:
0B4.Gorsel Okuryazarlik
OB4.1. Gorseli Anlama
OB4.1. SB2. Gorseli tanimak
0OB4.2. Gorseli Yorumlama
0B4.2.SB1. Gorseliincelemek
OGRENME GIKTILARI:
Tiirkge Alani:
TAOB.1. Resimli dykii kitab, dijital araclar, afis, brosiir gibi gérsel materyalleri segebilme
TAOB.1.a. Kendisine sunulan gorsel okuma materyallerini inceler.
TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iiretebilme
TAOB.2.b. Gorsellerden hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.
TAOB.2.c. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak gikarim yapar.
iICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Sekil, gember
Sozclkler: Tekerlek, garaj
Materyaller: ip, bant veya mandal, kagit, renkli kalemler, kitap sayfasi fotokopileri
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif, acik hava
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TURKGE ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

Etkinlik dncesinde 365 Giin Oykii serisinde yer alan “Baska Ne Olur?” isimli hikaye kitabinin sayfalari
¢ogaltilarak gocuklarin rahatlikla gorebilecedi sekilde sinifta ipe asilir.

"Kagitlarda neler goriiyorsunuz?” sorusu ile gocuklarin dikkati kaditlara c¢ekilir. Kagitlari incelemeleri
icin cocuklara yeterli siire verilir. Cocuklarin resimleri inceleyerek resimlerle ilgili ¢ikarimlarda
bulunmalarina, sayfalar arasinda iliski kurmalarina, konuyla ilgili diislincelerini ifade etmelerine
rehberlik edilir. Cocuklara kitabin sayfalari fotokopi seklinde karisik olarak verilir. Cocuklardan kitap
sayfalarini gorselleri inceleyerek siralamalari istenir (TAOB.1.a. Kendisine sunulan gorsel okuma
materyallerini inceler., KB2.11.SB1.Mevcut olay/konu/duruma iliskin 6n gozlem ve/veya deneyimi
iliskilendirmek). Cocuklar kitap gorsellerini siraladiktan sonra yarim ay seklinde oturur. “Baska Ne
Olur?” isimli hikaye kitabinin kapagi ¢cocuklara gosterilir. “Cocuklar bugiin size bu kitabi okuyacagim.
Kitabin kapaginda ne gériiyorsunuz? Bu kitapta ne anlatiliyor olabilir? Bu kitabin adi sizce nedir?” diye
sorulur. Gocuklar tahminlerini arkadaslari ile paylasir (TAOB.2.b. Gorsellerden hareketle metinle
ilgili tahminde bulunur.). Ardindan kitap okunur (TAOB.2.c. Gérsel okuma materyallerinde yer alan
bilgilerden yararlanarak ¢ikarim yapar., KB2.11.SB2. Mevcut olay/konu/duruma iliskin ¢ikarim
yapmak). Son sayfaya gelindiginde gocuklara dnce “Kitaptaki ¢ocuk garajda ne buldu? Tekerlegi
kullanarak neler yapti? Tekerlek nelere donilistii?” gibi sorular sorulur. Cocuklarin cevaplari dinlenir.
Ardindan ilgili sayfalardaki gorseller gocuklara yeniden gosterilir. “Evet gocuk tekerledi minder, masa
ve salincak olarak kullandi.” denir. Sonra son sayfadaki “Peki, bir garaj dolusu tekerlegin varsa ne
yaparsin?” sorusu sorulur, gocuklarin cevaplari dinlenir. Bu esnada dinleyenlerin dikkatini gekmek igin
s6z alan gocugun ayaga kalkarak konusmasi istenir. Diger ¢cocuklara konusan arkadaslarini dikkatle
dinlemeleri ve arkadasinin séziinii kesmemeleri gerektigi hatirlatiir (E1.5. Kendine Giivenme (0z
Giiven), D14.1.3. S6z hakki vermek, s6z kesmemek, etkin dinlemek gibi etkili iletisim becerilerini
kullanir., SDB2.1.SB1.G3. Konusmak icin sirasini bekler.). Hikaye kitabinin okunmasi tamamlandiktan
sonra gocuklar okuma 6ncesinde siraladiklari sayfalarla hikayenin sayfa siralamasini karsilastirirlar.
Cocuklarla kendi olusturduklari hikaye sayfalariyla okunan hikayenin sayfalari arasindaki benzerlik
ve farkliliklar hakkinda konusmalari saglanir. Cocuklara tekerlegin sekli sorulur. Cocuklar sira
ile gevrelerinde bulunan, gcembere benzeyen nesnelere 6rnek verir. Sinifa getirilen hulahoplar
¢ocuklara dagitilir. Cocuklar hulahoplariistedikleri bir sey olarak hayal eder ve hayal ettikleri bu Grini
tasarlamalari ve tasarladiklari trtinleri olusturmalari istenir. Olusturulan Grinler gocuklar tarafindan
arkadaslarina sunulur.

« Kendiolusturdugunuz hikaye kitabiyla okudugumuz hikdyenin siralamasi arasinda ne gibi benzerlikler
vardi?

« Evinizde fazla esyalari veya eski esyalari koydugunuz bir yer var mi?

- Garaj ne demek? Garajda neler olur?

« Hikdyedeki gocuk tekerlegi kullanarak neler yapti?

- Tekerlegin sekli nasildir? Cevrenizde tekerlege benzer hangi nesneler var?

« Siz gocugun yerinde olsaydiniz tekerlekle ne yapardiniz?

« Konusmaya nasil baslariz?

« Biri konusurken nasil dinlemeliyiz?

« Konusurken s6ziinliz kesildiginde kendiniz nasil hissedersiniz?



TURKGE ALANI

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Glinlik yasamda kullaniimayan (riinler ile neler yapilabilecedi hakkinda beyin firtinasi
yapilabilir. Evde kullanilmayan Griinler okula getirilerek bu drinler ile farklh tasarimlar (gazoz kapaklarindan
saat, farkh kutulardan sapka, coraplardan kukla vb.) yapilabilir. Konusma halkasi teknigi ile tasarlanan
driinler hakkindaki duygu ve diistincelerini 6grenmek amaciyla gocuklar ile sohbet edilebilir. Yaratici drama
ile tasarlanan urtinlere iliskin canlandirmalar sinif icinde yapilabilir. Tasarlanan Urtinler ile sinifta veya okulda
sergi acilabilir.

Destekleme: Hikaye kitabinin sayfalari farkl boyutlarda ¢gogaltilarak sinifa asilabilir. Sayfalara zit renkler olacak
sekilde paspartu yapilabilir. Cocuklarin kitap kapaklarinda ya da gorsellerde ne gordiiklerini resimler Gzerinde
gostererek ifade etmeleri saglanabilir. Sinifta sekli tekerlege benzeyen oyuncaklari toplayarak 6gretmenin
belirledigi masaya birakmalari istenebilir. Masada yer alan oyuncaklarin farklilik ve benzerlikleri sorulabilir
(Daire mi, gember mi?). Farkl boyutlarda tekerlekler (araba tekerlegi, bisiklet tekerlegi, kamyon tekerlegi, el
arabasi tekerledi vb) incelenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere evlerinde kullaniimayan esyalarin bulundugu yerleri veya béliimleri gocuklariyla beraber

diizenlemeleri onerilir.
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ETKINLIK ADI: Renkli Gizmeler
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TAEOB. Erken Okuryazarlik
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.3. Ozetleme Becerisi
KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi cimleleri ile aktarmak)
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1.Merak
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.2. is Birligi Becerisi
SDB2.2.SB4. Ekip (takim) calismasi yapmak ve yardimlasmak
SDB2.2.SB4.G4. Diger Uyelerle yardimlasir.
Degerler:
D3. Caliskanhk
D3.4.Calismalarda aktif rol almak
D3.4.1. Grupla calisma becerisi sergiler.
Okuryazarlk Becerileri:
0B4.Gorsel Okuryazarlk
OB4.1. Gorseli Anlama
0B4.1.SB2. Gorseli tanimak
OB4.2. Gorseli Yorumlama
0B4.2.SB1. Gorseliincelemek
OGRENME GIKTILARI:
Tiirkge Alani:
TAEOB.1. Yazi farkindaligina iliskin becerileri gésterebilme
TAEOB.1.b. Yazi yoniini gosterir.
ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Kirmizi, mavi, sari, pembe, turuncu, mor, yesil, beyaz

Sozcukler: Cizme, gamur, tahterevalli, kumru, tarla, yuva, posta kutusu

TURKGE ALANI

Materyaller: Kartondan kesilmis farkli uzunlukta ¢izme goérselleri (kirmizi, mavi, sari, pembe, turuncu, mor,

yesil, beyaz), s6zsliz miizik, tirtil kuklasi
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

Etkinlik 6ncesinde sinifin farkli koselerine “Renkli Cizmeler” kitabinda yer alan gizmelerle ayni renkte
kartondan gdérseller hazirlanir. Torti kuklasi hazirlanir. "Renkli Cizmeler” kitabi daagac dallarinin arasina
saklanir. Farkl renk (kirmizi, mavi, sari, pembe, turuncu, mor, yesil, beyaz) ve biiylikliikte kartonlardan
kesilmis gizmelerin tekleri sinifin farkli yerlerine asilir ve diger gizme tekleri sinifta saklanir.

“Bu gizmeler kime ait olabilir?” sorusu ile gocuklarin dikkati gizmelere gekilir (E1.1. Merak).



TURKGE ALANI

Cocuklara bu gizmelerin tek bir hayvana ait oldugu ve bu hayvanin gizmelerin hepsini ayni anda giydigi
soylenir. Cocuklar bu hayvanin ne olabilecegdini tahmin eder. Daha sonra bu gizmelerin Torti adli bir
tirtila ait oldugu soylenir. Torti kuklasi gocuklara gdsterilir. Cocuklardan Torti'nin kayip olan gizme
eslerini bulmalari istenir. Cocuklar, Torti'nin kayip olan gizme eslerini sdzsiiz mizik esliginde bulur.

= Torti, gocuklara gizmelerini bulduklari igin tesekklr eder ve ¢ocuklardan bahgede kaybettigi kitabini

< | dabulmalariniister. Cocuklar 6nceden agag dallarinin arasina saklanan kitabi bulur (SDB2.2.SB4.G4.

= | Diger iiyelerle yardimlasir., D3.4.1. Grupla ¢alisma becerisi sergiler.). Torti, cocuklara gok tesekkiir

E eder ve kitabi onlar ile paylasmak istedigini soyler. Cocuklar kitabin kapadindaki gorseli inceler,

% hikayenin adini tahmin eder (OB4.1.SB2. Gérseli tamimak., 0B4.2.SB1. Gérseliincelemek). Kitap kukla
teknigi ile etkilesimli okunur. Okumaya nereden baslanacagi ve yazinin hangi yone dogru okundugu
parmakla cocuklara gosterilir (TAEOB.1.b. Yazi yoniinii g6sterir.). Hikdyenin ardindan cgocuklar
dinledikleri hikdyede Torti'nin farkl renkli gizmeleri hangi amagla kullandigini ifade eder (KB2.3.SB3.
Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)).
- Torti neden bu kadar ¢ok ¢izme giyiyor?

Wl Yardim ettiginiz i¢in Torti nasil hissetmistir? Neden?

E - Birine yardim etmek nasil bir duygu?

% « Biri size yardim ettiginde kendinizi nasil hissedersiniz?

5 « Cevrenizde Torti gibi cok ayagi olan hayvanlar hangileridir?

D . . oo

W Daha dnce gizme giydiniz mi?

« Cizme ne zaman giyilir?

« Hikayenin adini nasil tahmin ettiniz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Yazilarin hangi yonden okunuyor oldugu ile ilgili sohbet edilebilir ve gocuklarin dikkatleri
bu konu Uzerine ¢ekilebilir. “Tirtil Torti sizler igin yeni bir hikdye kitabi getirmis ama bu sefer kitabi sizlerin
okumasini istiyor.” denilerek ¢ocuklarin kitabi resimlerine bakarak anlatmalari istenebilir. Bu sirada yazinin
hangi yone dogru okunduguna tekrar dikkat cekilebilir. “Sizce Torti baska bir lilkede yasiyor olsaydi bize
getirdigi kitaplari ayni sekilde mi okurduk?” diye sorularak farkl dillerin yazi okuma yonlerinden bahsedilebilir.
Tiirkce, Almanca, ingilizce, italyanca vb. soldan saga okunan diller; Uygurca, Arapca vb. sagdan sola okunan
diller; Cince, Japonca, Korece vb. yukaridan asadiya okunan dillerden 6rnekler verilerek bu konuda hazirlanmis
videolar izletilebilir.

Destekleme: Cocuklardan farkl boyutlarda kesilmis gizmeleri kendi istedikleri renklere boyamalari istenebilir.
Tirtil disinda baska hangi hayvanin bu kadar ¢ok gizme giyebilecedi sorulabilir ve atik materyaller kullanarak
cocuklar istedikleri hayvana gizme tasarlayabilir. Kitabin gorselleri projektor aracilidi ile duvara yansitilabilir ve
bunun lzerinden gocuklarla konusulabilir. Cocuklara verilen yonergeler basitlestirilerek gerektiginde yetiskin
destediile etkinlige aktif katilimlari saglanabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere sinifta yapilan etkinlikle ilgili bilgi verilir. “Renkli Gizmeler” isimli kitabin 365 Giin Oykii
platformu ailelere gonderilir ve bu kitabi gcocuklariyla birlikte okumalari 6nerilir.

Toplum Katilimi: Yakin ¢evrede ayakkabi fabrikasi veya imalathanesi varsa ziyaret edilir. Ayakkabi yapim
asamalari hakkinda gocuklar bilgilendirilebilir.
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TURKGE ALANI

ETKINLIK ADI: Dinle Ve Tahmin Et
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TADB. Dinleme/izleme
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.11. G6zleme Dayali Tahmin Etme Becerisi
KB2.11.SB1. Mevcut olay/konu/duruma iliskin 6n g6zlem ve/veya deneyimi iliskilendirmek
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2.Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G4. Katildigi etkinlige dikkatini verir.
Degerler:
D4. Dostluk
D4.2. Arkadaslariile etkili iletisim kurmak
D4.2.1. Arkadaslarini etkin bir sekilde dinler.
Okuryazarlk Becerileri:
0B4.Gorsel Okuryazarlik
OB4.1. Gorseli Anlama
0B4.1.SB1. Gorseli algilamak
0OB4.1.SB2. Gorseli tanimak
OGRENME GIKTILARI:
Tiirkge Alani:
TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleriile ilgili
yeni anlamlar olusturabilme
TADB.2.c. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin gikarim yapar.
ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Canli-cansiz
Sozcukler: Ses
Materyaller: Uzerinde farkl canlilara ait resimlerinin oldugu kartlar, torba, hayvan sesleri ses kaydi

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Etkinlige baslamadan 6nce bantlarla sinifa gember gizilir. Cemberin ortasina lizerinde farkli canlilara
ait gorsellerin bulundugu kartlar konulur. Cocuklar gizilen gemberin lizerinde siralanir, miizikle birlikte
¢ember lizerinde dans eder. Mizik durdugunda gocuklardan her biri gemberin iginden bir kart alarak
¢emberde oldugu yere oturur. Cocuklara “Simdi size bir ses dinletecedim. Dinledigimiz ses hangi
canliya ait ise elinde o canlinin kartinin bulundugu kisi kartini havaya kaldiracak.” denilir (OB4.1.SB1.
Gorseli algilamak, 0B4.1.SB2. Gorseli tanimak). Once birkag deneme yapilir. Ardindan oyuna gegilir.

ETKINLiKLER



TURKGE ALANI

Cocuklara“Simdibir ses duyacaksiniz, bu sesi dikkatle dinleyin.” (E3.1. 0daklanma) yonergesi verilerek
eslestirecek olan ilk ses dinletilir (E3.1. Odaklanma). Cocuklar sesi dinledikten sonra elinde o sesin
ait oldugu canlinin bulundugu kart olan ¢ocuk karti havaya kaldirir (KB2.11.SB1. Mevcut olay/konu/
duruma iliskin 6n g6zlem ve/veya deneyimi iliskilendirmek). Cocuklarin havaya kaldirdiklari kartlar

= incelenerek neden bu kartlari sectikleri ve kartta hangi canlinin oldugu hakkinda konusulur (TADB.2.c.

< | Dinledikleri/izlediklerimateryallereiliskin gikarim yapar., SDB1.2.SB2.G4. Katildigi etkinlige dikkatini

g verir.). Tim sesler dinlenene kadar siire¢ devam eder. Sesi bulmakta zorlanan gocuklar igin ses kaydi

ff tekrar dinletilebilir. Dogru karti bulmalariigin gocuklara rehberlik edilir. Tiim sesler dinlendikten sonra

Y canli ve cansiz varliklarin gikardigi sesler hakkinda konusulur. “Cocuklar hep birlikte bazi canlilarin
seslerini 6grendik. Simdi kartlarimizi torbamiza atalim.” denilir. Cocuklar kartlarini torbaya atar. Daha
sonra sirayla her gocuk torbadan bir kart secer, arkadaslarina gostermeden karttaki canlinin sesini
taklit eder (D4.2.1. Arkadaslarini etkin bir sekilde dinler.). Arkadaslari tahminde bulunur. Etkinlik
¢ocuklarinilgisi dogrultusunda devam eder.

w | < Dinletilen sesin hangi hayvana ait oldugunu nasil anladiniz?

E « Size sesleri dinletilen hayvanlari daha 6nceden gevrenizde gordiiniiz mi?

% - Hangi hayvanin sesi size ilging geldi? Neden?

5 - insanlarin sesleri de birbirinden farkl midir?

’E « Bir insani sesinden taniyabilir misin?

« Etkinligin en ¢cok hangi kismini begendiniz? Neden?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Canli ve cansiz varliklarla ilgili etkilesimli hikaye kitabi okunabilir. Hikdyede gegen canl ve
cansiz varliklarin sesleri taklit edilebilir. Cocuklarla birlikte yeni sesler kesfetmek igin doga ylriyusu yapilabilir,
¢ocuklardan dogada bulunan sesleri dikkatle dinlemeleri ve farkli sesleri kayit cihazina kaydederek sesin hangi
varlida ait oldugunu sinifta arkadaslariyla bulmaya ¢alismalari istenebilir. Canli ve cansiz varliklara ait sesleri
iceren tekerlemeler, sayismalar sinifta sOylenerek gocuklardan bu seslerin hangileri oldugunu bulmalari
istenebilir.

Destekleme: Sinifta yere yapistirilan bantin belirginlestirilmesi i¢in hasir ip gibi daha kalin dokuya sahip bir ip
tercih edilebilir. Cocuklar kendilerine uzatilan bir torba iginden 6gretmenlerinin rehberliginde kartlar segebilir.
Sinifta gorme bakimindan desteklenmesi gereken bir ¢gocuk var ise kartlardaki hayvanlarin ii¢ boyutlu ve
duyusal 6zelliklerine dikkat edilerek (yumusak ise tiiylii olmasi) hazirlanabilir. Kalin sesi olan hayvanlar ve ince
sesi olan hayvanlarin sesleri dinlenip gruplama galismasi yapilabilir. Ogretmen rol model olarak gocuklarin aktif
katilimlarini destekleyebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Toplum Katihmi: Sinifa bir miizisyen davet edilerek ¢ocuklarla tanistirilir. Miizisyen, yaninda getirdigi mizik
aletini tanitir. Cocuklara farkl ezgiler dinletilir. Calgi aletinden gikan farkli seslere dikkat gekilir.
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ETKINLIK ADI: Ugan Gazeteler
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TAKB. Konugma
TAEOB. Erken Okuryazarlk
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.7. Karsilastirma Becerisi
KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya durumaiiliskin 6zellikleri belirlemek
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek
SDB2.1.SB2.G2. Duygu ve diisiincelerini ifade etmek i¢cin uygun zaman ve ortami belirler.
Degerler:
D14.Sayaqi
D14.1. Nezaketli olmak
D14.1.3. S6z hakki vermek, s6z kesmemek, etkin dinlemek gibi etkili iletisim becerilerini kullanir
Okuryazarlk Becerileri:
0B4.Gorsel Okuryazarlik
OB4.1. Gorseli Anlama
0B4.1.SB2. Gorseli tanimak
0OB4.2. Gorseli Yorumlama
0B4.2.SB1. Gorseliincelemek
OGRENME CIKTILARI:
Tiirkge Alani:
TAKB.3. Konusma siirecindeki kurallari uygulayabilme
TAKB.3.¢. Soylemek istediklerini agik bicimde ifade eder.
TAEOB.1. Yazi farkindaligina iliskin becerileri gésterebilme
TAEOB.1.a. Gorsel semboller arasindan yaziyi gosterir.
TAEOB.1.b. Yazi yoniinii gosterir.
iICERIK CERGEVESI:
Sozcukler: Gazete, matbaa, editor, yazar, muhabir
Materyaller: Gazete

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

TURKGE ALANI



TURKGE ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Etkinlige baslamadan 6nce sinifin zeminine gazeteler yerlestirilir. Cocuklar gazetelerin etrafinda
miizik esliginde dans eder. Mizik durdugunda gocuklardan her biri yerden bir gazete alip masaya
oturur. Cocuklara ellerindeki materyalin ne oldugu, hangi amagla kullanildigi, nerede basildigi, kimler
tarafindan hazirlandigi, sayfalarinda nelerin yer aldigi, daha 6nce bu materyali gériip gormedikleri
sorulur ve gocuklarin verdikleri cevaplar dinlenir (TAKB.3.¢. S6ylemek istediklerini acik bicimde ifade
eder.). Cocuklara gazete hakkinda bilgi verilir. Gazete gocuklara gosterilir. Gazetedeki yazilar, resimler
ve gazetenin ilk sayfasi, son sayfasi, bashgi, bolimleri hakkinda ¢ocuklar ile sohbet edilir. Cocuklar,
konusan arkadasinin s6ziini kesmeden birbirlerini dinler (SDB2.1.SB2.G2. Duygu ve diisiincelerini
ifade etmek i¢in uygun zaman ve ortami belirler., D14.1.3. S6z hakki vermek, s6z kesmemek, etkin
dinlemek gibi etkili iletisim becerilerini kullanir.). Cocuklar kendilerinde olan gazetenin yazilar,
yazilarin yoni, resimleri, ilk sayfasli, son sayfasi, basligi ve bélliimlerini gosterir (0B4.2.SB1. Gorseli
incelemek, TAEOB.1.a. Gérsel semboller arasindan yaziyi gésterir., TAEOB.1.b. Yazi yoniinii g6sterir.,
0B4.1.SB1. Gorseli algilamak, E3.1. Odaklanma). Cocuklar sinifta yazilarin baska nerelerde oldugunu
bulur. Bulduklari yazilar ile gazetedeki gorsel ve yazilarin benzerlik ve farkliliklari Gizerine sohbet edilir
(KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iliskin 6zellikleri belirlemek). Cocuklar ellerindeki
gazeteler ile sinifin ortasina gelir. Her ¢cocuk kendi gazetesini diisiirmeden, her iki elini havaya
kaldirarak dans eder ve etkinlik sonlandirilir.

ETKINLiKLER

« Bugun etkinligimizde hangi materyali kullandik?

« Gazete ne amagla hazirlanir?

- Daha 6nce evinize gazete aldiniz mi?

- Konugmaya ne zaman baslamaliyiz? Neden?

« Konusmak istediginizde konusmaniza izin verildiginde kendinizi nasil hissedersiniz?

DEGERLENDIRME

« Biri konusurken neden soziini kesmeden dinleriz?

« Etkinligin en ¢ok hangi bolimini begendiniz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Gazete basimi ile ilgili bir video izletilerek ¢ocuklarla basim siirecine iliskin sohbet edilebilir.
Cocuklara birer gazeteci olduklar soylenerek okuldaki 6gretmenler ve arkadaslari ile istedikleri konuda
roportaj yapmalari istenebilir. Gazetede yer alan gorseller incelenerek g¢ocuklardan birer kolaj ¢alismasi
yapmalari istenebilir. EGer imkan varsa bir matbaa ziyaret edilebilir ya da bir gazeteci sinifa ylz ylize veya
cevrimici olacak sekilde gazeteler lizerine sohbet etmek amaciyla ¢agirilabilir.

Destekleme: Ogretmen cocuklara gazeteyi gdstermeden dnce gocuklarin gdrmeyecedi bir sekilde gazeteden
ses gikararak neyin sesi oldugu sorulabilir. Ogretmen ipuclari verebilir ve gocuklarin yaniti bulmalarini
kolaylastirilabilir. Ogretmen gazetenin 6zelliklerini 6nce kendisi sesli diisiinerek anlatabilir, daha sonra
¢ocuklara soru sorabilir. Cocuklar sinifta iki gruba ayrilarak her grup kendi gazetesini yapabilir ve arkadaslarina
grupca sunabilir. Degerlendirme sorulari gocuklarin diizeyine gore basitlestirilerek sorulabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelerden ¢ocuklari ile birlikte bir gazete incelemeleri, gazetedeki yazilarin yonu ve gorseller
hakkinda sohbet etmeleriistenir.

Toplum Katihmi: Bir kose yazari sinifa davet edilebilir.
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ETKINLIK ADI: Noktalama isaretlerini Kesfediyorum
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TAEOB. Erken Okuryazarlik
KAVRAMSAL BECERILER:
KB1. Temel Beceriler
KB1.5.Bulmak
KB1.6. Segmek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB4. Grup iletisimine katilmak

SDB2.1.SB4.G3. Grup ici iletisime katkida bulunur.

Degerler:
D3. Caliskanhk
D3.4. Calismalarda aktif rol almak
D3.4.1. Grupla galisma becerisi sergiler.
Okuryazarlk Becerileri:
0B4.Gorsel Okuryazarlik
OB4.1. Gorseli Anlama
0B4.1.SB2. Gorseli tanimak
OB4.2. Gorseli Yorumlama
0OB4.2. SB1. Gorseliincelemek
OGRENME GIKTILARI:
Tiirkge Alani:

TAEOB.1. Yazi farkindaligina iliskin becerileri gosterebilme
TAEOB.1.¢ Temel noktalama isaretlerini fark eder.

iICERIK CERGEVESI:

Sozclkler: Noktalama isaretleri(nokta, virgdil, tinlem, soru isareti)
Materyaller: Noktalama isaretleri kartlari, cocuk sayisi kadar balon

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

TURKGE ALANI

Etkinlik baslamadan dnce ¢ocuk sayisi kadar kiigik kagitlar hazirlanir. Bu kadgitlarin Gzerine nokta,

ETKINLiKLER

virgiil, inlem, soru isareti ¢gizilir. Kagitlar ikiye katlanir ve balonlarin igine yerlestirilir. Balonlar sisirilir
ve sinifin ortasina yerlestirilir. Cocuklar yerlestirilen balonlarin etrafinda ¢ember olur. Mizik agilir.
Cocuklar balonlari havaya atar. Mizik durdugunda her gocuk yerden bir tane balon alir. Herkes aldigi
balonu sallar ve “Balonu salladigimizda neden ses ¢ikiyor? Balonun iginde ne olabilir?” sorulari ile

¢ocuklarda merak uyandirilir. Cocuklardan balonun iginde ne oldugunu tahmin etmeleri istenir.



TURKGE ALANI

Cocuklarin cevaplari dinlenir (E1.1.Merak). Ardindan cgocuklar balonlarini patlatir ve igindeki
kagidi alir. Kagitlari agar ve inceler. “Kagidinizda ne goriiyorsunuz? Kagidinizdaki isareti daha dnce
gordiiniiz mi? Nerede gordiiniiz?" gibi sorular sorulur ve gocuklarin cevaplari dinlenir (0B4.2.SB1.
Gorseli incelemek). “Cocuklar ellerinizdeki kagitlarda bazi noktalama isaretleri yer aliyor. Noktalama
isaretleri; duygu ve duslincelerin daha acik ifade edilmesi, climlenin yapisi ve duraklama noktalarini
belirlemek, okuma ve anlamayi kolaylastirmak igin kullanilan isaretlerdir.” denir. Cocuklar balonlarin
icinden ¢ikan noktalama isaretleriyle birlikte kitap okuma saati icin ayarim ay seklinde oturma
diizenine geger. “365 Giin Oykii” serisinden secilen bir resimli dykii kitabi okunur. Okuma sirasinda
kitapta yer alan noktalama isaretleri bulunur. Sonra ¢ocuklar kendilerindeki ve kitaptaki noktalama
isaretlerini karsilastirir. Onceden yan yana siralanmis dort adet masaya birer tane noktalama isareti
birakilir. Cocuklar ellerindeki noktalama isaretinin bulundugu masaya oturur. Her masaya bir kitap
birakilir. Cocuklar kitapta yer alan noktalama isaretlerini masadaki arkadaslari ile sirayla inceler.
Kendi isaretlerini grup olarak kitapta bulmaya calisir (TAEOB.1.c. Temel noktalama isaretlerini fark
eder., KB1.5. Bulmak, KB1.6. Se¢cmek, D3.4.1. Grupla calisma becerisi sergiler., SDB2.1.SB4.G3. Grup
ici iletisime katkida bulunur., 0B4.1. SB2. Gorseli tanimak). Etkinlik icin belirlenen siire doldugunda
zil galar ve ¢ocuklarin masalar arasinda yer degistirmesi saglanir. Cocuklar sirayla diger masalarda
bulunan kitaplardaki noktalama isaretlerini inceler.

ETKINLIiKLER

« Balonlarin iginden hangi noktalama isaretleri ¢ikti?
« incelediginiz kitapta hangi noktalama isaretleri vardi?

« Grup arkadaslarinizla kitaptaki noktalama isaretlerini bulurken nasil hissettiniz?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Noktalama isaretlerinin climledeki yeri ile ilgili bilmeceler sorulabilir. Noktalama isaretleri ve
duyqular eslestirilebilir. Web 2 araglari kullanilarak noktalamaisaretlerini ve duygularianlatan yiizifadelerinden
yararlanarak dijital eslestirme kartlari olusturulabilir. Yaraticidrama ile noktalamaisaretleri canlandirilabilir, bu
canlandirmada her noktalama isaretinin ne ve nasil hissettigi hakkinda konusulabilir. Noktalamaisaretlerinden
olusan kavramsal karikatdrler olusturularak konusma balonlariigine gocuklarin istedikleri cimleler yazilabilir.
Hazirlanan karikatirlerden bir sinif dergisi olusturulabilir.

Destekleme: Etkinlikte kullanilan kagitlar farkli boyutlarda ve dokunsal 6zelliklerde eklenerek hazirlanabilir.
Balon yerine mukavva gibi sert kartona gizilmis noktalama isaretleri kullanilabilir. isaretlerin yer aldigi kiipten
karton kolye yapilarak gocuklar boyunlarina bu kolyeyi asabilir. Her cocuga ayniyazil kdgittan verilerek boynuna
asilan isaretin aynisini bulmasi ve bu isareti renkli kalemlerle daire igine almasina rehberlik edilebilir. Akran
destedgiile etkinligin basitlestiriimesine destek verilebilir. Cocuklara ek siire verilerek etkinligi tamamlamalarina
yardimci olunabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere evde gocuklariile resimli dyku kitabini okurken noktalamaisaretleriniincelemeleri tavsiye
edilir.

Toplum Katilimi: Okula kiitiiphaneden bir gorevli davet edilebilir. Kiitiphanenin isleyisi hakkinda ailelere ve
¢ocuklara bilgi verilebilir.
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ETKINLIK ADI: Yumurtanin Hikayesi
ALAN ADI: Tirkge, Sanat
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TAKB. Konugma
Sanat Alani:
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.3. Ozetleme Becerisi

KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi climleleriile aktarmak)

KB2.20. Sentezleme Becerisi
KB2.20.SB3. Pargalari birlestirerek 6zgiin bir biitlin olusturmak
EGILIMLER:
E3.Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
E3.2. Yaraticilik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Degerler:
D3. Caliskanhk
D3.4. Calismalarda aktif rol almak

D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.

Okuryazarlk Becerileri:
0B4.Gorsel Okuryazarlik
OB4.1. Gorseli Anlama
0B4.1.SB2. Gorseli tanimak
0B4.2. Gorseli Yorumlama
0OB4.2.SB1. Gorseliincelemek
OGRENME CIKTILARI:
Tiirkge Alani:
TAKB.2. Konusma siirecinin igerigini olusturabilme
TAKB.2.a. Konusacadi konu ile giinliik yasami arasinda baglanti kurar.
Sanat Alani:
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.c. Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.

SNAB.4.¢. Sanat etkinliklerinde yaratici Griinler olusturur.
iCERIK CERGEVESI:
Kavramlar: On-arka
Sozcukler: Kitap, sayfa, kapak
Materyaller: Yumurta gorseli, kalem, kagit, boya kalemleri
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

TURKGE ALANI



TURKGE ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Farkl hayvanlara ait yumurta gérselleri (penguen, deve kusu, timsah yumurtasi vb.) ¢ocuklara
gosterilir. “Bu nedir? Daha 6nce gordigiin yumurtalara benziyor mu? Bu yumurtalar ayni biytklikte
mi? Neden farkli biiyliklikte? Acaba bu yumurta hangi hayvana ait olabilir? Yumurtanin i¢cinden hangi
hayvan ¢ikabilir?” sorulari sorularak gocuklarin cevaplari dinlenir. Her gocugun diistince ve duygusunu
paylasmasina firsat verilir (TAKB.2.a. Konusacadi konu ile giinliik yagami arasinda baglanti kurar.,
0B4.1.SB2. Gorseli tanimak, 0B4.2.SB1. Gorseli incelemek). Oyun hamurlarindan hazirlanan farkli

ﬁ renklerde ve blylikliiklerdeki yumurtalar ¢ocuklara gosterilir ve gocuklar inceler. “Bu yumurtalar

§ buraya nereden gelmis olabilir?” denilerek gocuklarin yumurta ile ilgili bir hikdye baslatmasina

5 rehberlik edilir (KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)).

I | Cocuklar sirayla birer climle sdyler ve hikdye tamamlanir. Her cocugun séyledigi cimle yazilir. Hikaye
tamamlandiginda okunur. Cocuklar hikayeye bir isim koyar. Hikayenin boliimleri (hikdye kitabinin
kapad, arka kismi, i¢ sayfalari vb.) gocuklara paylastirilarak gocuklardan bu bélimleri resmetmeleri
istenir (SNAB.4.c. Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.,
SNAB.4.¢. Sanat etkinliklerinde yaratici liriinler olusturur., E3.2. Yaraticiik, E3.1. Odaklanma,
D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.). Béliimler tamamladiginda
sayfalar birlestirilir ve sergilenir (KB2.20.SB3. Parcalari birlestirerek 6zgiin bir biitiin olusturmak.).
« Yumurtalarin farkl hayvanlara ait oldugunu nasil anladin?
- Hangi hayvanlar yumurtadan gikar?
« Cevrende farkl hayvanlara ait yumurta gordiin mii? Hangi hayvana aitti?

E « Hayvanlarin yumurtalari ayni blyiiklikte mi?

-g « Olusturulan hikayenin hangi bolimiind sevdin?

& | - Baska hangi yumurtanin hikayesini olusturmak isterdin?

& |« Degistirmek istedigin bélim var mi?

>§ « Grupta hangi sorumlulugu aldin? Sorumluluk almak nasil bir duygu?

o | « Hikayenin resimlerini neye gore yaptiniz?

« Hikayeyi tamamlayabildiniz mi?
« Olusturdugunuz hikaye kitabini begendiniz mi? En ¢ok neyini begendin?
« Hikaye kitabi yazmak nasil bir duygu?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Yumurtalar ile ilgili olusturulan bu hikaye kitabinin renkli, resimli ve farkl sanat teknikleriyle
hazirlanmis kapak tasarimiigin siniftaki her gocuk is birlikli sekilde olusturduklar hikayenin igerigiyle ilgili bir
resim yapabilir. Kitabin kapadi igin nigin bu resmi yaptiklari gocuklara anlattirilir ve resimler kolaj teknigiyle
birlestirilerek kitabin kapadi tasarlanabilir. Yumurta kabuklari kullanilarak kolaj galismasi, yumurta boyama vb.
sanat etkinlikleri yapilabilir. Yumurta kabugu oyma ve siisleme sanati hakkinda gocuklara gorseller gosterilerek
bu sanatin nasil uygulandigi konusunda ¢ocuklar ile sohbet edilebilir.

Destekleme: Yumurta gorselleri farkl bliyliklikteki kagitlarin tGizerine yapistirilabilir ve gorsellerde ne oldugu
betimlenerek cocuklara anlatilabilir. Olasi hikdye gorselleri hazirlanarak ¢ocuklardan bu hikayedeki olaylari
siralamalari istenebilir. Hikdye olusturma sirasinda duygu ve duisiincesini rahat ifade edemeyen ¢ocuklar
sorular ile yonlendirilebilir. (Yumurta nerede yasiyor olabilir, etrafinda baska yumurtalar var mi?) Cocuklarin
hikayeyi resimlemeleri sirasinda farkli tiir boya ve kagitlar kullanilabilir. Resimleme siirecikiiglik grup ¢calismasi
seklinde gerceklestirilebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Olusturulan hikaye kitabi sirayla evlere gonderilir, aileler tarafindan gocuklara okunur. Ailelerden
cocuklartile birlikte hikaye olusturmalari ve olusturduklari hikayeyi resimlemeleri istenir. Hikayesini olusturan
cocuklarin hikayeleri okunur, sinifta kitap merkezinde sergilenir.

Toplum Katihmi: Yakin gevrede tavuk ¢iftligi varsa buraya gocuklarla alan gezisi diizenlenebilir.
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ETKINLIK ADI: Fokurdayan Caydanliklar
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TAOB. Okuma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.10. Cikarim Yapma Becerisi
KB2.10.SB1. Mevcut bilgisi dahilinde varsayimda bulunmak
EGILIMLER:
El.Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletigim Becerisi
SDB2.1.SB1. Baskalarini etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.SB2.G1. Duygu ve diislincelerini fark eder.
Degerler:
D18. Temizlik
D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina 6nem vermek

D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.

Okuryazarlk Becerileri:
0B4.Gorsel Okuryazarlik
OB4.1. Gorseli Anlama
0B4.1.SB2. Gorseli tanimak
OB4.2. Gorseli Yorumlama
0B4.2.SB1. Gorseliincelemek
OGRENME GIKTILARI:
Tiirkge Alani:
TAKB.2.Konusma siirecinin igerigini olusturabilme
TAKB.2.a. Konusacagi konu ile gunliik yasami arasinda baglanti kurar.
ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Eski-yeni

Sozcukler: Bakir, gelik

Materyaller: Eski ve yeni gaydanlik resimleri, bakir gaydanlik, gelik gaydanlik, elektrikli gaydanlik,

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

TURKGE ALANI

Cocuklara biri eski biri yeni olmak Uzere iki gaydanlk gosterilir (Caydanliklar igin ailelerden destek

ETKINLiKLER

alinabilir.). Cocuklarin dikkati ¢caydanliklara gekilir. “Cocuklar bunlari daha 6nce hi¢ gordiiniiz mi?
Nerede gbrdiiniiz? Bunlarin adini biliyor musunuz? Bunlar ne ise yarar? iki gaydanlik arasinda ne
gibi farklar var?” vb. sorular sorulur. Her iki gaydanhgin da gay demlemek igin kullanildigi, birinin
eski zamanlara, digerinin ise gliniimiize ait oldugu agiklanir. Cocuklar iki gruba ayrilir. Birinci grubun

masasina eskiden kullanilan bakir bir gaydanlik, ikinci grubun masasina glinimuzde kullandigimiz



TURKGE ALANI

yeni bir caydanlik ve elektrikli bir cay makinesi konulur. Ayrica masalara eski ve yeni gaydanliklara ait
farkliresimler, gay igilen farkl mekanlara ait resimler birakilir. Cocuklarin bu gérselleriincelemelerine
firsat verilir (TAOB.1.a. Kendisine sunulan gorsel okuma materyallerini inceler., 0B4.1.SB2. Gorseli
Tanimak, OB4.2.SB1. Gorseliincelemek ).

Gruplara kendilerine sunulan gorsel materyalleri ve masalarina birakilan gaydanliklar dikkatlice
incelemeleri, bunlarin 6zellikleri ve nasil kullanildiklari hakkinda diistinmeleri icin yeterli siire verilir
(E1.1. Merak). inceleme siiresi sona erdiginde gocuklara, “Gérsellerde bulunan gaydanliklari daha

5 | 6nce hig gdrdiniiz mi? Evinizde bu gaydanliklardan hangisi var?” sorulari sorulur. Cocuklardan
< | gelen cevaplar dinlenir. Sinifta bulunan bakir caydanlik, elik gaydanlik, elektrikli gay makinesi vb.
g hakkinda ¢ocuklara bilgi verilir. Kendi evlerinde bu ¢aydanliklardan hangisine benzeyen ¢aydanlik
E kullandiklari hakkinda konusmalari ve gaydanligin ne ise yaradigini anlatmalari igin gocuklara firsat
L verilir (TAKB.2.a. Konusacagi konu ile giinliik yagami arasinda baglanti kurar.).
Caydanliklari cay yapma disinda hangi durumlarda kullanabiliriz? sorusu ile beyin firtinasi yapilir.
Caydanlik parmak oyunu oynanir.
Caydanlik sizinigin tehlikeli olabilir mi? Nasil bir tehlikesi olabilir? sorulariile gocuklarin yasanabilecek
tehlikeli durumlar ile ilgili gikarimda bulunmalarina rehberlik edilir. Alinabilecek onlemler tartisilir
(KB2.10.SB1. Mevcut bilgisi dahilinde varsayimda bulunma, SDB2.1.SB2.G1. Duygu ve diisiincelerini
fark eder.). Etkinlik bitiminde ¢ocuklar kisisel temizliklerini yapmalarii¢in yonlendirilir (D18.1.2. Beden
temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.).
. | *Caydanlik turleri nelerdir?
E « Caydanlik evin hangi bolimiinde, hangi amagla kullanilir?
2 « Caydanliklarin eski veya yeni oldugunu nasil anladiniz?
k|« Evinizde hangi gaydanligi kullaniyorsunuz?
)E « Caydanlik hangi durumlarda tehlikeli olabilir? Sicak c¢aydanlia dokunabilir miyiz? Caydanldin
- icindeki su lizerimize dokilirse ne olur?

« Etkinlikten sonra kisisel temizligimizi neden yapariz? Yapmazsak ne olur?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: “Caydanlik hangi llke kiltiriinden etkilenilerek kullaniimaya baslanmistir, ismi nigin gaydanlik
olmustur, ¢aydanhgin tst kismina nigin demlik denmistir, ilk Uretilen gaydanlik hangi materyalden yapiimis
olabilir?” gibi diistindirtci sorular sorulabilir. Farkli kiiltiirlere ait gesitli cay, kahve, icecek hazirlama aletleri
gorselleri gosterilerek gocuklarda merak uyandirilabilir. Cocuklarin hayal glici uyandirilip bu gorsellerdeki
icecek hazirlama aletlerinin hangi boélimlerinin ne ise yaradigi hakkinda gocuklar ile sohbet edilebilir.
Ardindan bu gdrsellerden yola gikarak Scamper yaratici disinme teknigini kullanarak giinlik yasamlarinda
kullanmak isteyecekleri farkli islev ve farkli gériiniimii olan bir icecek hazirlama aleti tasarlamalari istenebilir.
Tasarladiklan icecek hazirlama aletine ait bir reklam afisi olusturmalari, olusturduklari aletin 6zelliklerini
ogretmen destedgiyle afise yazdirmalari, reklam igin bir slogan tireterek diger siniflara, diger 6gretmenlere vb.
kendi tasarladiklar bu aleti tanitmalari istenebilir.

Destekleme: Farkli caydanlik gorsellerine yer verilerek gocuklarin bu gorselleri incelemesine firsat taninabilir
(Celik, cam, porselen, tas, seramik vb.). Caydanhgin yapiminda kullanilan materyaller dikkate alinarak gorseller
cogaltilabilir ve gruplama cgalismasi yapilabilir. Eskiden ya da glniimizde c¢aydanlik yerine kullanilabilen
tencerelere ornekler verilebilir. Tencerelerin ne igin kullanildigi sorulabilir ve yemek yapmak disinda hangi
amagla kullanilabilecedi hakkinda beyin firtinasi yapilabilir. Etkinlik siirecinde ¢ocuklara verilen yonergeler
basitlestirilerek gocuklarin etkinlige katiimlari desteklenebilir. Sinifta gay demlenerek etkinlik fen etkinligi ile
bitinlestirilebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Gay demleyip gayin yanina gocuklarin sevdigi atistirmaliklar hazirlanmasi, tim aile bir araya
gelerek ya da komsular davet edilerek ¢ay saati yapilmasi onerilir. Cay saatinde ¢esitli hikayeler anlatilarak
sohbet edilebilir.
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ETKINLIK ADI: Kendi Hikayemi Yaziyorum
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TAKB. Konugma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.20.Sentezleme Becerisi
KB2.20.SB3. Parcalari birlestirerek 6zgin bir biitiin olusturmak
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.6. Ozgiin Diisiinme
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2.Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G2. Yapmak istedigi etkinlik igin uygun materyal arar.
Degerler:
D3. Caliskanhk
D3.2. Planh olmak

D3.2.1. Gorev ve sorumluluklari yerine getirmek igin planlama yapar.

Okuryazarlk Becerileri:
0B4.Gorsel Okuryazarlk
OB4.4. Gorsel iletisim Uygulamalari Olusturma
OB4.4.SB1. Gorseli kullanmak
OGRENME CIKTILARI:
Tiirkge Alani:

TAKB.2. Konusma siirecinin igerigini olusturabilme
TAKB.2.g. Konusmasini desteklemek igin gdrselleri kullanir.
TAKB.2.§. Hedef kitleye uygun s6zli sunum yapar.

iCERIK CERGEVESI:
Sozcukler: Yazar, hikaye

Materyaller: Resimler, fotograflar, dergiler ve brosiirlerden kesilmis ¢esitli gérseller

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

“Ben bir yazarim. Yazar, ¢izer, boyarim.” denilerek ¢ocuklarin dikkatleri ¢ekilir.

TURKGE ALANI

“Cocuklar daha

once bir yazarla tanistiniz mi? Sizce hikaye nasil yazilir? Hikayenin bélimleri var midir? Bu bolimler

ETKINLIiKLER

nelerdir?” gibi sorular sorulur. Cocuklar ile sohbet edilir. Bir giin énceden velilerden ¢ocuklari ile
disari cikip cgesitli nesnelerin,mekanlarin,canlilarin fotograflarini gekmeleri ve ¢ektikleri fotograflarin
ciktilarini sinifa géndermeleri istenir.Cocuklara getirdikleri gorselleri ve sinifta bulunan,dergi,gazete
ve brosdrleri inceleyerek bir hikaye olusturmalari istenir.Cocuklara sinif dinamigine uygun bir tema

verilebilir. Hikdyenin baslangig, orta, son kisimlari vurgulanir. Her gocuktan gorselleri kullanarak kendi
hikayesini olusturmasi istenir. Cocuklar hikdyenin baslangig, orta ve son kisimlarini belirler ve her bir



TURKGE ALANI

kismi gorsellerle temsil eder. Nasil bir hikdye olusturacaklarini diisiinmeleri igin ¢gocuklara zaman
verilir (D3.2.1. Gérev ve sorumluluklari yerine getirmek icin planlama yapar., SDB1.2.SB2.G2. Yapmak

e istedigi etkinlik igin uygun materyal arar., E3.6. Ozgiin Diisiinme). Gocuklara biiyiik kartonlar dagitilir.
< | Cocuklar segtikleri gérselleri kullanarak hikayelerini olusturur (OB4.4.SB1. Gérselikullanmak, KB2.20.
2 SB3. Parcalari birlestirerek 6zgiin bir biitiin olusturmak). Hikayeler olusturulduktan sonra ¢ocuklar
£ | yarim ay seklinde oturur. Her gocuk olusturdugu hikayeyi arkadaslarina sunar ve hikayesiyle ile ilgili
%' sorulara cevap verir (TAKB.2.g. Konugsmasini desteklemek igin gérselleri kullanir., TAKB.2.§. Hedef
kitleye uygun s6zlii sunum yapar.). Olusturulan hikayelerin béliimleri gocuklarla birlikte incelenir.
« Hikaye olustururken nelere dikkat ettiniz?
g « Hikayeyi olustururken nasil bir planlama yaptiniz?
'E - Hikayede kullandiginiz gorselleri neye gore sectiniz?
Y | . Hikayeni arkadaslarina anlatirken neler hissettin?
g « Hikayeyi anlatirken nelerden yararlandin? Neden?
a |- Hikaye olusturmada zorluklar yasadiniz mi? Bunlar nelerdi?

« Olusturulan hikayelerden en ¢ok hangisi ilgini gekti?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklarin kelime dagarcigini gelistirme, yaratici disinmelerini tesvik etme ve iIsinma amagl
rastgele kelimeler verilip cocuklardan minik hikayeler olusturmalariistenebilir. Cocuklardan kendikarakterlerini
yaratmalari; karakterin adi, ozellikleri, neleri yapmaktan hoslandiklari vb. tarif ettirilerek karaktere uygun
tanimlama kartlarini 6gretmen destediyle hazirlamalar istenebilir. Gorsel okuma becerilerini ve hikaye
anlatma yeteneklerini gelistirmek icin resimli kitaplar gocuklara gdsterilebilir ve hikdyenin bazi béliimlerini
cocuklarin hayal etmeleri ve arkadaslariyla paylasmalari istenebilir. Cocuklarin hayal gliclini gelistirmeye
yardimci olabilmek igin “Bir zaman makinesiile istediginiz herhangi bir zamana gidebilecek olsaydiniz bu zaman
diliminde neler yasayabilirdiniz? sorusu sorulup ¢ocuklarin farkli diistinceleri dinlenilebilir.

Destekleme: Hikdye sozcligu Uzerinden yola cikilarak gocuklara “hikdye”nin ne oldugu, daha once bu
s6zcugu duyup duymadiklari, nerede duyduklari, hikayelerin nasil oldugu sorulabilir. Hikayelerin nasil ortaya
ciktigi Gzerinden yazar kavramina gegis yapilarak etkinlik devam ettirilebilir. Gorsellerle hikaye olusturma
etkinligine dnce model olunur, daha sonra ayni etkinligi cocuklarin yapmasi istenebilir. Gorseller gocuklarin
ilgileri dogrultusunda segilebilir. Hikdyenin baslangig, orta ve son kisimlari agiklanirken kisa ve 6z ifadeler
kullanilabilir. Onemli noktalari vurgulamak igin tekrarlar yapilabilir. Etkinlik basamaklari kartlarla adim adim
gorsellestirilebilir. Kiiglik gruplar olusturularak akran eslemesi yapilabilir. Hikdye anlatimi sirasinda dikkatini
kaybeden ¢ocuklarin hikdyeye tekrar odaklanabilmeleriigin farkli ses, ritim veya interaktif araglar kullanilabilir.
AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Yapilan etkinlikler hakkinda aileye bilgi verilir. Evde bulduklari gorselleri kullanarak ¢ocuklari ile
birlikte bir hikaye olusturmalari ve hikayeyi spiral ile birlestirerek okula géndermeleriistenir.

Toplum Katihmi: Sinifabiryazar veya gizer davet edilerek bir kitabin olusturulmasiirecinin anlatiimasiistenebilir.
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ETKINLIK ADI: Ormandaki Pazar
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TAKB. Konugma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.7. Karsilastirma Becerisi
KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iliskin 6zellikleri belirlemek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.2. is Birligi Becerisi
SDB2.2.SB4. Ekip (takim) calismasi yapmak ve yardimlasmak

TURKGE ALANI

SDB2.2.SB4.G2. Ortak hedefler dogrultusunda takim olusturur ya da var olan bir takima dahil olur.

SDB2.2.SB4.G4. Diger Uyelerle yardimlasir.
SDB2.2.SB4.G5. Aldigi gorevleri yerine getirerek takima katki saglar.
Degerler:
D18. Temizlik
D18.2. Yasadigi ortamin temizligine dikkat etmek
D18.2.1. Uygun temizleme arag ve yontemlerini kullanir.

D18.2.3. Ev, sinif, okul bahgesi gibi ortak alanlarin temizliginde gorev alir.

Okuryazarlk Becerileri:
0B6. Vatandaslik Okuryazarhgi
0OB6.1.Vatandashigi Anlama
0B6.1.SB2. Toplumsal kurallarin farkina varmak
OGRENME GIKTILARI:
Tiirkge Alani:
TAKB.2.Konusma siirecinin igerigini olusturabilme
TAKB.2.c. Konusma siirecinde karsilastirmalar yapar
iICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Renkler (Mor, turuncu, yesil, siyah, sari)
Sozcukler: Bilmece, meyve, sebze, pazar yeri, pazarci

Materyaller: Meyve ve sebze maketleri, sepet, ortl, temizlik bezleri ya da i1slak mendil

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

Uzeri 6rtii ile kapatilmis bir sepet gocuklara gdsterilir. Ortlintin altinda acaba ne var? Siz ne olmasini
istersiniz? sorularisorulur. Cocuklar ortiintin tizerine dokunarak sepetinicinde ne olabilecegini tahmin
eder. Cocuklara ipucu verilerek “Pazardan geldim, sepetimi pazardan aldiklarimla doldurdum. Acaba
ne aldim?” sorusu sorulur. (E1.1. Merak) Tahmin etmeleri igin ¢cocuklara firsat verilir. Ardindan “Peki o
zaman sepetimde neler oldugunu bilmeniz igin size bilmeceler soracagim.” denir.



TURKGE ALANI

ETKINLIiKLER

Rengi turuncu, tavsanlar sever onu
Bazen de olur kardan adamin burnu (Havug)

Agaclardan topla beni, tathyim yanaklarin gibi
Bazen yesil bazen kirmizi, yiyenin tatlanir agzi (EIma)

Ustiimde mor elbisem, basimda siyah sapkam,
Annem disindr durur, hiinkar bedendi mi, karni yarik mi yapsam. (Patlican)

Salataya, ¢gorbaya, bazen hamsi tavaya sikarlar hemen beni,
Rengim sari, tadim eksi. (Limon)

Cocuklardan bu bilmeceleri cevaplamalari istenir, gerekli durumlarda ipuglari verilerek gocuklara
yardimci olunabilir. Cocuklar cevaplaribulduk¢a 6gretmen sepetin icindeki meyve ve sebze maketlerini
cikarip masanin lzerine koyar. Masanin lzerindeki sebze ve meyve maketlerine dikkat cekilerek
yetistigi yerler, faydalari, kullanildigi yerler ve renkleri gibi farkl konulara yonelik gesitli sorular sorulur.
Cocuklara meyve ve sebzelerin 6zelliklerini karsilastirmalari, 6zellikleri hakkinda gikarimlar yapmalari
icin firsat verilir (TAKB.2.c. Konusma siirecinde karsilagtimalar yapar, KB2.7.SB1. Birden fazla kavram
veya duruma iligkin 6zellikleri belirlemek). Ardindan gocuklarla bir parmak oyunu oynanir.

Parmak Oyunu:

Daldan elma topladim. (Eliyle daldan toplama hareketi yapilir.)

Patlicani sakladim. (Eller arkaya alarak saklama isareti yapilir.)

Annem gorba pisirdi. (Eliyle karistirma isareti yapllir.)

icine limon siktim. (Sikma isareti yapilir.)

Hop hop hopladim. (Yerinde hoplanir.)

Zip zip zipladim.

Baktim sofra kurulmus.

Oturdum rahatladim.

Cocuklar sandalyelerine otururlar. “Pazardaki Uriinler” adli hikaye “pazen tahta teknigi” ile etkilesimli
olarak okunur.

“Ormandaki hayvanlarin bir pazar yeri varmig, buraya pazarci hayvanlar aksamdan gelir, pazarda
satacaklari Uriinleri tezgahlarina yerlestirirlermis. Ama bir sabah uyandiklarinda tezgahlarinda trtinler
yok olmus, acaba Uriinler nereye gitmis olabilir?” Cocuklarin tahminleri alinir. Ardindan anlatmaya
devam edilir. Tezgahlardaki Urlnleri tavsanlarin saka yapmak igin sakladiklari anlasilir. Kigilk
tavsanlar pazarcilara Uriinleri saka yapmak icin sakladiklarini séyler ve oziir diler. Hatalarini telafi
etmek igin onlarla beraber tezgahlari hazirlar ve pazarcilara yardim ederler. Hikdye bitince gocuklar
iki gruba aynlir. Gruplardan biri pazarcilar, digeri tavsanlar olur. Birinci grup sinifin bir kdsesinde
gozlerini kapatarak yere kapanir. Diger grup masadaki meyve ve sebze maketlerini sessizce sinifin
cesitli bolimlerine saklar. “Uyanin, uyanin pazarcilar her seyimiz kayboldu.” diyerek ¢cocuklar kaldirilir.
Cocuklar, saklanan meyve ve sebzeleri bulmaya ¢alisir. Diger grupla yer dedgistirilerek oyun tekrar
edilir. Takimlara birbirlerine yardim etmeleri ve uyumlu galismalari igin rehberlik edilir (SDB2.2.SB4.
G2. Ortak hedefler dogrultusunda takim olusturur ya da var olan bir takima dahil olur., SDB2.2.SB4.
G4. Diger liyelerle yardimlasir., SDB2.2.SB4.G5. Aldigi gorevleri yerine getirerek takima katki
saglar.). Etkinlik tamamlandiginda gocuklara pazar yerleri gibi toplu kullanim alanlarinin diizeni ve
glvenliginden belediyelerin sorumlu oldugu ve pazar bittikten sonra belediye temizlik personellerinin
pazar alanlarini temizledigi soylenir. Toplu kullanim alanlarini temiz tutmaya 6zen gdstermemiz
gerektigi vurgulanir (OB6.1.SB3. Toplumsal kurallarin farkina varmak). Etkinligimiz bittigine gore biz
de sinifimizi diizenleyip temizleyelim mi? diye sorulur.Cocuklarin ellerine islak mendil verilir. Cocuklar
masa, dolap vb. esyalarin tozlarini alir. Oyuncaklari diizenler, meyve ve sebze maketlerini sepetine
koyar, siniflarini toplarlar (D18.2.1. Uygun temizleme arag ve yéntemlerini kullanir., D18.2.3. Ev, sinif,
okul bahgesi gibi ortak alanlarin temizliginde gérev alir.).
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TURKGE ALANI

« Pazardan neler aliyorsunuz?

« En ¢ok hangi meyveyi seviyorsunuz?

« Ayni renkte farkl meyve ve sebzeler biliyor musun?

« Temiz ve dlizenli bir ortamda kendini nasil hissedersin?

« Daginik ve kirli bir ortamda kendini nasil hissedersin?

DEGERLENDIRME

« Etkinlikten sonra sinifimizi nasil temizleyebiliriz?

« Sinifimizi temizlemek igin hangi araglari kullanabiliriz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklara daha 6nce pazara, markete gidip gitmedikleri sorularak bu konuda sohbet edilebilir.
"Pazara Gidelim” sarkisi ve animasyon videosu ¢ocuklar ile birlikte izlenebilir. Videoda gérdiiglimiiz meyve ve
sebzelerin bizde bulunan meyve ve sebzelerle sekil, boyut, renk olarak benzerlik ve farkliliklari konusunda beyin
firtinasi yapilabilir. Sarkida hangi kelimelerin iki kere sdylendigi sorularak sarkida gecgen ikilemelere dikkat
cekilebilir. Bu ikilemelerin yiyecekleri yerken gikardigimiz seslere benzedigi ve ikilemelerin boyle olustugundan
bahsedilebilir. EIma yerken ¢atur gutur, karpuz yerken sapur supur vb. 6rnekler verilerek “Sizce meyveleri
baska hangi sesleri gikararak ikilemeleri kullaniyoruz?” agik uglu sorusu yoneltilebilir ve gocuklarin tahminleri
dinlenilebilir. Cocuklarin ekledikleri yeni meyve ve ikilemeleri kullanarak sarki devam ettirilebilir.

Destekleme: Bilmecelere ait gdrseller hazirlanarak gocuklara ipucu vermek icin kullanilabilir. Ornegin “Rengi
turuncu.” derken turuncu renk gésterilebilir, “Tavsanlar sever onu.” derken tavsan gorseli kullanilabilir. Parmak
oyununun nasil oynanacadi ¢ocuklara model olunarak gdsterilebilir. “Ormandaki hayvanlarin bir pazar yeri
varmis, buraya pazarcilar aksamdan gelir, pazarda satacaklari trlnleri tezgahlarina yerlestirirlermis. Ama
bir sabah uyandiklarinda tezgahlarinda Uriinler yok olmus, acaba (rlinler nereye gitmis olabilir?” sorusu
sorulduktan sonra gocuklara birer kagit verilir ve ¢cocuklarin dinlediklerini gcizerek anlatmasiistenebilir. Etkinlik
bitiminde her ¢ocuk ¢izdigini arkadaslarina anlatabilir. Cocuklar gruplara ayrilarak Urlinlerin nereye gittigini
arkadaslarina canlandirma yoluyla anlatabilir. Pazar yerlerine ait farkli gérseller gosterilerek bu gorseller
tizerinden toplumsal kurallar anlatilabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Toplum Katilimi: Cocuklar aileleriile bir marketin manav reyonunu veya bir pazar yerini gezebilir, burada bulunan
urinleri ve kullanilan arag geregleri incelemeleri, gorevli personelden merak ettikleri konular hakkinda bilgi
almalariistenir.



TURKGE ALANI

ETKINLIK ADI: Sézciiklerle Oyun
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:

TAKB. Konugma
KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.3. Ozetleme Becerisi
KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (Kendi cimleleri ile aktarmak)

EGILIMLER:

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.1. iletigim Becerisi

SDB2.1.SB1. Baskalarini etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.SB1.G3. Konusmak igin sirasini bekler.
Degerler:

D4. Dostluk

D4.4.Arkadaslarini ve onlarla vakit gegirmeyi 6nemsemek
D4.4.2.Arkadaslariyla oynamaya istekli olur.
Okuryazarlk Becerileri:

0B4. Gorsel Okuryazarhk
0OB4.2. Gorseli Yorumlama

0B4.2.SB1. Gorseliincelemek
OGRENME CIKTILARI:
Tiirkge Alani:

TAKB.2. Konusma siirecinin igerigini olusturabilme
TAKB.2.d. Bir konuyu kendi climleleriyle yeniden ifade eder.
TAKB.2.f. Konusma slirecinde nefesini/sesini uygun sekilde kullanir.

iCERIK CERGEVESI:

Sozcukler: Dayanisma, paylasma, sorumluluk
Materyaller: Ogretmenin hazirladigi gorsel sézciik kartlari
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Etkinlik 6ncesinde gocuklardan aileleri ile birlikte verilen sozciikler ile (paylasmak, dayanisma,
yardimlasma) ilgili bir arastirma yapmalari istenir. Paylasmak, dayanisma ve yardimlasma gibi
sozcuklerle ilgili gorseller hazirlanir. Cocuklar sozciik torbasindan birer sozciik gorseli geker.
Gorsellerdeki durumlar ile ilgili tahminlerde bulunurlar. Cektigi gorselle ilgili cocuklarin duygu ve
distincelerini ifade etmelerine firsat verilir. S6z hakki alarak konusan ¢gocugun sesini arkadaslarinin
duyacadi sekilde kullanmasina rehberlik edilir (TAKB.2.f. Konugma siirecinde nefesini/sesini uygun
sekilde kullanir., TAKB.2.d. Bir konuyu kendi ciimleleriyle yeniden ifade eder., 0B4.2.SB1. Gorseli
incelemek., KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak),

ETKINLIiKLER
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TURKGE ALANI

SDB2.1.SB1.G3. Konusmak igin sirasini bekler.). Daha sonra gember olunur. Gérsellerdeki li¢ s6zcligl
temsil eden birer hareket belirlenir (Yardimlasma: sariima, paylasma: tokalasma, dayanisma: sirt
sirta verme gibi). Cocuklar miizik esliginde dans eder. Miizik durdugunda 6gretmen hazirlanan karti
havaya kaldirarak s6zcigu soyler. Cocuklar bu s6zcik igin belirlenen hareketi yapar. Cocuklarin
ilgisi dogrultusunda etkinlige devam edilir. Cocuklarla yarim ay seklinde oturulur. Her gocuk s6zciik
torbasindan bir sozclik gorseli gekerek arkadaslarina bu gorseldeki s6zciigii (hedef s6zciigi
sOylemeden) anlatir (E2.5. Oyunseverlik, D4.4.2.Arkadaslariyla oynamaya istekli olur.).

ETKINLIiKLER

Paylasmak, dayanisma ve yardimlasma ile ilgili liger adet godrsel hazirlanir. Panoya paylagsmak,
dayanisma ve yardimlagsma soézciiklerine ait gorsel ve yazilar sira ile asilir. Cocuklar, hazirlanan
gorselleri panodaki ilgili situna yapistirir. Hatal asilanlar diizeltilir.

Ayrica asagidaki sorular sorulabilir:

- Sinifta konusurken sesimizi nasil kullanmaliyiz?

DEGERLENDIRME

» Arkadasimiz konusurken ne yapmallyiz?
« Konusmaya nasil baslamaliyiz?

« Etkinlikten keyif aldiniz mi? Neden?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklara paylagsmak, dayanisma ve yardimlasma davranislari arasindaki farki anlatmak igin
canlandirmalar yapilarak bu sézclklerin somutlastiriimasi saglanabilir. Cocuklardan paylasma ve yardimlasma
ile ilgili kendi deneyimlerini ve diislincelerini paylasmalari istenebilir. Birinin sizin yardiminiza ihtiyaci oldugunu
nasilanlarsiniz? Yapmaktazorlandiginizbiris oldugunda arkadasiniz size destek oldugunda neler hissedersiniz?
Oyuncaklar ve yiyecekler disinda baska neler paylasilabilir? gibi acik uglu sorular sorularak ¢cocuklarin bu Gg¢
kelimeyi kendi climleleriyle ifade etmeleri saglanabilir.

Destekleme: Ogretmen gocuklari gruplara ayirarak her gruba resimli dergi sayfalari verebilir. Gocuklardan
“paylasma, yardimlagsma, dayanisma” ile ilgili gorselleri bulmalarini isteyebilir. Bu gorseller betimlenerek
anlatilabilir. Cocuklar tarafindan bulunan gorseller yine gocuklar tarafindan kesilerek sozciik goérsellerine
uygun olarak gruplama calismasi yapilabilir. Ogretmen sdzciik gorsellerini gdstermeden -sadece sdyleyerek-
cocuklarin sozclik gorseline uygun hareketi yapmasini isteyerek cocuklara model olabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelerden g¢ocugun anlattigi sozclkler (paylasmak, dayanisma, yardimlasma) ile ilgili resim
cizmeleri, gizdikleri resmi okula getirmeleri ve arkadaslariyla paylasmalari istenir.

Toplum Katilimi: Belirlenen ihtiya¢ sahibi bir okul igin kitap, kirtasiye malzemesi vb. bagislanmasi amaciyla
mahalledeki esnaflar ziyaret edilir.



TURKGE ALANI

ETKINLIK ADI: “A” Gezegeni
ALAN ADI: Turkge, Sanat
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TAEOB. Erken Okuryazarlk
Sanat Alan:
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.10. Gikarim Yapma Becerisi
KKB2.10.SB3. Karsilastirmak
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.2. Bagimsizlik
E2. Sosyal Egilimler
E2.2. Sorumluluk
E3.Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
E3.2. Yaraticilik
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak

SDB1.2.SB2.G1. ilgisini cekecek bir etkinlige katilmak icin harekete geger.

SDB2.2. is Birligi Becerisi
SDB2.2.SB1. Kisi ve gruplarla is birligi yapmak
SDB2.2.SB1.G2. Gerektiginde kisi ve gruplarla is birligi yapar.
Degerler:
D3. Caliskanlk
D3.4. Calismalarda aktif rol almak
D3.4.1.Grupla galisma becerisi sergiler.
D3.4.3. Kendine uygun goérevleri almaya istekli olur.
D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.
Okuryazarhk Becerileri:
OB4. Gorsel Okuryazarlk
OB4.1. Gorseli Anlama
0B4.1.SB1. Gorseli algilamak
OGRENME GIKTILARI:
Tiirkge Alani:
TAEOB.3. Ses bilgisel farkindalik becerileri gésterebilme
TAEOB.3.b. Sozciiklerin ilk/son seslerinden yeni s6zcuikler iretir.
Sanat Alani:
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.e. Drama etkinliklerinde yaratici performans sergiler.
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TURKGE ALANI

ICERIK CERGEVESI:
Sozcukler: Araba, agag, ari, ayna, aslan, anahtar, ayakkabl, armut, ayi, ahtapot, astronot, aski

Materyaller: “A” sesiile baslayan gorseller, boya, kagit, tahta, tahta kalemi, miizik, bilgisayar

Egitim/Ogrenme Ortamlari:

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLiKLER

Cocuklar sinifta miizik esliginde serbestge yiiriir. Miizik durdugunda arkadaslarina “Merhaba” der.
Ardindan birbirlerine isimlerini sdylerler. Daha sonra gocuklara “Birlikte yeni kesfedilen bir gezegene
gidecedgiz. Bu gezegende gesitli nesneler ve canlilar var.” denilir. Gezegene gittikten sonra “Sizler bu
gezegende bulunan nesneler ve yasayan canlilarsiniz. Simdi ne oldugunuzu kulaginiza séyleyecegim.
Ne oldugunuzu unutmayin.” denilir. “A” sesiyle baslayan nesne veya canliisimleri(araba, agag, ari, ayna,
aslan, anahtar, ayakkabi, armut, ayl, ahtapot) cocuklarin kulaklarina fisildanir. “Burayi biraz kesfedelim,
acababu gezegende neler var? Kimler var?” denilir. Cocuklar sinifta miizik esliginde kulagina sdylenen
role uygun devinimlerle yiriir (SNAB.4.e. Drama etkinliklerinde yaratici performans sergiler.). Miizik
durdugunda gocuklar arkadaslari ile el sikisarak gezgendeki rollinii ve kendini tanitir (Merhaba, ben
Aslan...). Etkinlik bir siire devam eder. Bitiin gocuklar gezegendeki roliini tanittiktan sonra miizik
durdurulur ve ¢ocuklar oldugu yere oturur. Cocuklar gezegende kimler ve nelerle karsilastiklarini
sOyler. Cevaplarilk harfleri biiylik olacak sekilde alt alta yazilir. “A” sesi ile baslayan gorsel ve yazilarinin
bulundugu kartlar gocuklara karisik sekilde dagitiir (OB4.1.SB1. Gorseli algilamak). Cocuklar,
¢emberde kartlarini acik bir sekilde onlerine koyar. “Ben bir gezegene gittim, orada her sey var aslan
yok.” denilerek oyun baslatilir. Ornegin dniinde aslan gérseli olan gocuk “Aslan var, ....... yok."” diyerek
oyunu devam ettirir. “Bu gezegende bulunan esyalarin, yasayan canlilarin benzerlik ve farkhliklar
neler olabilir?” diye sorulur. Tahtaya alt alta yazilmis isimler cocuklara gosterilir ve yazilar okunur.
Cocuklar tiim so6zciiklerin “A” sesi ile basladigini fark ettiklerinde bu gezegenin adinin “A” gezegeni
oldugu séylenir (KB2.10.SB3. Karsilastirmak). Ogretmen cocuklara “A” gezegeninde bulunan bir varlik
olacaklarini sdyler. Bu bir canli olabilir, bir esya olabilir. “Bu gezegende bulunmak igin tek sart adinizin
“A" sesi ile baslamasidir.” denir. Cocuklara diisinmeleri icin sire verilir (TAEOB.3.¢. S6zciiklerin ilk/
son seslerinden yeni s6zciikler iiretir.).

Sececekleri seyler kartlardaki nesneler de olabilir, yeni bir sey de olabilir. Ne olacagina karar
verildikten sonra gocuklardan bu seyi donuk imge teknigi ile canlandirmalari istenir. Bu teknikte
cocuklar hareketsiz kalarak donuk bir durus sergilemektedir (E1.2. Bagimsizik, SDB1.2.SB2.G1.
ilgisini gekecek bir etkinlige katilmak igin harekete geger.).

Ogretmen role girer ve bu gezegeni kesfe gelmis bir astronot oldugunu sdyler. Sirayla donuk imgelerin
fotografini geker ve onlara ne oldugunu sorar. Fotografi gekilen 6grenci ne oldugunu soyler. Ardindan
“A gezegeni hakkinda neler distiniyorsun? Nasil bir yer? sorusu sorulur ve gocuklarin gezegeni
tanimlamalarina rehberlik edilir.

Cocuklar Ggerli gruplara ayrilir. Bizler “A” gezegenine gidecek olan ziyaretgileriz.

1. Grup: Yolculuk 6ncesini(Yolculuga nasil hazirlandiniz? Ne ile gideceksiniz?)

2. Grup: Yolculuk esnasini(Yolculuk nasil gegti? Yolda neler gérdiiniiz?)

3. Grup: Yolculuk sonrasini(Gezegene indikten sonra neler oldu? Neler gérdiiniiz?)
Canlandinir. Uygulama esnasinda Tiirkgemizi dogru kullanmanin énemine vurgu yapilr. Canlandirma
yapan grup alkislanir (E2.2. Sorumluluk, E3.1. Odaklanma, E3.2. Yaraticihk, SDB2.2.SB1.G2.
Gerektiginde kisi ve gruplarla is birligi yapar., D3.4.1. Grupla calisma becerisi sergiler., D3.4.3.
Kendine uygun gorevleri almaya istekli olur., D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini
yerine getirir., SNAB.4.e. Drama etkinliklerinde yaratici performans sergiler.).



TURKGE ALANI

Cocuklar “A" gezegeni ve bu gezegende yer alan esya ve canlilarin resimlerini gizer. Resimler sergilenir,
sinif¢a sergi gezilir. Resimlerde neler oldugu sorulur. Ardindan okul bahgesine ¢ikilir.

Gezegendekiler iginden bir gonilli bekgi, bir de astronot secilir. Gezegende yasayanlar bekginin
arkasinda sira olur. Astronot biraz uzakta bekler. Bekgi herkesin kulagina “A” ile baslayan bir sey sdyler.
Hazir olduklarinda astronot gelir kapiyi ¢alar.

— Tik, tik, tik.

—Kim o?

— Ben astronot.

— Neistersin?

— "A"ile baslayan bir sey.

— Nedir 0?

— Anahtar.

Anahtar olan gocuk kagmaya baslar, astronot onu yakalamaya galisir. Yakalananlar astronotun yanina
gecer. Yakalanmadan yerine dénerse bekgi ona "A” ile baslayan baska bir isim verir. Oyun bu sekilde
tlim gocuklar yakalanincaya kadar devam eder. Astronot ve bekgi belirli araliklarla degistirilebilir.

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: GCocuklara “A sesi” ile ilgili tekerlemeler sdylenebilir. Cevabi “A sesi” ile baslayan veya biten
bilmeceler sorulabilir. Cevaplari asetat veya fdy dosya lizerine gizmeleri saglanabilir. istasyon teknigi
kullanilarak her gocugun kendi cevabi olan kelimeyle katilimi saglanip hikaye olusturulabilir. Olusturulan hikaye
teknolojik arac yardimiyla ile yansitilarak cocuklar tarafindan arkadaslarina anlattirilabilir. Hikaye anlatilirken
hayvan, esya, arag vb. kostiim kullanilarak yaratici drama yapilabilir.

Destekleme: Donuk imge olusturmada zorlanan gocuklar igin 6rnekler gosterilebilir veya gocuklara rehberlik
edilebilir. Farkll duyusal materyaller (Ornegin hamur, boya) kullanilarak donuk imge olusturma siireci
desteklenebilir. Kartlarda bulunan ve “A” sesiile baslayan gorseller kategorize edilerek (sadece canlilar, sadece
nesneler gibi) etkinlik basitlestirilebilir. Stire¢ boyunca cesitli sorular sorularak dikkati toplama konusunda
¢ocuklara yardimci olunabilir. Rol segiminde yanlarina giderek gocuklara destek olunabilir. Gezegendeki kesif
sirasinda somut nesne ve gorseller kullanilabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelerden evde cocuklari ile birlikte “A” sesi avciligi oynamalari istenebilir. Ailelerden evde
bulunan ve “A” sesi ile baslayan nesneleri bulmalari beklenir. Ertesi giin bulduklari nesnelerden bir tanesini
okula gondermeleri istenir. Bu nesneler ile okul bahgesinde “A” sesi sergisi acilir. Katkida bulunmak isteyen
diger siniflarin nesneleri de sergiye eklenir.
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ETKINLIK ADI: Magaranin iginde Ne Var?
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TAEOB. Erken Okuryazarlik
KAVRAMSAL BECERILER:
KB1. Temel Beceriler
KB1.5. Bulmak
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1.Merak
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletigim Becerisi
SDB2.1.SB4. Grup iletisimine katilmak
SDB2.1.SB4.G2. Grup Uyelerinin duygu ve diisiincelerine ilgi g6sterir.
Degerler:
D3. Caliskanhk
D3.4. Calismalarda aktif rol almak

D3.4.4. Kisisel ve grup igi etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.

Okuryazarlk Becerileri:
0OB4. Gorsel Okuryazarhk
OB4.2. Gorseli Yorumlama
0B4.2.SB1. Gorseliincelemek
OGRENME CIKTILARI:
Tiirkge Alani:
TAEOB.1. Yazi farkindaligina iliskin becerileri gosterebilme
TAEOB.1.a. Gérsel semboller arasindan yaziyi gésterir.
iICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: ig, dis, st
Sozclikler: Magara, kanguru, ziirafa, kaplan, timsah, maymun

TURKGE ALANI

Materyaller: Magaranin iginde Ne Var? (365 Giin Oykii) kitabi, lizerine kitabin gérselleri yapistirilan kartondan

hazirlanmis igcinde ¢ingirak olan kiip, sinif tahtasi, tahta kalemi veya tebesir
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Kartondan bir kiip hazirlanir. Kiipiin yiizeylerine “Magaranin iginde Ne Var?” kitabinda gecen

ETKINLIiKLER

hayvanlarin resimleri yapistirilir ve resimlerin altina hayvanlarin isimleri yazilir (Aslan, kanguru, ziirafa,
kaplan, timsah, maymun). Sallaninca ses gikarmasi icin kiipln igine gingirak ya da zil yerlestirilir.
Cocuklar yarim ay seklinde oturur. Kiip sallanir ve ¢ikan sesin nereden geldigi ¢cocuklara sorulur
(E1.1.Merak). Cocuklar kiiplin ylizeyinde yer alan hayvanlarin isimlerini soyler. Hayvan adlarinin
yazilislarina da dikkat cekilir. Cocuklara kiipiin yiizeyinde yer alan hayvanlarla ilgili bir hikdye oldugu

soylenir ve etkilesimli olarak hikaye okunur. Cocuklar hikdyenin kapagindaki gorseller ve yazi ile ilgili



TURKGE ALANI

fikirlerini soyler (OB4.3.SB2. Gorsel ile sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil
yiiriitmek). ‘Magaranin iginde Ne Var?' kitabinda 14. sayfaya gegmeden 6nce “Magaraninicinde acaba
ne var?” diye sorularak gocuklarin tahminleri alinir. Hikaye anlatimi tamamlandiktan sonra hikdyede

& | yer alan hayvanlarin yasadiklari yerler hakkinda sohbet edilir (SDB2.1.SB4.G2. Grup iiyelerinin duygu

< | vediisiincelerine ilgi gosterir.). Sinif tahtasina hayvan fotograflari, hayvanlara ait isimlerin yer aldi§i

% yazilar ve gesitligeometrik sekillere ait gorseller yapistirilir. Cocuklardan tahtadaki gorseller arasindan

l{ yazilari gostermeleri istenir (TAEOB.1.a. Gorsel semboller arasindan yaziyi gésterir.). Bir 6rnek

¥ | uygulama ile gocuklara oyunun nasil oynanacadi anlatilir. Sonra ¢ocuklar sirayla kiipii atar, kiipiin
Uste gelen yiizeyindeki hayvan resimleriile tahtada yazan hayvan adlarini eslestirir (D3.4.4. Kisisel ve
grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir., KB1.5. Bulmak). Eger resim ile eslestirilecek ad
kalmadiysa kup tekrar atilir. Tim hayvanlar adlariile eslestirilinceye kadar etkinlik devam eder.
- Hikdyede hangi hayvanlar vardi?

E - Hayvanlar baska nerelerde yasar?

E - insanlar nerelerde yasar?

k|« Yazi tahtasinda yaptigimiz etkinlikte sizi zorlayan bir yer oldu mu?

,E « Sinifimizda yer alan yazilari gdsterebilir misiniz?

& |+ Oyunda ne gibi sorumlulugumuz vardi?

« Sorumluluklarimizi yerine getirmezsek ne olur?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklardan hikdyede yer alan hayvanlardan birini segmeleri ve bu hayvanin bir giiniini
anlatan bir resim gizmeleri istenebilir. Cocuklardan kendi hayal giiclerini kullanarak “Magaranin icinde Ne Var?”
hikayesinin devamini anlatmalari istenebilir. Ornegin “Magarada baska hangi hayvanlar olabilir ve bu hayvanlar
ne tlr maceralar yasayabilir?” sorusu sorularak beyin firtinasi yapilabilir. Hikayenin basl, ortasi ve sonunu
gosterecek resimler ile diizenlenen bir panoda hikdye yeniden anlatilabilir. Sinifin gesitli yerlerine hayvan
isimleri ve resimleri saklanabilir. Cocuklar, bu kelime ve resimleri bularak bir araya getirebilir.

Destekleme: Hayvan resimleriyerine hayvanlarin {i¢ boyutlu plastik ya da pelus olanlari kullanilabilir. 0gretmen,
kiip yerine lizerinde hayvan gorselleri ve hayvan isimlerinin oldugu kadgitlari bir keseye koyarak ¢ocuklardan bu
keselerden birini segmesiniisteyebilir. Cocuklardan Magaraniniginde ne var?” sorusuna verilen cevaplari renkli
boyalarla gizmesi ya da oyun hamuru ile yapmasi istenebilir. Sinifta projektér var ise hikdyede gegen resimler
duvara yansitilabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Cocuklarin sinifta oynadiklari resim ve adlarini eslestirme oyunu ile ilgili ailelere bilgi verilir, bu
oyunu evde de oynamalariistenir.
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TURKGE ALANI

ETKINLIK ADI: Sinifimizdaki Sesler
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERIi:
Tiirkge Alani:

TAEOB. Erken Okuryazarlk
EGILIMLER:

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.1. iletigim Becerisi

SDB2.2.SB1. Kisi ve gruplarla is birligi yapmak

SDB2.2.SB1.G2. Gerektiginde kisi ve gruplarla is birligi yapar.

Degerler:
D4. Dostluk

D4.1. Arkadaslarina destek olmak

D4.1.3. Ortak hedeflere ulagsmak igin arkadaslariyla dayanisma iginde olur.

OGRENME CIKTILARI:
Tiirkge Alani:

TAEOB.3. Ses bilgisel farkindalik becerileri gosterebilme

TAEOB.3.a. Sozctklerin ilk/son seslerini fark eder.
TAEOB.3.c. Sozciklerin hece/hecelerden olustugunu fark eder.
TAEOB.3.b. Sozciiklerin ilk/son seslerinden yeni sozclikler uretir.

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: ilk, son

Sozclikler: Hece

Materyaller: Gorsel kartlar

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

Cocuklarla gember olusturulur. icinde tiim cocuklara yetecek kadar resimlerin bulundugu (ayna,
araba, eldiven, esek, oyuncak, ok vb.) bir kutu gemberin ortasina konulur. Resimler incelenir ve
baslangi¢c seslerine dikkat gekilir. Ayni sesle baslayanlar birlestirilir. Cocuklar sirayla kutudan bir
resim secer. Her gocuk sectigi gérselde ne oldugunu soyler ve sectigi gorselin ilk sesi ile baslayan bir
sozciik Uretir. Ornegin ayna resmi cekildiginde ayna ile ayni sesle baslayan bir sézciik sdyler. Onceden
ipucu olabilecek resimli kartlar hazirlanir. Sirayla tiim gocuklar kutudan resim segerek ilk sesi ayni
olan s6zciigu soyledikten sonra resimler kutuya konulur. Oyunun ikinci asamasinda gocuklar kutudan
sectikleri resimlerdeki gorselleri (masa, kasa, rende, nane gibi) son sesleri ile ayni olan sozciik
Ureterek oyuna devam eder (E2.5. Oyunseverlik, TAEOB.3.a. S6zciiklerin ilk/son seslerini fark eder.,
TAEOB.3.b. Sozciiklerin ilk/son seslerinden yeni sozciikler iiretir.). Ardindan 6nceden hazirlanan,
iki pargaya ayrilmis gorseller sinif zeminine yerlestirilir. Her bir pargayi koyarken s6zciigin heceleri
soOylenir (6rnegdin ka-lem). Ardindan gocuklar miizik esliginde dans eder ve mizik durdugunda her
cocuk yerden bir kart alir. Aldigi karttaki gorselin diger parcasini alan arkadasini bulmasi ve karttaki
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% | gorselleri birlestirip alkislayarak hecelemesi sdylenir (D4.1.3. Ortak hedeflere ulasmak igin
;_g' arkadaslariyla dayanisma iginde olur., SDB2.2.SB1.G2. Gerektiginde kisi ve gruplarla is birligi
= | yapar.). Sozciikleri alkislayarak hecelemeleri icin gocuklara firsat verilir (TAEOB.3.c. Sézciiklerin
E hece/hecelerden olustugunu fark eder.).

(I}

E - Resimleri verilen s6zcliklerden (ayna, araba, eldiven, esek, oyuncak, ok vb.) ayni sesle baslayanlari
-g eslestirebilir misiniz?

& | - Resimleri verilen sézciiklerden (masa, kasa, rende, nane gibi) ayni sesle bitenleri eslestirebilir
& | misiniz?

>§ « Etkinligimizi yaparken arkadaslarinizla nasil yardimlastiniz?

o

« Ne zaman yardima ihtiya¢ duyariz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Isim farkindaligi etkinligi yapilabilir. A4 kagida cocuklarin isimleri cikti alinarak hecelere
bollnebilir ve her heceye bir ritim verilerek, gocugun adi ritimden faydalanilarak mini bir performansa
donistirilebilir. Cocuklarin isimlerindeki seslerin yerlerini 6grenebilmeleri igin Web 2.0 araglari ya da harf
seklinde kesilmis kartonlar kullanilarak gocuklarin isimlerindeki harfleri degisik diizende yerlestirip dogru sekli
bulmasi saglanabilir. Arkadaslarinin isimleriile benzer heceleri olup olmadiginin incelemesi istenebilir.
Destekleme: Resimler yerine nesnelerin kendileri etkinlikte kullanilabilir. 0gretmen oyunun nasil oynanacagina
model olduktan sonra gocuklardan yapmalariniisteyebilir. Oyunun asamalari gérsellestirilerek hangi asamada
neler yapilacadi cocuklara anlatilabilir ve oyun asama asama oynanabilir. Cocuklara s6zel ipuglari verilerek
etkinlige katilimlari desteklenebilir. iki parcaya ayrilan gérsellere dokunsal dzellikler de eklenerek gdrme
bakimindan desteklenmesi gereken gocuklarin gorselleri bulmasi kolaylastirilabilir. Resimlerin konuldugu alan
sinirlandirilarak gocuklarin belirli bir alanda hareket etmesi saglanabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere aile bireylerinin isimlerindeki ilk ve son seslerden kelime tiiretme oyunu oynanmasiistenir.
Ailelere etkinlikte hangi kelimeleri kullanacaklari sdylenir.
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ETKINLIK ADI: Benzer Sesler
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TADB. Dinleme/izleme
TAEOB. Erken Okuryazarlk
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB1. Mevcut olay/konu/durumu incelemek
EGILIMLER:
E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2.Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G1. ilgisini cekecek bir etkinlige katilmak icin harekete geger.
Degerler:
D4. Dostluk
D4.4.Arkadaslarini ve onlarla vakit gegirmeyi 6nemsemek
D4.4.3. Arkadaslarinin kisisel alan ve sinirlarini korumaya 6zen gosterir.
Okuryazarlk Becerileri:
0B4.Gorsel Okuryazarlik
0OB4.2. Gorseli Yorumlama
0OB4.2. SB1. Gorseliincelemek
OGRENME CIKTILARI:
Tiirkge Alani:
TADB2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleriile ilgili
yeni anlamlar olusturabilme
TADB.2.b. Dinledikleri/izledikleri materyaller hakkindaki tahminini séyler.
TADB.2.c. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin gikarim yapar.
TAEOB.3. Ses bilgisel farkindalik becerileri gésterebilme
TAEOB.3.b. Sozcliklerin ilk/son seslerinden yeni sézcikler Uretir.
iCERIK CERGEVESI:
Kavramlar: ik
Materyaller: Balonlar, “E” sesi ile baslayan nesne gorselleri

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

TURKGE ALANI
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OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Onceden sinif kapisina asilan zarf kahvaltidan sonra gocuklarla beraber kapidan alinir. Hep birlikte
sinifa gegilir. Zarf gocuklara gosterilir. Cocuklar zarfin kimden geldigi ve zarfin icinde ne olabilecegini
tahmin eder (TADB2.b. Dinledikleri/izledikleri materyaller hakkindaki tahminini séyler., KB2.11.
SB2. Mevcut olay/konu/durumailiskin gikarim yapmak, SDB1.2.SB2.G1. ilgisini gekecek bir etkinlige
katilmak igin harekete gecer.). Mektupta balonlar iilkesinden bazi balonlarin kayboldugu haberinin
yazdigi sOylenir. Cocuklara “Bizden onlara balonu bulmalari igin yardim etmemizi istiyorlar.” denilir.
Sinifin ¢esitli yerlerine asilan balonlar miizik esliginde bulunur. Cocuklar balonlari alarak masalara
oturur. Balonlarin {izerine etkinlik baglamadan 6nce “E” sesi ile baslayan gérsel ve yazilar (elma, erik,
eldiven, ekmek, esek, etek vb.) yapistirilir. Cocuklar balon lzerindeki gorselleri inceler (0B4.2.SB1.
Gorseliincelemek, KB2.14.SB1. Mevcut olay/konu/durumu incelemek). Gérselin Gzerindeki nesnenin
ne oldugunu sdyler. Cocuklarin dikkati sézciiklerinilk sesine gekilir ve ilk sesle baslayan yeni bir s6zcilik
sOylemeleri istenir (TAEOB.3.b. Sozciiklerin ilk/son seslerinden yeni sozciikler iiretir., TADB2.c.
Dinledikleri/ izledikleri materyallere iliskin ¢ikarim yapar., E3.1. 0daklanma). Farkli seslerle baslayan
gorsellere ait balonlar da eklenir. Daha sonra tiim balonlar yere birakilir. Hareketli bir mizik acilr.
Tdm gocuklar dans eder. Miizik durdugunda her gocuk lizerine “E” sesiile baslayan gorsel yapistiriimis
balonu yerden alir ve hareketsiz kalir. Cocuklar arkadaslarinin kisisel alanlarina saygi gostererek dans
eder (D4.4.3. Arkadaslarinin kisisel alan ve sinirlarini korumaya 6zen gdsterir., E.2.5 Oyunseverlik).
Muzik baglayinca oyun ayni sekilde devam eder. “E” sesi ile baslamayan gorseller yerden alindiginda bu
gorsellerin “E” sesiyle baslamadigi sOylenir. “E” sesi ile baslayan yeni bir gorsel almalariistenir.

ETKINLIiKLER

« Balonlar lilkesinden hangi sesle baslayan balonlar kagmisti?
« Balonlari bulurken nelere dikkat ettin?
« “E" sesiile baslayan bir sey sdyleyebilir misin?

« Cevrende "E” sesi ile baslayan ne gériiyorsun?

DEGERLENDIRME

« Etkinlikte en ¢ok eglendigin kisim neresiydi?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: “E” sesiile ilgili animasyon video ¢ocuklaraizletilebilir. Cocuklara “E” sesi ile ilgili bir tekerleme
birkag kez sdylenir, cocuklardan tekerleme iginde en cok gegen sesi tahmin etmeleriistenebilir. Sinifa lizerinde
"E” sesi ile baslayan hayvan, meyve, esya resimleri olan gorseller getirilerek cocuklara inceleme yapmalariigin
firsat verilebilir. Kartlarda bulunan goérsellerin ilk seslerini vurgulayarak sdylemeleriistenir, “E” sesi farkindaligi
olusturulabilir. Cocuklara“Sizin akliniza gelen‘Esesi'ile baslayan baska hangikelimeler var?” sorusu yoneltilerek
beyin firtinasi yapilabilir. Sinifta bulunan ve ismi “E” sesi ile baslayan materyaller kitap merkezinde toplanarak
“E" sesi kosesi olusturulabilir.

Destekleme: Balonlarin lzerindeki gorsellere dokunsal 6zellikler eklenerek bu gdérseller kabartmali hale
getirilebilir. Gorseller yerine nesneler de kullanilabilir. Miizik durdugunda 6gretmen elindeki bir nesneyi hareket
ettirerek mizigin durdugunu isitme bakimindan destede gereksinimi olan gocuklar igin de anlasilabilir hale
getirebilir. “E” sesi ile baslayan gorselleri bulmakta zorlanan gocuklara akran destedi saglanabilir. Sorular
basitlestirilerek ¢ocuklarin etkinlige katihmlari desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelerden gocuklariyla beraber dergi ve gazetelerden “E” sesi ile baslayan varliklara ait resimler
bulup kesmeleri, bir “E sesi alblimi” hazirlayarak okula getirmeleri istenir. Albliimler okula getirilir ve sinifta

sergilenir.

49



50

ETKINLIK ADI: Kalbimizdeki Sevgi
ALAN ADI: Tirkge, Miizik
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TAEOB. Erken Okuryazarlik
Miizik Alani:
MYB5. Miiziksel Yaraticilik Becerisi
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.8. Sorgulama Becerisi
KB2.8.SB5. Toplanan bilgiler (izerinde gikarim yapmak
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.5. Kendine Giivenme (0z giiven)
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BiLE$ENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.2. is Birligi Becerisi
SDB2.2.SB1. Kisi ve gruplarla is birligi yapmak
SDB2.2.SB1.G2. Gerektiginde kisi ve gruplarla is birligi yapar.
Degerler:
D10. Miitevazilik
D10.1. insan iliskilerinde yapici olmak
D10.1.3. Grup ¢alismalarinda uyumlu davranir.
Okuryazarlk Becerileri:
0B4.Gorsel Okuryazarlik
0B4.3.Gorsel Hakkinda Elestirel Distinme
0B4.3.SB3. Gorsel Gizerinden akil yiriitmeyle ulastigi gikarimlari yansitmak
OGRENME GIKTILARI:
Tiirkge Alani:
TAKB.3. Konusma siirecindeki kurallari uygulayabilme
TAKB.3.¢. Sdylemek istediklerini agik bicimde ifade eder.
TAEOB.5. Okuma dncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.5.a. Kitabin temel unsurlarini bilir.
Miizik Alani:
MYB.2. Urettigi miiziksel iiriinlerini sergileyebilmek
MYB.2.b. Planli veya dogacglama iirettigi gocuk sarkisini/gocuk sarkisi formunu sdyler.
iICERIK CERGEVESI:
Sozcukler: Sevqi, konser, orkestra
Materyaller: S6zsliz mizik, blytik bir kartondan kesilmis kalp gorseli, kagittan kesilmis kalpler, Selen
karakteri kuklasi, 3 adet biiyiik boy karton, boya kalemleri, biiyiik kutu
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

TURKGE ALANI



TURKGE ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

Bliylik bir kalp sekli cocuklarin gérebilecedi bir alana asilir.

"Bu seklin adi nedir? Bu sekli gériince ne hissediyorsunuz? Kalp seklini gériince akliniza neler geliyor?
Sevdiginiz seyler neler? Kimleri seviyorsunuz?” sorulari sorulur. Cocuklardan gelen cevaplar dinlenir.
En son sorunun cevaplari kalp seklinin igine yazilir (aile sevgisi, vatan sevgisi, hayvan sevgisi, doga
sevgisi gibi). Cevaplar yazildiktan sonra yazilan kelimeler okunur. “Bu ........ sevgini nasil gosterirsin?
Bu sevgiyi tarif edebilir misin?” sorulari ile gocuklar duyduklari sevgileri agiklar (TAKB.3.¢. Sdylemek
istedikleriniacik bicimde ifade eder.). Ardindan dijital arag araciligiyla“Egitimde Birlikteyiz” serisinden
“Sevgi Orkestrasi” adli kitap acilir. Cocuklar kitabin kapagindaki resimlere bakarak kitabin adini tahmin
eder. Kitabin adi sdylenir. Cocuklara kitabi yazan kisiye yazar, resimleyen kisiye ise gizer dendidi bilgisi
verilir (TAEOB.5. a. Kitabin temel unsurlarini bilir.). Kitaptaki Selen karakterinin dnceden hazirlanmis
kuklasi kullanilarak kitap okunmaya baslanir. Kitapta her ¢ocugu tanitan sayfadan sonra gocuklara
o karakterle ayni 6zellige sahip tanidig biri olup olmadigi sorulur. Ornegin “Baris en gok bloklarla
oynamay! seviyor.” climlesi okunur ve “Sinifimizda bloklarla oynamayi en ¢ok seven kim olabilir?”
diye sorulur. Cocuklar sinif arkadaslarinda gozlemledikleri 6zellikleri diistinir. 11. sayfaya kadar éyku
kitabinin etkilesimli okumasi devam eder. 11. sayfada Mutlu karakterinin bir fikri oldugu okunur. “Sizce
Mutlu’nun aklina nasil bir fikir gelmis olabilir?” sorusu sorulur. Cocuklar Mutlu’'nun fikrini tahmin eder.
Tahminlerin ardindan iginde c¢algilarin oldugu buiyulk bir kutu ¢gocuklara gosterilir. Mutlu’'nun fikrinin
bu kutuda sakh nesnelerle ilgili oldugu soylenir. Cocuklar, soru sorarak kutunun iginde ne oldugunu
bulmaya calisir. f)rnetjin kutunun igindeki aletler ne renk, nerede kullanilir gibi. Cocuklar 6nceki
deneyimlerini dlsiinerek tekrar tahminde bulunur ve yeni tahminlerini agiklar (KB2.8.SB5. Toplanan
bilgiler lizerinde gikarim yapmak.). Kutunun iginde ne oldugu sdylenmez. Oykii kitabinin devaminin
etkinlikten sonra okunacadi belirtilir. Cocuklar s6zsiiz mizik esliginde sinifta serbest ylrir. Sinifta,
daginik olarak birakilmis kagittan kesilen kalpler yer alir. Bu kalp materyalleri gocuk sayisi kadardir.
Kalplerin izerinde hayvan sevgisi, doda sevgisi, arkadas sevgisi, vatan sevgisi esit sayilarda yazildir.
Mizik durdugunda gocuklar donar ve yonergeler dedistirilir. “En sevdiginiz rengi diistinlin, en sevdiginiz
hayvani dlsinin, en sevdiginiz yemedi disiinin gibi"(E3.1. 0daklanma). En son miizik durdugunda
cocuklar, yerdeki kalplerden birini alir ve ayni yaziyi alan ¢ocuklar grup olusturur. Kendi gruplari igin
hazirlanan masaya oturur. Grup olusturulmasinda kalplerde yazili yazilar okunur. Cocuklar kendi
gruplarina ait sevgi konusu hakkinda konusur. Kutu agilarak igindeki ¢algilar gocuklara gdsterilir.
Gruplara bu calgilari kullanarak hangi sevgi grubuysa o sevgi hakkinda bir sarki tiretecekleri sdylenir.
Her grubun konser verecedi sdylenir. Gruplar konserden énce kendilerine ait sevgi konusunda birer
afis hazirlar. Cocuklar afigleri verecekleri konser baglamadan 6nce asar (0B4.3.SB3. Gorsel lizerinden
akil yiiriitmeyle ulastigi gcikarimlari yansitmak.). Diger gruplar afisleriinceler. Ardindan gruplar sirayla
kendilerini tanitir ve sevgiyle ilgili hazirladiklar sarkiyi sdyler. Cocuklar hazirladiklari miizigi calgilar
calarak sdyler.(MYB2.b.Planliveyadogaclamaiirettigi cocuk sarkisini/cocuk sarkisi formunu séyler.,
D10.1.3. Grup galismalarinda uyumlu davranir., E1.5. Kendine Giivenme (0z Giiven), SDB2.2.SB1.62.
Gerektiginde kisi ve gruplarla is birligi yapar.). Gruplarin hepsi konser verdikten sonra gocuklara
kitabin devami okunur. Cocuklar Mutlu’'nun fikrini 6grenir. Cocuklar 6nceki tahminlerini degerlendirir.
Ardindan hikdye sonunda “Mutlu’'nun fikrini nasil buldunuz? Miizik yaparken grup arkadaslariniz hangi
aletleri kullandi1?” sorulari sorulur ve ¢gocuklarin verdigi cevaplar dinlenir.
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TURKGE ALANI

Cocuklar gember olarak oturur. Bir marakas alinir, gocuklar kendi siniflari igin hep birlikte “...sinifini
¢ok seviyorum ¢linki onlarla vakit gegirmek ¢ok giizel” cimlesini ezgili bir sekilde sdyler. Ardindan
her ¢ocuk sirayla sinifina duydugu sevgiyi bir cimle ile ifade eder ve marakasi kullanarak tekrar sdyler.
Ayrica su sorular sorulabilir:

« Afisleri hazirlarken senin gérevin neydi?

- Neden bdyle bir afis hazirladiniz?

DEGERLENDIRME

« Afisi tamamlayabildiniz mi?
« Birlikte galismaniz afisi hazirlamanizi kolaylastirdi mi?
« Is birligi yapmak nasil bir duygu?

« Hazirladiginiz sarkiyi begendiniz mi? Neden?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Ayrilip birlestirme teknigi kullanilarak gocuklar ile aile sevgisi, vatan sevgisi, hayvan sevgisi,
doda sevgisi, arkadas sevgisi Gizerine etkinlikler yapilabilir. Her grup farkli bir sevgi tird ile ilgili siir, hikaye,
tekerleme, sarki vb. olusturabilir. Doga sevgisi icin dogada gordiklerinden hareketle siir yazmalari ve bu siiri
melodili bir sekilde sdylemeleri, arkadas sevgisiigin arkadaslariile olan anilarini hikayelestirerek anlatmalari ya
da arkadaslikla ilgili birlikte soyleyebilecekleri sarkilar olusturmalari istenebilir.

Destekleme: Kalp sekli gorseli yerine li¢ boyutlu bir kalp nesnesi etkinlikte kullanilabilir. Kalplerin izerine
yazilmis "hayvan sevgisi, doga sevgisi, arkadas sevgisi, vatan sevgisi” yazilari gorsellestirilerek kalplerin
lstline yapistirilabilir. Miizik aletleri yerine beden perkiisyonu kullaniimasi konusunda 6gretmen model olabilir.
Kagittan hazirlanan kalpler farkli buytkliklerde ve dokunsal 6zellikler eklenerek hazirlanabilir. Akran eslemesi
yapilarak destege gereksinimi olan cocuklara destek verilebilir. Ogretmen, oyunun farkli asamalarinda neler
yapilmasi gerektigine iliskin model olabilir, daha sonra gocuklarin yapmasini isteyebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere sinifta yapilan sevgi etkinligini anlatan bilgilendirme yazisi génderilir. Cocuklarin aileleriile
sevgi konusu izerine konusmalari, birlikte belirledikleri bir konu hakkinda bir etkinlik yapmalari istenir. Ornegin
hep birlikte en sevdikleri renkleri kullanarak bir resim veya en sevdikleri yemek ya da pasta yapmalari istenir.



TURKGE ALANI

ETKINLIK ADI: Kutudaki “A” Sesi
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TAEOB. Erken Okuryazarlik
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.9. Genelleme Becerisi
KB2.9.SB2. Ortak ozellikleri belirlemek
KB2.9.SB3. Ortak olmayan o6zellikleri belirlemek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1Merak
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletigim Becerisi
SDB2.1.SB4.Grup iletisimine katilmak
SDB2.1.SB4.G2. Grup Uyelerinin duygu ve diisiincelerine ilgi g6sterir.
Degerler:
D3. Caliskanhk
D3.4.Calismalarda aktif rol almak
D3.4.1. Grupla calisma becerisi sergiler.
Okuryazarlk Becerileri:
0B4.Gorsel Okuryazarlik
0OB4.2. Gorseli Yorumlama
0B4.2.SB1. Gorseliincelemek
OGRENME CIKTILARI:
Tiirkge Alani:
TAEOB.3. Ses bilgisel farkindalik becerileri gésterebilme
TAEOB.3.b. Sozciiklerin ilk/son seslerinden yeni s6zclikler Uretir.
iICERIK CERGEVESI:
Kavramlar:icinde-disinda
Materyaller: Kutu, kege, zimpara, kumas, kartondan hazirlanmis “A” sesi ve “A” sesi ile baslayan nesneler
(anahtar, oyuncak araba, oyuncak at, aski ve atki vb.)
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Etkinlige baslamadan 6nce “A” sesiyle baslayan nesnelerin (anahtar, oyuncak araba, oyuncak at, aski
ve atki vb.) Gzerine bu nesnelerin isimleri yazilir. Nesneler, izerinde A kutusu yazan kutuya atilir.
Cocuklar gember diizeninde (izerinde “A” yazan kutunun etrafina oturur. Cocuklara kutunun iginde
neler olabilecedi sorulur. Cocuklar kutunun iginde neler olabilecedini tahmin eder. Ardindan tiim
¢ocuklar sirayla kutunun igcindeki nesnelere dokunarak kutudaki nesnelerin ne olabilecegini tahmin

ETKINLIiKLER
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TURKGE ALANI

eder (E1.1 Merak). Her cocuk nesnelere dokunup ne oldugunu tahmin ettikten sonra “A” sesiyle
baslayan bir sézciik sdyler (TAEOB.3.b. Soézciiklerin ilk/son seslerinden yeni sézciikler iiretir.).
Ardindan kutunun igindeki tiim nesneler kutudan ¢ikarilir ve gocuklarin tahminleriyle karsilastirlr.
Kutudaki nesnelerin ortak ve farkl 6zellikleri hakkinda ¢ocuklara sorular sorulur (KB2.9.SB2. Ortak
6zellikleri belirlemek, KB2.9.SB3. Ortak olmayan 6zellikleri belirlemek). Daha sonra gocuklar ikiserli
gruplara ayrilir. Gruplar énceden hazirlanmis kece, zimpara, kumas, karton gibi farkli dokulardaki

ﬁ materyallerden kesilen “A” seslerini dokunarak inceler. inceledikleri farkli dokularda hazirlanmis
é "A" seslerine dokunduklarinda tenlerinde nasil bir his biraktigi ile ilgili fikirlerini grup arkadaslariyla
5 paylasir (E3.1. Odaklanma, D3.4.1. Grupla ¢alisma becerisi sergiler., SDB2.1.SB4.G2. Grup liyelerinin
= duygu ve diisiinceleri ile ilgilenir., 0B4.2.SB1. Goérseli incelemek).
Asagidaki parmak oyunu gocuklarla birlikte oynanir ve degerlendirmeye gegilir.

Ormandaki “A” Sesi

Ayi agaca tirmandi

Agdac dallarini salladi

Ari kovandan firladi

Ayiy1 kovalamaya basladi

(I}
E « Bugtin hangi ses ile tanistik?
% « Kutudan hangi nesneleri bulduk? Bu nesnelerin ortak 6zelligi neydi?
i« Sinifimizda adi “A” sesi ile baslayan arkadasimiz var mi?
)E « Ailenizde adi “A” sesi ile baslayan biri var mi?
& | «"A’sesiile baslayan sOzclikler nelerdir?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklardan sinifa getirilen gazete, dergi, afis, brosiir vb. yazili materyallerden ‘A’ harflerini
ve ‘A sesi’ ile baslayan gorselleri bulmalari istenebilir. ‘A harfi’ seklinde kesilmis, arkasi yapiskanl kagitlar
kullanilarak cocuklardan sinifta ‘A sesi’ile baslayan esyalar iizerine yapistirmalari istenebilir. imkan varsa okul
bahgesinde bulunan kum ya da sinifta hazirlanan un, nisasta ve yag ile olusturulan ay kumu Uzerine ‘A sesi' ile
baslayan gorseller gizilebilir. “Cizilen gorseller disinda gevremizde ‘A sesi‘ile baslayan baska hangi esya, arag,
hayvan, meyve vb. isimleri vardir?” sorusu yoneltilerek beyin firtinasi yapilabilir. Pekistirilmesi igin gocuklara
"A" sesi ile baslayan bir kelime sdylemeleriistenerek bir sonraki gocugun ayni kelimeyi tekrar etmesi, ‘A sesi’ile
baslayan kendi buldugu kelimeyi ekleyerek etkinligi devam etmesi saglanabilir.

Destekleme: Etkinligin baslangicinda o etkinlik kapsaminda neler yapilacagi ¢ocuklara gorseller lizerinden
anlatilabilir. “A” sesi gocuklara farkl materyaller (hamur, kagit, plastik sekiller vb.) ile yaptirilabilir ve 6ncelikle
bu sekilde farkindalik saglanabilir. “A” sesi ile baslayan nesneleri bulmakta zorlanan gocuklara akran destegi
sa@lanabilir. Parmak oyununun nasil oynanacadi model olunarak ¢ocuklara gosterilebilir. Oyuna hi¢ katilmayan
¢ocuklarin oyunun tamami yerine bir kismina eslik etmesine destek olunabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katimi: Ailelerden gocuklari ile birlikte gevrelerinde (evde, bahgede vb.) “A” sesi ile baslayan nesneleri

bulmalari, bu nesnelerin resimlerini gizmeleri, resimleri okula getirmeleri ve arkadaslariyla paylasmalariistenir.



TURKGE ALANI

ETKINLIK ADI: Duygularim
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TAOB. Okuma
TAKB. Konugma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB3.3 Elestirel Diisiinme Becerisi
KB3.3.SB1. Olay/konu/problem veya durumu sorgulamak
KB3.3.SB2. Sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil ylriitmek
EGILIMLER:
E2. Sosyal Egilimler
E2.1. Empati
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.1. Kendini Tamima (0z Farkindalik Becerisi)

SDB1.1.SB3. Kendi duygularina iliskin farkindaligini artirmaya yonelik galismalar yapmak
SDB1.1.SB3.G1. lyi hissettiren duygularin neler oldugunu bilir.
SDB1.1.SB3.G2. Kotii hissettiren duygularin neler oldugunu bilir.

Degerler:
D6. Diiriistliik

D6.2. Dogru ve glivenilir olmak
D6.2.1. Duygu ve distiincelerini agikga ifade eder.

Okuryazarlk Becerileri:
0B4.Gorsel Okuryazarlik

OB4.1. Gorseli Anlama
0B4.1.SB2. Gorseli tanimak

OB4.2. Gorseli Yorumlama
0B4.2.SB3. Kendi ifadeleriyle gdrseli nesnel, dogru anlami degistirmeyecek bir sekilde yeniden ifade
etmek

OGRENME CIKTILARI:
Tiirkge Alani:
TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iiretebilme
TAOB.2.a. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile glinlik yasami arasinda iliski kurar.
TAKB.2. Konusma siirecinin igcerigini olusturabilme
TAKB.2.a. Konusacagi konu ile gunliik yasami arasinda baglanti kurar.
ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Mutlu, mutsuz, kizgin, lizglin, saskin
Sozcukler: Cark
Materyaller: Onceden hazirlanan iizerinde duygularin resminin oldugu gark, oyun hamuru, poset dosyasina
gegirilmis ylz ifadeleri olmayan insan resimleri

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
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OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLiKLER

DEGERLENDIRME

Sinifin gesitli yerlerine duygulari anlatan resimler asilir. Cocuklara sirayla resimlerde ne goérdikleri
sorulur. Her bir resimde neler oldugu, resimdeki kisilerin kendilerini nasil hissettigi hakkinda gocuklarin
dislinceleri dinlenir (KB3.3.SB1. Olay/konu/problem veya durumu sorgulamak, E2.1. Empati).
“Duygularin bazilari bize kendimizi iyi hissettirebilecedi bazilar da koétl hissettirebilecedi soylenir.
Gorsellerdeki olaylar Gzerinden hangi duygularin iyi, hangi duygularin kot hissettirdigi tartisilir
(SDB1.1.SB3.G1. iyi hissettiren duygularin neler oldugunu bilir., SDB1.1.SB3.62. Kétii hissettiren
duygularin neler oldugunu bilir). “Simdi bir oyun oynayacadiz’ denilir. Onceden hazirlanan “duygu
carki” gocuklara gosterilir. Carkin lizerinde duygulari ifade eden gorseller yer almaktadir. Gorseller
incelenir. Cocuklar sirayla ¢arki gevirir. Carki ¢eviren gocuk hangi duyguya yonelik gorsel gelirse o
duyguyu hissettiren bir olay/durum anlatir ve kendi duygularini ifade eder (TAOB.2.a. Gérsel okuma
materyallerinde yer alan bilgiler ile giinliik yagsami arasinda iliski kurar., 0B4.1.SB2. Gorseli tanimak,
0B4.2.SB3. Kendi ifadeleriyle gorseli nesnel, dogru anlami degistirmeyecek bir sekilde yeniden
ifade etmek., D6.2.1. Duygu ve diisiincelerini acikca ifade eder.). Oyun oynandiktan sonra gocuklar
oyun hamuru alarak masalara geger. Cocuklara lzerinde yiiz ifadeleri olmayan, poset dosyaya
gecirilmis insan resimleri verilir. Bu resimlerde nelerin eksik oldugu sorulur. Cocuklarin verdikleri
cevaplar dinlendikten sonra gocuklar bu resimlerde eksik olan gozler, kaslar, burun gibi detaylari oyun
hamuru ile tamamlar.

“Mutlu oldugumuzda yiiziimiiz nasil goriiniir? Uzgiin oldugumuzda yiiziimiiz nasil gériinir?” gibi
sorularla gocuklar duygulari yiiz ifadelerini kullanarak canlandirir. Ardindan gocuklar énlerindeki yiiz
gorseline istedikleri bir duyguyu oyun hamuru kullanarak tamamlar. Calismasini tamamlayan gocuklar
yaptigi calismadaki duyguyu anlatir ve o insanin neden bu duyguyu hissetmis olabilecegini aciklar
(TAKB.2.a. Konusacadi konu ile giinliik yasami arasinda baglanti kurar., KB3.3.SB2. Sorgulanan
olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil yiiriitmek).

« En ¢ok ne zaman mutlu olursun?
« Mutsuz birini gérdiigiinde ne hissedersin?
« Seni en ¢ok ne korkutur?

« Su anda kendini nasil hissediyorsun?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Sizi en ok ne mutlu eder? Sizi en gok ne lizer? En ¢ok ne heyecanlandirir? En az ne korkutur?

vb. sorular yoneltilerek gocuklarin kendilerini ifade etmeleri saglanabilir. Uzerinde duyqu ifadeleri olan kartlar

kullanilarak ¢ocuklarin o duygulara uygun jest ve mimik hareketleri yapmalari, arkadaslarinin ifade ettigi

duyguyu hangi ipuglarindan yola ¢ikarak tahmin edebileceklerini anlatmalari istenebilir. Sinifta yasadiklari

ornek olaylar anlatilip kendi hissettikleri duygulara uygun kartlari bulmalari saglanabilir.

Destekleme: Resimler farkli buylkliklerde ve zit renkli ylizeylere paspartu yapilarak hazirlanabilir.

Carki gevirdiginde ¢ikan duyguyu anlatmak yerine gorseller lzerinden o duygunun yasandigi durumlari

cocuklarin gostermesi istenebilir. Resimlerde eksik olan gozler, kaslar, burun gibi detaylari oyun hamuru ile

tamamlayamayan ¢ocuklara akran destegi saglanabilir. Duygulara ait yliz ifadelerini gocuklarin canlandirmalari

ve bunlarin fotograflari gekilerek gorseller ile eslestirmeleri saglanabilir.
AILE / TOPLUM KATILIMI:
Aile Katihmi: Ailelerden gocuklariile duygular hakkinda sohbet etmeleri istenir.



TURKGE ALANI

ETKINLIK ADI: Sinif Kurallar Pastasi
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TAOB. Okuma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.7. Karsilastirma Becerisi
KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iliskin 6zellikleri belirlemek
EGILIMLER:
E2. Sosyal Egilimler
E2.1. Empati
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik Becerisi)

SDB1.1.SB3. Kendi duygularina iliskin farkindahgini artirmaya yonelik ¢alismalar yapmak
SDB1.1.SB3.G1. lyi hissettiren duygularin neler oldugunu bilir.
SDB1.1.SB3.G2. Kot hissettiren duygularin neler oldugunu bilir.

Degerler:
D4. Dostluk

D4.1. Arkadaslarina destek olmak
D4.1.3. Ortak hedeflere ulasmak igin arkadaslariyla dayanisma iginde olur.

D4.2. Arkadaslariile etkiliiletisim kurmak
D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve disiincelerini paylasir.

Okuryazarlk Becerileri:
0B6. Vatandaslk Okuryazarhgi
0B6.1.Vatandaslhigi Anlama
0B6.1.SB2.Toplumsal kurallarin farkina varmak
OGRENME CIKTILARI:
Tiirkge Alani:
TAOB.1. Resimli 6ykii kitabi, dijital araglar, afis, brosiir gibi gérsel materyalleri segebilme

TAOB.1. a. inceledigi gérsel materyale dair fikrini ifade eder.

iICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Olumlu, olumsuz

Sozcukler: Kural

Materyaller: Kartondan hazirlanmis ti¢ kath pasta gorseli, makas, boya kalemi, renkli kagitlar, olumlu ve
olumsuz davranis durumlarini gosteren resimler

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Biiyuk bir pano sinifin uygun bir yerine yerlestirilir. Kartonlardan birine olumlu davranislar, digerine
olumsuzdavranislaryazilir ve kartonlar panoyaasilir. Arkadasina bagiran gocuk, oyuncaginiarkadasina
vermeyen ¢ocuk, arkadasini iten gocuk, aglayan arkadasina destek olan gocuk, beraber kitap okuyan
¢ocuklar, oyuncaklarla oyun oynayan ¢ocuklar, yere diisen arkadasi ile ilgilenen gocuk

ETKINLIKLER
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TURKGE ALANI

ve oyuncaklari beraber toplayan ¢ocuklara ait resimler sinifta gosterilir. Cocuklara resimlerde ne
gordukleri sorulur. Resimlerde gosterilen davraniglar hakkinda konusulur. Cocuklar hangi resimlerde
olumlu, hangilerinde olumsuz duygular hissettiklerini nedenleriile anlatir (TAOB.1.a. inceledigi gorsel
materyale dair fikrini ifade eder., KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iligkin 6zellikleri
belirlemek, SDB1.1.SB3.G1. iyi hissettiren duygularin neler oldugunu bilir., SDB1.1.SB3.62. Kétii
hissettiren duygularin neler oldugunu bilir.). Resimler, hazirlanan panolarin uygun bélimlerine sirayla
asilir. Cocuklara, “Resimlerdeki cocuklar ne hissetmis olabilir? Siz olsaydiniz ne hissederdiniz? Boyle
bir durumda ne yapardiniz?” sorulari sorulur. Cocuklarin cevaplari dinlenir. Bir baskasinin duygu ve
distincelerini anlamaya c¢alismaya empati denildigi séylenir (E2.1. Empati, D4.2.2. Arkadaslariyla
duygu ve diisiincelerini paylasir.). Kartondan hazirlanan {i¢ katl pasta resmi sinifin uygun bir yerine
asilarak gocuklara bir sinif kurallari pastasi olusturulacagi sdylenir. Olumlu davranislar panosundaki
resimler gosterilerek gocuklara g tane yildiz etiketi verilir.

“Sinif iginde nasil davranislar sergilenmelidir?” diye sorularak ¢ocuklarin panodaki resimlerden (g
tanesini segmelerine ve etiketleri segtikleri resimlerin Gizerine yapistirmalarina rehberlik edilir. En gok
yildiz alan olumlu davranisin resmi pastanin en alt kismina yapistirilir. Sirayla ikinci ve t¢tinci olumlu
davraniglar belirlenir ve resimleri pastaya asilir. Cocuklara sinifimizin ti¢ tane 6nemli kural oldugu
ve bu kurallarin hep birlikte belirlendigi séylenir (0B6.1.SB2.Toplumsal kurallarin farkina varmak).
“Cocuklar sanat merkezine davet edilerek sinif kurallari pastasini siislemek ister misiniz?” diye sorulur.
Boya kalemleri, makas, yapistirici ve kagit parcalari dagitilir. Pastamizin nasil gériinmesini istiyorsaniz
mumlar, yildizlar, kalpler vb. sislerini gizip boyayabilecekleri soylenir. Siislemeler pastanin Gstiine
cocuklar tarafindan yapistirilir (D4.1.3. Ortak hedeflere ulagsmak igin arkadaslariyla dayanismaiginde
olur.).

ETKINLIiKLER

« Resimler tekrar gosterilerek hangi davranislar seni daha gok lizer?
« Sinif kurallarini belirlemek sana ne hissettirdi?

« Empati yapmak ne demektir?

« Kurallari baska nerelerde kullaniriz?

DEGERLENDIRME

« insanlarin olumlu davranislari bize kendimizi nasil hissettirir?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Sinifta uyulmasi gereken kurallarla ilgili gorsel olarak gosterimlerin oldugu ¢izim, sulu boya,
parmak boyasi vb. materyallerden sanat galismalari yapilabilir. Cocuklarin kendi gizimlerinden olusan sinif
kurallari afisi de yapilabilir. Kurallarla ilgili video izlenebilir ve videoda gegen kurallar hakkinda sohbet edilebilir.
Cocuklardan kontrol listesine eklenen kurallarla ilgili gorselleri inceleyerek listede hangi kurallarin oldugunu
anlatmasi, kontrol listesine yeni kurallar eklemesi ya da listeden kural silmesi istenebilir. Cikarmak ve eklemek
istedigi kurallari sebepleriile agiklamalari istenebilir.

Destekleme: Blylk kartondaki uygun olan ve uygun olmayan davranislari gosteren gorseller betimlenerek
hangi davranislarin uygun olduguna, hangilerinin uygun olmadigina ¢ocuklar ile birlikte karar verilebilir. Daha
sonra bu gorseller kartona gocuklara rehberlik edilerek yapistirilabilir. Sinif iginde hangi davranislari uygun
oldugu once ipuglari ile anlatilabilir, daha sonra kural pastasi olusturulabilir. Kural pastasi olusturulurken
¢ocuklarin kurallari kendilerinin sergiledigi fotograflardan yararlanilabilir. Sorulan sorular basitlestirilerek
slirece tim gocuklarin katilimi saglanabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere bugiin yapilan etkinligi anlatan bir haber mektubu gonderilerek ayni galismayi ev kurallari
icin de yapabilecekleri sdylenir.



TURKGE ALANI

ETKINLIK ADI: Ulasim Araglarini Taniyorum
ALAN ADI: Tirkge, Sanat
YAS GRUBU: 36-48 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TADB. Dinleme/izleme
Sanat Alani:
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.3. Ozetleme Becerisi
KB2.3.SB2. Metin/olay/konu/durum ile ilgili siniflandirma yapmak
KB2.11.G6zleme dayali tahmin etme becerisi
KB2.11.SB2. Mevcut/olay/konu/duruma iliskin gikarim yapmak
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Yaraticilik
PROGRAMLAR ARASI BiLE$ENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G2. Yapmak istedidi etkinlik igin uygun materyal arar.
Degerler:
D4. Dostluk
D4.2. Arkadaslariile etkiliiletisim kurmak
D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve diisiincelerini paylasir.
Okuryazarlik Becerileri
OB1.Bilgi Okuryazarhgi:
0B1.3.Bilgiyi Ozetleme
0B1.3.SB2. Bilgiyi siniflandirmak
OGRENME GIKTILARI:
Tiirkge Alani:
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
secebilme
TADB.1.b. Segilen materyalleri dinler/izler.
Sanat Alan:
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.b. Yaraticiigini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
SNAB.4c. Sanat etkinliklerinde yaratici Grlinler olusturur.
iICERIK CERGEVESI:
Sozcikler: Tasit
Materyaller: Karton kutular, boya kalemleri, makas, yapistirici, krapon, fon kartonu, el isi kagidi
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
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OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

iginde ulasim araclarina (otobiis, taksi, tren, ugak, vapur vb.) ait resimli kartlarin bulundugu kutu
hazirlanir. Cocuklardan bu kutunun iginde ne oldugunu tahmin etmeleri istenir. Her gocuk kutudan bir
kartalir ve aldigi kartta yer alan ulasim araciile ilgili on bilgilerini paylasir. Cocuklara okula nasil geldikleri
sorularak gocuklardan gelen cevaplar dinlenir. Ardindan tasitlar ve bu tasitlarin ¢ikardigi seslerin
bulundugu sunum gocuklarla paylasiir (TADB.1.b. Segilen materyalleri dinler/izler.). Hazirlanan
sunumda 6nce ulasim araglarina ait gorsel gosterilir ardindan s6z konusu araca ait ses dinletilir.
Cocuklarin gorseldeki aracin ¢ikardigi sesi tahmin etmeleri istenir (KB2.11.SB2. Mevcut/olay/konu/
duruma iligkin ¢ikarim yapmak). Daha sonra tahmin edilen aracin hava, kara ve deniz tasitlarindan
hangisine ait oldugu sorulur (0B1.3.SB2. Bilgiyi siniflandirmak, KB2.3.SB2. Metin/olay/konu/durum
ile ilgili siniflandirma yapmak). Masa lizerine hava, kara ve deniz tasitlarini temsil eden 3 adet bos
kutu yerlestirilir. Uzerinde gesitli ulasim araclarina ait gorsellerin bulundugu kartlar hazirlanarak
karisik sekilde iki grup icin ayrilan kutulara yerlestirilir. Cocuklar iki gruba ayrilir. Miizikle birlikte her
gocuk dniindeki kutudan bir kart alir ve karti uygun kutuya birakir. ilk gocuk gelir ve arkadasinin eline
dokunur. Daha sonra diger ¢ocuk bir kart alir ve ilgili kutuya birakir. Biitiin gocuklar oyuna katilinca
oyun sonlandirilir. Kartlar kontrol edilir. Yanhs gruba dahil edilen kart varsa dogru kutuya konulur.
Ardindan gocuklar (i gruba ayrilir. Gruplara artik materyallerle istedikleri bir tasiti tasarlayabilecekleri
sOylenir. Masalara artik karton kutular verilir. Gruplar sanat merkezinden istedikleri malzemeleri
secgerek tasitlarini tasarlar (SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde yaratici diriinler olusturur., SDB1.2.SB2.
G2. Yapmak istedigi etkinlik icin uygun materyal arar., E3.2. Yaraticilik). Gruplar tasarladiklari tasitlari
sinifa gosterir ve arkadaslarina anlatir (D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve diisiincelerini paylasir.). Daha
sonra tasitlarla ilgili bir sarki agilir, gocuklar tasarladiklari araglarla dans eder.

ETKINLiKLER

« En sevdiginiz tasit hangisi?

« Tasitlar ne ise yarar?

« Daha 6nce herhangi bir tasita bindiniz mi?

- Sanat etkinliginde hangi tasiti tasarladin? Neden?

DEGERLENDIRME

« Etkinligin en gok hangi bélimiini begendin?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Ulagim araglariile ilgili bilmeceler sorularak gocuklarin tahminleri alinabilir. Otomobil kullanan
kisiye strlicl, ucak kullanan kisiye pilot, tren kullanan kisiye makinist, tramvay kullanan kisiye vatman,
deniz tasitlarini kullananlara kaptan denir.” seklinde ulasim araglarini kullanan kisiler hakkinda bilgi kartlari
hazirlanarak gocuklara gésterilebilir. Arag stiriciilerinin kiyafetleri hakkinda sohbet edilebilir. Cocuklara hangi
ulasim aracini kullanmak istedikleri sorulabilir. Cocuklardan Scamper etkinligi ile “Sen olsaydin ugak pilotuna
veya vatmana var olan sapkalari ve kiyafetleri disinda nasil bir kiyafet dizayni tasarlardin?” diye sorularak sinifta
bulunan materyalleri kullanarak bir kiyafet tasarlamasi istenebilir.

Destekleme: Kutunun igine arag gorselleri ile birlikte araglarin li¢ boyutlu oyuncaklari da konulabilir. Kutunun
icinde ne olduguna dair ipuglari verilerek gocuklara destek olunabilir. Karttaki gorseli kullanarak gocuklara
acik uglu sorular sorulabilir (Bu arag nerede kullanilir? Bu aragla nasil seyahat edilir? gibi). Sesleri tanimakta
glclik geken gocuklar icin daha net ve daha belirgin sesler ile sesler tekrarlanabilir veya farkh érneklerle
sunulabilir. Kulaklik kullanilabilir. Gruplama igin hava, deniz ve kara gorsellerinin somutlastirildigi bir fon ya da
U¢ boyutlu bir ortam olusturulabilir. Kartlarin neye gore gruplandigini gocuklara gdsterebilir. Gruplar, tasarimi
icin segtikleri tasitlar hakkinda gorsel ve videolar ile bilgilendirilebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Yapilan etkinlik hakkinda ailelere bilgi verilir. Tasitlarla ilgili bir miizeye gitmeleri veya sanal miize
gezmeleri 6nerilir.

Toplum Katilimi: Sinifa bir pilot, hostes, vatman vb. davet edilir. Bu kisiler gérevleri hakkinda ¢ocuklara bilgi
verir.



TURKGE ALANI

ETKINLIK ADI: Ailem
ALAN ADI: Tirkge, Sanat
YAS GRUBU: 36-48 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TAEOB. Erken Okuryazarlik
Sanat Alani:
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB1.1. Temel Beceriler
KB1.4. Cizmek
EGILIMLER:
El.Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek
SDB2.1.SB2.G4. Duyqu ve diistincelerini baglama uygun aciklar.
Degerler:
D4. Dostluk
D4.2. Arkadaslariile etkili iletisim kurmak
D4.2.2. Arkadaslariile duygu ve diisiincelerini paylasir.
Okuryazarlk Becerileri:
0B4.Gorsel Okuryazarlk
0OB4.2.Gorseli Yorumlama
0OB4.2. SB1. Gorseliincelemek
OGRENME GIKTILARI:
Tiirkge Alani:
TAEOB.6. Yazma oncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.6.a. Boyama ve ¢izgi galismalari yapar.
Sanat Alan:
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.b. Yaraticiigini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: iginde, disinda
Sozcukler: Aile
Materyaller: Aile fotograflari, boya kalemleri, ev gorsellerinin oldugu etkinlik kagidi
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
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OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Sinifa getirilen kiiglik kutu ¢ocuklara gosterilir. Kutunun iginde gocuklara ve 6gretmenlerine ait
aile fotograflari yer almaktadir. Cocuklar kutunun iginde ne oldugunu tahmin eder (E1.1. Merak).
Cocuklarin tahminleri dinlenir. Kutunun iginde bulunan, 6gretmene ait aile fotografi kutudan ¢ikarilir.
“Cocuklar bu fotografta gordiigiiniiz benim ailem. Anne, baba ve gocuklardan olusan yapiya aile
denir.” agiklamasi yaplilir. Cocuklar kutudaki diger fotograflariinceler (OB4.2.SB1. Gorseliincelemek).
Daha sonra Uizerinde ev gorsellerinin oldugu etkinlik kdgidi gosterilir. “Cocuklar bu evleri istedigimiz
gibi boyayacagiz. Boyamamizin ardindan evlerimizin icine kendi ailelerimizi ¢izecegiz. Cizimlerimiz
bittiginde arkadaslarimiza gizimlerimizi gdsterecegiz.” denir. Uzerinde ev gérsellerinin oldugu etkinlik
kagidi cocuklara dagitilir. Cocuklar ev gorsellerini istedikleri renklerde boyar, kendi ailelerinin resmini
cizer (TAEOB.6.a. Boyama ve gizgi galismalari yapar., KB1.4. Cizmek). Etkinlik tamamlandiginda
¢ocuklar galismalarini arkadaslarina gosterir. Cocuklarin sunum yapan arkadaslarinin galigmalarina
iliskin sorular sormalari, yorum yapmalari ve genel olarak Uriin tzerinden iletisim kurmalari igin firsat
verilir (SNAB.4.b. Yaraticiigini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.,
D4.2.2. Arkadaslari ile duygu ve diisiincelerini paylasir., SDB2.1.SB2.G4. Duygu ve diisiincelerini
baglama uygun aciklar.). Daha sonra “Aile bireylerine nasil davranmamiz gerekir?” sorusu sorulur.
Cocuklarin verdikleri cevaplar dinlenir. Aile bliyiiklerimize saygili davranmamiz gerektigine ve aile
birligi, battnligine vurgu yapilir.

ETKINLiKLER

« Bugiin neler yaptik?

« Kutudaki gorsellerde neler vardi?

« Ailende kimler var?

« Aile resmini gizerken nelere dikkat ettin?

« Etkinligi yaparken neler hissettin?

« Aileicinde birbirimize saygi géstermek neden 6nemlidir?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklarin aile baglari ile ilgili zihin haritasi olusturmalari saglanarak aile agaci yapilabilir. Her
¢ocugun bir agac, agaca ailesindeki kisi sayisi kadar dal ve her dala aile liyelerinden birinin resmini gizmesi
istenebilir. Atik materyalleri kullanarak bir gergeve tasarlamalari ve gergevenin igine aile agaci etkinliklerini
koymalari istenebilir.

Destekleme: Cocuklarin etkinlige katihmini desteklemek icin kutununicerigiyleilgilicocuklaraipuglariverilebilir
("Kutununiginde evimizde yasayan kisilerileilgilimateryaller var.” vb.). Cocuklara fotograf makinesi gosterilerek
kutunun igindekiler hakkinda ipucu verilebilir. Aile iyelerinin isimleri ve rolleri hakkinda basit bilgiler verilebilir.
Kutudaki fotograflarin dijital formatlariile fotograflar biiyltilerek cocuklarin fotograflari daha iyi incelemeleri
sa@lanabilir. Cizdikleri resimleri anlatirken gocuklara anlatimi destekleyici sorular sorulabilir, tesvik edici geri
bildirimler verilebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelerden ¢ocuklariyla yapmaktan keyif aldigi bir etkinligi fotograflamalariistenir. (Kitap okumak,
doga ydriylsd, tiyatro/sinemaya gitmek, enstriiman galmak vb.) Cocuklarin fotografi okula getirmesi ve

arkadaslarina géstermesi istenir.



TURKGE ALANI

ETKINLIK ADI: Cevremi Temiz Tutuyorum
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TAOB. Okuma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB3.2. Problem Cozme Becerisi
KB3.2.SB3. Problemin ¢ézliimiine yonelik gézleme dayali/mevcut bilgiye/veriye dayali tahmin etmek
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
E3.2. Yaraticilik
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek
SDB2.1.SB2.G4. Duygu ve disiincelerini baglama uygun aciklar.
Degerler:
D15. Sevgi
D15.1. Anlayish ve bariscil olmak
D15.1.3. Duyqu ve diistincelerini anlamak igin muhatabini dikkatle dinler.
D18. Temizlik
D18.2. Yasadigi ortamin temizligine dikkat etmek
D18.2.2. Ortam temizliginin yetersiz olmasinin yol agabilecegi sorunlari bilir.
D18.2.3. Ev, sinif, okul bahgesi gibi ortak alanlarin temizliginde gorev alir.
Okuryazarlk Becerileri:
OB1.Bilgi Okuryazarlik
OB1.1. Bilgi ihtiyacini Fark Etme
OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek
OGRENME GIKTILARI:
Tiirkge Alani:
TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iiretebilme
TAOB.2.a.Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile glinliik yasami arasinda iligki kurar.
TAOB.2.c.Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak gikarim yapar.
iICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: iginde, disinda
Sozcikler: Denizde yasayan canlilar (Ahtapot, yengeg, vatoz, kilig baligi), dalgig
Materyaller: “Temiz Deniz” isimli kitap “365 Giin Oykii” serisi
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
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TURKGE ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Cocuklar yarim daire seklinde oturur. “Temiz Deniz” isimli kitap “365 Giin ijki]” serisi kapadi ¢cocuklara
gosterilir. Cocuklara kitabin kapaginda ne gorddikleri sorulur (E3.1. Odaklanma). Kitap etkilesimli bir
sekilde okunur. 8. sayfada gegen “Cocuklar denizdeki canlilar nasil bir ¢6ziim bulabilirler, siz olsaydiniz
ne yapardiniz?” sorusu ¢ocuklara yoneltilir (KB3.2.SB3. Problemin ¢6ziimiine yonelik g6zleme dayali/
mevcut bilgiye/veriye dayali tahmin etmek). Kitap bittikten sonra “Sizler de ¢evrenizde bdyle goplerin
oldugu alanlar goriiyor musunuz? Coéziim olarak ne yapabiliriz? Cevremizi nasil temiz tutabiliriz?”
sorulari sorulur (OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek., TAOB.2.a. Gorsel okuma materyallerinde yer
alan bilgiler ile giinlitk yasami arasinda iliski kurar.). “insanlarin denize ¢6p atmasi sonucu denizdeki
canlilarin bu durumdan nasil etkilendigini kitabimizda gordiik. Bundan yola ¢ikarak ormanlarimizi,
parklarimizi vb. temiz tutmazsak hangi sorunlarla karsilasabiliriz?” denilerek gocuklar ile sohbet
edilir (SDB2.1.SB2.G4. Duygu ve diisiincelerini baglama uygun aciklar., TAOB.2.c. Gérsel okuma
materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak c¢ikarim yapar., D15.1.3. Duygu ve diisiincelerini
anlamak i¢in muhatabini dikkatle dinler.). Dalgiglar ne is yapar, dalgiglar olmasaydi denizin dibi nasil
temizlenebilirdi? sorulari sorulur ve gocuklarin cevaplari dinlenir (E3.2. Yaraticilik, D18.2.2. Ortam
temizliginin yetersiz olmasininyolagabilecegisorunlaribilir.). Cocuklaradenizlerive golleritemizleyen
deniz temizleme araglarinin gorselleri gdsterilir,videolar izletilir.Cocuklara deniz ve gdlleri temizleyen
daha farkli nasil bir arag tasarlayabilecekleri sorularak,tasarlamak istedikleri araci 6nce kagit izerine
cizmeleri,daha sonra artik materyallerle araci olusturmalari istenir.Cocuklara tasarladiklari aracin su
gecirmez olmasi gerektigi hatirlatiir.Sinifta kova icerisinde deniz ortami olusturularak tasarlanan
drdrnlerin denenmesi saglanir.Araglarin denizi temizleyip temizlemedigi sorulur. Denizin daha temiz
olabilmesi icin neler yapilabilecedi ile ilgili beyin firtinasi yontemiyle uygulanmasina rehberlik edilir
(D18.2.3. Ev, sinif, okul bahgesi gibi ortak alanlarin temizliginde gorev alir.).

ETKINLiKLER

« Bugiin neler yaptik?
- Denizdeki canlilar insanlara nasil bir mesaj verdi?

« Cevremizi temiz tutmazsak neler olur?

DEGERLENDIRME

« Etkinlikte en ¢ok dikkatini ceken ne?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Sinifa deniz kirliligi ile ilgili Gzerinde ¢ok sayida gorsel bulunan uyari afisleri getirilerek
¢ocuklarin bu afisleri incelemeleri saglanabilir. Afislerde denizi kirleten materyallerin hangileri oldugu
sorularak bu materyallerle denizi kimlerin kirlettigi hakkinda sohbet edilebilir. Cocuklarla birlikte kirli deniz ve
kirli denizde yasayan hayvanlar hakkinda bir bilgilendirme brosiirii hazirlanabilir.

Destekleme: Kitap kapadi ile ilgili sorular gesitlendirilerek ¢ocuklarin kapak ile ilgili diisiincelerini ifade
etmeleri desteklenebilir. “Kitabin kapaginda hangi hayvanlar var? Sizce burasi neresi? Kapakta hangi renkler
var?” seklinde sorular cesitlenebilir. Gorsel materyaller (Ornegin kuklalar, resimler) kullanilarak hikayenin
dahailgi gekici hale getiriimesi saglanabilir. Gerekirse okuma sirasinda destekleyici seslendirmeler yapilabilir.
Cocuklarin sorulara yanit verebilmesini desteklemek icin ipuglari ve geri bildirimlerden yararlanilabilir.
Dalgiglarin ne is yaptigini anlatan gorseller ve videolar gosterilebilir. Bahge temizligi sirasinda eglenceli ve
motive edici mizikler ¢alinabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Toplum Katilimi: Ailelerden gocuklar ve mahalle esnafiile birlikte gevreyi temizleme galismalarina katiimalari
istenir.



TURKGE ALANI

ETKINLIK ADI: Y&n Tarifi
ALAN ADI: Tirkge, Sosyal
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TAEOB. Erken Okuryazarlik
Sosyal Alani:
SBAB7. Mekansal Diisiinme Becerisi
KAVRAMSAL BECERILER:

KB1. Temel Beceriler

KB1.4. Cizmek
EGILIMLER:

E2.Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)

SDB1.2.SB2.Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G4. Katildigi etkinlige dikkatini verir.
Degerler:

D4. Dostluk

D4.1. Arkadaslarina destek olmak
D4.1.3. Ortak hedeflere ulagsmak icin arkadaslariyla dayanisma iginde olur.
Okuryazarlk Becerileri:

0B4. Gorsel Okuryazarhk
0OB4.2.Gorseli Yorumlama

0B4.2.SB1. Gorseliincelemek
OGRENME GIKTILARI:
Tiirkge Alani:

TAEOB.6. Yazma oncesi becerileri kazanabilme

TAEOB.6.a. Boyama ve ¢izgi galismalari yapar.
Sosyal Alani:

SAB.5. Nesnelerin veya kisilerin konumlarini algilayabilme
SAB.5.a. Bulundugu mekanda kendisinin/nesnelerin/mekanlarin konumunu yén/konum terimlerini
kullanarak ifade eder.

iICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: ileri- geri, icinde-disinda, yaninda-altinda

Sozclikler: Kiip, gizgi

Materyaller: Plastik kutu, toprak, lGizerinde ¢ocuk sayisi kadar farkh gizgilerin oldugu kip, elektrik bandi,
sbzsliz muzik, boyama kagidi, boya kalemleri, gocuk sayisi kadar tebesir

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif, agik hava
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TURKGE ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Etkinlik 6ncesinde siniftaki tiim boya kalemleri saklanir. Cocuklara boyama galismasiyapmakigin boya
kalemlerini almalari istenir. Cocuklarin boya kalemlerini bulamamasi lizerine ne yapacaklari lizerine
diisinmeleri saglanir. Gocuklarla tiim sinifta kalemler aranir. Ogretmen tarafindan boya kalemlerinin
yerini gdsteren bir kroki bulunarak gocuklarla incelenir. Boya kalemlerinin bahgede saklandigi
sonucuna ulasilarak hep birlikte bahgeye cikilir. Kroki Gizerinde 1 sayisi ile isaretli alana yénergeler
dogrultusunda gidilerek ¢ocuklarin tizerinde farkl gizgilerin oldugu kiipu bulmasina rehberlik edilir.
Ardindan kroki incelenerek gocuklara ayaga kalkip agaca dogru ydriyin, agacin yanindan gegerek
bankadodgruilerleyin, ikiadim geri gelin, gordigliniiz kutunun igine bakin gibiifadeler kullanilarak kroki
Uzerinde yer alan 2., 3., 4. ve 5. alanlardan boya kalemlerini bulmalarina rehberlik edilir (SDB1.2.SB2.
G4. Katildigi etkinlige dikkatini verir., SAB.6.a. Bulundugu mekanda kendisinin/ nesnelerin/
mekanlarin konumunu yon/konum terimlerini kullanarak ifade eder., D16.3.1. Gorevlerini zamaninda
ve eksiksiz yerine getirmeye 6zen gdsterir., E2.2. Sorumluluk, E2.5. Oyunseverlik). Bulunan kalemler
boya kutusunda birlestirilerek sinifa dondlir.

Cocuklara artik boya kalemlerini bulduklari igin boyama calismalarini yapabilecekleri sdylenir.
Cocuklarla bulduklari kiip ile ne yapabilecekleri hakkinda konusulur. Kiipiin tizerinde yer alan sekiller
ve gizgiler incelenir (0B4.2.SB1. Gorseli incelemek) Bulunan boya kalemleri ve kiip sinifta herkesin
ulasabilecedi bir yere yerlestirilir. Sirayla kiip atilir ve gocuklarin kipin (lizerinde ¢ikan gizgileri/
sekilleri boya kalemleriyle resmetmelerine firsat verilir. Cocuklarin ilgisi dogrultusunda kiip atilarak
¢izim yapmaya devam edilir (TAEOB.6.a. Boyama ve ¢izgi calismalari yapar. SDB1.2.SB2.G4. Katildigi
etkinlige dikkatini verir.) Cizimler tamamlandiginda birbirine benzeyen formdaki gizimler bir araya
getirilerek uygun bir duvara asilir. Cocuklarla gizimler hakkinda birbirine benzeyen ve farkl olan
yonlerini konusmalarina firsat taninir.

ETKINLiKLER

Cocuklar bahgeye cikar ve 6gretmeni duyabilecek sekilde serbest yiiriir. Ogretmen kiipii atar ve kiipte
cikan sekli cocuklar tebesirle yere gizer. Oyun bir siire devam eder.

Ayrica asagidaki sorular sorulur.

« Saklanan boya kalemlerini bulmakta zorlandiniz mi?

« Saklanan boya kalemlerini bulmaya ¢alisirken haritayi nasil kullandin?

« Boya kalemlerimizi bulamasaydik resimlerimizi ne kullanarak yapabilirdik?

DEGERLENDIRME

« Kiiptin lizerinde hangi gizgiler vardi?
« Sen en ¢ok hangi ¢izgiyi cizmekten hoslandin?
« Hangi gizgiyi gcizmekte zorlandin?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklarin harita yardimiyla yoniini bulup, harita Gzerinde belirtilen kontrol noktalarina
ulasip en kisa zamanda belirlenen hedefe ulasmasi saglanarak oryantiring etkinligi yapilabilir. Cocuklarin yon
kavramlarini eglenceli ve etkilesimli olarak 6grenebilmesi igin belirli yollar ve noktalar belirlenerek hayali bir
llke veya sehir gizmeleri istenebilir. Arkadaslarina haritasini anlatarak haritada nasil dolasacaklarini ve belirli
noktalari ve yonleri tarif ederek arkadaslarinin haritalarinda gezinmelerini saglamasi istenebilir. Web 2.0
araglari kullanilarak kodlamalarla mekanda yer, yon ve konum bulma etkinlikleri hazirlanabilir.

Destekleme: Saklanan boya kalemlerinin konumu tarif edilirken gocuklara yetiskin destedi saglanabilir.
Saklanan boya kalemlerinin kolay bulanabilmesi i¢in ipuglari cogaltilabilir. Cocuklarin boya kalemlerini miizik
acllmadan, sadece yonergeler verilerek bulmasi da saglanabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere yapilan etkinlikle ilgili bilgilendirme yazisi yazilarak etkinlikte kullanilan gizgilerin oldugu
kiiple evde de oynamalari 6nerilir.



TURKGE ALANI

ETKINLIK ADI: Kisin Uyuyan Hayvanlar
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TADB. Dinleme/izleme
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.7. Karsilastirma Becerisi
KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iliskin 6zellikleri belirlemek
EGILIMLER:
E2.Sosyal Egilimler
E2.1. Empati
E2.5. Oyunseverlik
PROGRAMLAR ARASI BiLE$ENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek
SDB2.1.SB2.G1. Duyqu ve diistincelerini fark eder.
Degerler:
D13. Saghkh Yagsam
D13.2. Sosyal ve sportif etkinliklere katiimak
D13.2.2. Yasina ve fiziksel 6zelliklerine uygun sosyal ve sportif etkinliklere katilir.
OGRENME CIKTILARI:
Tiirkge Alani:
TADB.3. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ¢oziim-
leyebilme
TADB.3. a. Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki olaylarin pargalarini belirler.
TADB.3. b. Dinledikleri/izledikleri materyallerde yer alan olaylarin pargalari arasindaki iligkiyi belirler.
ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Mevsimler, hareketli, hareketsiz
Sozcukler: Kis uykusu
Materyaller: Kis uykusuna yatan hayvanlarin gomak kuklalari, kis uykusuna yatan hayvanlarin oyuncaklari,
hayvanlara 6rtmek igin kullanilan kumaslar
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif, acik hava

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Etkinlik sirasinda kullanilacak ¢omak kuklalar 6nceden hazirlanir. Kis uykusuna yatan havyan
oyuncaklari dramatik oyun merkezinde minderlerin Gzerine yatirilir ve oyuncaklarin tzeri ortilir.
Cocuklarindikkatidramatik oyun merkezine konulan oyuncaklara gekilir. Cocuklarasusisaretiyapilarak
sessiz olmalari soylenir. “Hayvanlar kis uykusuna yattilar ve yaza kadar uyanmamalari gerekiyor. Onlar
uykudayken, biz sizinle biraz sohbet edelim.” denir. Ayak parmaklarinin lizerinde yiriiyerek yavas
yavas oyun merkezinden uzak bir yere gidilir, daire seklinde oturulur. Cocuklara hayvanlarin neden
kis uykusuna yattigi sorulur. Her ¢gocuk kis uykusuna yatan hayvan resimlerinden hazirlanan gomak
kuklalardan bir tane seger. “Kisin yeterli besin kaynadi bulamayan hayvanlar bu siireci kis uykusunda

ETKINLIKLER
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TURKGE ALANI

gegirir. Bu sekilde yasamsal faaliyetlerini gerceklestirmeleri i¢cin gereken enerjiyi saklar ve hayatta
kalmayi basarir. Kis uykusuna yatmadan birkag ay once ise uyurken harcanacak besini viicutlarinda
depolar.” seklinde agiklama yapilir. Cocuklar ellerindeki comak kuklalarla kis uykusuna yatan
hayvanlari konusturur, hayvanlarin yerine kendilerini koyarak duygu ve distincelerini kuklalarla
anlatmalariicin ¢cocuklara rehberlik edilir (E2.1. Empati, SDB2.1.SB2.G1. Duygu ve diisiincelerini fark
eder.). “Bu Kis Uyumasak Olmaz mi?” adli hikaye kitabinin kapagi cocuklara gdsterilir. Hikaye ile ilgili
sorular sorulur. Cocuklardan gelen cevaplar dinlenir. “Uyumak istemeyen bir ayl yavrusunu anlatan
kitabiniginde gok ilging maceralar olabilir.” denir. Kitap etkilesimli olarak okunur. Kitap bittikten sonra
ay1 yavrusunun neden uyumak istemedigi, karin yagdigini gérmek igin ne gibi bir ¢6ziim buldugu, kar
yagdiginda uyaninca neler yaptigi, ayl yavrusunun davranislarinin diger hayvanlari nasil etkiledigi,
daha sonraki kislarda neler yapmis olabilecekleri ile ilgili sorular sorularak gocuklarin cevaplari
dinlenir. Soruna ¢6ziim bulma ve hayvanlar arasindaki etkilesimi fark etmeleri saglanir (TADB.3.a.
Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki olaylarin parcalarini belirler, TADB.3.b. Dinledikleri/
izledikleri materyallerde yer alan olaylarin parcalari arasindaki iliskiyi belirler.). “Cocuklar kis
uykusundan uyanan hayvanlar uzun siire hareket etmedikleriigin yavas yavas isinma hareketleriyapar,
sonra normal hareket etmeye baslar. Arkadaslariyla oynar, yiyecek arar, boylece daha mutlu ve neseli
olurlar. Biz de biraz hareket edelim, uzun siire hareketsiz kalmayalim.” diyerek bahceye cikilir. Once
Isinma hareketleri, ardindan farkli hareketler yapilir (D13.2.2. Yasina ve fiziksel 6zelliklerine uygun
sosyal ve sportif etkinliklere katilir.). Hikdyede gecen hayvanlarin arkadaslariyla birlikte oynayarak
eglendikleri hatirlatilir ve gocuklarin serbest sekilde arkadaslariyla oynamalarina firsat verilir (E2.5.
Oyunseverlik).

ETKINLiKLER

« Hangi hayvanlar kis uykusuna yatar?

- Hayvanlar kis uykusuna yatmadan 6nce ne gibi hazirliklar yapar?

« Kis uykusuna yatan hayvanlardan en gok hangisi ilginizi gekti? Neden?

« Sen kis uykusuna yatan bir hayvan olsan ne yapardin?

« Kis uykusundan kalkan hayvanlar hareket ettiginde kendilerini nasil hissediyor olabilirler?

« Kendini kis uykusuna yatan bir hayvanin yerine koyarak kukla ile canlandirmak nasil bir duygu?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklara kis uykusuna yatan hayvanlarin nerelerde yasadiklari ve yasadiklari yerler hakkinda
video izletilebilir. Cevrelerinde izledikleri videodakine benzeyen hayvan yasam alanlarini goriip gormedikleri
sorularak bu konuda sohbet edilebilir. Daha 6nce bu hayvanlari ¢cevrelerinde goriip gérmedikleri sorulabilir.
Kis uykusuna yatan hayvan gérselleri sinifin farkl yerlerine konulup bilmeceler sorulabilir ve ocuklardan
bilmecelerin cevaplarinin yer aldigi gorselleri bulmalari istenebilir. ‘Sen de kis uykusuna yatan bir hayvan
olsaydin hangisi olmak isterdin? Neden?” diye sorulabilir. “"Hikdyedeki ay1 yavrusu gibi uyumak istemeseydin
kar gormek igin sen nasil bir ¢dziim yolu bulurdun?” sorusu gocuklara yoneltilip beyin firtinasi yapilabilir.
Destekleme: Cocuklara mevsimler ile ilgili bilgiler hatirlatilabilir. Bir yilda dort mevsim yasandigi ve bunlardan
birinin de kis mevsimi oldugu sdylenerek etkinlige baslanabilir. Farkli kiiltiirlerdeki kis hazirliklari hakkinda basit
ve anlasilir bilgiler verilip bu bilgiler gorsel ve videolarla desteklenebilir. Gorsellerdeki unsurlar hakkinda sorular
sorularak gocuklarin etkinlige katihmi tesvik edilebilir. Comak kukla ile hayvanlari konusturma siirecinde hangi
hayvan konusturulacaksa o hayvanla ilgili gorsel ve videolar ile bilgi verilebilir. Kukla konusturma siirecinde
akran eslemesi yapilabilir. Sorulan sorular gocuklarin diizeyine goére basitlestirilerek ¢ocuklarin katilimi
desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelerden kis uykusuna yatan hayvanlar hakkinda gocuklariyla birlikte arastirma yapmalari
istenir. Evde uyku hazirliklari beraber yapilir. Uyku sonrasi ve 6ncesinde yatagi toplama, pijamalari katlama gibi

diizenlemeleri gocugun kendisinin yapmasi ile ilgili davranis formlari ailelere gonderilir.



TURKGE ALANI

ETKINLIK ADI: isim Bilekligim
ALAN ADI: Tirkge, Sanat
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TAEOB. Erken Okuryazarlik
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.20. Sentezleme Becerisi
KB2.20.SB3. Parcalari birlestirerek 6zgiin bir biitiin olusturmak
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E2. Sosyal Egilimler
E2.2. Sorumluluk
E3.Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2.Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G4. Katildigi etkinlige dikkatini verir.
Degerler:
D12. Sabir
D12.2. istikrarl olmak

D12.2.3. Olaylar ve durumlar karsisinda motivasyonunu stirdirir.

Okuryazarlk Becerileri:
OB1.Bilgi Okuryazarhgi
0B1.1. Bilgi ihtiyacini Fark Etme
OB1.1. SB1. Bilgi intiyacini fark etmek
OGRENME GIKTILARI:
Tiirkge Alani:
TAEOB.1. Yazi farkindaligina iliskin becerileri gosterebilme
TAEOB.1.a. Gorsel semboller arasindan yaziyi gosterir.
iCERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Sag-sol

Sozclikler: Sembol

Materyaller: Her gocugun adinin yazili oldugu yaka kartlari, harf sembolll boncuklar, kurdele, desenli etiketler

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
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TURKGE ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Onceden hazirlanan ve (izerinde sadece takan kisinin adinin yazili oldugu yaka karti ve bileklik takilir.
Bileklik gosterilerek “Cocuklar bilekligimde ne yazdigini tahmin edebilir misiniz?” denir (E1.1. Merak,
0B1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek). Yaka kartina dikkat cekilerek “ikisinin {izerindeki semboller
birbirine benziyor mu?” diye sorulur. Yaka karti ve bileklik arasindaki benzerlikleri ¢gocuklarin fark
etmeleri saglanir. Hazirlanan yaka kartlari gocuklara gosterilerek “Bu kartlarda sizin adlariniz yaziyor.”
denir. Tim ¢ocuklar kendiadlarininyazdigi kartlarialarak masalara gecgerler. “Cocuklar masalarinizdaki
kutularda isim bileklikleri yapabilmeniz icin yaka kartlarinizdaki adlarinizi olusturan sembollerin
(harflerin) boncuklari var. Boncuklarin bazilarinda harf bulunmamakta sadece (izerinde harf yazili olan
boncuklari secelim. Bu boncuklari kurdelelere yaka kartinizdaki adinizi olusturan harflerle ayni sirada
dizmeniz gerekiyor.” denilerek ¢ocuklara kendi isim bilekligini nasil hazirlayacagi uygulamali olarak
gosterilir (TAEOB.1.a. Gorsel semboller arasindan yaziyi gosterir., SDB1.2.SB2.G4. Katildigi etkinlige
dikkatini verir., E2.2. Sorumluluk). Harflerin soldan saga ve ayni sirada dizilmesinin 6nemi vurgulanir.
isminin harflerinin yan yana dizmekte zorlanan gocuklar rehberlik esliginde tekrar deneyerek etkinligi
tamamlamalari beklenir. Bileklikler tamamlaninca gocuklar masalara koyulan desenli etiketlerle yaka
kartlarini siisler (D12.2.3. Olaylar ve durumlar karsisinda motivasyonunu siirdiiriir., KB2.20.SB3.
Parcalari birlestirerek 6zgiin bir biitiin olusturmak, E3.1. 0daklanma). Etkinlik bitiminde yaka kartlari
ve bilekliklerini takarak eve goturdrler.

ETKINLiKLER

« Etkinligi uygularken zorlandiginiz bir yer oldu mu?

« Bilekliginizdeki sembollerin adi nedir? Ne ise yarar?

« Adinizi olusturan sembolleri(harfleri) saydiniz mi? Adiniz kag sembolden (harften) olusuyor?
« Eksik olan sembolleri (harfleri) tamamlayabilmek igin ne yaptiniz?

« Yaka kartiniza yapistirdiginiz desenleri segerken nelere dikkat ettiniz?

- Etiketleriniz olmasaydi yaka kartiniza hangi desenleri gizmek isterdiniz?

« Bilekligi tamamlayabildiniz mi?

« Nasil bir bileklik yaptiniz?

« Etkinligin en ¢ok hangi bolimiini sevdiniz? Neden?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Manyetik harfler kullanilarak gocuklarin isimlerinde yer alan sesleri bulup tahta Uzerine
yerlestirmesiistenebilir. Uzerinde tiim harflerin yazili oldugu bir ¢alisma kagidi kullanilarak harflerin igerisinden
isminde bulunanlar secip gember icine almasi istenebilir. Web 2.0 araclari kullanilarak isimlerinde bulunan
harfler kullanilarak harf avi etkinligi yapilabilir. Cocuklara isimlerinde gegen harflerin boyama ¢alismasi
yaptirilip, boyanan harfler yapboz parcalari haline getirilip birlestirdiklerinde isimlerini olusturacak sekilde
parga-bitiin iliskisi kurmalari saglanabilir.

Destekleme: Ogretmenin bilekligi ve yaka kartindaki yazilar biiyiik font kullanilarak ve kabartmal 6zellikler
eklenerek hazirlanabilir. Cocuklar icin hazirlanan kartlara onlarin sevdikleri renkler ve dokunsal 6zellikler
eklenerek isimleri yazilabilir. Farkli renk ve boyutlarda boncuklar etkinlik siirecinde kullanilabilir. Cocuklara
davraniglarina iliskin geri bildirim verilerek etkinlige katilimlari desteklenebilir. Boncuklari takma sirecinde
gereksinimi olan ¢ocuklara fiziksel yardim sunulabilir. Degerlendirme sorulari ¢ocuklarin diizeyine gére
basitlestirilerek ¢ocuklara sorulabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Cocuklarinin erken okuryazarlik becerilerini desteklemek igin eve gonderilen bilekliklerden tim

aile bireyleriicin hazirlamalari istenir.



TURKGE ALANI

ETKINLIK ADI: Suyun Onemi
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TAOB. Okuma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.4. Coziimleme Becerisi
KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylarailiskin parcgalari belirlemek
EGILIMLER:
E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletigim Becerisi
SDB2.1.SB4. Grup iletisimine katilmak
SDB2.1.SB4.G1. Grup iletisimine katilmaya istekli olur.
Degerler:
D4. Dostluk
D4.2. Arkadaslariile etkiliiletisim kurmak
D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve disiincelerini paylasir.
Okuryazarlk Becerileri:
OB1.Bilgi Okuryazarhgi
0BB1.3. Bilgiyi Ozetleme
0B1.3.SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi climleleriile aktarmak)
OGRENME CIKTILARI:
Tiirkge Alani:
TAOB.3. Resimli dykii kitab, dijital araglar, afis, brosiir vb. gorsel materyalleri ¢oziimleyebilme
TAOB.3. a. Gorsel okuma materyallerinde yer alan olaylari belirler.
iICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Sicak, kurak, yagish
Sozcukler: Buharlasma
Materyaller: fj(jrenci sayisi kadar su damlasi gomak kuklasi, bulut gomak kuklasi, tohum gomak kuklasi, gigcek
comak kuklasi
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

oo pr

Yarim ay seklinde oturulur. Bir parmak oyunu ile gocuklarin dikkati cekilir. Cocuklara “365 Giin Oyk
serisinden "Kugiik Su Damlasi” isimli hikaye kitabinin kapagi gosterilir. Hikayenin ne ile ilgili olabilecegi
sorulur. Hikayenin adi sdylenir. Ardindan “Burada gordiigliniiz su damlasi nasil bir maceraya atilmis
olabilir?” sorusu sorulur. Cocuklara kisa bir hikaye tiretmeleri icin zaman ve firsat verilir. Tasarladiklari
hikayeyi arkadaslarina anlatmalari igin ¢ocuklara rehberlik edilir (SDB2.1.SB4.G1. Grup iletigsimine
katilmaya istekli olur.). Ardindan hikaye kitabi, ses ve mimiklere dikkat edilerek okunur. 13. sayfada
durarak “Minik su damlasini bekleyen siirpriz ne olabilir?” diye sorulur.

ETKINLIiKLER
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TURKGE ALANI

Cocuklardan gelen cevaplar dinlenir ve hikayenin kalan kismi okunur (TAOB.3.a. Gérsel okuma
materyallerinde yer alan olaylari belirler.). Siirprizin bir “Tohum” oldugu soylenir. Sirasiyla kok salma,
filizlenmeye baslama ve ¢igek olma gibi asamalar anlatilir. Cocuklar kitabin son sayfasindaki gérsele
bakarak hikayenin sonunda ne oldugunu soyler. Hikyenin ardindan ¢ocuklara birer minik su damlasi
olduklari sdylenir. Cocuklarin herbirine su, bulut, tohum ve gigek olmak lizere dort tane gomak kukla
verilir. Yavas tempolu bir miizik acilir. Hikdye yeniden okunur, ¢ocuklar hikdyedeki olay sirasina gore
kuklalari ile hikdyeyi dramatize eder (E2.5. Oyunseverlik). Hikdyenin sonunda ¢igek bahgesi olunan
kisimda gocuklarin birbirleriyle sohbet etmelerine rehberlik edilir. Cocuklar birbirlerine duygu ve
distincelerini aktarir (SDB2.1.SB4.G1. Grup iletisimine katilmaya istekli olur., D4.2.2. Arkadaslariyla
duygu ve diisiincelerini paylasir.). Dramatizasyon sonrasi “Buharlasma ne demek daha o6nce
duydunuz mu? Bu kelime size ne animsatt1?” sorulari sorulur ve gocuklarin konu hakkinda bilgilerini
degerlendirmeleri icin ortam saglanir. Cocuklara dogru cevabi bulabilmeleri igin zaman taninmali
ve bilgi eksiklikleri hemen giderilmemelidir. Suyun buharlasma siirecini anlatan bir video izlenir ve
ogretmen siireci gocuklara yeniden agiklar. Cocuklara bugiiniin “Diinya Su Giini"” oldugu ifade edilir.
Suyun nigin 6nemli oldugu ¢ocuklara sorulur, gocuklardan gelen cevaplar dinlenir. Suyun canli hayati
icin 6nemli oldugundan bahsedilir (OB1.3.SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak).).

ETKINLiKLER

« Arkadaslarinizla birlikte hikaye olusturmak hosunuza gitti mi? Neden?
- Dramatizasyondan keyif aldiniz mi? En ¢ok hangi kismini begendiniz?

« Yagmur nasil olusur?

DEGERLENDIRME

« Arkadaslarinla duygu ve diistincelerini paylasmak nasil bir duygu? Seni mutlu ediyor mu?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Ki¢lik su damlasinin yolculugu sirasinda suyun dontistiigu hallere dikkat ¢ekilerek yagmurun
olusum asamalari hakkinda g¢ikarim yapmalari saglanabilir. Bilimsel diisiinme becerilerini gelistirmek igin
yagmurun olusum streci ile ilgili asamali gérseller hazirlanabilir, gocuklarin pazen tahta teknigini kullanarak
hangi gorselde ve hangi asamada ne oldugu hakkinda konusmalariistenebilir. Okul bahgesi uygunsa gocuklarin
bitkilerin suile biiylidiigiini gdzlemleyebilmeleriigin bir alana bitki ekimi yapilabilir ya da sinifta bir saksida bitki
cocuklarla birlikte yetistirilip su ile biiylimenin iliskisi Gizerine sohbet edilebilir.

Destekleme: Hikaye olusturma sirecinin kolaylastiriimasiicgin dnce 6gretmen bir hikaye olusturarak gocuklara
model olabilir ve ardindan ¢ocuklar kiigiik gruplara ayrilabilir. Hikdye olusturmada zorlanan gocuklar icin
Uzerinde su damlasi gorselleri olan hikaye kiipleri kullanilabilir. Dramatizasyon galismasi yerine ya da bununla
birlikte ¢cocuklara hikayenin olay siralama kartlari verilerek gocuklardan bu kartlari siralamalari istenebilir.
Etkinlik sirecinde gocuklara farkl tiirlerde geribildirim verilerek cocuklarin etkinlige katimlari desteklenebilir.
AILE / TOPLUM KATILIMI:

Toplum Katilimi: Cocuklar “Diinya Su Gunu” ileilgiliyerel kuruluslar ve sivil toplum kuruluslariylais birligi yaparak
mahallede uygun bir meydanda yaptiklari afisleri sergilerler. Mahalle halkina suyun 6nemiile ilgili bir konferans

verilir.



TURKGE ALANI

ETKINLIK ADI: Biiylikanne Biiyiikbaba
ALAN ADI: Tirkge, Sanat
YAS GRUBU: 36-48 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TAOB. Okuma
TAKB. Konugma
Sanat Alan:
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.14. Yorumlama becerisi

KB2.14.SB1. Mevcut olay/konu/durumu incelemek
EGILIMLER:

E3. Entelektiiel Egilimler

E.3.2 Yaraticilik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Degerler:

D6. Diiriistliik

D6.2. Dogru ve glvenilir olmak
D6.2.1. Duygu ve diistincelerine agikc¢a ifade eder.
Okuryazarlk Becerileri:

OB4. Gorsel Okuryazarlik
OB4.2. Gorseli Yorumlama

0B4.2.SB1. Gorseliincelemek
OGRENME GIKTILARI:
Tiirkge Alani:

TAOB.1.Resimli 6ykii kitabi, dijital araglar,afis,brosiir gibi gérsel materyalleri segebilme
TAOB.1.a. Kendisine sunulan gorsel okuma materyallerini inceler.
TAOB.1.b. Kendisine sunulan segenekler arasindan gérsel okuma materyallerini seger.

TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme
TAKB.1.a. Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu seger.

TAKB2. Konusma siirecinin igerigini olusturabilme
TAKB2.a.Konusacadi konu ile giinliik yasami arasinda baglanti kurar.

Sanat Alani:

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.b. Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
iCERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Geng, yash
Sozcukler: Blyiikanne, blytikbaba
Materyaller: Sapka, gozliik, yelek, baston, ila¢ kutusu, biiylikanne, blylkbaba resimleri
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif, agik hava
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TURKGE ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Kitap merkezine (izerinde geng ve yasli insanlarin resimlerinin oldugu gorseller konulur. Cocuklar
kitap merkezine yonlendirilir. Cocuklardan resimleri incelemeleri istenir. Cocuklar resimlerde neler
gorduklerini anlatir. Ardindan gocuklar birer tane resim alir. Bilmeceler sorularak ¢ocuklarin cevaba
uygun olan gérseli havaya kaldirmasi istenir (TAOB.1.a.b. Kendisine sunulan segenekler arasindan
gorsel okuma materyallerini seger., 0B4.2.SB1. Gorseli incelemek).

Babamizin babasi, evimizin atasi(Dede)
Sohbeti boldur, uykusu goktur (Dede)
Annemizin babasidir, pamuk sakallidir (Dede)

ﬁ Annemizin annesi, masal doludur tepsisi(Anneanne)

é Babamizin annesi, halamizin gdzdesi(Babaanne)

=z

E Cocuklara biylikanne ve biyiikbabanin ne demek oldugu sorularak ¢gocuklardan gelen yanitlar alinir
(TAKB2.a. Konusacadgi konu ile giinliik yagami arasinda baglanti kurar.). Her gcocuga anneannesi,
babaannesive dedelerininisimlerisorulur. Cocuklardanaile biydkleriileilgilianilarinianlatmalariistenir
(TAKB.1.a. Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu seger., D6.2.1. Duygu ve diisiincelerine
acikca ifade eder.). Aile biiyliklerine nasil davranmamiz gerektigi hakkinda sohbet edilir (KB2.14.SB1.
Mevcut olay/konu/durumu incelemek). Cocuklar drama merkezinde olan materyalleri kullanarak
blylkanne ve bulylkbaba rollerini canlandirir. Cocuklar kimi canlandiriyorsa o kisinin duygulari
hakkinda konusur, duyguya ve beden diline gore canlandirma yapar.
(SNAB.4.b. Yaraticihgini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.,
SDB2.1SB2.G3. Duygu ve diisiincelerini beden dili ile uyumlu olarak agiklar., E.3.3 Yaraticilik).

E - Sizinle birlikte yasayan aile blyuguiniiz var mi? Varsa kimler?

'E « Bliylikanne ve bilylikbabalariniza yardimci oluyor musun? Neler yapiyorsunuz?

2 « Biiyliklerimize neden saygi gdsteririz?

ol Bliylikbaba ve bliylikannemizi canlandirmak nasil bir duygu? Hosunuza gitti mi?

& | . Bliyiikbaba ve biiyiikannemizi canlandirirken bedeninizle nasil hareket ettiniz? Neden?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklara ailesindeki insanlarin geng ve yash héallerinin fotograflari gésterilip bu fotograflar
arasindaki farkliliklarin neler oldugu konusunda sohbet edilebilir. Bliyime asamalari bebek, ¢ocuk, geng,
yetiskin, yasli kavramlariile ilgili bilgi igeren bir animasyon video izletilebilir. “Bliylikbabamiza, biiylikannemize
ve yasliinsanlara nasil davranmaliyiz? Siz blyilikanne ve biiylikbaba olsaydiniz torunlariniza nasil davranirdiniz?”
sorulari sorularak ¢gocuklarin empati yetenegini gelistirecek yaratici drama etkinligi yapilabilir. Cocuklardan
kendi biiylikanne ve biiyiikbabasiyla ilgili merak ettigi konular hakkinda réportaj yapmasi, bu réportaji ses
kaydi alarak sinifta paylasmalari istenebilir. Sinifta bulunan atik materyallerle gocuklara “Siz yasl olsaydiniz
kiyafetiniz, saglariniz, yiiziiniiz, viicudunuz ya da diisiinceleriniz nasil olurdu?” yonergesi verilerek gocuklardan
kukla yapmalari istenebilir.

Destekleme: Gorseller farkl biytkliklerde ve gorme bakimindan erisilebilir olmasiigin zemininde zit renklerde
paspartu yapilarak hazirlanabilir. Her gocuktan blyiikanne, biiylikbaba, anne veya babasinin fotograflari
istenebilir. Fotograflar yardimiyla gocugun kendi ailesini tanitmasi, anlatmasi istenebilir. Cocuklardan aile
biytikleriyle olan bir anisini renkli boyalar ve atik materyallerle gizmesi istenebilir. Varsa ¢ocugun biiylikanne
veya blylkbabasiyla ilgili bir videosu izlenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Cocuklardan biiylikanne ve blyilikbabalarini ziyaret etmeleri, aile blyikleri ile sohbet ederek
onlardan bir ani dinlemeleri istenir. Bu anilari veliler mektup halinde yazip okula gonderirler.

Toplum Katilimi: Uygun bir zaman belirlenip ¢ocuklarla birlikte yash bakim merkezi ziyaret edilir. Cocuklarin
hazirladiklari hediyeler kiymetli biytiklerimiz ile paylasilir.



TURKGE ALANI

ETKINLIK ADI: Anlat Bakalim
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 36-48 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TAKB. Konugma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB1.Temel Beceriler
KB1.5.Bulmak
EGILIMLER:
E2.Sosyal Egilimler
E.2.5. Oyunseverlik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletigim Becerisi
SDB2.1.SB1. Baskalarini etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.SB1.G2. Muhatabinin s6ziinlii kesmeden dinler.
Degerler:
D4.Dostluk
D4.2. Arkadaslariile etkiliiletisim kurmak
D4.2.1. Arkadaslarini etkin bir sekilde dinler.
D15.Sevgi
D15.1. Anlayish ve bariscil olmak

D15.1.3. Duygu ve disiincelerini anlamak igin muhatabini dikkatle dinler.

Okuryazarlk Becerileri:
0B4.Gorsel Okuryazarlik
0OB4.2. Gorseli Yorumlama
0OB4.2. SB1. Gorseliincelemek
OGRENME GIKTILARI:
Tiirkge Alani:
TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme
TAKB.1.a. Yetiskin yonlendirmesiyle konusacadi konuyu secer.

TAKB.1.b. Konusmaya baslamak igin uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir konu hakkinda

konusur.
ICERIK CERGEVESI:
Materyaller: Torba, kartlar
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
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TURKGE ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Cocuklarin gember seklinde oturmalari igin “Cember zamani, sandalyeni al, gel.” climlesi melodik
olarak sdylenir. Cember olusturulduktan sonra gocuklara bir torba gdsterilir ve gocuklardan bu
torbanin iginde ne olabilecedi hakkinda tahminlerde bulunmasi istenir. Torbanin igindeki kartlar
torbadan cikarilir. Cocuklar kartlari inceler. Kartlarin ne ile ilgili oldugu hakkinda sohbet edilir.
Sohbetin ardindan kartlar tekrar torbaya konur. Cocuklara 6rnek olmasiigin torbadan bir kart segilir,
secilen kart gocuklara gosterilmeden anlatilir. Cocuklardan kartin tizerindeki gorseli tahmin etmeleri
istenir (D15.1.3. Duygu ve diisiincelerini anlamak icin muhatabini dikkatle dinler., SDB2.1.SB1.62.

& Muhatabinin s6ziinii kesmeden dinler.). Cocuklara torbadan bir kart segmeleri ve sectikleri karti

< | arkadaslarina géstermeden anlatmalari sdylenir (E2.5. Oyunseverlik, 0B4.2. SB1. Gérseli incelemek,

g TAKB.1.a. Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu secger.). Cocuk kartin lzerindeki gorseli

l{ arkadaslarina anlatmaya baslar. Sira kendisine gelen g¢ocuk konusurken diger ¢ocuklar dinler.

¥ | Cocuklarin parmak kaldirarak ve sirayla konusmasi tesvik edilir (TAKB.1.b. Konugmaya baslamak igin
uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir konu hakkinda konusur., D4.2.1. Arkadaslarini
etkin bir sekilde dinler.). Cocuklar arkadaslarinin anlattigi gorseli tahmin etmeye calisir (KB1.5.
Bulmak).
Gorseli tahmin edemediklerinde cocuklara ipuglari verilir. Tim ¢ocuklar anlatana kadar veya
cocuklarinilgi durumuna gére oyuna devam edilir. NOT: Ogretmen kartlarda iletisim araclari gérselleri,
mutfak araglari gorselleri, sinif materyalleri gorselleri, kis-yaz mevsimi kiyafet gorselleri, hayvan
gorsellerinden tercih ettiklerini kullanabilir.

(I}

E « Cektigin karti anlatirken neler hissettin?

% « Arkadaslarinin anlattig kartlardan hangilerini tahmin ettin?

5 « Anlatmak mi yoksa tahmin etmek mi senin igin daha eglenceliydi?

E « Anlatmakta zorlandigin bir kart oldu mu? Hangisi?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Sinifta bulunan, kullandigimiz birka¢ esya segilip bu esyalarin agzindan konusma yani intak
sanatindan yararlanarak esyalarin kendileri hakkinda bilgi vermeleri istenebilir. Cocuklara giinliik hayatta
kullandigimiz esyalar defter, kalem, silgi, kiyafetler, elektronik cihazlar vb. ilgili bir kitap okunabilir. Konusma
halkasi teknigini kullanarak ¢ocuklara sectikleri kartlarda bulunan esya ya da araglarin nerede kullanildig,
kullanim amaglari, nasil kullanmaliyiz, daha dnce onlari kullanip kullanmadiklari vb. sorular sorulabilir.
Cocuklardan ellerinde bulunan kartlari siranin kendilerine gelmesini bekleyerek anlatmalari istenebilir. Bu
kartlarda bulunan esyalardan ya da araglardan daha 6nce hi¢ gormedikleri, kullanmadiklariama merak ettikleri
bir esya, ara¢ var mi? sorusu lizerine sohbet edilebilir.

Destekleme: Etkinlik slireci gorsellestirilerek asama asama neler yapilacagi bu gorseller lizerinden gocuklara
anlatilabilir. Daha sonra etkinlige gegcilebilir. Gerek duyuldugunda kartlarla ilgili sohbet etmek yerine etkinlige
katilimikolaylastirmakicin gocuklarinkartlardakigodrsellerinesneile eslestirmeleriya dagorselile eslestirmeleri
saglanabilir. Cocuklarin tepkileri farklilastirilarak kendilerini resim yaparak, (¢ boyutlu sekil olusturarak ya
da hareket ederek ifade etmelerine firsat verilebilir. Farkh tir geri bildirimler ile gocuklarin etkinlik siirecine
katihmlari desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere belirli konulara ait gorseller gonderilir. Aile tGiyelerinden bu gorselleri birbirlerine anlatarak
ifade etmeleri istenir



TURKGE ALANI

ETKINLIK ADI: ismimi Heceliyorum
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:

TAEOB. Erken Okuryazarlk Becerileri
KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.4. Coziimleme

KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylarailiskin parcgalari belirlemek

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.1. iletigim Becerisi

SDB2.1.SB4. Grup iletisimine katilmak

SDB2.1.SB4.G3. Grup ici iletisime katkida bulunur.

Degerler:
D12. Sabir

D12.2.istikrarli olmak

D12.2.3.0lay ve durumlar karsisinda motivasyonunu surdurdr.

Okuryazarlk Becerileri:

OB1. Bilgi Okuryazarhgi

0B1.3.Bilgiyi Ozetleme

0B1.3. B1. Bilgiyi ¢dzlimlemek

OGRENME CIKTILARI:
Tiirkge Alani:

TAEOB.3. Ses bilgisel farkindalik becerileri gésterebilme

TAEOB.3.c. Sozciklerin hece/hecelerden olustugunu fark eder.
TAEOB.3.¢. Bazi sozciiklerin uyakli oldugunu fark eder.

iCERIK CERGEVESI:
Sozcukler: Kelime, sdzclik, uyak

Materyaller: Ritim aleti, gorseller

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIKLER

Cocuklar sandalyelerini alarak gembere katilir. Cember tamamlandiktan sonra bir ritim aleti gocuklara
tanitiir. “Benimadim................. (Ggretmen kendiadini sdyler.)’ denilerek ritim aletiyle ciimle hecelenir.
Ardindan sira ile gocuklara ritim aleti verilir ve gocuklardan kendi isimlerini heceleyerek séylemeleri
istenir (TAEOB.3.c. So6zciiklerin hece/hecelerden olustugunu fark eder.). Tim gocuklar ismini
heceleyerek soyledikten sonra gocuklardan en sevdikleri meyveyi heceleyerek soylemeleri istenir.
Bunu yaparken el ve ayaklari ile hecelerde ritim olusturmalari sdylenir (SDB2.1.SB4. Grup iletisimine
katilmak, SDB2.1.SB4.G3. Grup ici iletisime katkida bulunur.). Tim gocuklar sevdikleri meyveleri
heceleyerek sdyledikten sonra bazi kelimelerin sdylenislerinin benzer oldugu belirtilir.Ornegin nar-
kar, sali-gali, dal-sal gibi kelimelerin sdylenislerinin birbirine benzedigi ve bunun gibi ayni ahengi veren
seslere uyak dendigi agiklamasi yapilir (TAEOB.3.¢. Bazi sdzciiklerin uyakl oldugunu fark eder.).
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TURKGE ALANI

o Cocuklara bazi gorseller gosterilir ve bu gorselleri karsilayan kelimelerden uyakli olanlari bulmalari
< | icinonlara rehberlik edilir. Bulmakta zorlanan ya da uyakli olmayan gorseli segcen gocuklara tekrardan
g denemeleri i¢in destek olunur (OB1.3.SB1. Bilgiyi ¢oziimlemek, KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylara
E iliskin pargalari belirlemek, D12.2.3. Olay ve durumlar karsisinda motivasyonunu siirdiiriir.). Ornegin
L1 ar, sari, yedi, kedi gorseli gibi.

" Cocuklara galisma sayfasi verilir. Calisma sayfasinda birbiri ile uyakli olan (gorselleri) kelimeleri
E bularak gizgiile eslestirmeleri istenir.

2 Ayrica su sorular sorulabilir:

1]

& | +Heceler birleserek neyi olusturur?

L

o . Arkadaslarinla birlikte ritim tutarken neler hissettin? Neden?

a

« Nasil ritim tuttun?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklara yas gruplarina uygun siirler okunabilir. Cocuklardan, okunan siirde yer alan uyakl
kelimelerden benzer sesli olanlari bulmalari istenebilir. Uyakli sesleri, kelimelerin son hecelerinde aramalari
gerektigi bilgisi verilir. istasyon teknigi kullanilarak birbiriyle uyakl ciimleler kurmalari saglanip hikaye
olusturulabilir.

Destekleme: Ritim aleti ile hecelemede zorlanan ¢ocuklar i¢in ismini alkis yaparak hecelemesi istenebilir.
Hecelemek yerine biitiin olarak ismini sdylemesi icin gocuklara firsat taninabilir. Hecelere ayirma konusunda
¢ocuklara yardimci olunabilir. Uyakh kelimeleri bulmada zorlanan g¢ocuklar igin gorsel sayisi azaltilabilir.
Gorsellerin yerine gergek nesneler etkinlik slirecinde kullanilabilir. Gorseller zit renklerde paspartu yapilip
kullanilarak gérme bakimindan islevsel héale getirilebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere bilgilendirme mesajigonderilerek bugiin uygulanan etkinlik hakkinda bilgi verilir. Ailelerden

cocuklariigin uygun olan bir siiri gocuklarina okumalari, siirde gegen uyakli kelimeleri vurgulamalari istenir.



TURKGE ALANI

ETKINLIK ADI: Uyakli Kelimeler
ALAN ADI: Turkge, Sosyal
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TAEOB. Erken Okuryazarlk
Sosyal Alani:
SBAB2. Kanita Dayali Sorgulama ve Arastirma Becerisi
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.3. Ozetleme Becerisi
KB2.3.SB1. Metin/olay/konu/durumiile ilgili gozimleme yapmak
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.6. Ozgiin Diisiinme
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletigim Becerisi
SDB2.1.SB4. Grup iletisimine katilmak

SDB2.1.SB4.G2. Grup tyelerinin duygu ve dlslincelerine ilgi gosterir.

Degerler:
D3. Caliskanhk
D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak
D3.3.1Yaraticiligini gelistirecek faaliyetlere katilr.
D4. Dostluk
D4.2. Arkadaslariile etkili iletisim kurmak
D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve dislincelerini paylasir.
Okuryazarhk Becerileri:
OB1. Bilgi Okuryazarhgi
0B1.3.Bilgiyi Ozetleme
0B1.3.SB1. Bilgiyi ¢oziimlemek
OB4. Gorsel Okuryazarlhk
OB4.1. Gorseli Anlama
0B4.1.SB1. Gorseli algilamak
0B4.1.SB2. Gorseli tanimak
OGRENME CIKTILARI:
Tiirkge Alani:
TAEOB.3. Ses bilgisel farkindalik becerileri gésterebilme
TAEOB.3.¢. Bazi sozciiklerin uyakli oldugunu fark eder.
Sosyal Alani:
SAB.5. Merak ettigi konuya yonelik kaynaklari inceleyebilme

SAB.5.a. Yakin gevresinde merak ettigi konulara yonelik gorsel/isitsel kaynaklari inceler.

ICERIK CERGEVESI:

Sozcukler: Ot-at, bal-dal, tuz-buz, tava-hava, findik-sandik, gamur-hamur, tencere-pencere
Materyaller: Ses kaydl, lizerinde sézclklerin yazili oldugu 14 kart, Sézciikleri Tahmin Et ¢alisma kagidi

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
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TURKGE ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIKLER

DEGERLENDIRME

Etkinlik baslarken dijital bir aracla “365 Giin Oykii” serisinden “Siddik ile Findik” isimli sesli dykii acilir.
Hikayenin sesli okumasi dinlenilerek ¢ocuklarin dikkati ¢ekilir. Siddik ile Findik hikdyesinde gegen
sOzciklerden sozclk kartlar hazirlanarak sinifin farkli kdselerine asilir. Saklanacak olan sézciik
kartlari cocuklarin bulabilecegi yerlere konulur. “Siddik ile Findik” kitabinin sesli okumasi dijital
bir aracla 365 Giin Oykii serisinden acilarak cocuklarin dikkati cekilir. Dijital aracta dykii kitabinin
goriintlisii agllmaz, sinifta sadece ses duyulur. 365 Giin Oyki kitabi olan “Siddik ile Findik” kitabinda
yer alan sozcliklerden bazilari sinifin farkli kdselerine gocuklar sinifa gelmeden 6nce yapistirilir.
Bu sozciklerle uyakli olan diger sozclikler ise sinifin farkl yerlerine saklanir. “OT” s6zcigu yazan
kart tahtaya yapistirilir. “AT” s6zcligli yazan kart ise ¢cocuklara gosterilir ve "OT” yazan kartin altina
yapistirihir. Bu sozclkler okunduktan sonra gocuklar sozciikleri tekrar eder. Etkinlikte kullanilacak
sozcukleri okuyarak ses kaydedilir.

Siniftaki kdselere yapistirilan sozclkler bal, tuz, tava, findik, gamur, tenceredir. Sinifta farkl yerlere
saklanan sozclikler dal, buz, hava, sandik, hamur, penceredir. Cocuklar gorselleri inceledikten sonra
ogretmen ses kaydini agar. Ses kaydinda siniftaki koselere yapistirilan sézclkler dinlenir. Dinlenilen
sOzcuiklerin koselere yapistirilan kartlarda olan sozciikler oldugu soylenir. Cocuklar ses kaydindaki
soOzclikleri tekrar dinlerken so6zclgiin yazilh oldugu kart gdsterilir (OB4.1.SB1. Gorseli algilamak,
0B4.1.SB2. Gorseli tanimak, SAB.5.a.Yakin gevresinde merak ettigi konulara yonelik gorsel/isitsel
kaynaklari inceler.). Cocuklara bu sozciiklerin sonundaki heceler gibi s6zciik liretecekleri sdylenir.
Cocuklar siniftaki koselerde asil kartlardaki s6zciklerle uyakl sozciikleri bulmaya galisir (0B1.3.SB1.
Bilgiyi ¢6ziimlemek). Bir siire sonra sézsliz mizik agilir ve saklanilan s6zcik kartlari sinifta aranir.
Bulunan sozclkler uyakl olduklar sézciiklerin altina yapistirilir (TAEOB.3.¢. Bazi s6zciiklerin uyakli
oldugunu fark eder.). Ardindan gocuklar birer tane kagit ve boya kalemi alir. Uyakli s6zciikler séylenir
ve gocuklar sdylenen sozclikleri kddida gizer. Cizimden sonra gocuklar gizdikleri resimdeki sozciikle
uyakli sozciikler bulmaya cgalisir ve fikirlerini sdyler (D3.3.1. Yaraticihgini gelistirecek faaliyetlere
katilir.). "Késelerde asili olan sozclikler bir kitabin iginde sakli.” denir. Ardindan sinif dort gruba ayrilir.
Her gruba dérder kitap segme hakki verilir. Grup tyeleri kendi aralarinda konusarak dort kitap seger
(SDB2.1.SB4.G2. Grup liyelerinin duygu ve diisiincelerine ilgi gosterir., D4.2.2. Arkadaslariyla duygu
ve diisiincelerini paylasir.). Kitaplarin igcinde “Siddik ile Findik” kitabi da yer alir. Cocuklar sinifta asili
olan so6zclk kartlarindaki s6zciikleri kitaplarin iginde bulmaya calisir (OB4.1. SB2. Gérseli tanimak).
Sozcikleri bulan grup hikdye oturma diizenine geger. Her grup koselerde asili sézcik kartlarinin
Siddik ile Findik kitabinda oldugu yeri bulduktan sonra kitap etkilesimli okunur. “Hikdyenin sonunda
yuvarlanan tencere sizce nereye gitmistir.” denilir. Cocuklar fikirlerini séyler (KB2.3.SB1. Metin/olay/
konu/durum ile ilgili g6ziimleme yapmak, E3.6. Ozgiin Diistinme).

« Sozcliklerin sonundaki benzerligi nasil anladin?
« Her sozciigilin sdylenisi benzer midir? Degilse neden?
« Hangi s6zciglin resmini gizdin?

« Sen konusurken arkadaslarinin seni dinlemesi nasil bir duygu?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklara uyakl tekerlemeler sdyletilip hangi kelimelerin benzer oldugu sorulabilir. Web
2.0 araglariyla sesli eslestirme kartlari olusturulabilir. Fonolojik farkindalik olusturabilmek ve uyakh sesleri

pekistirebilmek icin “yaz-kaz-saz, dere-bere-kare, orman-saman-keman...” gibi uyakl kelimelerle “Dinle ve

Duyduklarini Tekrar Et” etkinligi yaptirilabilir. Sinifa getirilen bir radyo agcilir, gocuklardan dinledikleri spiker

konusmasinda ya da sarkilarda gegen uyakli kelimeleri bulmasi istenebilir.



TURKGE ALANI

Destekleme: Uyakli kelime sozciikleri gorsellerle desteklenerek etkinlik basitlestirilebilir. Uyakh kelimeler
cocuklar tarafindan dnce sézlii olarak sdylenip gorseller ile eslestirilebilir. Ogretmen gocuklara 6rnekleme ile
model olabilir. Cocuklara farkh uyakh kelime gorselleri verilerek akran destegi ile uyakh kelime gorsellerinin
eslestirilmesi ve gruplanmasi istenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: “365 Giin Oykii” serisinde yer alan “Siddik ile Findik” isimli 8ykiiyii gocuklariile dinlemeleri, dykiide
gecen sozcliklerden uyakli sézclkler bulmalariistenir.
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TURKGE ALANI

ETKINLIK ADI: Benim Kitabim
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TAOB. Okuma
KAVRAMSAL BECERILER:
K2.10. Cikarim Yapma Becerisi
KB2.10.SB3. Karsilastirmak
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1.Merak
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB2. Duygu ve distlinceleri ifade etmek
SDB2.1.SB2.G1. Duygu ve diisiincelerini fark eder.
Degerler:
D14. Sayagi
D14.1. Nezaketli olmak
D14.1.3. S6z hakki vermek, s6z kesmemek, etkin dinlemek gibi etkili iletisim becerilerini kullanir.
Okuryazarlk Becerileri:
0B4. Gorsel Okuryazarhk
OB4.4. Gorsel iletisim uygulamalari olusturma
0B4.4. SB2. Ozgiin gorseller olusturmak
OGRENME GIKTILARI:
Tiirkge Alani:
TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iiretebilme
TAOB.2.¢. Gorsel materyalleri karsilastirarak benzerlik ve farkliliklari ortaya koyar.
ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar:Kalin-ince, biylik-kicik
Sozcukler: Yazar, matbaa
Materyaller: Gesitli hikaye kitaplari (Ogretmen gocuklarin ilgisini cekmek icin sinif kitapligina farkli kitaplar
ekleyerek sinif kitapligini zenginlestirebilir.), A3 resim kagidi, A3 fon kartonu, boya ve kalemler, artik
materyaller
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Kitap merkezindeki kitaplar masalarin Uzerine yerlestirilir. Cocuklar kitaplari incelerken kapadgi,
boyutu, sayfa sayisi gibi kitabin farkh ozelliklerine dikkat cekilir (E1.1.Merak, E3.2. Odaklanma).
Kitaplarin benzerlik ve farkhliklar karsilastirilir (KB2.10.SB3. Karsilastirmak). Kitaplarin konulari
hakkinda ¢ocuklarin distinceleri dinlenir. Kitaplarin 6zellikleri hakkinda konusulur.

ETKINLIKLER



TURKGE ALANI

Cocuklar kitaplar hakkinda distiincelerini nedenleri ile acgiklar (TAOB.2.¢c. Gérsel materyalleri
karsilastirarak benzerlik ve farkliliklari ortaya koyar.). Cocuklara kitaplarin baski siirecini anlatan
kisa bir video izletilir. Bu siire¢ hakkinda gocuklara sorular sorulur. “Yazimi ve basiminda hata
olmamasi igin kitaplarin pek ¢cok kez kontrol edildigi séylenir. Dogru ve giizel yazmak gibi dogru ve
giizel konusmanin da dnemi vurgulanir. incelenen kitaplar okuma ve dinleme merkezine cocuklarla

g birlikte yerlestirilir. Ardindan gocuklara “Hep birlikte kendi kitabimizi olusturacagiz.” denir. Cocuklara

é A3 boyutunda resim kagitlari dagitilir. Cocuklar kaditlari ortadan ikiye katlayarak kitap sekline getirir.

5 Cocuklardan kagitlara kendisini, ailesini, sevdigi hayvanlar ve severek oynadigi oyuncaklari gizmeleri,

i | kendi begenilerini anlatan resimli bir kitap olusturmalari istenir (0B4.4.SB2. Ozgiin gorseller
olusturmak). Kitaplarin igerikleri olusturulduktan sonra kitap kapadi hazirlamak igin A3 boyutunda
renkli fon kartonlari gocuklara dagitilir. Renkli fon kartonu da ikiye katlanarak 6n ve arka kapak elde
edilir. Cocuklardan artik materyalleri kullanarak kitap kapaklarini tasarlamalari istenir. Her ¢cocuk
kendi kitabina bir isim belirler. Tim ¢ocuklarin kendi kitaplarini anlatmasiyla siire¢ sonlanir (D14.1.3.
S6z hakki vermek, s6z kesmemek, etkin dinlemek gibi etkili iletisim becerilerini kullanir.).
« Kitaplar basilirken hangi asamalardan gegiyor?

w | < Sence bir kitap hazirlanirken kimler gorev alir?

_E - Kitaplardaki gorseller neye gore gizilir?

% « Kitabiniz ne anlatiyor?

ﬁ « Her kitabin konusu farkl midir? Neden?

'3 | - Kitabi hazirlarken neler hissettiniz?

o

« Kitabin igerigiicin neler ¢izdin? Neden?
« Baskalari konusurken ne yapmaliyiz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklara kitap yaziminda yazi bigimi, harf araligi, odadi, satir bosluklari ve bigimlendirmenin
tutarll kullanimi anlamina gelen tipografiden bahsedilebilir. Daha 6nce olusturulmus birkag¢ elektronik
kitap incelenebilir. Cocuklarin kendi cizdikleri resimlerle olusturduklari kendi kitaplarini elektronik kitaba
cevirerek kendi sectigi yazi stili ile kitabin adi yazilabilir. Olusturduklari hikayeleri elektronik kitaptan herkesin
gorebilecedi sekilde anlatmalari istenebilir. Cocuklara “Sizce elektronik kitap olusturmakla karton ve
kagitlardan olusturdugumuz kitaplar arasinda ne tir farklilik ve benzerlikler var? Elektronik kitap ve kitaplar
birbirine benziyor mu?” gibi sorularla beyin firtinasi etkinligi yapilabilir.

Destekleme: Video izleme asamasinda dikkatini siirdiirmede zorlanan g¢ocuklar icin kitaplarin baski siireci
gorsellestirilebilir. Yazim hatasinin ne oldugunu kavrayabilmeleri igin tahtaya yazimi yanlis olan bir ciimle
yazilabilir ve cocuklarla birlikte yapilan yanlislar incelenebilir. Ornegin “Hep birlikte kitap okuyalim.” denir. Bu
ciimlenin yazimi tahtaya dogru sekilde yazilip iki yazim arasindaki farklar incelenebilir. Konusma konusunda da
benzer bir 6rnek verilerek hizli ya da sessiz konustugu icin séyledikleri anlasiimayan bir kisinin videosu ile cok
anlasilabilir konusan baska bir kisinin konusma videosu izletilebilir. Hangisinin neden anlasildigi ya da neden
anlasiimadigi Gzerine konusulabilir. Cizim konusunda zorlanan gocuklara gazete ve dergiler verilerek orada
bulunan gorselleri kullanarak kitap hazirlamalariigin destek olunabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Toplum Katilimi: Ailelerin gocuklari ile bir kiitliphane veya bir kitapciyi ziyaret etmeleri istenir. istedikleri bir

kitabi incelemeleri ve ¢ocuklariile okumalariistenir.
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ETKINLIK ADI: Pariltil Top
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TAEOB. Erken Okuryazarlik
KAVRAMSAL BECERILER:
K2.10. Cikarim Yapma Becerisi
KB2.10.SB3. Karsilastirmak
EGILIMLER:
E2. Sosyal Egilimleri
E2.5. Oyunseverlik
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.6. Ozgiin Diistinme
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB4. Grup iletisimine katiimak
SDB2.1.SB4.G1. Grup iletisimine katilmaya istekli olur.
Degerler:
D4. Dostluk
D4.2. Arkadaslariile etkili iletisim kurmak

D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve diisiincelerini paylasir.

Okuryazarlk Becerileri:
0B4. Gorsel Okuryazarhk
0OB4.2.Gorseli Yorumlama
0B4.2.SB1. Gorseliincelemek
OGRENME GIKTILARI:
Tiirkge Alani:
TAEOB.5. Okuma 6ncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.5.a. Kitabin temel unsurlarini bilir.
ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar:Parlak, mat
Sozcukler: Parilti, parlak, at
Materyaller: Parlak top,mat top

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

TURKGE ALANI

Cocuklara Milli Egitim Bakanhgi tarafindan hazirlanan “Pariltili Top” resimli gocuk kitabi gosterilir.

ETKINLIKLER

eder. Kitabin unsurlariile ilgili sohbet edilir.

Kitap etkilesimli okuma teknigi ile okunur ve kitabin 6zellikleri hakkinda konusulur. Kitabi okumaya
baslamadan dnce gocuklara kitabin 6n ve arka kapadinda neler gordiikleri, kitabin kapagini kendileri
tasarlasalardi nasil tasarlayacaklari sorulur (E3.6. Ozgiin Diisiinme, 0B4.2.SB1. Gorseli incelemek).
Kitabin ismi séylenmeden 6nce kitabin isminin ne olabilecedi sorulur ve gocuklar kitabin ismini tahmin



TURKGE ALANI

Kitaplarin béliimleri hakkinda hem bilgi verilir hem de kitap lzerinde inceleme yapilir (TAEOB.5.a.
Kitabin temel unsurlarini bilir.). Cocuklara bir parlak top ve bir mat top gosterilir, her iki topun
ozellikleri hakkinda konusulur, toplar karsilastiriir (KB2.10.SB3. Karsilastirmak). Mat ve parlak olan
baska hangi nesneler olabilecegi, bu nesnelerin nerelerde kullanilabilecegi hakkinda konusulur. Daha
sonra parlak top ¢ocuklardan birine atilir ve topu alan gocuktan en sevdigi rengi soylemesi istenir.
Once 6gretmen topu gocuklardan birine atar ve ona en sevdidi oyunu sorar. Ardindan kendisine top
atilan gocuk baska bir arkadasina topu atarak ona en sevdigi oyunu sorar. En son top atilan ¢gocuk
kendisine top atan arkadasinin en sevdigi oyunu sorar. Boylece oyun tiim ¢ocuklar arkadaslarina
en sevdigi oyunu soruncaya kadar devam eder. Oyun oynanirken gocuklarin en sevdigi oyunlar not
alinir ve tim gocuklar en sevdigi oyunu sdyledikten sonra sayi olarak en ¢ok sevilen oyun hep birlikte
oynanir (D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve diisiincelerini paylasir., E2.5. Oyunseverlik, BSDB2.1.SB4.
Grup iletisimine katilmak).

ETKINLIiKLER

« Kitabin ismini nasil tahmin ettiniz?
« Sen tasarlasaydin kitabin kapagini nasil tasarlardin? Neden?
« Sinifimizda parlak ve mat olan nesneler nelerdir?

« Arkadaslarinizla diisiincelerinizi paylastiginizda ne hissedersiniz?

DEGERLENDIRME

« Oyun oynarken neler hissettin?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklara “Kitabi elinize aldiginizda dikkatinizi ceken ilk sey nedir? Bir kitabin olusabilmesiigin
ihtiyacimiz olan materyaller neler olabilir? Kitap kapaginda bulunan gizimler kitabin konusu hakkinda bize ne
gibi ipuglari verir?” gibi sorular sorularak beyin firtinasi teknigi uygulanabilir. Kitap kapagi tasariminin grafik
tasarimcilar ve gizerler tarafindan yapildigi anlatilip, web 2.0 araglari veya parlak ve mat kagitlar kullanilarak
cocuklarin kitap kapadi tasarlamasi saglanabilir.

Destekleme: Kitabin gorselleri bliyutiilerek ya da kelime slayt sunumu lizerinden sayfalari yansitilarak kitap
anlatilabilir. Cocuklarin etkinlik siirecine katilimini desteklemek icin sorulan sorular ¢ocuklarin diizeyi dikkate
alinarak basitlestirilebilir. Gerekli gorildigiinde top ile oynama siirecinde ¢ocuklara yardim edilebilir ya da
onlaramodel olunabilir. Parlak ve mat kavramlaribaska nesneler tizerinden de anlatilarak gesitlilik saglanabilir.
Cocuklarin sorulara s6zli olarak yanit vermesinin yani sira kartlar araciligi ile yanit vermesi de desteklenebilir.
AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Ailelerden evin mutfaginda ¢ocuklarla birlikte parlak ve mat nesneleri bulmalari, bu nesnelerin
islevleri hakkinda konusmalari istenir.
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TURKGE ALANI

ETKINLIK ADI: Sanal Miize
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TADB. Dinleme/izleme
TAOB. Okuma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.4. Coziimleme Becerisi
KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin pargalari belirlemek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1.Merak
E2.Sosyal Egilimler
E2.2. Sorumluluk
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletigim Becerisi
SDB2.1.SB2. Duygu ve distinceleri ifade etmek
SDB2.1.SB2.G2. Duygu ve diislincelerini ifade etmek i¢in uygun zaman ve ortami belirler.
Degerler:
D4. Dostluk
D4.2. Arkadaslariile etkiliiletisim kurmak
D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve dlstiincelerini paylasir.
Okuryazarlk Becerileri:
OB1.Bilgi Okuryazarhgi
OB1.2.Bilgiyi Toplama
0B1.2.SB1. istenen bilgiye ulasmak icin kullanacagi araclari belirlemek
0B4. Gorsel Okuryazarhk
0OB4.2.Gorseli Yorumlama
0B4.2.SB1. Gorseliincelemek.
OBS. Kiiltiir Okuryazarhgi
OB5.1.Kdiltlrd Kavrama
0B5.1.SB3. Kendi kiiltirind fark etmek.
OGRENME CIKTILARI:
Tiirkge Alani:
TADB.4. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon vb. materyaller ve dinle-
me/izleme ortamina iliskin goriislerini yansitabilme
TADB.4.a. Dinleme/izleme ortamini degerlendirir.
TADB.4.b. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin duygu ve diistincelerini ifade eder
TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iiretebilme
TAOB.2.a. Gorsel materyalile 6n bilgileri arasinda iliski kurar.



TURKGE ALANI

ICERIK CERGEVESI:
Sozcukler: Mlize, medeniyet, kiiltiir

Materyaller: Anadolu Medeniyetleri Miizesi'ne ait gorseller, boyalar, yapistirici

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

Cocuklar sinifa gelmeden dnce Anadolu Medeniyetleri Miizesi'nde sergilenen eserlere ait gorseller
hazirlanir, bir miize atmosferi olusturacak sekilde sinifa asilir. Cocuklardan gorselleri incelemeleri
istenir. “Bu gorseller neye ait olabilir? Gorsellerin altindaki yazilarda ne yaziyor olabilir? Gorseller
arasinda nasil bir iligki olabilir? Bunlarin bulundugu yer neresi olabilir? Bu goérsellerle bugiin nasil bir
calisma yapacagiz?” sorulari sorulur ve gocuklardan gelen cevaplar dinlenir (OB4.2.SB1. Gorseli
incelemek, KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin parcalari belirlemek).

Bu gorsellerin Anadolu Medeniyetleri Miizesi'nde bulunan eserler oldugu soylenir. “Aranizda daha dnce
bir miizeye giden var mi? Orada neler gormistiiniz? Anadolu Medeniyetleri Miizesi'ne ait bilgilere
nereden ulasabiliriz? Cocuklardan cevaplar alindiktan sonra genel agda arama yaparak video ve diger
iceriklere ulasabilecegimiz sdylenir. Ardindan anahtar kelimeleri kullanarak yapilan aramada bulunan
Anadolu Medeniyetleri Miizesi'ni anlatan kisa bir video gocuklarla birlikte izlenir (0B1.2. SB1. istenen
bilgiye ulagsmak icin kullanacagi araclari belirlemek.).

Ardindan miizelerdeki eserlerin bir toplumun gegmisteki kiltlrd, insanlarin nasil yasadiklari, torenlerini
nasil yaptiklar hakkinda bilgi verdigi; kiilttirimizi tanimak igin 6nemli oldugu anlatilir. Cocuklara bu
eserler gegmiste yasananlar hakkinda nasil bilgi veriyor olabilir diye sorularak ¢ocuklarin bu konuda
dislinmesi ve soruya cevap vermesi istenir. (TAOB.2.a. Gorsel materyal ile 6n bilgileri arasinda iliski
kurar., SDB2.1.SB2.G2. Duygu ve diisiincelerini ifade etmek i¢in uygun zaman ve ortami belirler.,
0B5.1. SB3. Kendi killtiiriinii fark etmek)

“Bugiin sizlerle Anadolu Medeniyetleri Miizesi'ni ziyaret edecediz. Bir gezi plani yapmadik, su an
sinifimizdayiz sizce miizeyi nasil ziyaret edebiliriz? “sorularini sorarak ¢ocuklarin mizeyi nasil ziyaret
edecekleri konusunda merak uyandirilir (E1.1.Merak). Ardindan sanal miizeler hakkinda bilgi verilerek
Anadolu Medeniyetleri Miizesi sanal olarak gezilir. Cocuklara incelediginiz sanal miizenin igerigi nedir?
incelediginiz sanal miize ya da miizede hangi eserler sergilenmektedir?

incelediginiz sanal miize ya da en ¢ok ilginizi ceken eser hangisidir? Gocuklarla sanal miize gezme
deneyimleri hakkinda konusulur. Sanal miizede gezmek sana ne hissettirdi? Sence sanal miizede
gezmek gergek miizede gezmek arasinda ne farklar var? Sanal miize nasil olusturulmustur? (TADB.4.a.
Dinleme/izleme ortamini degerlendirir., TADB.4.b. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin duygu
ve diisiincelerini ifade eder.). Cocuklara miizede bulunan eserlerle ilgili (Anadolu Medeniyetleri
Miizesi'nin en énemli eserlerinden biri “inandik Vazosu” Gankiri ilinde bulunmustur. Bu vazo {izerinde
gesitli semboller bulunuyor. Gérdiigliniiz bu aletler gakmak taslarindan yapilmistir. Peki bu aletin
adinin ne oldugunu biliyor musun? Bu aletin adi orak. Orak, bugdaylari bigmek igin kullaniliyordu vb.)
bilgiler verilir. Sorular sorularak cocuklarin bu eserler hakkindaki goriisleri alinir. "Eserlerden hangisini
begendin? Sence glizel mi? Sen olsan nasil bir renk eklerdin?” sorulari sorulur (D4.2.2. Arkadaslariyla
duygu ve diisiincelerini paylasir.) . Sorularinin ardindan gocuklar masalara geger ve miizedeki
gorsellerden istedikleri eseri artik materyal, kesme yapistirma, boyama veya oyun hamuruile yaparlar
(E2.2. Sorumluluk.). Cocuklarin eserleri sinifta olusturulan miize ortamina asilarak sergilenir.

« Eserlerin miizeye ait eserler oldugunu nasil anladiniz?

« Ogretmenin veya arkadaslarinla diisiincelerini paylastiginda kendini nasil hissediyorsun?
« Mlzede en ¢ok hangi eser dikkatini cekti? Neden?

« Miizedeki hangi eseri yaptin? Neden?

« Eseri tamamladiginda kendini nasil hissetin?

« Sanal mizede gezinti yapmak nasil bir duygu? Hoslandin mi?
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TURKGE ALANI

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklarin yaptiklari resimler, el isi projeleri vb. etkinliklerin dijital olarak sergilenebilecegi
bir sanal miize olusturulabilir. Cocuklar kendi eserlerini tanitan kisa videolar ¢ekebilir ve sanal bir sergi
dizenleyebilirler. Cocuklardan gesitli konularda farkli eser ve objeler se¢gmeleri istenip bunlari tanitan kisa
hikayeler olusturmalari ve 6gretmenlerinin kontrollindeki sanal bir platformda kisisel bilgileri sakli tutularak
paylasmalari saglanabilir. Cevrim igi olarak sunulan etkilesimli sergiler, miizeler, atdlyeler ziyaret edilerek
¢ocuklarin tarih oncesi ¢aglardan glinimiize kadar ¢esitli donemleri kesfetmesi ve gordiiklerini arkadaslari
ile paylasmasi saglanabilir. Miizedeki antik eserlerden bazilar gésterilip her bir eserin ne oldugunu, kimler
tarafindan kullaniidigini ve nasil kullanildigini hayal etmeleri ve hayallerini kisa bir hikdye ile anlatmalan
istenebilir.

Destekleme: Cocuklara miize kavrami ve iliskili kavramlar hatirlatilarak etkinlige baslanabilir. Yasadigi ildeki
muzelerden érnek verilebilir, bunlardan birinin de Ankara'daki Anadolu Medeniyetleri Mizesioldugu belirtilebilir.
Eserleri gcizmekte zorlanan gocuklara eserin gizilmis hali verilerek gocuklarin eseri farkl materyaller kullanarak
¢ boyutlu sekilde olusturmalari saglanabilir. Bu eserde ne goriiyorsun? Daha 6nce bu esere benzer bir sey
gordln mi? Sen olsan bu esere ne eklemek isterdin? gibi sanal miize gezisi sirasinda sorulan anlik sorular ile
¢ocuklarin dikkatlerini siirdirmeleri desteklenebilir. Cocuklara farkh tiirlerde geri bildirim sunularak etkinlik
slirecine katimlari artirilabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Ailelerden gocuklariile etkinlik stirecindeki miize deneyimi lizerine sohbet etmeleriistenir.
Toplum Katihmi: Yakin gevresinde bulunan bir miize ile is birligi yapilir. Miizede drama veya sanat galismasi

yapmalariistenir.



TURKGE ALANI

ETKINLIK ADI: Duygu Sepeti
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TAOB. Okuma
TAEOB. Erken Okuryazarlk
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.11. Gézleme Dayali Tahmin Etme Becerisi
KB2.11.SB3. Mevcut olay/konu/duruma iliskin yargida bulunmak
EGILIMLER:
E2. Sosyal Egilimler
E2.1. Empati
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek
SDB2.1.SB2.G2. Duyqu ve diislincelerini ifade etmek i¢in uygun zaman ve ortami belirler.
Degerler:
D2. Aile Biitiinliigii
D2.1. Aile ici dayanigsma gostermek
D2.1.2. Duygu ve disiincelerini, 6grendidi bilgileri ailesiyle paylasmaya istekli olur.
D6. Diiriistliik
D6.2. Dogru ve givenilir olmak
D6.2.1. Duygu ve distincelerini agikga ifade eder.
Okuryazarlk Becerileri:
OB4. Gorsel Okuryazarlik
0OB4.2.Gorseli Yorumlama
0B4.2.SB1. Gorseli incelemek.
OGRENME GIKTILARI:
Tiirkge Alani:
TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iiretebilme
TAOB.2.b. Gorsellerden hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.
TAEOB.1. Yazi farkindaligina iliskin becerileri gosterebilme
TAEOB.1.a. Gérsel semboller arasindan yaziyi gésterir.
iICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Renkler, mutlu, lizgin, kizgin, saskin, korkmus, heyecanli
Sozcukler: Hatira
Materyaller: Duygu sepeti, duygu kartlari, renk kartlari, boya kalemleri, kagit
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
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TURKGE ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Uzerinde gesitli duygu ifadelerinin (mutlu, Gizgiin, saskin, heyecanl, kizgin vb.) bulundugu kartlar
hazirlanir, cocuklara gosterilir ve kartlarda ne gordikleri sorulur. Kartlarin arka kismina kartlarda
bulunan duygulari anlatan kisa hikayeler yazilir. Ornegin “mutlu” kartinin arkasina “Ali arkadaslariyla
birlikte oyun oynadidi i¢in gok mutlu!” gibi. Bu goérsel kartlarin altina ilgili duygunun adi yazilir. Ayrica
bu duygu kartlarinin konulacadi bir sepet hazirlanir. Sepetin istiine "“Duygu Sepeti” yazisi yapistirilir.
Cocuklarin dikkatibu sepete ve yaziya cekilir. Sepettenrastgele bir kart ¢cekilir ve gekilen kart gocuklara
gosterilerek gcocuklardan kartin arkasindaki kiigiik hikayeleri tahmin etmeleriistenir (TAOB.2.a. Gorsel
materyal ile 6n bilgileri arasinda iligki kurar., 0B4.2.SB1. Gorseli incelemek). Bu siiregte gocuklara
gorselin hikayesine dair ipuglari verilebilir. Ornegin “lziintii” duygusu igin “Bu hikayemizde bir gocuk
cok sevdigi bir yere gidemedigi i¢in kendisini nasil hissetmistir?” gibi sorular sorulabilir. Cocuklarin
tahminleri dinlenir (TAOB.2.b. Gérsellerden hareketle metinle ilgili tahminde bulunur., KB2.11.SB3.
Mevcut olay/konu/duruma iligskin yargida bulunmak). Tahminlerin ardindan kartin arkasindaki kiigiik
hikdye okunur. “Ali arkadaslari ile parka gitti. Kendisini nasil hissetmistir?” gibi. Ardindan sepetten
tekrar bir duygu karti verilir ve gocuklardan o duyguyla ilgili bir anisini anlatmasi istenir (D6.2.1. Duygu
ve diisiincelerini acik¢a ifade eder., SDB2.1.SB2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek, E2.1. Empati).
Ardindan gocuklara farkh renklerde kartlar verilir. Yine sepetten bir kart segilir ve gocuklarin hangi
renkle hangi duyguyu hissettiklerini belirlemeleri beklenir. Cocuklar etkinligin ardindan duygular
siniflandirdiklari renklerle kendi aileleri ve kendilerini resmettikleri ¢izimler yapar. Bu gizimler okul
sonunda evlere gotirilir. Cocuklar kendi ailelerine resimleri gizerken neler hissettiklerini anlatirlar
(D2.1.2. Duygu ve diisiincelerini 6grendigi bilgileri ailesiyle paylagmaya istekli olur.).

ETKINLiKLER

« Kartlarda yer verilen duyguyu nasil anladin?
« Hangi renkler sizi mutlu ediyor?

« Resim gizerken neler diistiindliniz?

« Resim gizmeyi seviyor musunuz? Neden?

« Duygu ve diistincelerinizi ailenizle paylasinca kendinizi nasil hissediyorsunuz? Duygularinizi ifade
etmek size iyi geliyor mu?

Ayrica gocuklar kendilerini mutlu eden ve Gizen seyler ile ilgili resim yaparlar. Resimler bittikten sonra
mutlu eden ve Gizgiin hissettiren seyler hakkinda konusulur.

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Kendi duygularini tanimalarina ve ifade etmelerine yardimci olabilmek igin ¢ocuklardan
hissettikleri duygulari gizerek ifade etmeleri istenerek gocuklarin duygu giinlikleri olusturmalari saglanabilir.
Duyqular hakkinda yazilmis ¢ocuk kitaplarindaki resimler incelenerek bu kitaplar okunabilir. Kitapta gegen
duyqgular tzerine sohbet edilebilir. Kitaptaki karakterlerin duygulari ve bu duygularla nasil basa giktiklari ile
ilgili beyin firtinasi yapilabilir. Farkh duygulari ifade eden kuklalar kullanilarak gocuklardan duygulara uygun
senaryolar olusturmalari ve bu senaryolari canlandirmalari istenebilir.

Destekleme: Duygu ifadelerinin bulundugu kartlara dokunsal 6zellikler de eklenerek kartlar kabartmal
hale getirilebilir. Cocuklarin duygu ifadelerini resimlemesi, oyun hamuru ile yapmasi istenerek etkinlik
basitlestirilebilir. Cocuklarin diizeyine uygun sorular hazirlanarak etkinlik basitlestirilebilir ve gocuklarin
etkinlik strecine katilimlari desteklenebilir. Hikayelerin gorselleri de olusturularak anlasilabilirligi artirilabilir.
Duyqu sepetindeki duygularin agiklanmasi siirecinin basinda 6gretmen gocuklara model olabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Etkinlikte islenen duygular hakkinda ebeveynler bilgilendirilir. Aile Gyelerinden biri, sadece yizini
ya da tiim digerine anlatacagi duyguyu secer ve konusmadan o duyguyu digerlerine anlatmaya calisir. Cocuk,
sizin yiz ifadenizden anlam ¢ikarmakta zorlandiginda ¢ocuga bir ayna vererek ve aynaya bakmasini isteyerek
cocuktan sizin ylz ifadenizi canlandirmasi istenir. Cocuk, duygulari kendi yiiziinde gordiigiinde onlari daha
rahat taniyabilir. Biitiin aile Gyelerinin birlikte oynamasiistenir.



TURKGE ALANI

ETKINLIK ADI: 12 Mart istiklal Marsi'nin Kabulii
ALAN ADI: Tirkge, Sanat
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TADB. Dinleme/izleme
Sanat Alani:
SNAB4. Uygulama Yapma
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB1. ihtiyaclarini karsilamaya yonelik hedef belirlemek
SDB1.2.SB1.G3. ihtiyaglarina yonelik hedef tanimlar.
Degerler:
D11. Ozgiirliik
D11.1. Kararli olmak
D11.1.1. Gerektiginde kendi kararlarini alir.
D19. Vatanseverlik
D19.1. Milli biling sahibi olmak
D19.1.1 Tlrk bayragindaki renk ve sembolleri aciklar.
D19.1.2. Tiirk bayragina ve istiklal Marsrna saygi gdsterir.
Okuryazarlk Becerileri:
OBS. Kiiltiir Okuryazarhgi
OB5.1. Kiiltiiri Kavrama
0B5.1.SB3. Kendi kiiltirina fark etmek
OGRENME CIKTILARI:
Tiirkge Alani:
TADB.4. Dinledikleri/ izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ve din-
leme/izleme ortaminailiskin goriislerini yansitabilme
TADB.4.b.Dinledikleri/ izledikleri materyallere iliskin duygu ve diislincelerini ifade eder.
Sanat Alani:
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.a. Yapmak istedigi sanat etkinliginin tiirline karar verir.
SNAB4.b. Yapmak istedigi sanat etkinligi i¢cin gerekli olan materyalleri seger.

iCERIK CERGEVESI:

Kavramlar:Kirmizi, beyaz

Sozciikler: istiklal Marsi, Tiirk bayragi, saygi durusu

Materyaller: Kagit, makas, yapistirici, boya tirleri, karton, siinger, elisi kagidi

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
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TURKGE ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Sinifta 12 Mart istiklal Marsrnin Kabulii ve Mehmet Akif Ersoy’'u Anma gegici 6renme merkezi
olusturulur. Sanat merkezinde farkll sanat galismalari igin dért ayri masa hazirlanir. Masalarin her
birinde farkli bir malzeme bulunur (kesme yapistirma, boyama, artik materyaller, oyun hamuru).
Sinifta olusturulan 12 Mart istiklal Mars'nin Kabulii ve Mehmet Akif Ersoy’u Anma Merkezine dikkat
cekilir. Cocuklara bu merkezin neden hazirlanmis olabilecedi, merkezde neler oldugu hakkinda
sorular sorulur. Gocuklarin verdikleri cevaplar dinlenir. Ardindan istiklal Marsrnin nigin yazildigi ve
onemi aciklanir (0B5.1.SB3. Kendi kiiltiiriinii fark etmek.). istiklal Marsi gocuklara dinletilir. Mars
bitince “Daha 6nce Istiklal Marsrni duydunuz mu? istiklal Marsi okunurken cevredeki insanlar ne
yapiyor? Nasil bekliyor?” sorulari sorulur. “Marsimizi dinlerken neler hissettin?” sorusu ile gocuklarin
kendi duygu ve disincelerini ifade etmelerine rehberlik edilir (TADB.4.b. Dinledikleri/ izledikleri
materyallere iliskin duygu ve diisiincelerini ifade eder., D.19.1.2. Tiirk bayragina ve istiklal Marsr'na
saygl gosteri.r). Cocuklara Tirk Bayragi hakkinda sorular sorulur. “Bayragimizin (izerinde hangi
sekiller var? Bayragimiz hangi renklerden olusuyor?” sorularina cocuklarin verdikleri cevaplar dinlenir.
Cocuklara A4 kagidi verilir. “Sizlerden bu kagida Tirk bayragimizi gizmenizi istiyorum. Bu kagidin Tirk
bayrad gibi olmastigin neler kullanabilirsiniz?” diye sorulur (SDB1.2.SB1.G3. ihtiyaglarina yonelik hedef
tanimlar., D.19.1.1 Tiirk Bayragindaki renk ve sembolleri aciklar.). Sanat etkinligi igin hazirlanan dért
ayri masa (kesme yapistirma, boyama, artik materyaller, oyun hamuru) ¢ocuklara tanitilir. Cocuklar
hangi masada galismak istediklerine karar verir (D11.1.1. Gerektiginde kendi kararlarini alir.). Tercih
ettigi masaya gegen gocuklarin galismalarini tamamlamalarina rehberlik edilir (SNAB.4.a. Yapmak
istedigi sanat etkinliginin tiiriine karar verir., SNAB4.b. Yapmak istedigi sanat etkinligi icin gerekli
olan materyalleri seger., E3.1. Odaklanma). Tamamlanan etkinlikler gegici 6grenme merkezinde
sergilenir.

ETKINLIKLER

« Istiklal Marsi okunurken neler yaptik?
« istiklal Marsi okunurken neler hissettin?

- Daha 6nce Istiklal Marsi'nin okundugu bir yere/térene katildin mi?

DEGERLENDIRME

- Bayragini hangi masada yaptin? Neden?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Istiklal Marsrnin yazilis ve kabul edilis hikayesini anlatan bir animasyon video izletilebilir.
Cocuklara bu dénemde yasayan kisilerin neler hissettikleri sorulabilir. Cocuklardan istiklal Marsi'ni dinledikten
sonra hissettikleri ve diistindiiklerini arkadaslari ile paylasmalari istenebilir. istiklal Marsrndan ilham alarak
bayrak, vatan, bagimsizlik vb. temalarda kendi sectikleri bir sanat tiirlinde Grlinler ortaya koymalari istenebilir.
Marsin sozlerinin yazili oldugu bir yapboz hazirlanabilir ve gocuklarin bu yapbozun parcalarini dogru sirayla
yerlestirmesi saglanabilir. Cocuklardan istiklal Marsrnin kabulii ve bagimsizlik miicadelesi ile ilgili aileleri,
ogretmenleri veya gevresindeki biytkler ile roportaj yapmalari istenebilir.

Destekleme: Tirk bayradi ile ilgili sorulara gocuklarin yanit verebilmesi igin sorulan sorulara s6zel yanit
verilmesi yerine cocuklardan istenen tepkiler farklilastirilabilir. Ornegin bayragimizin rengi ne renk, aynisini
goster denilerek eslestirme yaptirilabilir. Bayragimizin renginde boya yapmalari istenebilir. Cocuklara geri
bildirim verilerek etkinlige katiimlari desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: istiklal Marsi sairimiz Mehmet Akif Ersoy’'un hayatinin arastiriimasi istenir. Gocuklar aileleri ile
birlikte istiklal Marstile ilgili bir poster hazirlamalariistenir. Hazirlanan posterler sinifa getirilir. Sinifta sergilenir.
Her ¢ocuk kendi hazirladigi posteri anlatir.

Toplum Katilimi: Yakin gevrede bulunan sivil toplum kuruluslari ve yerel ynetimlerle is birligi yapilarak istiklal
Marsr'nin kabulii hep birlikte kutlanir.



TURKGE ALANI

ETKINLIK ADI: Seslerin Ahengi
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TAOB. Okuma
TAEOB. Erken Okuryazarlk
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.4. Coziimleme Becerisi
KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin pargalari belirlemek
KB2.8. Sorgulama Becerisi
KB2.8.SB4. Toplanan bilgilerin dogrulugunu degerlendirmek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1.Merak
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.3. Sosyal Farkindalik Becerisi
SSDB2.3.SB2. Baskalarinin duygularini, diistincelerini ve bakis agilarini anlamak
SDB2.3.SB2.G1. Bir durum hakkinda farkli diisinebilecedini ve hissedebilecegini fark eder.
Degerler:
D14. Sayaqi
D14.1. Nezaketli olmak
D14.1.3. S6z hakki vermek, s6z kesmemek, etkin dinlemek gibi etkili iletisim becerilerini kullanir.
Okuryazarlk Becerileri:
0B4.Gorsel Okuryazarlik
0OB4.2. Gorseli Yorumlama
0B4.2.SB1. Gorseliincelemek
OGRENME GIKTILARI:
Tiirkge Alani:
TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iiretebilme
TAOB.2.¢. Gorsel materyalleri karsilastirarak benzerlik ve farkliliklari ortaya koyar.
TAEOB.3. Ses bilgisel farkindalik becerileri gésterebilme
TAEOB.3.¢. Bazi sozcliklerin uyakh oldugunu fark eder.
ICERIK CERGEVESI:
Sozcukler: Uyak
Materyaller: Uyakh sozcuklerin oldugu gorsel kartlar, ip, mandal
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Her bir ¢ifti birbiri ile uyakl kelimelerden olusan sozciiklere ait gorsellerin yer aldigi kartlar etkinlige
baslamadan dnce giktisi alinarak hazirlanir (Ornegin buz-tuz-kar-nar-yelek-elek-kus-dus-tank-bank-
tabak-kabak-domates-patates). Cocuklar sinifa gelmeden 6nce sinifa bir ip gerilir. Cocuklarla birlikte

ETKINLIKLER
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bir cember olusturulur. Uyakh sézcliklere ait gorsellerin oldugu kartlar ters gevrilerek gemberin
ortasina konulur (E1.1. Merak). Bu kartlar ve sinifa gerilen ip ile nasil bir oyun oynanabilecedgi,
¢ocuklarin bu konuda bir tahminlerinin olup olmadigi sorulur. Cocuklar bu konuda diistincelerini
paylasir. Herkesin farkli seyler diistindiigiine dikkat ¢ekilir (SDB2.3.SB2.G1. Bir durum hakkinda farkli
diisiinebilecegdini ve hissedebilecegini fark eder.). Konusmaya ne zaman baslanacadi, baskalari
konusurken soziinii kesmeden dinlenmesi gerektigi ve sadece konusmak igin s6z hakki alanlarin
konusulabilecegi soOylenir. Cocuklara arkadaslari konusurken onlari sayqili bir sekilde, dikkatle
dinlemeleri igin rehberlik edilir (D14.1.3 S6z hakki vermek, s6z kesmemek, etkin dinlemek gibi etkili
iletisim becerilerini kullanir.). Ardindan uyakl sozciiklerin oldugu kartlarin bir esleri ipe asilir, diger
esleri gocuklara dagitilir. Cocuklar ellerindeki kartlari inceler (0B4.2.SB1. Gorseli incelemek). Uyakl
sozcuklerin son heceleribirbirine benzer sesli sozciikler oldugu agiklanir ve uyakli sdzciiklere 6rnekler
verilir. Ardindan ¢ocuklar elindeki gorselin uyakli esini bulur ve iki gorseli yan yana getirerek ipe asar
(TAOB.2.¢. Gorsel materyalleri karsilastirarak benzerlik ve farkliliklari ortaya koyar.). Uyaklari fark
etmeleri i¢in gocuklara rehberlik edilir. Ardindan gocuklar sirayla ellerindeki kartta bulunan gorselin
ismini soyler. Cocuklar sozcukleri sesli olarak soylerken son hecelerdeki benzerlige dikkat cekilir
(TAEOB.3.¢. Bazi s6zciiklerin uyakl oldugunu fark eder., KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin
parcalari belirlemek).

Tim cocuklar ellerindeki sdzclgiin gorselini uyakl olan esiyle birlikte ipe astiktan sonra kartlar sesli
bir sekilde okunur, ¢ocuklar kartlarin dogru eslestirilip eslestiriimedigini kontrol eder (KB2.8.SB4.
Toplanan bilgilerin dogrulugunu degerlendirmek).

ETKINLIiKLER

« Oyuna baslamadan 6nce materyalleri ne igin kullanacagimizi diistindin?
« Arkadaslarinin tahminlerinde en ¢ok ilgini geken hangisiydi?

« Senin kartinda hangi s6zciigiin gorseli vardi?

« Gorsellerdeki sozciiklerin disinda buldugun uyakli sézcikler nelerdir?

DEGERLENDIRME

« Konusurken biri s6ziintzi kestiginde kendinizi nasil hissedersiniz?
« Etkinligin en gok hangi kismini begendiniz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Kelime bulmaca etkinliklerinden biri olan resfebe etkinligi yapilabilir. Cocuklardan sinifa
kelimelerin alisilmis sekilleri disinda sembol ya da resimlerle belirtilmesi ile olusan resfebe kartlari getirilip
kartlarda yazan kelimeleri bulmalari istenip bulduklari kelimelerden birbirlerine benzer sesleri olanlari
eslestirmeleri istenebilir. Birbirlerine benzer seslerden olusan baska kelimeler gocuklar ile bulunabilir ve
bir tekerleme olusturulabilir. istasyon teknigi kullanilarak her gruptan bir dncekiyle uyakli biten bir ciimle
olusturmasi istenebilir.

Destekleme: Etkinlikte kullanilacak gorseller hazirlanirken zitrenklerde zeminler kullanilarak gorseller paspartu
yapilabilir. Etkinlik slirecinde neler yapilacaginin gorselleri de hazirlanarak ¢ocuklara etkinlik baslangicinda
neler yapilacagi anlatilabilir. Uyakli sozclikleri eslestirme siirecinde once 6gretmen model olabilir, daha sonra
¢ocuklardan yapmalari istenebilir. Uyakli sozcukler ile ilgili ipuglari verilerek ¢gocuklarin etkinlige katilimlari
desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Ailelerden evde gocuklariile uyakli kelimeler bulmalari istenir.

Toplum Katihmi: Uyakh kelimeler kullanarak yazilmis bir hikaye, siir, oykiiniin yazari okula davet edilerek
cocuklarin yazar etkinligine katilmalari saglanir.



TURKGE ALANI

ETKINLIK ADI: Uyakli Sézciikler
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:

TAEOB. Erken Okuryazarlik
KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.3. Ozetleme Becerisi
KB2.3.SB1. Metin/olay/konu/durum ile ilgili ¢6ziimleme yapmak

KB2.4. Coziimleme Becerisi
KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin pargalari belirlemek

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.1. iletisim Becerisi

SDB2.1.SB4. Grup iletisimine katiimak
SDB2.1.SB4.G3. Grup igi iletisime katkida bulunur.
Degerler:

D4. Dostluk

D4.2. Arkadaslariile etkili iletisim kurmak
D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve diislincelerini paylasir.
Okuryazarlk Becerileri:

OB1.Bilgi Okuryazarhgi
0B1.3. Bilgiyi Ozetleme

0B1.3.SB1. Bilgiyi ¢oziimlemek
OGRENME GIKTILARI:
Tiirkge Alani:

TAEOB.3. Ses bilgisel farkindalik becerileri gosterebilme
TAEOB.3.c. Sozciiklerin hece/hecelerden olustugunu fark eder.
TAEOB.3.¢. Bazi sozciiklerin uyakli oldugunu fark eder.

iICERIK CERGEVESI:
Sozcukler: Uyak
Materyaller: Uyakli sozclik kartlari (fare-kare, hali-yall, gigek-bocek, kus-dus, tas-kas, glines-bes), kutu

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Uyakli sozciik kartlarinin konuldugu kutu sallanarak gocuklara “Sizce bu kutunun iginde ne olabilir?”
diye sorulur (E1.1. Merak). Cocuklarin tahminleri alinir. Ardindan kutu agilir ve kutudaki s6zcik kartlari
¢ocuklaragosterilir. Cocuklardan kartlardakinesnelerin neler oldugunu séylemeleribeklenir. Ardindan
kartlar masanin Uzerine birakir. Uyakl olan iki sézclk karti alinir. Cocuklara bu kartlar gosterilir ve
cocuklardan ne gordiiklerini sdylemeleri istenir. S6zciikler arka arkaya birkag kez sdylenir (fare-kare,
fare-kare, fare-kare gibi). Ardindan so6zclikler eller dizlere vurularak, hecelenerek soylenir. Fa-re, ka-
re seklinde dort bes kez dizlere vurularak ritim tutulur. Ardindan masadan uyakli iki so6zclik karti daha
alinir. Bu kez ¢ocuklarin masaya ellerini vurarak karttaki sézciikleri hecelemeleri ve bu s6zcUkleri
birkag kez sdylemeleriistenir. S6zcliklerdeki hece sayisi kadar kiip alinir.

ETKINLIiKLER
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Cocuklar heceledigi sd6zciigin kag heceden olustugunu soyler. Bu sekilde masada duran uyakli sézciik
kartlari ritim tutularak hep birlikte s6ylenir (TAEOB.3.a Sozciiklerin hece/hecelerden olustugunu
fark eder., KB2.3.SB1. Metin/olay/konu/durum ile ilgili goziimleme yapmak, KB2.4.SB1. Nesne,
olgu ve olaylara iliskin parcalari belirlemek). Kartlarda yazan sozciiklerin benzer seslerle bittigini ve
uyakl oldugunu hissetmeleri igin gerekirse galisma tekrar edilir. Ardindan masanin Gstiine sdzciik
kartlar karisik sekilde siralanir. Sayismaca ile bir gocuk segilir. Segilen gocuk masanin yanina gelir.
Masadan bir karti eline alir. Elindeki kartta ne oldugunu arkadaslarina gdsterir ve soyler. Ardindan
masanin Uzerinde duran kartlardan uyakh olan diger sézcik kartini belirlemeye ¢alisir. Bu esnada
gocuktan sesli sekilde masadaki sozciik kartlarini s6ylemesi istenir. Sira ile tim gocuklar uyakh
sOzciik kartlarini eslestirme ¢alismasini tamamlar (TAEOB.3.b Bazi s6zciiklerin uyakli oldugunu fark
eder.). Calisma tamamlandiginda ¢ocuklar istekleri dogrultusunda iki gruba ayrilir. Cocuklara sézciik
kartlari dagitilir. Her grupta sayismacaiile ilk cocuk belirlenir. Belirlenen gocugun eline bir sézciik karti
almasi istenir. Eline karti alan gocuk karti grup arkadaslarina gosterir. Cocuklardan karttaki sdzcikle
uyakli olan baska bir sdzciik sdylemeleri istenir. Bu sekilde sirayla gruptaki tiim gocuklar arkadaslari
ile karttaki sozclkle uyakl olan baska sozciikler Giretme sirecini siirdiiriir (SDB2.1.SB4.G3. Grup ici
iletisime katkida bulunur., D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve diisiincelerini paylasir., 0B1.3.SB1. Bilgiyi
¢oziimlemek). Etkinlik sonunda sinif hep birlikte toplanir.

ETKINLIiKLER

« Kutu acgilmadan dnce kutuda olan seyi merak ettin mi? Neden? Ne olmasiniisterdin?
« Hangi kartlarin uyakli oldugunu nasil fark ettiniz?
« Uyakl kelimenin ne oldugunu agiklayabilir misiniz?

« Grup galismasinin size neler kazandirdigini diistintiyorsunuz?

DEGERLENDIRME

Ayrica belirli sozclikler verilerek ¢ocuklardan verilen s6zciligli hecelerine ayirarak ka¢ heceden

olustugunu sdylmeleriistenir.

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: “Kiglk kurbaga, dandini dandini dastana...” gibi uyakli kelimelerden olusan sarki ve
tekerlemeler birlikte sdylenebilir. Sarki iginde gegen uyakl kelimelerin hangileri oldugu bulunabilir. Cember
teknigi kullanilarak gemberin ortasinda bulunan kisinin bir kelime séylemesi ve gemberdeki diger cocuklarin
bu kelime ile uyakli kelimeler sdylemesi istenebilir. Uyakli kelimelerden olusan yapboz etkinligi yapilabilir.
Cocuklara kendi isimleri sdyletilerek kendi isimleriile uyakli baska kelimeler bulmalariistenebilir.
Destekleme: Uyadgin ne anlama geldigi érneklerle agiklanarak etkinlie baslanabilir (Tabak-kapak/gicek-
bécek). Karttaki sozclikle uyakl baska bir s6zciik bulmalarini kolaylastirmak igin kart sayisi azaltilarak gocuklar
desteklenebilir. Cocuklara farkli tirlerde geri bildirim verilerek ¢ocuklarin etkinlige katihmlari artirilabilir.
Sayismaca ile segilen gocuklardan gruplar olusturularak akran eslesmesiile etkinlik gergeklestirilebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Uyakh sézclik kartlarinin resimleri elektronik ortamda ebeveynlere gonderilir. Cocuklarla uyakh
kelimeleri bulma oyunu oynamalari istenir.



TURKGE ALANI

ETKINLIK ADI: Hayal Kurmak Giizeldir
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TAKB. Konugma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.4. Coziimleme Becerisi
KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylarailiskin parcgalari belirlemek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.5. Kendine Giivenme (0z giiven)
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.3. Sosyal Farkindalik Becerisi
SDB2.3.SB2. Baskalarinin duygularini, diislincelerini ve bakis agilarini anlamak
SDB2.3.SB2.G1. Bir durum hakkinda farkli diisiinebilecedini ve hissedebilecedini fark eder.
Degerler:
D2. Aile Biitiinliigii
D2.1. Aile i¢i dayanigsma gostermek
D2.1.2. Duyqu ve diistincelerini, 6grendidi bilgileri ailesiyle paylagsmaya istekli olur.
D2.2. Aile igi iletisimi gliglendirmek
D2.2.1. Aile iliskilerine 6nem verir.
Okuryazarlk Becerileri:
0B4.Gorsel Okuryazarlk
OB4.2. Gorseli Yorumlama
0B4.2.SB1. Gorseliincelemek
OGRENME GIKTILARI:
Tiirkge Alani:
TAKB.3. Konusma siirecindeki kurallari uygulayabilme
TAKB.3.¢. Soylemek istediklerini agik bicimde ifade eder.
TAKB.3.f. Konusmasinda beden dilini kullanir.
iICERIK CERGEVESI:
Sozcukler: Hayal kurmak
Materyaller: Kagit, renkli boya kalemleri, “Hayal Kurmak Giizeldir” adli hikaye kitabi

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Etkinlik i¢cin gember seklinde dizilmis sandalyelere oturulur. Cocuklara “Hadi g6zlerimizi kapatalim.
Kendimizi deniz kiyisinda hayal edelim. Denizin kokusu nasil? Hava sicak mi? Hangi sesleri
duyuyorsunuz? Cevrenizde neler var? Gokyuziinde neler var?” denilerek gocuklardan gelen cevaplar
dinlenir. Ardindan “Yeniden gozlerimizi kapatalim. Bu kez ormandayiz. Neler gériiyorsunuz? Hava
nasil? Hangi sesleri duyuyorsunuz?” diye sorulur ve ¢ocuklarin cevaplari alinir (SDB2.3.SB2.G1. Bir

ETKINLiKLER

durum hakkinda farkli diisiinebilecegini ve hissedebilecegini fark eder.).

97



98

TURKGE ALANI

“Hayal Kurmak Giizeldir"(Egitimde Birlikteyiz)isimli hikaye kitabinin kapagi cocuklara gosterilir. “Kitabin
kapaginda ne goriyorsunuz? Cocuk neden gozlerini kapatmis olabilir? Bu kitapta ne anlatiliyor olabilir?
Sizce bu kitabin adi nedir?” sorulari sorulur ve gocuklarin tahminleri alinir. Ardindan kitabin adi, yazari
ve kitabi resimleyen kisinin adi cocuklarla paylasilir. ilk sayfadan baslayarak kitap okunmaya baslanir.
Kitap, gocuklarin kitaptaki gérselleriincelemelerine firsat verecek sekilde okunur (0B4.1.SB2. Gorseli
incelemek). 19. sayfaya gelindiginde “Cocuklar kitaptaki ¢ocugun adi neydi? Ayga neleri yapmayi
seviyordu? Arkadasi ile neler yaptilar?” diye sorulur ve gocuklarin cevaplari alinir (KB2.4.SB1. Nesne,
olgu ve olaylara iligkin pargalari belirlemek). 20. sayfadaki “Sen en ¢ok ne yapmayi seviyorsun? En
¢ok hangi hayali kurmayi seviyorsun?” climlesi okunur. Cocuklarin 6nce soruile ilgili biraz distinmeleri
istenir. Ardindan s6z almak isteyen gocuklar arkadaslarinin karsisina gegip hikdyedeki gocuk gibiadini,
sa¢ ve goz rengini, en sevdigi yemegin ve oyuncadin ne oldugunu soylemesi, neleri yapmayi sonra
beden dilini kullanarak anlatmasi istenir. En ¢ok hangi hayali kurmayi sevdigini anlatmasi igin firsat
verilir. S6z alan ¢ocuklarin tim arkadaslarinin rahatlikla gorebilecedi sekilde arkadaslarinin karsisina
gecerek konusmasi istenir (TAKB.3.¢ Soylemek istediklerini acik bicimde ifade eder., TAKB.3.f
Konusmasinda beden dilini kullanir., E1.5. Kendine Giivenme (0z Giiven)). Cocuklarin anlatimlari
bittikten sonra etkinlik i¢cin masalara gegilir. “Cocuklar en ¢ok hangi hayali kurmayi seviyorsunuz?
Resmini gizer misiniz?” denir. Cizimlerini arkadaslariyla paylasmalari ve birbirlerine anlatmalari igin
cocuklara firsat verilir. Cocuklardan giin sonunda resimlerini eve gotiirmeleri, en gok hangi hayali
kurmay! ve neleri yapmayi sevdiklerini aileleri ile paylagsmalari istenir (D2.1.2. Duygu ve diisiincelerini,
6grendigi bilgileri ailesiyle paylasmaya istekli olur., D2.2.1. Aile iligkilerine 6nem verir.).

ETKINLIiKLER

« Herkes gozlerini kapattiginda ayni seyi mi hayal etti? Neden farkl seyleri hayal etmis olabilirler?
Sizin arkadaslariniz ile yapmayi en ¢ok sevdiginiz sey nedir?

- Hikdyede en begendigin bolim neresiydi? Neden?

- Hikdyenin basinda cocuklar kendilerini deniz kiyisinda hayal ettiler. Sizce deniz kiyisinda neler
olabilir? Kendinizi orada nasil hissedersiniz?

DEGERLENDIRME

« Hikayenin kapagindaki cocuk neden gézlerini kapatmis olabilir? Sizce gézlerini kapatan bir cocugun
hissettikleri neler olabilir?
« Aileniz ile yapmayi en ¢ok sevdiginiz sey nedir?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Hayal kurma ve hikdye anlatma ¢emberi yapilabilir. Cocuklara bos bir hikaye karti verilerek
kartin lizerine gocuklarin hayal ettikleri bir olayi veya karakteri gizmeleri istenebilir. Cizimler tamamladiktan
sonra gocuklar hikaye kartini kullanarak hayalini sinifa anlatabilir. Cocuklara yasamak istedikleri bir glinii hayal
etmeleri, hayal ettikleri olaylari ve hissettiklerini sinif arkadaslariyla paylasmalari istenebilir. Gelecekte olmak
istedikleri meslegi distinmeleri ve bu meslegi yaparken neler yasadiklarini dramatize etmeleri istenebilir.
Canlandirdiklari karakterlerin neler yasadiklari ve bu mesledi neden sectikleri vb. sorularak gocuklar ile sohbet
edilebilir.

Destekleme: Gozlerini kapatmak istemeyen ¢ocuklar igin deniz kiyisi gorselleri hazirlanarak bu gorselleri
inceleyip anlatmalariistenebilir. Kitap sayfalar biiyitilerek sunu seklinde gocuklara aktarilabilir. Cocuklardan
sevdigi seyleri anlatmasi yerine resmetmesi ya da i¢ boyutlu malzemeler ile ortaya koymasi desteklenebilir. Bu
sekilde gocuklarin tepkileri farkhlastiriimis olur. Cocuklarin diizeyi dikkate alinarak sorular basitlestirilebilir ve
cocuklarin etkinlik siirecine katilimlari desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Aile bireylerinden kendi bedensel 6zellikleri ve hayallerini gocuklarina anlatmalari ve bu anlatiyi
¢ocugun bir kitapcik seklinde hazirlamasina yardimci olmalariistenir. Cocuk, tim aile bireylerinin anlatimlarini
resmederek kitapgik haline getirir ve ertesi glin sinifta anlatir.



TURKGE ALANI

ETKINLIK ADI: Hikayeyi Tamamliyorum
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TADB. Dinleme/izleme
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletigim Becerisi
SDB2.1.SB1. Baskalarini etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.SB1.G1. Dinlerken g6z temasi kurar.
SDB2.1.SB2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek
SDB2.1.SB2.G1. Duygu ve diisiincelerini fark eder.
Degerler:
D6. Diiriistliik
D6.2. Dogru ve glvenilir olmak
D6.2.1. Duyqu ve diistincelerini acikca ifade eder.
Okuryazarlk Becerileri:
0B4.Gorsel Okuryazarlk
OB4.4.Gorsel iletisim Uygulamalari Olusturma
0B4.4.SB2. Ozgiin gbrseller olusturmak
OGRENME GIKTILARI:
Tiirkge Alani:
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme
TADB.1.a. Dinleyecekleri/izleyecekleri materyalleri seger.
TADB.1.b. Segilen materyalleri dinler/izler.
iCERIK CERGEVESI:
Materyaller: Tahta kalemi, hikaye kitaplari

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

iginde ¢ kitap olan kutu cocuklara gdsterilir. Cocuklara bu kutunun iginde ne olabilecedi sorulur ve
cocuklarin cevaplari alinir. Ardindan gocuklara “iginde kapagi olan, yazilar olan ve bir yazar tarafindan
yazilan bir nesne” diye ipucu verilerek ¢ocuklarin cevabi bulmalari saglanir. Kutudan kitaplar
cikanihr, tim kitaplar tanitilir ve kitaplar tahtaya asilir. Cocuklar sag taraftan baslayarak sirayla gelip
istedigi kitabin altina ¢arpi isareti koyar ve o kitabi nigin sectigini arkadaslarina anlatir (TADB.1.a.
Dinleyecekleri/izleyecekleri materyalleri seger., D6.2.1. Duygu ve diisiincelerini agik¢a ifade eder.)
En ¢ok carpi isareti alan hikaye kitabi tahtadan alinarak etkilesimli bir sekilde ¢ocuklara okunur
(TADB.1.b. Segilen materyalleri dinler/izler.). Okuma siirecinde hikaye yarida kesilir. Cocuklara “Sizce
bu hikdyenin sonunda neler olmus olabilir?” diye sorularak cocuklarda merak uyandirilir.

ETKINLIiKLER
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TURKGE ALANI

Cocuklardan gelen cevaplar alinir (E1.1.Merak). Cocuklara kendilerinden 6nce s6z alan arkadaslarini
dinlemeleri ve yorumlamalari istenir. Cocuklara s6z hakki almadan konusmamalari gerektigi
soOylenir. Kendilerine s6z hakki verildiginde duygu ve diisiincelerini agiklamalari belirtilir (SDB2.1.SB1.
Baskalarini etkin sekilde dinlemek, SDB2.1.SB2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek). Ardindan
cocuklara resim kagitlari ve boyalar verilerek gocuklarin fikirlerini 6zgiin sekilde resmetmeleri istenir
(0B4.4.SB2. Ozgiin gorseller olugturmak).

ETKINLiKLER

« Etkinligimizde kitabin hangi bélimi dikkat ¢ekti?
- Hangi kitabi sectin? Neden?
« Siz yazar olsaydiniz kitabin sonunu bdyle mi bitirirdiniz?

- Baskalari konusurken ne yapmaliyiz? Neden?

DEGERLENDIRME

« Hikdyenin sonunu nasil tamamladin?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklara kitaplarin basiimis hélleri disinda pek ¢ok farkli formda olusturulabilecedi anlatilir.
Cesitli sesli masal kitaplari arasindan birini se¢gmeleri istenerek kitap yarida kesilir, gocuklara masalin sonunu
istedikleri sekilde bitirebilecekleri sdylenir. Anlatim siirecinde ses kayit cihazi kullanabilir. Sesli gocuk hikayeleri
olusturmayla ilgili bir digital dinleme igeriklerinden dinlemeler yapilarak hikdyenin konusu hakkinda ¢gocuklarin
kendi duygu ve diistincelerini paylagmalari saglanabilir.

Destekleme: Cocuklara kitabin resimleri gosterilerek ¢ocuklardan hikayenin sonunu tahmin etmeleri
istenebilir. Cocuklar diistincelerini ifade ederken onlarin dikkati gekmek i¢in konugmacinin eline top veya bir
oyuncak verilebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Yapilan etkinliklerle ilqili ailelere bilgi verilir. Cocugun segtidi bir kitabin uykudan 6nce ¢ocuga
okunmasi ve bu stirecin fotografinin gekilmesi istenir.



TURKGE ALANI

ETKINLIK ADI: Kendi Tiyatromu Oynuyorum
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TAKB. Konugma
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1.Merak
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletigim Becerisi
SDB2.1.SB2. Duyqu, dislinceleriifade etmek
SDB2.1.8B2.G1. Duyqu ve diislincelerini fark eder.
Degerler:
D4. Dostluk
D4.2. Arkadaslariile etkiliiletisim kurmak
D4.2.2.Arkadaslariyla duygu ve distincelerini paylasir.
D6. Diiriistliik
D6.2. Dogru ve glivenilir olmak
D6.2.1. Duyqu ve distincelerini agikga ifade eder.
D15. Sevgi
D15.1. Anlayish ve bariscil olmak

D15.1.3. Duygu ve diislincelerini anlamak igin muhatabini dikkatle dinler.

Okuryazarlk Becerileri:
0B4.Gorsel Okuryazarlik
0OB4.2. Gorseli Yorumlama
0B4.2.SB1. Gorseliincelemek
OGRENME CIKTILARI:
Tiirkge Alani:
TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme
TAKB.1.a. Yetiskin yonlendirmesiyle konusacadi konuyu secer.

TAKB.1.b. Konusmaya baslamak i¢in uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirnesiyle bir konu hakkinda

konusur.
ICERIK CERGEVESI:
Sozcukler: Tiyatro
Materyaller: Kelime kartlari
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
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TURKGE ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLiKLER

DEGERLENDIRME

Renkli kartonlara hazirlanan gorsellerin de yer aldigi kelime kartlari gocuklarin gérebilecedi bir yerde
ters bir sekilde tutulur. “Cocuklar sizce elimdeki kartlarda neler var?” diye sorulur, ¢ocuklardan
cevaplar alinir. Ardindan “Cocuklar kartlarin arkasinda neler olabilir? Hadi, hep birlikte bakalim.”
denilerek ¢ocuklarda merak uyandirilir (E1.1. Merak). Kartlarin 6n y{zi gevrilir ve gérsellerin altinda
isimleri bliyik puntoda yazili olan kartlar gosterilir. Kartlarda sandalye, masa, mutlu yiiz, sarki
soyleyen gocuk, gicek, kedi, yemek yiyen gocuk vb. resimler vardir. Her bir kart gocuklara tek tek
gosterilir ve kartin lizerindeki yazi ve resme dikkat gekilir (OB4.2.SB1. Gorseli incelemek). “Cocuklar
biz simdi sizinle bir tiyatro oyunu oynayacadgiz. Bu tiyatronun ismi “Kelime Tiyatrosu” dur. Simdi siz
gelip bir kart segeceksiniz ve bu kartla iliskili bir sahne canlandiracaksiniz.” denir. Cocuklar sirayla
gelip kartlarini segerler (TAKB.1.a. Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu seger.). Cocuklar
kartlarini segtikten sonra sag bastan baslayarak tek tek gelir ve ellerindeki kartta hangi kelime
varsa ona gore bir canlandirma yapar. O kelime ile ilgili soylemek istediklerini arkadaslariyla paylasir
(SDB2.1.SB2.G1. Duygu ve diisiincelerini fark eder., D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve diisiincelerini
paylasir., D6.2.1. Duygu ve diisiincelerini acgik¢a ifade eder.). Kelime anlatildiktan sonra dinleyen
arkadaslarin sorduklari sorular ya da paylasmak istedikleri dinlenir ve cevaplanir (D15.1.3. Duygu ve
diisiincelerini anlamak i¢cin muhatabini dikkatle dinler.).

« Etkinlikte en ¢ok neyi begendin? Neden?

« Kelime kartlarindaki resimleri segerken neye dikkat ettin?

- Tiyatro oyunu sirasinda hangi karti sectin? Sectiginiz kelimeyi arkadaslarina nasil anlattin?
« Arkadaslarina duygu ve distiincelerini ifade etmek seni mutlu eder mi? Neden?

« Bu etkinligi tekrar yapacak olsaydin hangi kelimeyi canlandirmak isterdin? Neden?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Cocuklarla tiyatro hakkinda sohbet edilebilir ve gocuklara kisa bir tiyatro videosu izletilebilir.

Siniftan segilen bir hikdye ¢ocuklara okunabilir ve gocuklardan tiyatro oyununun vurgularina, tonlamalarina,

cliimleleri degistirmeden sdylemeye, sira kendisine gelmeden konusmamasi gerektigine dikkat ederek hikayeyi

canlandirmalari istenebilir. Climleleri unuttuklarinda 6gretmenlerinin suflor olacadi sdylenebilir. Yakinlarda

varsa tiyatro oyunu izlenmeye gidilebilir ya da okula tiyatro ekibi davet edilerek bir oyun canlandirmalari

istenebilir.

Destekleme: Karttaki durumu daha kolay anlatmalarina yardimci olmasi igin farkli materyaller kullanilabilir.

Ogretmen 6rnek sorular ile soru sorma asamasinda gocuklara yardimel olabilir.
AILE / TOPLUM KATILIMI:
Aile Katilimi: Etkinlik hakkinda aileler bilgilendirilir. Ailelerden belirledikleri nesneler ile ilgili canlandirma

yapmalariistenir.



TURKGE ALANI

ETKINLIK ADI: Kitabimi Yaziyorum
ALAN ADI: Tirkge, Sosyal
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TAEOB. Erken Okuryazarlik
Sosyal Alani:
SBAB5. Sosyal Katilim Becerisi
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.4. Coziimleme Becerisi
KB2.4.SB2. Parcalar arasindaki iliskileri belirlemek
EGILIMLER:
E2. Sosyal Egilimler
E2.2. Sorumluluk
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek
SDB2.1.SB2.G4. Duygu ve distincelerini baglama uygun olarak aciklar.
Degerler:
D3. Caliskanhk
D3.4.Calismalarda aktif rol almak
D3.4.3. Kendine uygun gorevleri almaya istekli olur.
D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.
Okuryazarlk Becerileri:
0BS5.Kiiltiir Okuryazarhg:
0Bb5.3. Kiiltiirel Etkilesim
0B5.3.SB2. Farkli kdiltirleri kesfetmek
OGRENME GIKTILARI:
Tiirkge Alani:
TAEOB.5. Okuma 6ncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.5.a. Kitabin temel unsurlarini bilir.
TAEOB.5.b. Uygun okuma seklini bilir.
Sosyal Alani:
SAB.8. Yakin ¢evresinde olusan gruplarla (oyun, etkinlik, proje vb.) sosyal temas olusturabilme
SAB.8.a. Dahil oldugu oyun/etkinlik/proje grup ¢alismalarinda iletisimi baslatir.
iICERIK CERGEVESI:
Sozcukler: Yazic, kiltir, horon
Materyaller: Memleketim Rize (365 Giin Oykii serisi) kitabi, bilgisayar, yazici, boya kalemleri
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
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TURKGE ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

Masaya bir bilgisayar ve yazici kurulur. “Cocuklar bugiin beraber bir kitap yazacadiz. Ama once
bir kitapta olmasi gereken 6zellikleri 6grenmemiz gerekiyor. Hadi gelin sizin igin sectigim kitabi
inceleyelim.” diyerek cocuklari hikayenin okunacagi alana yénlendirir. “365 Giin Oykii” serisi icinde
Karadeniz klturd ile ilgili 6geler olan “Memleketim Rize” kitabi segilir. Kitap gocuklara gosterilerek
“Cocuklar, kitaplar bize ulasana kadar gok cesitli asamalardan geger. Once hikayesi yazilir, bu
hikayeleri yazanlara da yazar denir.” denilerek kitapta yazarin adinin yazdigi yer gosterilir. “Hikayedeki
olaylari gorsel olarak anlamamizi saglayan resimler gizilir. Bu resimleri gizenlere gizer denir.” denilerek
kitapta gizeri sdylenir. Kitabi resimleyen kisinin adi kitap (izerinde gésterilir (TAEOB.5.a. Kitabin temel
unsurlarini bilir., KB2.4.SB2. Parcalar arasindaki iligkileri belirlemek, E3.1. 0daklanma). Hikayenin
konusu hakkinda kitap kapadinin fikir verdigi belirtilir. Secilen kitabin kapagi gdsterilerek “Sizce bu
kitap ne hakkinda?” diye sorulur. Cocuklarin verdikleri cevaplar degerlendirilir (SDB2.1.SB2.G4. Duygu
ve diisiincelerinibaglamauygun olarak aciklar.). Kitabin kapagi gosterilerek “Cocuklar kitap kapaklari,
kitabin igindeki sayfalardan daha dayanikli bir malzemeden yapilir. Kitabi saran bir koruma kilifi gibidir.”
bilgisi paylasilir. Cocuklarin 6nce kitabin kapadina, daha sonra sayfalarina dokunmalarina firsat
verilir. Aralarindaki farki anlayarak dile getirmeleri saglanir. Kitabin 6yku 6rgistiniin sayfalarin siralari
ile dogru orantili oldugunu belirtmek igin “Cocuklar hikdyenin konusunu tam olarak anlayabilmek igin
hikayeyi sayfa siralarina gore teker teker cevirerek okumak gerekir.” denir. Ornek bir uygulamayla
dahaiyianlasiimasi saglanir. Kitabin nasil tutulmasi gerektigi de gosterilir (TAEOB.5.a.b. Uygun okuma
seklini bilir.) “Simdi hikayemizi okuma vakti geldi. Ulkemizde bazi bdlgelerin kendine 6zgii birbirinden
farkl kiyafetleri, Grlnleri, yasayis sekli var; buna o bolgenin kultiiri denir. Bu farkliliklar Glkemizin ne
kadar zengin bir kiiltlrel ¢esitlilige sahip oldugunu gosterir. Sectigim kitap Karadeniz Bolgesi'ne ait
kiltirel 6zellikleri tanitiyor. Bakalim kitapta Karadeniz Bolgesi'nde yer alan Rize sehriyle ilgili hangi
kiiltrel 6zellikler anlatiimis (0B5.3. SB2. Farkh kiiltiirleri kesfetmek)” denilerek kitaptaki gorseller
vurgulanir. Hikdye bitiminde Karadeniz Bolgesine ait dgeler tekrar edilir. Cocuklara llkemizdeki
farkl kiltirler hakkinda aileleri ile sohbet etmeleri 6nerilir. “Cocuklar Karadeniz Bdlgesi'nin kendine
0zgl mizigi ve horon dansi var. Simdi bir Karadeniz mizigi agacagim ve ekranda goérdiigiimiz horon
hareketleri ile dans edecediz, mizigi durdurdugumda yerlerimize gegecegiz.” denir. Cocuklarin
ilgilerine gore belirlenen siire boyunca dans edilir.

Dans bitiminde masalara gegilir. “Simdi yazar olup kendi kitabimizi yazabiliriz.” denir ve yazi yazilacak
sayfa ekrana yansitilir. “Kitabimizin adi....... konusu......... ilk sayfayl ben yazacagim, sizler de hikdyenin
devamini tamamlayacaksiniz.” denir. Her cocuk sirayla olay o6rglsini sirdiirecek birer ciimle
soyler (SAB.8.a. Dahil oldugu oyun/etkinlik/proje grup calismalarinda iletisimi baslatir., D3.4.3.
Kendine uygun gorevleri almaya istekli olur.). Ogretmen her ciimleyi bir sayfaya yazar. Hikaye
bitiminde sayfalarin giktilarini alarak ¢ocuklara verir. “Simdi de gizer olup kendi yazdigimiz sayfalarin
resimlerini gizecegiz.” denir. Cocuklar gizim yaparken 6gretmen onlarin kendi yazdiklari metinleri
degerlendirmelerine rehberlik eder (E2.2. Sorumluluk, D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde
sorumluluklarini yerine getirir.). Tiim sayfalar tamamlaninca sayfalar sayfa sirasina gére dizilerek
zimbalanir. Daha kalin bir kartondan hazirlanan kitap kapadi da eklenerek yazar ve gizer isimleri de
icine yazilir. Biten hikaye kitabi sinif kitapliginda sergilenir.

« Kitabin kapadinda hangi bilgiler yer alir?

« Kitap nasil tutulur?

« Kitabin konusunun ne oldugunu nasil anlarsiniz?

« Rize sehrine ait kiiltlrel 6zelliklerden en ¢ok hangisini sevdiniz?

« Kitap yazarken ne hissettiniz?

« Yazdiginiz metinleri gizerken ne hissettiniz?

« Kitabimiza metin yazarken veya ¢izim yaparken zorlandiginiz bir yer oldu mu?
« Siz bir kitap yazacak olsaniz yazacaginiz kitabin konusu ne olurdu?



TURKGE ALANI

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklarakitap yazmaasamalarindan konu belirleme, kimlerigin yazdigini belirleme, belirledigi
konu ile ilgili arastirmalar yapma vb. anlatilabilir. Cocuklar ile birlikte sinifta yasadiklari komik, trajik, heyecanli
olaylari anlatan bir kitap olusturulabilir. Cocuklara kitap kapaginda kitapta ne anlatildidi ile ilgili ipuglari olmasi
gerektigi séylenerek istasyon teknidi ile is birligi yapilarak kitap kapadi tasarlanabilir. Olusturulan kitabin
tanitiminda kullanmak amaciyla kitabin nasil okunmasi gerektigine dair bilgileri gosteren afis ve brosturler
hazirlanabilir. Hazirlik siirecinde dijital araclardan yararlanilabilir. Hazirlanan materyaller sinifta ya da okul
panosunda sergilenebilir.

Destekleme: Kitabin yazan ve gizerinin fotograflari gocuklara gosterilebilir. Cocuklara sinif kitaphgindan
kitaplar verilerek kitabi dogru tutmalari konusunda ¢ocuklar desteklenebilir. Kitabin iginde yer alan yoresel
materyaller kullanilarak c¢ocuklarin deneyimlemesi desteklenebilir. Hikdye yazma asamasinda c¢ocuklara
kolaylastirici olmasiicin hikaye kiipleri kullanilabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere ¢ocuklarin Karadeniz kiiltlriinii yakindan taniyabilmesi i¢in Karadeniz kiiltiiriine yonelik
birlikte arastirma yapmalari istenir.
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TURKGE ALANI

ETKINLIK ADI: Sectim, Anlattim, Dinledim
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TAKB. Konugma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB1.Mevcut olayl/konu/durumu incelemek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E1.4. Kendine inanma (0Oz Yeterlilik)
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDb2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1SB1. Baskalarini etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.SB1.G2.Muhattabinin s6ziinii kesmeden dinler.
Degerler:
D14.Sayaqi
D14.1.Nezaketli Olmak
D14.1.3.S6z hakki vermek, s6z kesmemek, etkin dinlemek gibi etkili iletisim becerileri kullanir.
Okuryazarlk Becerileri:
OB1. Bilgi Okuryazarhgi
0B1.3.Bilgiyi Ozetleme
0B1.3.SB3. Bilgiyi yorumlamak (Kendi climleleri ile aktarmak)
OB4. Gorsel Okuryazarlik
0B4.2. Gorseli yorumlama
0B4.2.SB1. Gorseliincelemek
0B4.3. Gorsel hakkinda elestirel diisiinme
0B4.3.SB2. Gorsel ile sorgulanan olay/konu/problem veya durumile ilgili akil yiritmek
OGRENME CIKTILARI:
Tiirkge Alani:
TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme
TAKB.1.a. Konusacadi konuyu seger.
TAKB.1.b. Kurallara uygun sekilde konusmayi stirdarir.

iICERIK CERGEVESI:
Sozcukler: Nezaket, saygl, sabir
Materyaller: Her bir konu igin farkl renkte kartondan hazirlanmis gigekler

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
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TURKGE ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

Sinifa cgicekler yerlestirilir. Sinifimizda giizel bir koku oldugu sodylenerek bu kokunun nereden
geldigi sorulur (E.1.1. Merak). Cocuklarin tahminleri alinir. Cocuklar miizik esliginde dans ederek
kokunun kaynagini bulur. Ardindan ¢ocuklara gigeklerin neden sinifta oldugu, bu gigeklerle neler
yapabilecekleri sorulur. Cocuklar tahminlerde bulmalari istenir. Daha sonra siniftaki giceklerin birer
konusma gicegi oldugu, her bir gigegin tGizerinde farkli bir konuya ait resim yer aldigi sdylenir. Cocuklar
sirayla gbsterilen hareketi yaparak (dénerek, ziplayarak, sekerek, dans ederek vb.) istedigi gicedi
alir (TAKB.1.a. Konusacadi konuyu seger., 0B4.2.SB1. Gorseli incelemek). Sectikleri gorsel hakkinda
sohbet edilir ve gocuklara gorseldeki resim hakkinda diistinmeleri igin siire verilir (0B4.2.SB1Gorseli
incelemek, KB2.14.SB1.Mevcut olayi/konu/durumu incelemek.). Cocuklar sectikleri gorseldeki
resimleilgili kisa bir konusma yapmaya tesvik edilir (0B1.3.SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi climleleriile
aktarmak), 0B4.3.SB2. Gorsel ile sorgulanan olay/konu/problem veya durumiile ilgili akil yiiriitmek).
Cocuklara konusma esnasinda belirli kurallara uymalari gerektigi hatirlatiir (Ornegin sirasini
beklemek, baskalarini dinlemek, kibar olmak, nazik davranmak, sabirla dinlemek, s6z kesmemek vb.)
(D14.1.3. S6z hakki vermek, s6z kesmemek, etkin dinlemek gibi etkili iletisim becerilerini kullanir.).
Cocuklar birbirlerini dinlemeleri ve desteklemeleri icin tesvik edilir (SDB2.1.SB1.62.Muhattabinin
s6ziinii kesmeden dinler.). Konusmalarini belirlenen siirede tamamlamalari icin zamanlayici
kullanilir. Cocuklara zamanlayici durdugu anda konusmalarini bitirmeleri gerektigi soylenir (TAKB.1.b.
Kurallara uygun sekilde konusmayi siirdiiriir.). Konusmasini bitiren cocuklarin diger cocuklardan geri
bildirim almalari saglanir. Daha sonra gorseller karisik olarak masaya konulur. Cocuklardan her biri
sira kendisine geldiginde masadan bir gérsel alir ve gorseldeki resmi anlatmaya galisir (E1.4. Kendine
inanma (0z Yeterlilik).). Diger ¢ocuklar anlatilan nesnenin ne oldugunu tahmin eder.

« Cevremizde kokusu glizel olan seyler nelerdir?
« En ¢ok neyin kokusunu begeniyorsunuz?

« Etkinlikteki konuyu neye gore sectiniz?

« Konusurken nelere dikkat etmeliyiz?

« Hangi konu ilginizi gekti? Neden?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Cocuklarin giinliik yasamlariyla ilgili sectikleri bilmeceleriistedikleri bir arkadasina sormasi ve

cevaplanmasisaglanarak soru-cevap oturumuyapilabilir. Cocuklarinisbirlikliogrenmelerinidesteklemekiginilgi

¢ekici bir konuda hikaye baslatilip hikdyenin devami “diisiin-esles-paylas” yontemi kullanilarak tamamlanabilir.

“Sizce sirasini beklemek, baskalarini dinlemek, kibar olmak, nazik davranmak, sabirla dinlemek, s6z kesmemek

gibi davranislar sergiledigimizde sinif ortamimizda neler oluyor?” sorusu ile beyin firtinasi yapilabilir.

Destekleme: Cocuklarin duyularina hitap etmesi icgin gicek kokulu esanslar kullanilabilir. Konusma kurallarini

anlatan gorsellerden yararlanilabilir.
AILE / TOPLUM KATILIMI:
Aile Katilimi: Ailelere yapilan etkinliklerle ilgili bilgi verilir. Ailelerden gocuklari ile birlikte belirledikleri konuda

arastirma yapmalari, gorselleri de kullanarak bir sunum hazirlamalari istenir. Cocuklar aileriyle birlikte

hazirladiklari sunumlari sinifta sinifta konusma kurallarina gore sunar.
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TURKGE ALANI

ETKINLIK ADI: Dans Eden Damla
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TAOB.Okuma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.3. Ozetleme Becerisi
KB2.3.SB1. Metin/olay/konu/durum ile ilgili ¢6ziimleme yapmak
KB2.4. Coziimleme Becerisi
KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin parcalari belirlemek
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB2. Duygu ve dislnceleri ifade etmek
SDB2.1.SB2.G2. Duyqu ve dusiincelerini ifade etmek igin uygun zaman ve ortami belirler.
Degerler:
E4. Dostluk
D4.2. Arkadaslariile etkili iletisim kurmak
D4.2.1. Arkadaslarini etkin bir sekilde dinler.
Okuryazarlk Becerileri:
OB1. Bilgi Okuryazarhgi
0B1.3.Bilgiyi Ozetleme
0B1.3.SB1. Bilgiyi ¢oziimlemek
OGRENME GIKTILARI:
Tiirkge Alani:
TAOB.3. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ¢6ziim-
leyebilme
TAOB.3.a. Gorsel materyallerde yer alan olaylarin pargalarini belirler.
TAOB.3.b. Gorsel okuma materyallerinde yer alan olaylarin parcalari arasindaki iligkiyi belirler.
iCERIK CERGEVESI:
Sozcukler: Farkli kiltdr, dans figiri
Materyaller: Tirkce etkinligi icin Gzerinde harflerin yazili oldugu afis, Gizerinde dans figlirii bulunan boyama
sayfalari, farkli kiltirlere ait dans videosu
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif



TURKGE ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Etkilesimli olarak okunacak hikdyenin adinda yer alan harflerin sirasi dedistirilerek bir afis hazirlanir.
Cocuklar afigiinceler (E3.1. 0daklanma). Cocuklara afisteki sekillerin ne oldugu, bu sekilleri daha 6nce
gorip gormedikleri, nerelerde gordukleri sorulur. Bu harflerin bir araya gelerek anlamh sézcikler
olusturdugu konusulur. “Dans Eden Damla” isimli kitap akilli tahtada acilir. Cocuklar kiiglik gruplar
halinde kendilerine karisik olarak verilen hikayenin basligini akilli tahtaya bakarak olusturur. Cocuklara
rehberlik edilir. Cocuklar hikdyenin adiileilgilitahminlerde bulunur. Daha sonra hikdyenin adi gocuklara
soylenir (TAOB.3.a. Gérsel materyallerde yer alan olaylarin pargalarini belirler., TAOB.3.b. Gorsel
okuma materyallerinde yer alan olaylarin pargalari arasindaki iliskiyi belirler). “Dans Eden Damla”
kitabi akilli tahtada acilir ve okunur. Cocuklara dnce kitabin adi, ardindan kitapta nelerin anlatildig
sorulur (KB2.3.SB1. Metin/olay/konu/durum ile ilgili ¢6ziimleme yapmak). Kitabin kahramaninin en
sevdigi sey sorulur (OB1.3. SB1. Bilgiyi ¢6zliimlemek). Cocuklardan gelen cevaplar alinir. Hikaye istekli
olan ¢ocuklar tarafindan tekrar edilir. Cocuklar konusmak igin s6z hakki alma, kendilerine s6z hakki
verildiginde konusma ve konusan arkadaslarini dinlemeleri igin tesvik edilir (D4.2.1. Arkadaslarini
etkin bir sekilde dinler., SDB2.1.SB2.G2. Duygu ve diisiincelerini ifade etmek i¢in uygun zaman ve
ortami belirler.). Siz de damla gibi dans etmek ister misiniz? diye sorulur ve mizik esliginde 6zglin
bir sekilde dans etmeleri icin cocuklar tesvik edilir. Biitiin sinif dansa katilir, dans esnasinda ¢ocuklar
iclerinden geldigi gibi dogaglama dans ederler. Mizik durdurulur ve ¢ocuklarin dinlenmesine firsat
verilir.

ETKIiNLIKLER

« Hikayenin adini tahmin ederken nelere dikkat ettiniz?
« Konusmak istediginde neler yaptin?
« Arkadasin konusurken ne yaptin? Neden?

DEGERLENDIRME

« Dans ederken neler hissettiniz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Hem gorsel hem de kinestetik 6grenme yoluyla olaylarin parcalari arasindaki iliskiyi daha iyi
kavrayabilmeleriigin danslailgili resimli bir hikdyenin baslangici, gelisimive sonunu dans ederek gdsterebilirler.
Gorsel okuma materyallerindeki resimleri veya gorselleri temsil eden dans hareketleri olusturularak bu
resimlerin veya gorsellerin hikaye i¢indeki roliinii ve anlamini dans ederek ifade edebilirler. Hikdye veya olayin
bltlnsel yapisini kavramalarina yardimci olabilmek igin gocuklara farkli hikaye pargalarinda yer alan gorselleri
bir araya getirme gorevi verilerek gocuklardan bunlari dans yoluyla birlestirmeleri istenebilir.

Destekleme: Hikaye kitabinin sayfalari biyUtilerek kitap gorseller Gizerinden okunabilir. Olay siralama kartlari
seklinde hikaye hazirlanarak cocuklardan bu kartlari siralamalari istenebilir. Ogretmen cocuklari gruplara
ayirarak karisik sekilde harfler ve hikaye kitabi verebilir. Yerde gember seklinde gruplasan ¢ocuklar kitabin
kapagindaki yaziyi verilen harflere uygun olarak olusturabilir. Farkl ilkelere ait dans kiyafetleri resimleri poster
seklinde c¢ikarilabilir, renkli boyalar ve atik materyalleri kullanarak g¢ocuklarin ortak bir ¢alisma yapmasina
firsat verilebilir. Etkinlik slirecinde gocuklara verilen yonergeler basitlestirilerek gocuklarin etkinlige katiimlari
desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Aileler yapilan etkinlikler hakkinda bilgi verilir. Ailelerden evde bulunan bir hikaye ile ilgili afis

hazirlamalari istenir.
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TURKGE ALANI

ETKINLIK ADI: Baskomutan Atatiirk
ALAN ADI: Tirkge, Sosyal
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TAOB. Okuma
Sosyal Alani:
SBAB1B. Elestirel ve Sosyolojik Diisiinme
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.8. Sorgulama Becerisi
KB2.8.SB5. Toplanan bilgiler izerinde ¢ikarim yapmak
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G4. Katildigi etkinlige dikkatini verir.
Degerler:
D3. Caliskanhk
D3.4. Calismalarda aktif rol almak
D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.
Okuryazarlk Becerileri:
0B4. Gorsel Okuryazarhk
0B4.3.Gorsel Hakkinda Elestirel Diisiinme
0B4.3.SB3. Gorsel tizerinden akil yirlitmeyle ulastigi gikarimlari yansitmak
OGRENME GIKTILARI:
Tiirkge Alani:
TAOB.1. Resimli 6ykii kitabi, dijital araglar, afis, brosiir gibi gérsel materyalleri segebilme.
TAOB.1.a. inceledigi gérsel materyale dair fikrini ifade eder.
Sosyal Alani:
SAB.20. Toplumsal yagama yonelik nesne, olgu ve olaylari goziimleyebilme
SAB.20.b. Mustafa Kemal Atatlrk'iin Tirk toplumu agisindan 6nemini fark eder.
ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Parga-bitiin
Sozcukler: Dirbin, sanal mize, harita
Materyaller: Pegete rulosu, parmak boyalari, yapistirici, Kurtulus Savasi'nda kullanilan diirbiin fotograflar,
akill tahta, Tirk Bayragi gorseli, boya kalemleri, Mustafa Kemal Atatlirk fotograflari
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
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TURKGE ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Etkinlige baslamadan once Uzerinde Kurtulus Savasr'na ait farkli dirbiin ve malzeme fotograflar
ile asker fotograflarinin bulundugu kartlar sinifa asilir. Mustafa Kemal Atatlirk'in diirblinle gekilmis
fotografi cocuklara gosterilir. Bu fotograftaki kisinin kim oldugu sorulur. Cocuklar fotograftaki kisinin
kim oldugunu tahmin eder (TAOB.1.a. inceledigi gérsel materyale dair fikrini ifade eder., KB2.8.SB5.
Toplanan bilgiler lizerinde ¢ikarim yapmak) Ardindan ¢ocuklar masalara geger. Cocuklara diirbiin
resmi gosterilerek bunu daha 6nce goérdiiniiz mi? Bu nedir? Ne ise yarar? vb. sorular sorulur (E1.1.
Merak). Cocuklarin verdikleri cevaplar dinlenir. Canakkale Savasrnda kullanilan diirbiin ve dirbdin
¢antasina ait fotograflar cikarilir. Cocuklar fotograftaki farkl dirbiinleri inceler. Bu dirbiinlerin
nerede ve hangi amagla kullanildigini tahmin eder (0B4.3.SB3. Gorsel iizerinden akil yiiriitmeyle
ulastigi ¢cikarimlan yansitmak.). Cocuklara giplak gozle goriilemeyecek kadar uzakta olan cisimleri
goriip incelememizi saglayan optik aletlere diirbiin denildigi sdylenir. incelemeleriigin gergek diirbiin
¢ocuklara verilir. Cocuklardan masalardaki atik materyallerle diirbliin yapmalari istenilir. Cocuklar,
atik materyalleri (pegete rulosu) kullanarak dirbiin hazirlar. Dirbiinleri parmak boyasi kullanarak
istedikleri renklerde boyar (D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.
SDB1.2.SB2.G4. Katildigi etkinlige dikkatini verir.). Ardindan Mustafa Kemal Atatiirk'iin Kurtulus
Savasi'nda c¢ekilmis dirbilinle olan farkli fotograflari dijital ara¢ ile acilir. Diirbiinlerin uzaktaki
nesneleri ya da kisileri yakindaymis gibi gosterdigi ve cephelerde ¢ok fazla kullanildigi agiklanir.
Mustafa Kemal Atatirk’Gn sinifin farkli yerlerine asilan fotograflarina dikkat gekilir. Fotograflarinyarisi
sinifin farkli kdselerine saklanmistir. Cocuklar fotograflarin yarisini bulmak icin sinifi aramaya baslar
(SDB1.2.SB2.G4. Katildig: etkinlige dikkatini verir.). Bulunan fotograf pargalarini gocuklar tamamlar
ve fotograflari inceler. Fotograflar Mustafa Kemal Atatiirk’lin farkli cephelerde ve yerlerde gekilmis
goriintileridir (Ornegdin Canakkale'de, Kocatepe'de ya da Cumhuriyet'in 10. yilinda konusma yaparken
vb.). Ardindan gocuklar gérsellerin nerede gekildigini tahmin eder. Tiirk toplumu igin Mustafa Kemal
Atatiirk'iin dneminden bahsedilir. Ulkemiz icin cok calistigi bizi diismanlardan kurtardig,iilkemizin
kurucusu,baségretmenimiz ve baskomutanimiz oldugu vurgulanir (SAB.20.b. Mustafa Kemal
Atatiirk'iin Tiirk toplumu acgisindan 6nemini fark eder.).

ETKINLIiKLER

« Dirbln ne ise yarar?
« Diirblinl yaparken hangi renkleri kullandin? Neden?
« Sinifa saklanan fotograflari nasil buldunuz?

DEGERLENDIRME

« Mustafa Kemal Atattirk Tirk toplumu agisindan neden 6nemlidir?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Sinifa Mustafa Kemal Atatrk ile ilgili ciimle kartlari yazili olan bir Atatlirk posteri getirilerek
cocuklarin dikkati cekilebilir. Atatiirk’'iin hayati ile ilgili ciimleler baslatilarak bagla¢ kisminda bitirilir,
¢ocuklardan ciimleyi tamamlamasi, genisletmesi istenebilir. Web 2.0 araclari kullanilarak baglag etkinlikleri
uygulanabilir. Mustafa Kemal Atatiirk'in hayati ve Tirk toplumu icgin yaptidi fedakarliklar, kahramanliklari vb.
konulu animasyon videolar ¢ocuklara izletilip pazen tahta etkinligi ile izlediklerini arkadaslarina anlatmalari
istenebilir.

Destekleme: Etkinligin asamalari gorsellestirilerek neler yapilacadi bu gorsel lizerinden gocuklara anlatilabilir.
Cocuklara sorulan sorular basitlestirilerek gocuklarin etkinlik stirecine katilimlari desteklenebilir. Fotograflarin
diger yarisini bulmakta zorlanan gocuklara fotografin bitiin olan hali verilebilir. Fotograflarin gorsel sunu
teknigiile canlandiriimasi desteklenebilir. Grup ¢alismasi yapilarak gocuklarin etkilesim kurmalari saglanabilir.
AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katimi: Ailelere yapilan etkinlik hakkinda bilgilendirme yazisi yazilir. Canakkale Miizesi'ne sanal gezi

diizenlenir, ailelerden hakkindaki duygu ve diisiincelerini yazmalari istenir.
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ETKINLIK ADI: Mozaik Yapiyoruz
ALAN ADI: Turkge, Sanat
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TAEOB. Erken Okuryazarlk
Sanat Alan:
SNABS3. Sanata Deger Verme
KAVRAMSAL BECERILER:
KB1. Temel Beceriler
KB1.4. Cizmek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E2.Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.5. Merak Ettigi Sorulari Sorma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB2. Duygu, disuinceleri ifade etmek
SDB2.1.SB2.G3. Duygu ve disiincelerini beden dili ile uyumlu olarak agiklar.
Degerler:
D4.Dostluk
D4.4. Arkadaslarini ve onlarla vakit gegirmeyi 6nemsemek
D4.4.2. Arkadaslariyla oynamaya istekli olur.
Okuryazarlk Becerileri:
0B4. Gorsel Okuryazarhk
0OB4.2.Gorseli Yorumlama
0B4.2. SB1. Gorseliincelemek
OGRENME CIKTILARI:
Tiirkge Alani:
TAEOB.6. Yazma oncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.6.a. Boyama ve ¢izgi galismalari yapar.
Sanat Alan:
SNAB.3. Sanat eserlerine ve sanatg¢ilara deger verebilme
SNAB.3.a. Sanat ve sanatcilar hakkinda sorular sorar.
iCERIK CERGEVESiI:
Kavramlar: Kirmizi, sari, mavi, yesil, mor, turuncu, beyaz, siyah, gri

Sozclikler: Ressam, mozaik

TURKGE ALANI

Materyaller: S6zsliz mizik, yumurta kabuklari, parmak boya, Bedri Rahmi Eylipoglu'na ait mozaik eserlerin

gorseli, portre calisma sayfasi
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif



TURKGE ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

Bedri Rahmi Eyiipoglu'nun mozaik eserlerine ait gorsel ¢cocuklarla birlikte sinifin farkli koselerine
asilir. Cocuklar gorselleri inceler (0B4.2. SB1. Gorseli incelemek.). Cocuklara gorsellerin ne oldugu
sorulur. Cocuklardan gelen cevaplar dinlenir. Bu ¢alismalarin mozaik ¢alismasi olduguna dikkat ¢ekilir.
Ardindan lizerinde Bedri Rahmi Eylpoglu'nun portresinin yarisi bulunan ¢alisma sayfasi cocuklara
verilir. Cocuklara bu kisinin kim olduguna, mesleginin ne olabilecegine dair tahminlerde bulunmalari
icin sorular sorulur (E1.1. Merak.). Portredeki kisinin Bedri Rahmi Eylipoglu oldugu ve kendisinin Gnli
bir ressam oldugu sdylenir. Ardindan gocuklar portreyi renkli boya kalemleriile tamamlar (TAEOB.6.a.
Boyama ve ¢izgi calismalari yapar., KB1.4. Cizmek). Portrelerin tamamlanmasinin ardindan duvardaki
eserlerin Bedri Rahmi Eylipoglu’na ait oldugu soylenir. Bedri Rahmi Eylipoglu’'nun bir ressam oldugu
ve mozaik ¢alismalar yaptigi ifade edilir. Mozaik oyunu icin gocuklar dort gruba ayrilir ve sézsiiz bir
muizik acilir. Cocuklar grup arkadaslarindan uzakta serbest yiiriir. Miizik durdugunda gocuklar grup
arkadaslarini bulur ve donar. Mizik tekrar agildiginda grup arkadaslarindan uzakta serbest ylriimeye
devam eder (D4.4.2. Arkadaslariyla oynamaya istekli olur., E2.5. Oyunseverlik). Her gruba duvarda
asili olan gorsellerden biri verilir. Cocuklar bu gorselleri inceler. Gérselde hangi renk ve sekillerin
bulundugu hakkinda grup arkadasiyla konusur. Konusurken beden diline dikkat gekilir. insanlarin
konusurken bedenini de kullandiklari sdylenerek 6rneklendirilir (0B4.2.SB1. Gorseli incelemek.,
SDB2.1.SB2.G3. Duygu ve diisiincelerini beden dili ile uyumlu olarak aciklar.). Ardindan gruplar
ressamin en ¢ok hangi rengi kullandigini anlatir. Ne anlatmak istedigini tahmin eder ve bunlari diger
gruplarla paylasir. Diger gruplar ressam ve eseriyle ilgili sorular sorar. Dért grup da sunum yapar
(SNAB.3.a. Sanat ve sanatgilar hakkinda sorular sorar., E3.5. Merak Ettigi Sorulari Sorma). Her gruba
yumurta kabuklari verilir. Cocuklar bu kabuklari parmak boyalariile boyar (TAEOB.6.a. Boyama ve ¢izgi
calismalari yapar.). Ardindan 6nceden hazirlanan kus, kedi, kopek, balik gorselleri masaya konulur
ve mozaik galismasi yapilacadi soylenir. Mozaik ¢alismasi i¢in hangi malzemenin kullanabilecegine
dair ¢ocuklarin fikirleri alinir. Cocuklar istedigi gorseli alarak etkinlige baslar. Yumurta kabuklarini
kullanarak gorsellerin igini doldurur. Calismasi biten ¢ocuklar yaptiklari esere bir isim verir ve eserini
tanitir.

Mozaik kitabinin son sayfasinin igine Bedri Rahmi Eylpodlu’'na ait gérsel saklanir. Cocuklara yarisini
yaptiklari portrenin diger yarisinin sinifin bir yerinde sakli oldugu sdylenir. Ardindan 365 Giin Oykii
serisinden "Mozaik” kitabi etkilesimli okunur. Kitabin son sayfasinda bulunan Bedri Rahmi Eylipoglu'na
ait portre cocuklara gosterilir. Cocuklarla kitapta gegen mozaik calismasi hakkinda konusulur.
Cocuklar sinifta yaptiklari mozaik galismasi ile kitapta gegen galismayi karsilastirir.

Ayrica su sorular sorulabilir:

- Arkadaslarinla oyun oynarken nasil hissettin?

« Ressam ne yapar?

» Ressam olmak ister misiniz? Neden?

« Ressamlarlailgili en cok neyi merak ediyorsun?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Mozaik sanatinin ne oldugu ve hangi malzemelerden yapildigi Bedri Rahmi Eylipoglu'nun

mozaik 6rneklerini iceren bir sunum kullanilarak anlatilabilir. Sanatginin hayati, eserleri, hangi alanlarda

eserleri oldugu hakkinda ¢cocuklari soru sormaya tesvik etmek igin “Acaba Bedri Rahmi Eylipoglu mozaik sanati

disinda hangi sanat tirleriyle ilgilenmis? Bedri Rahmi Eyiipoglu ile roportaj yapmak istesen neler sorardin?

seklinde sorular sorulabilir. Ulkemizde bulunan Zeugma Mozaik Miizesine sanal miize gezisi diizenlenebilir ya

da bu miizedeki gorseller gosterilebilir. A4 kagitlar Gizerine hazirlanmis numarali kareler kullanilarak kodlama

etkinligi seklinde mozaik galismalari yapilabilir.
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TURKGE ALANI

Destekleme: Bedri Rahmi Eylpoglu'nun portresinin tamami gocuklara gosterilerek bitini kavramalari
desteklenir. Mozaik oyununda ¢cocuklardanyere gizilmis olansekillerinigcinde gruplanarak donmalariistenilebilir.
Renkleri s6zel olarak ifade etmede zorlanan gocuklarin renkleri gdstererek ifade etmesi saglanabilir. Mozaik
calismasinin kolaylastiriimasi igin yumurta kabugu yerine eva, diigme gibi materyaller tercih edilebilir.
Cocuklara farkli geri bildirim tiirleri sunularak ¢ocuklarin etkinlik siirecine katimlari desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilmi: Ailelere lizerinde Bedri Rahmi Eylipoglu'nun “Mozaik” galismasinin oldugu brosir gonderilir. “365
Gin Oyki” serisinden “Mozaik” adli kitap “365 Giin Oykii” platformundan agilarak okunur. Kirilan tabak, bardak
vb. atmak yerine gerekli glivenlik 6nlemleri alinarak kitapta oldugu gibi cerceve yapilabilecedi sOylenir.
Cocuklar aileleri ile sectikleri bir malzeme (kil, tas, kirilan tabak vb.) ile mozaik ¢alismasi yapip okula getirir.



TURKGE ALANI

ETKINLIK ADI: Bir Gliniin Bliimleri
ALAN ADI: Tirkge, Sosyal
YAS GRUBU: 36-48 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TADB. Dinleme/izleme
Sosyal Alani:
SBAB1. Zamani Algilama ve Kronolojik Diisiinme Becerisi
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB2. Mevcut olay/konu/durumu baglamdan kopmadan dénustirmek
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2.Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G4. Katildigi etkinlige dikkatini verir.
Degerler:
D3. Caliskanlk
D3.4. Calismalarda aktif rol almak
D3.4.1. Grupla galisma becerisi sergiler.
D4.Dostluk
D4.2. Arkadaslariile etkili iletisim kurmak
D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve disiincelerini paylasir.
Okuryazarlk Becerileri:
0B4. Gorsel Okuryazarhk
0OB4.2.Gorseli Yorumlama
OB4.2. SB1. Gorseliincelemek
OGRENME GIKTILARI:
Tiirkge Alani:
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
secebilme
TADB.1.b. Secilen materyalleri dinler/izler.
Sosyal Alani:
SAB.1. Giinliik hayatinda zaman kavramini yerinde kullanabilme
SAB.1.a. Sabah, aksam, gece ve giindiiz neler yapildigini sdyler.
iCERIK CERGEVESiI:
Kavramlar: Sabah-6gle-aksam, Boyut: Biliylik- kiiglik
Sozcukler: Gunaydin, iyi ginler, iyi aksamlar, iyi geceler
Materyaller: S6zsliz miizik, cocuk sayisi kadar renkli (kirmizi, sari, mavi, yesil) zarf, zaman dilimlerine gére
ayrilmis gorsel kartlar, gocuk sayisi kadar resim kagidi, boya kalemleri
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
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TURKGE ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Etkinlige baslamadan dnce her renkten esit sayida olacak sekilde renkli zarflar hazirlanir. Zarflarin
icine gocuklarin selamlasma ve vedalasma s6zciiklerine uygun kart gorselleri konulur. Sinifta sézsiiz
miizik acilir, gocuklar mizik esliinde dans eder. Miizik durdurularak gocuklara yénerge verilir (En
yakinindaki arkadasina “Giinaydin.” de, en yakinindaki arkadasina “iyi giinler.” de, en yakinindaki
arkadasina “lyi aksamlar.” de vb.). Cocuklar zaman kavramina ait sdzciikleri kullanirlar. Verilen
yonergeler degistirilir. Ardindan gocuklar kendileriigin hazirlanan renkli zarflarin her birinden (kirmizi,
sar1, mavi, yesil) bir tane seger. Ayni renk zarflari segen gocuklar bir grup olur. Gruplar kendi iginde
zarflarin iginde ne olabilecegini konusur (D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve diisiincelerini paylasir.).
Cocuklar zarflari agar ve icinden gikan gorselleriinceler (0B4.2.SB1. Gorseli incelemek).

1.Grup SABAH (Kahvalti, sabah gilinesin dogmasi vb.)
2.Grup OGLE (Ogle yemedi, giines tepede olur vb.)

3. Grup AKSAM (Aksam yemedi, hava kararmis olur vb.)
4. Grup GECE (Yatakta uyurken, gokyiizii yildizh olur vb.)

Birinci grup sabah, ikinci grup 6glen, li¢clincii grup aksam ve son grup gece gerceklesen olaylariigerir.
Cocuklar gorsellerdekiolaylarin neileilgilioldugunu sdyler. Gorsellerdekiresimlerleilgiliagiklamalarda
bulunulur. Daha sonra cocuklar gorseldeki olaylari canlandirir. Ogretmenin rehberliginde sabah
grubu “Giinaydin.” diyerek, 6glen grubu “lyi giinler.” diyerek, aksam grubu “iyi aksamlar.” diyerek ve
gece grubu “lyi geceler.” diyerek gosteriye baslar (SAB.l.a. Sabah, aksam, gece ve giindiiz neler
yapildigini sdyler. SDB1.2.SB2.G4. Katildigi etkinlige dikkatini verir. D3.4.1. Grupla ¢alisma becerisi
sergiler.). Gosteri sirasinda “Merhaba, Tesekkiir ederim.” gibi nezaket sozciiklerini kullanilmaya
0zen gosterilir. Gosteriler izlendikten sonra gocuklar hikdye okuma diizenine gore oturur. “365 Giin
Oykii” serisinden “Cicekli Pasta” adli kitap etkilesimli olarak okunur (TADB.1.b. Segilen materyalleri
dinler/izler.). Dinazorun kelebegi merak ettigi, sayfa ve zaman kavramina dikkat geken 14 ve 15. sayfa
okunmadan 6nce ¢ocuklara bu sayfadaki gorseller gosterilir. 4 bélime ayrilan sayfada hangi zaman
dilimleri olabilecegi sorulur (E3.1. Odaklanma, KB2.14.SB2. Mevcut olay/konu/durumu baglamdan
kopmadan doniistiirmek). Ardindan “Dinozor ve kelebek bu zaman dilimlerinde karsilagsa birbirlerine
ne soylerdi?” sorusu sorulur. Cevaplar dinlendikten sonra kitap yarida birakilir ve her gocuk bir resim
kagidi alir. “Sizce kelebek nereye gitmis olabilir?” sorusu sorulur (E1.1. Merak). Cocuklar tahminlerini
resmeder. Resimlemeler bitince her ¢ocuk gruplara ayrildigi arkadaslariyla resimlerini gdstererek
tahminini paylasir (D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve diisiincelerini paylasir.). Ardindan “Cigekli Pasta”
kitabinin devami okunur.

ETKINLIiKLER

« Arkadaslarinizla hangi duygu ve diistincelerini paylastiniz?
« Sizin de arkadaslarinizi merak ettiginiz zamanlar oldu mu?

« Sabah arkadaslarinizla ilk karsilastiginizda hangi s6zciigi kullaniyorsunuz?

DEGERLENDIRME

« Aksam arkadaslarinizdan ayrilirken hangi s6zctigi kullaniyorsunuz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklarla birlikte zaman kavramlarini ve gliniin farkli zaman dilimlerini anlatan bir animasyon
video izlenip her zaman diliminde neler yaptiklarini veya ne gézlemlediklerini anlatmalari istenebilir. Her bir
zaman dilimini temsil eden gorseller hazirlayip ¢ocuklardan bunlari betimleyen cimleler kurarak hikaye
olusturmalari istenebilir. Cocuklara farkl zaman dilimlerinde neler yapildigini temsil eden kisa rol yapma
etkinligi yaptirilarak zaman dilimlerine uygun selamlasma ifadelerini (glinaydin, tiinaydin, iyi aksamlar gibi)
kullanmalari saglanabilir.



TURKGE ALANI

Destekleme: Renkli zarflar gocuklarin tercih ettigi renklere gore hazirlanabilir. Gorseller tim ¢ocuklarin
uzaktan da gorebilecedi biiyiikliikte hazirlanabilir. Zeminine zit renklerle paspartu yapilabilir. Oykii kitabi slayt
sunumu Uzerinden anlatilabilir. Sayfalarindaki gorsellerden slayt hazirlanabilir. Cocuklara sorulan sorular
basitlestirilerek gocuklarin etkinlik siirecine katimlari desteklenebilir.

Gorseldeki olaylarin canlandiriimasinda gergek materyaller kullanilarak gocuklarin duyusal gelisimleri
desteklenebilir. Firga, pijama, tarak, havlu, kasik ¢atal, oyuncak gibi malzemelerin hangi zaman diliminde daha
¢ok kullanildigina dair gocuklardan distincelerini sdylemeleriistenebilir. Cocuklara en gok hangi zaman dilimini
sevdigi sorulabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: “Cigekli Pasta” kitabinin linki aileler ile paylasilarak ailelere bu kitabi okumalari istenir. Evde gln
icinde ¢ocuklariyla selamlagsma ve vedalasma so6zciiklerini zamana uygun kullanmalari istenir. Birlikte gilekli
pasta yapilir.
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ETKINLIK ADI: Sirtimdaki Sekil
ALAN ADI: Turkge, Matematik
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TAEOB. Erken Okuryazarlk
Matematik Alani:
MABT1. Matematiksel Muhakeme
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.8. Sorgulama Becerisi
KB2.8.SB5. Toplanan bilgiler {izerinde gikarim yapmak
KB2.10. GCikarim Yapma Becerisi
KB2.10.SB3. Karsilastirmak
KB2.15. Yansitma Becerisi
KB2.15.SB1. Deneyimi gbzden gegirmek
EGILIMLER:
E2.Sosyal Egilimler
E2.2. Sorumluluk
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.2. is Birligi Becerisi
SDB2.2.SB4. Ekip (takim) galismasi yapmak ve yardimlasmak
SDB2.2.SB4.G1. Yardimlasma ve takim ¢alismasinin 6nemini fark eder.
Degerler:
D4.Dostluk
D4.1. Arkadaslarina destek olmak
D4.1.3. Ortak hedeflere ulasmak i¢in arkadaslariyla dayanisma iginde olur.
Okuryazarlk Becerileri:
OB4. Gorsel Okuryazarlik
0B4.3.Gorsel Hakkinda Elestirel Distinme
0B4.3.SB3. Gorsel Gizerinden akil yiirlitmeyle ulastigi gikarimlari yansitmak
OGRENME CIKTILARI:
Tiirkge Alani:
TAEOB.6. Yazma 6ncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.6.a. Yazma i¢in uygun oturma poziyonu alir.
TAEOB.B.b. istenilen nitelikte yazar ve gizer.
Matematik Alani:
MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesneleri yorumlayabilme
MAB.3.b. Geometrik sekillerin farkli bicimsel 6zelliklere sahip érneklerini olusturur.
iCERIK CERGEVESiI:
Kavramlar: Daire, tiggen, kare, dikdortgen, gember, elips
Materyaller: Cocuk sayisi kadar balon, gocuk sayisinin 2 kati kadar A4 kagidi, boya kalemleri, sdzsiiz miizik,
not kagitlarina gizilen geometrik sekiller, A4 kdgidindan kesilmis geometrik sekiller
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
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TURKGE ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Her geometrik sekilden ikiser tane olacak sekilde daire, kare, dikdértgen, tiggen vb. resimler her bir
balona bir tane yerlestirilir ve balonlar sinifa birakilir. Ayni renk olan geometrik sekil sinifta sadece iki
adettir (f)rne(jin iki adet kirmizi kare, iki adet kirmizi gember, iki adet sari kare vb.). Cocuklar sinifta
daginik duran balonlarla bir siire oynar. Mizik esliginde ¢ocuklar balonlarla dans eder. Ardindan her
¢ocuk bir balonu patlatir ve balonun iginden ¢ikan kagidi alir. Cocuklar sekillerin ne oldugu ile ilgili
tahminlerde bulunur. Cevremizde bu sekilere benzer nesneler olup olmadidi sorulur. Daha sonra ayni
renk ve ayni seklin oldugu kaditlari alan ¢ocuklar ikiserli es olur. Eslerden birinin sirtina A4 kagid
yapistiriir. Arkadasinin sirtindaki kdgida ¢izim yapacak ¢ocuda Gizerinde geometrik sekillerin oldugu
baska bir kagit verilir. Sirayla bu sekilleri arkadasinin sirtindaki kagida gizmesi soylenir. Diger es
kendi sirtina hangi geometrik seklin ¢izildigini tahmin etmeye calisir. Oniindeki kagida tahmin ettigi
sekli gizer (MAB.3.b. Geometrik sekillerin farkli bicimsel 6zelliklere sahip 6rneklerini olusturur.,
0B4.3.SB3. Gorsel lizerinden akil yiiriitmeyle ulastigi gcikarimlari yansitmak, D4.1.3. Ortak hedeflere
ulagsmak igin arkadaslariyla dayanisma iginde olur.). Ardindan esler yer degistirir ve diger gocugun
sirtina A4 kagidi yapistirilarak etkinlik devam eder. Esler yer degistirdiginde 6gretmen, arkadasinin
sirtina gizim yapacak ¢ocuga geometrik sekillerin farkli siralandigi bir k&git verir. Ardindan her grup
tahmin ettikleri gizimleri beraber degerlendirir. Cocuklar tahmin ettikleri gizimlerin oldugu kagitlar
ile 6gretmenin verdigi kagitta yer alan sekilleri karsilastirir (KB2.10.SB3. Karsilagtirmak). Cizimler
karsilastirilir, hatali gizimler varsa diizeltilir (KB2.8.SB5. Toplanan bilgiler {izerinde ¢ikarim yapmak).
Ardindan dijital ara¢ kullanilarak EBA'da “Hangisi Kayboldu?” oyunu acilir. Cocuklar sirayla bu oyunu
oynar. Oyunda kaybolan sekli bulamayan ¢ocuklara arkadaslari yardim eder. Yanlis yapan gocuk oyunu
tekrar dener (KB2.15.SB1. Deneyimi gozden gegirmek). Tekrar s6zsliz miizik acilir ve gocuklar esleriile
dans eder. Mizik durdugunda yerde daginik duran geometrik sekiller toplanir. Mizik agildiginda tekrar
¢ocuklar esleriyle dans etmeye devam eder. Esler ayni masaya oturur ve topladiklari farkli geometrik
sekilleri kullanarak birlikte bir resim hazirlar. Cocuklar, geometrik sekiller boyanirken dik oturur ve
istedigi boya kalemlerini seger. (TAEOB.6.a. Yazma i¢in uygun oturma poziyonu alir., TAEOB.6.b.
istenilen nitelikte yazar ve gizer., SDB2.2.SB4.G1. Yardimlasma ve takim galismasinin 6nemini fark
eder., E2.2. Sorumluluk.). Ardindan gruplar yaptiklari resimleri arkadaslarina anlatir. Hangi geometrik
sekilleri kullandigini soyler.

ETKINLIiKLER

« Sekillerle bir resim hazirlarken nelere dikkat ettiniz?

« Arkadasiniz sirtinizdaki kagida sekil gizerken arkadasinizin gizdigi resmin ne oldugunu nasil tahmin
ettiniz?

- Geometrik sekilleri arkadaslarinizla beraber toplamak isinizi kolaylastirdi mi?

« Etkinligin en ¢ok hangi boliminu sevdiniz?

« Yazi yazarken nelere dikkat etmeliyiz?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklara sekillerin 0zellikleri, kenar sayisi, kose sayisi hakkinda bilgi verilebilir. Cesitli
geometrik sekil gorselleri incelenebilir, sekillerin kenar ve kidse sayilari ile isimleri arasindaki baga dikkat
cekilebilir. Hem geometrik sekillerin farkli 6zelliklerini kesfetmeleri hem de matematiksel kavramlari uygulama
becerisi kazanabilmeleriigin gocuklara “Dairenin i¢ine bir kare gizebilir misin? Dikddrtgen igine iki daire gizebilir
misin?” gibi yonergeler verilebilir, cocuklardan her bir geometrik sekilden farkli bigimsel 6zelliklere sahip
ornekler olusturmalari istenebilir.

Destekleme: Balon hassasiyeti olan gocuklar igin balon yerine keseler kullanilabilir. Cocuklar arkadaslarinin
sirtina gizim yapmadan once kolaylastirici olmasi igin gizimlerini kadgitlara ya da ellerine yapabilirler. Farkh
sekil ve renkler yerine bazi balonlara ayni renk ve sekilde kartlar konularak etkinlik basitlestirilebilir. Etkinlik
siirecinde ¢ocuklaraipugclari verilerek etkinlik siirecine katiimlari desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Ailelere evde gocuklarin kullanacadi bir galisma masasinin olmasi 6nerilir. Boyama ve gizimlerini
bu masada dik oturarak yapmasi igin aileyi bilgilendiren bir yazi hazirlanarak evlere gonderilir.
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ETKINLIK ADI: Bir Yumak Macera
ALAN ADI: Tirkge, Fen
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TAOB. Okuma
Fen Alani:
Deney Yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.6. Bilgi Toplama Becerisi
KB2.6.SB1. istenen bilgiye ulasmak igin kullanacagi araglari belirlemek
KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB1. Mevcut olay/konu/durumu incelemek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1.Merak
PROGRAMLAR ARASI BiLE$ENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB1. Baskalarini etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.SB1.G3. Konusmak icin sirasini bekler.
Degerler:
D3. Caliskanhk
D3.4.Calismalarda aktif rol almak
D3.4.3. Kendine uygun gorevleri almaya istekli olur.
Okuryazarlk Becerileri:
OB1.Bilgi Okuryazarhgi
0B1.2. Bilgiyi Toplama
0B1.2.SBI. istenen bilgiye ulasmak icin kullanacadi araclari belirlemek
0B1.2.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
0B4. Gorsel Okuryazarhk
OB4.2.Gorseli Yorumlama
0B4.2.SB1. Gorseliincelemek
OGRENME CIKTILARI:
Tiirkge Alani:
TAOB.1. Resimli 6ykii kitabi, dijital araglar, afis, brosiir gibi gérsel materyalleri segebilme
TAOB.1. a. Kendisine sunulan gorsel okuma materyallerini inceler.
Fen Alani:
FAB. 7. Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme
FAB. 7. a. Basit diizeyde deney tasarlamak igin malzemeler seger.

TURKGE ALANI
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ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Mavi, sari, yesil, yaninda

Sozclikler: Kazan

Materyaller: Renkli yumaklar, sepet, sari-yesil-kirmizi bitkiler, resim kagitlari

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Acik hava, sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKiNLIiKLER

DEGERLENDIRME

Cocuklar, iginde renkli yumaklarin oldugu bir sepet ile bahgede karsilanir. Minderlerin oldugu etkinlik
alanina gegilir. Cocuklarin sepet igindeki yumaklari incelemelerine firsat verilir. “Cocuklar bu ipler
sizce naslil renklendirilmistir?” diye sorulur. Cocuklarin cevaplarindan sonra bitkilerden de boyar
madde elde edilebildiginden s6z edilir. “Cocuklar bu ipler sizce nasil renklendirilmistir?” diye sorulur.
Cocuklarin cevaplarindan sonra bitkilerden de boyar madde elde edilebildiginden s6z edilir. Bitkisel
boyalarin iplerde kalici olabilmesi igin blylik kazanlarda kaynatildigi soylenir. Bu uygulamanin gesitli
asamalarinin oldugu gorseller gocuklara gosterilir. “Cocuklar, sizce bu kazanlarin igindeki ipler hangi
renge boyaniyor?” gibi sorularla gocuklarin gorselleri yorumlamalariistenir (KB2.14.SB1. Mevcut olay/
konu/durumu incelemek, OB4.2.SB1. Gorseli incelemek). “Simdi biz de bitkileri kullanarak boyama
yapacadiz. Size iizerinde yumak cizimi olan resim kaditlari dagitacagim.” denir. Ornek resim kagidi
gosterilir ve etkinlik asamalari agiklanir. “Resim kagidindaki yumaklari hangi renge boyayacagimizi
yanina ayni renk kalemle yazdim (Sari renk boyanmasi gereken yumadin yaninda sari renkle ‘Sarr’
yazilidir.) (TAOB.1.a. Kendisine sunulan gorsel okuma materyallerini inceler.). Bu kagitlardan hepimiz
icinbirer tane hazirladim ve masalara koydum. Simdi sizinle bitkilerin renklerini kullanarak boyar madde
elde etme deneyi yapacadgiz. Bakalim bahgemizdeki sari, yesil ve mavi bitkilerden boyar madde elde
edebilecek miyiz? Bu bitkileri toplayacadiz ve masalara getirip boyama yapacadgiz.” denildikten sonra
bitkilerin toplanmasi igin ¢ocuklara rehberlik edilir (FAB.7.a. Basit diizeyde deney tasarlamak igin
malzemeler seger., KB2.6.SB1. istenen bilgiye ulasmak igin kullanacag araclari belirlemek, D3.4.3.
Kendine uygun gérevleri almaya istekli olur., 0B1.2.SB1. istenen bilgiye ulasmak igin kullanacagi
araclari belirlemek). Toplama asamasi bitince masalara gegilir. Resim kagitlarindaki yonergelere
uygun renkteki bitkiler segilir, bitkiler yumak resimlerine bastirilarak sirdiliir. Bitkinin boyasinin kagida
gecmesisaglanir (0B1.2.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durumiileilgili bilgileri bulmak).
Etkinlik bitiminde uygulama siireci degerlendirilir (Hangi bitkilerin rengi kdgida gecti? Hangi bitkiler
kagida siriliince farkli bir renk gikti? vb. (FAB.7.a. Basit diizeyde deney tasarlamak icin malzemeler
seger.). Biten etkinlikler okulun girisindeki panoda sergilenir. Panonun etrafi yumak renklendirmede
kullanilan bitkilerle sislenir.

« Arkadasimiz konusurken ne yapmaliyiz? Neden?
- Deney yaparken hangi arag geregleri kullandiniz? Neden?

« Kullandigin hangi bitkinin rengi senin dikkatini daha ¢ok ¢ekti?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklaramor renkicin lahanayapraklari, sariigin zerdecal, kirmiziigin nar, siyah ve kahverengi

icin palamut kozalad, ceviz vb. farkli bitkilerin kullanabilecedini anlatan bir video izletilebilir. Cocuklarin dogal

diinyayl kesfetmelerine ve bilimsel yontemleri uygulamalarina firsat taniyabilmek, yaraticiliklarini ve gézlem

yeteneklerini gelistirmelerine katkida bulunabilmekigin renk elde edilebilen bitkilerden temin edilebilenler sinif

ortamina getirilebilir. Bu bitkiler kullanilarak kagit, pamuk, kumas, ip gibi farkli materyalleri boyama etkinligi

yaplilabilir.
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Destekleme: Cocuklara yumaklarla neler yapilacagi ve sonrasi agsama asama gorseller lizerinden anlatilabilir.
Deney siirecinde neler yapilacagini ve deney siirecindeki gozlemleri anlatan bir deney gozlem kagidi
hazirlanabilir. Deney gozlem kagidinda “tahminlerim, gézlemlerim, sonug” kisimlarini gésteren semboller yer
alabilir. Etkinlik siirecini kolaylastirmak igin gocuklarin kagitlari masaya sabitlenebilir. Grup ¢alismasi ya da
akran eslemesine etkinlik siirecinde yer verilebilir. Farkli tlrlerde geri bildirim kullanilarak ¢gocuklarin etkinlik
slirecine katilimlari desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilmi: Ailelerden gocuklariigin bir ugurtma yapmasi istenir. (Hafta igi yaptiklari etkinlikleri desteklemek
ve sabir dederini kazandirmak igin bu etkinligi hazirlamanin 6nemi vurgulanir.) Cocuklar okuldan getirdikleri
yumaklari ugurtmalarina baglayarak ugurur.
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ETKINLIK ADI: Merakli Yolculuk
ALAN ADI: Tirkge, Fen
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TAEOB. Erken Okuryazarlk
Fen Alani:
Siniflandirma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.3. Ozetleme Becerisi
KB2.3.SB2. Metin/olay/konu/durum ile ilgili siniflandirma yapmak
KB2.5. Siniflandirma Becerisi
KB2.5.SB3. Nesne, olgu ve olaylari tasnif etmek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
PROGRAMLAR ARASI BiLE$ENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB4. Bir hedefi gerceklestirebilme silirecinde kendini degerlendirmek
SDB1.2.SB4.G1. Davranislarinin olasi sonuglarini fark eder.
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek
SDB2.1.SB2.G1. Duyqu ve diistincelerini fark eder.
Degerler:
D5. Duyarlihk
D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek
D5.2.3. Cevresel siirdurdlebilirligin saglanabilmesi igin atik yonetimini dnemser.
Okuryazarlk Becerileri:
0B8.Siirdiiriilebilirlik Okuryazarhg
0B8.1. Surdirtlebilirligi ve Sirddrdlebilir Kalkinmayi Anlama
0B8.1.SB1. Siirdirtlebilir ve sirdiirllebilir olmayan siirecglerin farkinda olmak
OGRENME GIKTILARI:
Tiirkge Alani:
TAEOB.1. Yazi farkindaligina iliskin becerileri gosterebilme
TAEOB.1.a. Gorsel semboller arasindan yaziyi gosterir.
Fen Alani:
FAB.2. Fene yonelik nesne, olaylari/olgulari benzerlik ve farkliliklarina gore siniflandirabilme
FAB.2.¢. Malzemeleri geri doniisiim amaciyla 6zelliklerine gére gruplandirir.
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ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Sag-sol

Sozcukler: Geri doniisim, atik

Materyaller: ‘Merakli Yolculuk' (365 Giin Oykii serisiden) kitabi, gazete kagitlarindan yapilan gigekler

kullanilarak hazirlanan kapi siisi, icinde geri doniisiim malzemelerinin (kagit, cam, plastik, pil, metal) yazili

oldugu miknatisl kutu, miknatisl panoya asilacak geri doniisim kutusu gorselleri

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

Geri donlisim materyalleri ile hazirlanan kapi stisi sinifin kapisina asilir. Bu sayede kapi susu
ile gcocuklarin dikkatleri gekilir. Hikdye saatinde kapi siisii cocuklara gdsterilerek “Cocuklar kapi
slisim{izii begendiniz mi? Sizce bu gigekler hangi malzemelerden yapildi? (Gazete kadgitlari)’ diye
sorulur. Cocuklarin tahminleri degerlendirilir. Geri doniisim malzemelerini degerlendirme yollari
hakkinda ¢ocuklara bilgi verilir. ‘Geri Doniistiir' adli parmak oyunu ile kadgit, cam, plastik, pil, metal
atiklarin ¢ép olmadigi; bu malzemelerin geri donustirilerek yeniden degerlendirilebilecedi vurgulanir.
GERi DONUSTUR

Kagit  (Sol el yumruk halindeyken kagit denince bas parmak agilir.)

Cam (Cam denince isaret parmadi agilir.)

Plastik (Plastik denince orta parmak agilir.)

Pil (Kagit denince yiiziik parmadi agilir.)

Metal (Metal denince serge parmak agllir.)

Cop degildir, unutma (Sol el agikken sag elle de isaret parmadi hayir der gibi sallanir.)

Toplarsan geri donlisiim kutusunda(Sol elin avug igi acilir, sag elden bir sey koyuluyormus gibi yapilir.)
Tekrar kullan diye doniisiip doner sana

(Kollar agilir, basin etrafina dogru agilarak geri doniisiim hareketi yapilir, eller g6gliste birlestirilir.)
Parmak oyunu bittikten sonra “Bakalim geri donlisiim kutusundaki kagitlara ne olmus?” denir ve
kagit atiklarin geri déniisiim yolculugunu anlatan ‘Merakl Yolculuk' (365 Giin Oykii serisi) kitabi
okunur. “Cocuklar, kadgidin geri donlisim kutusundan baslayan macerasini okuduk. Sit kutusu,
diger toplanan kadit atiklarla birlikte geri dénlisiim fabrikasinda yeni kagit triinlere doniisti. Eger
hikdyedeki ¢ocuk siit kutusunu geri dontsim kutusuna degil de ¢op kutusuna atsaydi ne olurdu?”
(0B8.1.SB1. Siirdiiriilebilir ve siirdiiriilebilir olmayan siireglerin farkinda olmak) vb. sorularla geri
doniisimin dénemi hakkinda gocuklar ile sohbet edilir. Atik malzemelerin geri donistiiriimesinin
dogaya ve dogadaki canlilarin korunmasina olan faydalari vurgulanir (SDB2.1.SB2.G1. Duygu ve
diislincelerini fark eder., SDB1.2.SB4.G1. Davranislarinin olasi sonuclarini fark eder., D5.2.3.
Cevresel siirdiiriilebilirligin saglanabilmesi igin atik yonetimini 6nemser.). Hikaye bittikten sonra
onceden hazirlanan kelime kutusu gocuklara gosterilir. Gizemli bir ses tonuyla “Acaba iginde ne var?”
denilir (E1.1. Merak). Kutunun (izerinde bulunan geri doniisiim isareti gosterilerek bu isaretin anlami
aciklanir. “Cocuklar elimdeki kutuda geri doniisim malzemelerinin adlarinin yazdigi ve arkasinda
da yazi ile ilgili resmin oldugu miknatisli kartlar var. Herkes kutudan bir kart ¢ekecek ve panomuza
astigim geri donlisim kutularinin Gizerinde yazan yazilara ve resimlere bakarak ¢ekilen karttaki yaz
ve resim ile ayni olan kutunun {zerine yapistiracak.” denilir (TAEOB.1. a. Gérsel semboller arasindan
yaziyl gosterir.). Etkinlikten 6nce geri doniisim kutularinin gorsellerinin asilacagl miknatish pano
hazirlanir. Geri doniisim sarkisi esliginde tim ¢ocuklar cektikleri kartlari, Gizerinde ayni yazilarin
oldugu kutularin Gizerine yapistirirlar (FAB.2.¢. Malzemeleri geri doniigiim amaciyla 6zelliklerine gére
gruplandirir., KB2.5.SB3. Nesne, olgu ve olaylari tasnif etmek, KB2.3.SB2. Metin/olay/konu/durum
ile ilgili siniflandirma yapma.).
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« Sizce geri donusiim kutularindaki camlar, hangi cam Grinlere donustirilecek?

« Sizce geri donlUsiim kutularindaki piller, hangi Griinlere donustirilecek?

« Sizce geri donusim kutularindaki plastikler, hangi plastik Uriinlere donusturilecek?
« Sizce geri donlsiim kutularindaki metaller, hangi metal trlinlere donisturilecek?

« Siz evinizde geri donlstirilebilecek malzemeleri ayristiriyor musunuz?

DEGERLENDIRME

« Geri donlsim malzemeleri donistirilmeyip dogaya atilsa ne olurdu?

« Canlilari nasil koruyabiliriz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklardan aliminyum, beton, organik atiklar ve elektronik atiklari resimler, kartlar vb.
yardimiyla gruplandirmalariistenebilir. Her grup igin bir malzeme 6rnegi gosterilerek gocuklardan bu gruplara
uygun diger malzemeleri bulmalari istenebilir.

Dil becerilerinin gelisimine katkida bulunmak ve gevre bilinci kazanmalarina yardimci olabilmek igin geri
donudstirdlmis malzemelerden yapilmis Griinlerin fotograflari akilli tahta ya da projeksiyon cihaziile gocuklara
gosterilebilir, cocuklardan bu driinlerin hangi malzemelerden yapildigini tahmin etmeleri istenebilir. Geri
donlsiim sembolleri ve bu sembollerin anlamlari hakkinda gocuklar ile sohbet edilebilir.

Destekleme: Etkinlik siirecinde neler yapilacagl asamalandirilarak siire¢ hakkinda (Sizlerle bugiin 6nce
... yapacadiz, ardindan... yapacadiz ve sonrasinda ... yapacadiz.) ¢ocuklara bilgi verilebilir. Parmak oyunu
oynanirken once 6gretmen model olabilir, gocuklarin hatirlamasini kolaylastirmak igin parmak kuklalari
kullanilabilir. Okulda bulunan geri doniisim kutulari yerinde incelenebilir. Sorular gocuklarin diizeylerine gore
basitlestirilerek gocuklarin etkinlige katihmlari desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Toplumu geri donidsimiin 6nemi hakkinda bilinglendirmek igin ailelerle birlikte geri donisim
malzemelerinden yapilmis kostiimlerin hazirlanmasi istenir.

Toplum Katihmi: Hazirlanan kostiimlerle topluma agik bir alanda defile diizenlenir.
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ETKINLIK ADI: Milli Muharebe Ucagi Kaan
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TADB. Dinleme/izleme
TAOB. Okuma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB1.Temel Beceriler
KB1.6. Segmek yazilmali
KB2.4. Coziimleme Becerisi
KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin parcalari belirlemek
KB2.10. Cikarim Yapma Becerisi
KB2.10.SB3. Karsilastirmak
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1.Merak
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB4. Grup iletisimine katilmak
SDB2.1.SB4.G3. Grup ici iletisime katkida bulunur.
Degerler:
D2. Aile Biitiinliigii
D2.1. Aile i¢i dayanisma gostermek
D2.1.2. Duyqu ve diistincelerini, 6grendidi bilgileri ailesiyle paylagsmaya istekli olur.
D19. Vatanseverlik
D19.1. Milli biling sahibi olmak
D19.1.4. Vatanini sevmenin isini en iyi sekilde yapmayi gerektirdigini bilir.
Okuryazarhk Becerileri:
0B4.Gorsel Okuryazarhk
0OB4.2. Gorseli Yorumlama
0B4.2.SB1. Gorseliincelemek
0B4.3.Gorsel Hakkinda Elestirel Diisiinme
0B4.3.SB3. Gorsel Gizerinden akil yirtitmeyle ulastigi gikarimlari yansitmak
0B2.Dijital Okuryazarhk
0B2.1. Dijital Bilgiye Ulasma ve Dijital Bilgiyi Tanima
0B2.1.SB1. Dijital bilgiye erisim yollarini bilmek
OGRENME GIKTILARI:
Tiirkge Alani:
TADB.4. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon vb. materyaller ve dinle-
me/izleme ortamina iliskin goriislerini yansitabilme
TADB.4.a. Dinleme/izleme ortamini degerlendirir.
TADB.4.b. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin duygu ve diistincelerini ifade eder.
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TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iiretebilme

TAOB.2.a. Gorsel materyal ile on bilgileri arasinda iligki kurar.

TAOB.2.c. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak ¢ikarim yapar.

TAOB.2.¢. Gorsel materyalleri karsilastirarak benzerlik ve farkliliklari ortaya koyar.
ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Eski-Yeni

Materyaller: Milli Muharebe Ugagi Kaan'in fotograflarinin oldudgu ciktilar, karton, makas, yapistirici, boya

kalemi

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIKLER

Sinema i¢in uygun ortam hazirlanir. Milli Muharebe Ugagi Kaan'in birka¢ fotografi ¢cikti alinarak hazir
bulundurulur. Ugak tasarlama etkinligi i¢cin karton, makas, yapistirici, boya kalemi gibi malzemeler
bir masanin tizerine hazirlanir. Ailelere ve ¢cocuklara “Sinema Giini” yapilacadi bilgisi bir giin nceden
verilir. Etkinlige baslarken tizerinde Milli Muharebe Ugagi Kaan'in fotograflarinin oldugu kaditlar ters
cevrilerek tutulur. Kagitlarda ne olabilecedi ile ilgili gocuklarin tahminleri alinir. (E1.1. Merak)
Tahminlerden sonra Milli Muharebe Ugagi Kaan'in fotograflari gocuklara gosterilir. “Gorseldekiler
nedir, nasil hareket eder (TAOB.2.a. Gorsel materyal ile 6n bilgileri arasinda iligki kurar.)? Bu ucaklari
kim yapmis olabilir (TAOB.2.c. G6érsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak
cikarim yapar, 0B4.3.SB3. Gorsel lizerinden akil yiiriitmeyle ulastigi gikarimlari yansitmak)? Ugaklar
Tirkiye'de bizim muihendislerimiz tarafindan tasarlanmis olabilir mi? Aranizda ugada binen var mi?
Ucaklari kim kullanir? Biyuyince pilot olmak isteyen var mi?” gibi sorular sorulur ve cevaplar dinlenir
(SDB2.1.SB4.G3. Grup ici iletisime katkida bulunur.). Ardindan gérseldeki ugagin hangi ugak oldugu
bilgisinin sinema saatinden sonra verilecedi belirtilir. Ugaklarla ilgili bir film izlenir. Film sonunda 6nce
film hakkinda degerlendirme sorulari sorulur, ardindan “Filmiizledigimiz yer nasildi? Filmigin yeterince
uygun muydu? Neler olsa daha giizel olurdu? Bir dahaki sefere neler yapalim?” gibi sorular sorularak
cocuklarin dederlendirme yapmasi beklenir (TADB.4.a. Dinleme/izleme ortamini degerlendirir.,
TADB.4.b. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin duygu ve diisiincelerini ifade eder.).
Dederlendirmelerin ardindan ¢ocuklar sandalyelerine geger. Cocuklara “Ucak tasarlayan, ucaklar
arastiran, gelistiren insanlarin meslegi nedir? Ugak Miihendisligidir. Peki, bizim de kendi ugagimiz
oldugunu biliyor muydunuz? Simdi size bizim (Tiirk) ugak mihendislerimiz tarafindan gelistiren Milli
Muharebe Ugagimizi tanitmak istiyorum. Hazirsaniz 10'dan geriye dogru saymaya baslayalim.” denir,
hep birlikte sayilir. Milli Muharebe Ugagi Kaan'in fotograflari gocuklara gdsterilir. Cocuklar fotograflar
inceler (OB4.2.SB1. Gorseliincelemek)."Kaan, bizim {irettigimiz ilk muharebe ugagi. Ulkemizi glivende
tutmak igin sirekli Gretmeye ve gelismeye mecburuz. Gigli oldugumuzu géstermek igin Kaan gibi
ucaklar iretebilmeliyiz. Kendi otomobilimizi, kendi insansiz hava araglarimizi, kendi bilgisayarlarimizi,
telefonlarimizi tGretmeliyiz.” denir. Ardindan “Peki, eski ugaklar nasildi? Merak ediyorum. Bunu nasil
ogrenebiliriz?” denilerek gocuklardan cevaplar alinir.

Dijital araglarla bilgiye ulasilabilecegi sonucuna ulasilir (0B2.1.SB1. Dijital bilgiye erisim yollarini
bilmek). Eski ugak gorselleri gocuklara gosterilir. “Sizce hangisi daha gii¢li ve iyi duruyor, Kaan mi,
yoksa ¢ok eskiden Uretilmis ugcaklar mi? Kaan'in daha modern ve gii¢li durmasinin sebebi nedir?
Ucaklarin arasinda ne gibi benzerlikler ve farkliliklar var (KB2.10.SB3. Karsilastirmak)? “Sence eski
ucaklara bakarken neden dyle hissettin? Kaan sende nasil duygular uyandirdi? Kaan'in bizim ilkemizde
tretilmis olmasi, ona bir Tiirk ismi verilmesi sana nasil hissettirdi? Kaan baska bir tilkede uretilmis
olsaydi ayni seyleri hisseder miydin? Ulkesini seven insanlar nasil davranmalidir?” gibi sorularla
cocuklar yorum yapmaya yonlendirilir (TAOB.2.¢. Gorsel materyalleri karsilastirarak benzerlik ve
farkliliklari ortaya koyar., D19.1.4. Vatanini sevmenin isini en iyi sekilde yapmayi gerektirdigini bilir.).
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Sohbetin ardindan gocuklar pencere dnlerine davet edilir. “Pencereden gokyliziine bakin, bir ugak

= tasarladiginizi hayal edin. Sizin tasarladiginiz ugak bu gokylziinde siiziilecek. Haydi, simdi herkes

< | kendiugagini tasarlasin!” denir. Cocuklar 6nceden hazirlanan masadan etkinlik igin gerekli oldugunu

% disiindiikleri malzemeleri seger ve ugaklarini tasarlamaya baslar (KB1.1.6.Se¢mek, KB2.4.SB1.

E Nesne, olgu ve olaylara iliskin parcalari belirlemek).

I Cocuklara tasarladiklari ugaklari eve gotiirme ve ailelerine nasil tasarladiklarini anlatma gérevi verilir
(D2.2.2. Duygu ve diisiincelerini, 6grendigi bilgileri ailesiyle paylasmaya istekli olur.).

w |« Tasarladigin ugakta hangi boélimleri yapmaya dikkat ettin?

_E « Milll Muharebe Ugagimizin adi neydi?

% « Milli Gretim olan baska seyler biliyor musun? Bunlar neler?

5 « Kendi ugagimizi, arabamizi, bilgisayarimizi iretmemiz neden énemlidir?

’g « Etkinlik siliresince en ¢ok egdlendigin yer neresiydi?

« Ulkemize olan sevgimizi nasil gosterebiliriz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Eger imkan var ise eski ve yeni ugaklarin yer aldigi bir miize ziyaret edilerek ugaklarin
benzerlikleri ve farkliliklari karsilastirilabilir ya da sinifa bir ugak miihendisi yiiz ylize veya sanal ¢evrim igi
olarak davet edilerek ucaklar hakkinda sohbet edilebilir. Cocuklar kendi tasarladiklari ucak ile ilgili hikayeler
Uretebilirler ya da tasarimlariile ilgili sinif igerisinde diger gocuklara sunum yapabilirler. Gegmisten glinimiize
Tirk havacilik tarihine yon veren isimler ile ilgili gegici bir 6grenme merkezi olusturularak miihendislerin
fotograflar, ugak maketleri ve havacilik ile ilgili materyaller yerlestirilebilir. “Sizce gelecekte nasil ugaklar
tasarlanacak?” diye sorularak beyin firtinasi yapilabilir ve atik materyaller ile gelecegdin ugaklari tasarlanabilir.
Destekleme: Fotograflara dokunsal 6zellikler eklenerek veya zit renkli zemine yapistirilarak fotograflar
gorme bakimindan iglevsel héle getirilebilir. Cocuklarin fotograflari tek tek incelemelerine firsat verilebilir.
Ucak tasarimi sirasinda destede ihtiya¢g duyan g¢ocuklar olursa farkl tiirlerde ipuglari ve yardim sunularak
destek olunabilir. Onceden bir model ucak yapilip 6rnek olmasi agisindan gocuklara gdsterilebilir. Sorular
basitlestirilerek ve yanitlar icin ipuclari sunularak ¢ocuklarin katilimlari desteklenebilir. Cesitli tiirlerde geri
bildirimler verilerek gocuklarin etkinlige katiimlari artirilabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katimi: Yerli ve Milli tasitlarin arastiriimasi istenir. Yapilan arastirma sonucunu c¢ocuklarin sinifta
arkadaslarina sunmasi istenir. Cocuklara tasarladiklari ugaklari ailelerine tanitma gorevi verildigiyle ilgili bir
not gonderilip aileler bilgilendirilir.
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