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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sénmez bu safaklarda yiizen al sancak;

Sonmeden yurdumun Ustiinde tiiten en son ocak.

O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, ¢cehreni ey nazl hilal!
Kahraman irkima bir giil! Ne bu siddet, bu celal?
Sana olmaz dokiilen kanlarimiz sonra helal.
Hakkidir Hakk’a tapan milletimin istiklal.

Ben ezelden beridir hiir yasadim, hiir yasarim.
Hangi ¢ilgin bana zincir vuracakmis? Sasarim!
Kikremis sel gibiyim, bendimi ¢igner, asarim.
Yirtarim daglari, enginlere sigmam, tasarim.

Garbin afakini sarmissa celik zirhli duvar,
Benim iman dolu g6gsiim gibi serhaddim var.
Ulusun, korkmal! Nasil bdyle bir imani bogar,
Medeniyyet dedigin tek disi kalmis canavar?

Arkadas, yurduma alcaklar ugratma sakin;
Siper et gévdeni, dursun bu hayasizca akin.
Dogacaktir sana va'dettigi ginler Hakk'in;
Kim bilir, belki yarin, belki yarindan da yakin

Bastigin yerleri toprak diyerek ge¢cme, tani:
Dusiin altindaki binlerce kefensiz yatani.
Sen sehit oglusun, incitme, yaziktir, atant:
Verme, diinyalari alsan da bu cennet vatani.

Kim bu cennet vatanin ugruna olmaz ki feda?
Suheda fiskiracak topragi siksan, siiheda!
Cani, canani, biitiin varimi alsin da Huda,
Etmesin tek vatanimdan beni diinyada clida.

Ruhumun senden ilahi, sudur ancak emeli:
Degmesin mabedimin gégsiine namahrem eli.
Bu ezanlar -ki sehadetleri dinin temeli-

Ebedi yurdumun Ustiinde benim inlemeli.

O zaman vecd ile bin secde eder -varsa- tasim,
Her cerihamdan ilahi, bosanip kanl yasim,
Fiskirir ruh-1 micerret gibi yerden na'sim;

O zaman ytikselerek arsa deger belki basim.

Dalgalan sen de safaklar gibi ey sanli hilal!
Olsun artik dokilen kanlarimin hepsi helal.
Ebediyyen sana yok, irkima yok izmihlal;
Hakkidir hiir yasamis bayragimin hirriyyet;
Hakkidir Hakk'a tapan milletimin istiklal!

Mehmet Akif Ersoy



GENCLIGE HITABE

Ey Tark gencligi! Birinci vazifen, Turk istiklalini, Tirk Cumbhuriyetini,

ilelebet muhafaza ve miidafaa etmektir.

Mevcudiyetinin ve istikbalinin yegane temeli budur. Bu temel, senin en
kiymetli hazinendir. istikbalde dahi, seni bu hazineden mahrum etmek
isteyecek dahili ve harici bedhahlarin olacaktir. Bir gun, istiklal ve cumhuriyeti
mudafaa mecburiyetine disersen, vazifeye atilmak icin, icinde bulunacagin
vaziyetin imkan ve seraitini dusinmeyeceksinl Bu imkan ve serait, c¢ok
namisait bir mahiyette tezahir edebilir. istiklal ve cumhuriyetine kastedecek
dismanlar, butin dinyada emsali gorilmemis bir galibiyetin  muimessili
olabilirler. Cebren ve hile ile aziz vatanin butin kaleleri zapt edilmis, butin
tersanelerine girilmis, butlin ordular dagitilmis ve memleketin her kosesi bilfiil
isgal edilmis olabilir. Butlin bu seraitten daha elim ve daha vahim olmak Uzere,
memleketin dahilinde iktidara sahip olanlar gaflet ve dalalet ve hatta hiyanet
icinde  bulunabilirler.  Hatta  bu iktidar sahipleri  sahsi  menfaatlerini,
mustevlilerin siyasi emelleriyle tevhit edebilirler. Millet, fakr u zaruret icinde

harap ve bitap dlisms olabilir.

Ey Turk istikbalinin evladi! iste, bu ahval ve serait icinde dahi vazifen,

Turk istiklal  ve  cumhuriyetini  kurtarmaktir.  Muhta¢  oldugun  kudret,
damarlarindaki asil kanda mevcuttur.

Mustafa Kemal Atatiirk
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SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERI VE DEGERLER

KILAVUZ KiTABI UYGULAMA KRIiTERLERI

Ogretmen kilavuz kitaplari, Tlrkiye Yiizyil Maarif Modeli Okul Oncesi Egitim Programi dogrultusunda okul dncesi
ogretmenlerine etkinlik tasarlama sUreclerinde rehberlik edilmesi amaciyla hazirlanmistir.

«  Kilavuz kitaplarda yer alan etkinlikler, Tlrkiye Ylzylll Maarif Modeli Okul Oncesi Egitim Programindaki
alan becerileri, kavramsal beceriler, sosyal-duygusal 6grenme becerileri ve degerler ile programin diger
bilesenleri g6z 6nlinde bulundurularak hazirlanmistir.

. Etkinlikler, Tlrkiye Ylzyill Maarif Modeli Okul Oncesi Egitim Programinin temel &zelliklerine uygun olarak
cocuk merkezli, oyun temelli ve Turk milletinin milli, manevi, ahlaki ve kiltUrel degerlerini icerecek bicimde
tasarlanmistir.

. Ogretmenlerin etkinlik hazirlarken uygulanan egitim programinin yani sira, siniflarindaki cocuklarin gelisim
ozellikleri, gereksinimleri ve ilgilerini gz dntnde bulundurmalari gerekmektedir. Bu noktadan hareketle
kilavuz kitaplarda yer alan etkinlikler érnek olarak hazirlanmistir. Ogretmenlerin siniflarindaki cocuklarin
ozellikleri, gereksinimleriveilgilerine gore etkinlikler Gzerinde gerekliuyarlamalariyapmalari beklenmektedir.

- Etkinlikler kilavuz kitaplara yerlestirilirken belirli bir sira gézetilmemistir.

«  Kilavuz kitaplarda, her alan becerisiile sosyal-duygusal 6grenme becerileri ve degerlere yonelik birden fazla
etkinlik 6rnegine yer verilmistir.
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SOSYAL - DUYGUSAL OGRENME BECERILERI VE DEGERLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri, cocuklarin giinliik yasaminda ve sosyal iliskilerinde gerekli olan becerileri
icermektedir. Bu beceriler cocuklarin toplumsal hayata uyum saglamasini, duygu gelisimini ve iyi aliskanliklar
kazanmasini desteklemektedir. Cocuklara cevresindeki akranlari ve yetiskinler ile olumlu iletisim kurmak igin
gerekli becerileri kazandirmak; Tiirkiye Yiizyil Maarif Modeli Okul Oncesi Egitimin Programinin amaglari icindedir.
Okul Oncesi Egitim Programi ile belirlenmis Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri;

«  Benlik Becerileri,
«  Sosyal Yasam Becerileri,
«  Ortak/Bilesik Beceriler olmak Uzere g baslkta ele alinmistir.

Benlik becerileri, cocugun kendi duygu ve disUncelerinin farkinda olmasi, kendi duygu ve disutncelerini ifade
edebilmesi, kendi duygu ve davranislarini degerlendirebilmesi ve guinlik olaylara karsi saglkl yollarla tepkiler
vermesini ifade eden becerilerdir. Benlik becerileri 6z farkindalik, 6z dizenleme ve 6z yansitma becerilerinden
olusmaktadir.

Sosyal Yasam Becerileri, kisinin toplumsal hayata etkin olarak katilabilmek ve gunlik hayatta karsilastig
problemlerin Ustesinden gelebilmek icin kullandigr becerileri ifade etmektedir ve bu acidan kisinin toplumsal
yond ile iliskilidir. Bu beceriler, iletisim becerileri, is birligi becerisi ve sosyal farkindalik becerileridir. Bu beceriler,
cocuklarin duygularini tanima ve yonetme, baskalarinin duygularini anlama ve empati kurma, saglikli iliskiler
gelistirme ve strddrme, sorumluluk alma ve dogru kararlar verme becerilerini giclendirir. Bu sayede, gocuklar
stresle basa ¢ikma, is birligi yapma ve problem ¢cdzme becerilerinde daha yetkin hale gelir.

Ortak/Bilesik Beceriler ise cocugun degisen cevreye uyum saglamasi, kendisi ve cevresi ile dengeli bir uyum
saglamasl, gunlik hayatta karsisina cikan problemlere uyum saglayarak mevcut problem durumlarina farkl
¢c6zUmler bulmasi ve farkl durumlarda kisisel davranis ve sosyal etkilesimler hakkinda 6zenli ve yapici segimler
yapabilmesiicin gerekli becerileriifade etmektedir. Okul Oncesi Egitim Programi kapsaminda bu beceriler, uyum,
esneklik ve sorumlu karar verme becerileri olarak ele alinmis ve bu becerilerin gcocuklar tarafindan edinilmesi
amaclanmistir.

Sosyal duygusal 6grenme becerilerini edindirmek ve bunlarin degerler ile bir batin halinde distnmek okul
dncesi egitimde 6nemlidir. insanin sosyal ve fiziksel cevresiyle iliskilerinde olumlu kisilik 6zelliklerinin ortaya
cikmasini saglayan deder; insan, toplum ve gevre agisindan gerekli bir yapidir. Okul Oncesi Egitimin Programi,
milli manevi ve kiltlrel degerlerin 6nemini vurgulamaktadir. Bu degerlerin okul 6ncesi donemden itibaren
kazandiriimasini hedeflenmektedir. Okul Oncesi Egitim Programindaki degerler, Tirkiye Yizyili Maarif Modelinde
kullanilan “Erdem-Deger-Eylem Cercevesi'ne gore belirlenmistir. Bu gergevenin ana amaci, “Huzurlu Aile ve
Toplum” ile “Huzurlu insanlar icin Yasanabilir Cevre” olusturmaktir.” Erdem-Deger-Eylem Cercevesi'nde cati
degerler etrafinda kiimelenen bir deger cercevesi sunulmaktadir. Okul Oncesi Egitimin Programinda adalet,
aile batunlugu, caliskanlk, dostluk, duyarhlik, dirtstlUk, estetik, mahremiyet, merhamet, mutevazilik, 6zgdrlik,
sabir, saglkli yasam, saygi, sevgi, sorumluluk, tasarruf, temizlik, vatanseverlik, yardimseverlik olmak Gzere yirmi
adet kok deger bulunmaktadir.

» Adalet: Hak ve dzgdrltkleri, esitligi ve on yargisizlik degerlerini kapsamaktadir.

« Aile Biitiinliigii: Aile ici iletisim ve is birligini gliclendirmeyi, ailede sorumluluklar yerine getirmeyi, aileyle
vakit gecirmeyi, saygl, sevgi ve givene dayaliiliskiler kurmayi kapsar.

« CGaliskanlik: Disiplinli ve planli olmayi, bilimsellige dnem vermeyi, ic motivasyon ve 6z denetim sahibi olmayi,
gorev ve sorumluluk Ustlenmeyi kapsar.
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o Dostluk: Sosyal iliskilerde duyarllik gostermeyi, dayanisma icinde olmayi, etkili iletisimle sevgi, saygi ve
glvene dayalriliskiler kurmayi, nitelikli vakit gecirmeyi ve evrensel bag kurmayi kapsar.

o Duyarhhk: Kendisine, icinde yasadigi topluma, kultlrel zenginliklere, tim varlklara deger vermeyi,
sUrdurulebilirligi onemsemeyi ve afetlere karsi hazirlikli olmayi kapsar.

« Diiriistliik: S6z ve davranislarinda tutarli, tarafsiz, dogru ve glvenilir olmayi kapsar.

o Estetik: Sanatsal bakis acgisi kazanmayi, sanatsal ve kiltirel varli§gi koruyup zenginlestirmeyi, dogal
guzelliklerin ve ¢evrenin korunmasi ile ilgili duyarli olmayl ve sorumluluk Ustlenmeyi, sanati yasamin bir
parcasl haline getirmeyi kapsar.

« Mahremiyet: Kendisinin, ailesinin ve baskalarinin kisisel alanini ve bilgilerini korumayi, baskalarinin
ozqgurltkleriniihlal etmemeyi ve kisisel sinirlarina saygi duymayi kapsar.

» Merhamet: Kendisine, insanlara ve diger canlilara karsi vicdanli, sefkatli, sevgi dolu, duyarl ve sorumlu
olmayi kapsar.

«  Miitevazilik: Kendini bilmeyi, sabirli, sayqili, duyarli ve yapici olmayi kapsar.

«  Ozgiirliik: Bagimsiz, cesur, kararli olmayi, 6zgirltklerini kullanirken kisisel ve toplumsal haklara sayg
gostermeyi, adaletli davranmayi ve sorumluluklarini yerine getirmeyi kapsar.

e Sabir: Olumlu bakis acisina sahip olmayi, duygu, ddsince ve eylemleri kontrol etmeyi, slireci ydnetmeyi ve
sorumluluklariyerine getirmeyi kapsar.

»  Saglikl Yasam: Yeterli, dengeli ve saglikli beslenmeyi; sosyal ve sportif etkinliklere katiimayi, bagimhliktan
kacinmayi, bagimhilikla micadele etmeyi ve insan saghgini Gnemsemeyi kapsar.

« Saygi: Nazik olmayi, empati ve etkiliiletisim kurmayi, saglikli yasamayi, kendisine, gevresine, milli ve manevi
degerlere 6Gnem vermeyi kapsar.

« Sevgi: Ailesing, dostlarina ve llkesine karsi vefall, dlrlst, sadik olmayi, bariscil bakis agisina sahip olmayi,
misafirperverligi, dogaya ve bitin canlilara karsi merhametli davranmayi kapsar.

«  Sorumluluk: Kendisine ve cevresine karsi gorevlerini tam ve zamaninda yerine getirmeyi, duygu, distnce ve
eylemlerinin sonucunu kabul etmeyi kapsar.

»  Tasarruf: Maddikaynaklariplanlive kontrollG harcamayi, israftan kaginmayi, tutumlu olmayi, birikim yapmays,
sahip olduklarinin degerini bilmeyi ve bilincli tiketici olmayi kapsar.

«  Temizlik: Kisisel temizlik ve bakima dikkat ederek kendisine ve topluma saygl duymayi, yasadigi ortamin ve
cevrenin temizligine dnem vererek toplumdaki genel yasam kalitesine ve strdurtlebilirlige katkida bulunmayi
kapsar.

« Vatanseverlik: Milli, manevi, insani, kiltlrel degerleri ve (lke varliklarini korumayi, sevmeyi ve onlara sayql
duymayi, bagimsizliga dnem vermeyi, Ulkesiigin sorumluluk almayi kapsar.

«  Yardimseverlik: insanlara ve canlilara duyarli olmayi, onlari sevmeyi, onlara merhamet etmeyi, dayanismay!,
fedakarlik yapmayi, iyiliksever olmayi kapsar.
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ETKINLIKLERDE SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERi VE DEGERLERIN ALAN
BECERILERIYLE iLISKILENDIRILMESI

Okul 6ncesi egitimde sosyal duygusal 6grenme becerileri ve dederleri etkinliklerde ele almak gocuklarin bu
degerleri anlamalarini, i¢csellestirmelerini ve gunldk yasamlarinda uygulamalarini saglamanin etkili bir yoludur.
Okul 6ncesi egitim programinda Turkce, matematik, fen, sosyal, hareket ve saglik, sanat ve mizik alan becerileri
ile sosyal duygusal 6grenme becerilerive dederlerin birlikte desteklenmesi nemlidir. Etkinlerde sosyal duygusal
o0grenme becerileri ve degerlerin ele alinmasi ve diger alan becerileri ile batinlestirilmesi ¢cocuklarin beceri
kazanimlarini desteklemeye yardimci olacaktir.

Tdrkce alan becerileri dinleme/izleme, konusma erken okuryazarlik ve okuma becerilerinden olusmaktadir. Bu
becerileri cocuklarin edinmesi saglanirken, sosyal duygusal 6grenme becerileri ve dederler yapilan etkinlikler ile
biitinlestirilmelidir. Ornegdin, cocuklar Tiirkce alan becerilerinden biri olan dinleme/izleme becerisini edinirken,
cocuklarin birbilerini dinlemelerine ve birbirleri ile konusmalarina firsat verilerek bir sosyal duygusal 6grenme
becerisi olan iletisim becerileri desteklenmis olur. Ayni zamanda ¢ocuklar arkadaslari ile fikir alisverisi yaparak
aralarindaki dostluk bagini pekistirebilir, birbirinin s6zinld kesmeden konusmayl 6grenerek saygi ve dostluk
degerini kazanabilir. Matematik Alan Becerileri ise sayma, matematiksel muhakeme, matematiksel problem
cozme, veri ile calisma ve veriye dayall karar verme becerilerinden olusmaktadir. Matematik alan becerileri
gelistirilirken cocuklarin sosyal-duygusal 6grenme becerileri edinmesi ve degerleri kazanmasi desteklenebilir.
Fen alan becerileri gelistirilirken ise cocuklarin sosyal-duygusal 6grenme becerilerini desteklemek ve cocuklara
deger kazanmalari icin destek olmak mumkutnddr. Cocuklar bir bitkinin bUydmesini sabirla beklerken, yapilan
deneyler esnasinda arkadaslari ile is birligi yaparak iletisim kurmalarina firsatlar verilebilir. Sanat ve muzik
etkinlikleriile cocuklarin duygu ve disUncelerini kendilerinin Urettigi sanat eserleriile ifade etmeleri saglanabilir.
Aynisekilde” Hareket ve Saglik” alaninda yapilacak olan fiziksel etkinlikler de cocuklarin sosyal duygusal 6grenme
becerilerini gelistirecek ve deger kazanimini saglayacak sekilde dlzenlenebilir. Bu sayede cocuklarin kazanmasi
hedeflenen alan becerilerinin yaninda sosyal duygusal 6grenme becerileri ve degerleri de icsellestirmesi
desteklenir.

Cocuklarin sosyal duygusal 6grenme becerileri ve degerlerle ilgili becerileri kazanmasinda 6gretmenler 6nemli
bir rol modeldir. GUnlUn akisinda, ¢ocuklarin kendi aralarinda oynadiklari oyunlar sirasinda gocuklarin sosyal
duygusal 6grenme becerilerinin desteklenmesini ve degerleri kazanmasini saglayacak firsatlar olabilmektedir.
Ogretmen iyi bir gézlemci olarak bu zamanlarda dogru yaklasim ve ydntemlerle cocuklarin sosyal duygusal
6grenme becerilerini ve deger kazanimlarini destekleyebilir. Ayrica, programin énemli bilesenlerinden biri olan
aile ve toplum katilimi sayesinde aileler ve toplum editim sirecine aktif olarak katilir. Bu sayede, cocuklarin okul
disinda da sosyal duygusal 6grenme becerileri ve degerleri pekistirmeleri desteklenir.

ETKINLIKLERDE SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERi VE DEGERLERIN PROGRAMIN
DIGER BILESENLERI iLE iLISKILENDIRILMESI

Okul Oncesi Egitim Programinda degerler, sosyal-duygusal 6grenme becerileri ve okur yazarlik becerileri
programlar arasi bilesenler olarak ele alinmaktadir. Programlar arasi bilesenler, 6gretim slrecinin dinamik bir
yapida ilerlemesini saglamakta ve eg@itimin ortik hedeflerini 6zetlemektedir. Programlar arasi bilesenlerin yani
sira kavramsal beceriler ve egilimler de programin ele aldigi diger unsurlardir. Kavramsal beceriler, cocuklarin
kendi cabalariyla bilgiye ulasmalarini, nitelikli bilgiyi secmelerini, anlamlandirmalarini, ddzenlemelerini ve
kullanmalariniiceren suregleriifade eder. Egilimlerise, cocuklarin yasam boyu sahip olduklari bilgi ve becerileri
daha islevsel bir sekilde kullanmalarina imkan saglar. Okul Oncesi Egitim Programinda, cocuklarin beceri
kazanmalarinda ve kazandiklari becerileriislevsel hale getirmelerinde alan becerileri, programlar arasi beceriler,
egilimler ve kavramsal beceriler bir bGtindur.

Sosyal duygusal 8§renme becerilerinin ve degerlerin aynietkinlikleriginde biitiinlestirilmesi miimkiindir. Ornedin,
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cocuklarin empati becerileri kazanmasi cocuklarin baskalarinin duygu ve ddsincelerini anlamasina sebep
olurken, cocuklarin duyarllik, saygi gibi degerleri i¢sellestirmesine de firsat sunar. Sosyal duygusal 6grenme
becerilerini kazanirken degerleriicsellestiren cocuklarin sosyal hayatta daha uyumlu, sorumlu ve duyarli bireyler
olmast icin dnemli adimlar atiimis olur. Cocuklarin kendi kultUrlerine ait dederleri 6grenmesi, sosyal hayattaki
klltdrel durumlarranlamlandirmasi saglayarak cocugun, iginde bulundugu topluma ait hissetmesini saglar.

Okuryazarlk becerileri programda yer alan diger btttn becerilerle iliskilidir. Okuryazarlik becerileri okul 6ncesi
donemde farkindalik dizeyinde ele alinmaktadir. Okul dncesi egitimde okuryazarlik becerileri sayesinde
cocuklarin sosyal duygusal grenme becerilerive degerleri edinmesi de desteklenir. Ornegin, Kiiltiir Okuryazarligi
basligr altindaki strec bilesenlerinden “Sosyal sorumluluk almak” ile “Caliskanlik” degeri baslidr altindaki “Sosyal
sorumluluk ve toplum hizmeti calismalarinda aktif gorev alir.” eylemi ile iligkili olabilir. Okuryazarlk becerileri ile
degerleri etkinliklerde iliskilendirmek programin olumlu etkisini artiracaktir.

Okul 6ncesi egitim programinda dikkat edilmesi gereken bir diger 5nemlinokta egilimlerdir. Ogrenmenin duyussal
boyutlarindan dolay egilimler 6grenme sulreclerinde ortik bir sekilde ortaya cikabilmektedir. Cocuklarin
kesfetme ve 6grenmeye olan meraklari, dinyayi ve ¢evrelerinde olup bitenleri anlama cabalariicerisinde strekli
sorular sormalari “merak” egilimini; dogalari geregi onlari en iyi temsil eden oyunlari “oyunseverlik” egilimini ortaya
cikarmaktadir. Sosyal duygusal 8grenme becerilerinden “Kendini Tanima (0z Farkindalik Becerisi) altinda "Merak
ettigi konu/kavramailiskin soru sorar.” gostergesiile “Benlik Egilimleri” altinda “Merak” egilimi iliskilendirilebilir.

Kavramsalbeceriler,"TemelBeceriler”,"Biitlinlesik Beceriler've"Ust Diizey Diislinme Becerileri" olarakadlandirilan
Uc farkl boyutta tanimlanmistir. Bu beceriler, desteklenirken ¢ocuklarin sosyal duygusal 6grenme becerileri
edinmesi ve degerleriicsellestirmesi saglanabilir. Ornegin, biitiinlesik diisinme becerileri iginde bulunan ¢ikarim
yapma, yorumlama ve yansitma becerilerinin gelistiriimesi, ¢cocuklarin sosyal hayatlarinda karsilarina ¢ikan
problemleri analiz edebilmeleri icin 6nemli beceriler olabilir. Ayni sekilde Ust dizey distinme becerileri icinde
yer alan problem ¢6zme, elestirel disinme becerilerinin desteklenmesi sosyal duygusal 6grenme becerileri
ve degerlerin kazandirilmasi igin dnemli beceriler olabilir. Problem ¢dzme ve elestirel disinme becerilerinin
desteklenmesi ayni zamanda sosyal duygusal 6grenme becerileri ve dederlerin ¢ocuklarda bittnsel olarak
gelismesine katki saglar. Cocuklar, bu becerileri gelistirirken duygusal farkindalik, empati, is birligi ve sosyal
sorumluluk gibi dnemlidegerleride i¢sellestirirler. Bu da onlarin daha bilincli, duyarli ve sorumluluk sahibi bireyler
olarak yetismelerine destek olur.

ERDEM-DEGER-EYLEM CERCEVESININ UYGULANMASINA YONELIK iLKE VE ESASLAR

1)Erdem-Deger-Eylem Cercevesi, Trkiye Yizyil Maarif Modelinin en 6nemli bilesenlerinden biridir. Ogretmenler
aylik ve glnlUk planlarini tasarlarken Ek 14'te yer alan degerlerive degerlere iliskin eylemleri uygulamak, izlemek
ve raporlamakla ydkimludar.

2) Aylik planlar tasarlanirken o ay hangi degerlerin merkeze alinacagina 6gretmen karar verir. Aylik olarak ele
alinacak degerler zimre karari ile belirlenerek okul genelinde de uygulanabilir. Okul genelinde uygulanmasina
karar verilen degerlerin farkliyas gruplarina, sinifin hazirbulunuslugu ve gelisim seviyesine gore uyarlanmasindan
ilgili sinif 6gretmeni sorumludur.

3) Her donemde tiim dederlere en az birer kez yer vermek Uzere, her ay en az dért deger segilir, ilgili degerler
"Aylik Plan Kontrol Cizelgesi‘ne islenir.

4)0zel glin, kutlama ve anma giinleri degerlerin ise kosulmasinda oldukga dnemlidir. Degerler segilirken Ek 10’ da
yer alan “Belirli Glin ve Haftalar Listesi” dikkate alinir. (Ornegin Cumhuriyet Bayramiicin 8zgiirlik ve vatanseverlik,
Kurban Bayramiicin yardimseverlik, dostluk ve sorumluluk gibi degerlere yonelik etkinlik planlanabilir.)
5)Degerlere yénelik etkinlik tasarlanirken iki yontem benimsenir.

ik yéntem, 6nce 6grenme ve alt 8grenme ciktilarinin belirlendigi, dederlerin bu giktilari desteklemek (izere daha
sonra secildigi etkinlikleri ifade eder. Bu etkinlikleri tasarlarken 6gretmen, ilgili ¢ciktilara ulasmada dederler ve
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buna ait eylemlerden yararlanir. Degerler ve 6grenme ciktilari arasinda acik ve dogrudan iliski vardir. Ornedgin,
ogretmen “Dahil oldugu oyun/etkinlik/proje grubunun ele aldigi probleme iliskin diger grup Uyelerinin kendisinden
farkli gorUsleri olabilecedini fark eder.” (Sosyal Alan) alt 6grenme ciktisina yonelik olarak bir etkinlik tasarlarken
deger olarak “Saygl’yi ve buna ait “D14.1.10. Farkli fikirlere sahip insanlara saygi duymanin énemini fark eder.”
eylemini secebilir.

ikinci ydntem, degerlerin dgrenme ve alt 6grenme ciktilarindan bagimsiz olarak secildigi, fakat bu giktilardan
istifade edildigi etkinlikleri ifade eder. Etkinlik tasariminin yonu, dederden 6grenme ciktilarina dogrudur, fakat
degerle 6grenme ciktilart arasinda acik ve dogrudan bir iliski aranmaz. Ogretmen 6nce degeri secer, sonra
etkinliklerini bu deger ve onun eylemleri temelinde kurgular. Fakat dgrenme giktilarindan yararlanir. Ornegin,
ogretmen "Aile batlinligu” ve bu degere iliskin “D2.2.3. Aile Uyelerinin seving ve UzintUlerini paylasir.”,"D2.2.2.
Buygu ve dusincelerini, 6grendigi bilgileri ailesiyle paylasmaya istekli olur.” ve “D2.2.4. Aileyle ilgili kararlarda
kendisinin de garUslerinin alinmasi gerektigini fark eder.” eylemlerini secer. Cocuklara konuya iliskin bir hikaye
anlatir. Ogretmenin anlattigi hikaye, “TADB. Dinleme Becerisi'ne hizmet etmektedir. Fakat etkinlik tasarlanirken
amac dinleme becerisi olmadigi icin deger-cikti iliskisi dolaylidir. Ogretmenin etkinlik siirecinde sectigi yonteme
gore cocuklar, TUrkce alanindan “Segilen materyalleri dinler/izler.”, “Dinledikleri/izledikleri materyaller ile 6n

bilgileri arasinda badlanti kurar.”, “Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ikarim yapar.” gibi alt 6grenme
ciktilarina dolayli olarak ulasmis olurlar.

6) Degerlerin kazandirimasinda oyun ve gocuk merkezli gelisimsel yaklasim benimsenir. Ogretmen degerleri
dogrudan telkin etme yerine egitsel oyun, dramatizasyon, canlandirma gibi yontemleri kullanarak ¢ocuklarin
degerleri oyun ve somut yasantilar yoluyla edinmesini saglar. GUnlik yasamin ¢esitli durumlarini degerler egitimi
icin firsat olarak degerlendirerek cocugun gunlik yasamin dogal seyrinde degerleri benimsenmesine destek
olur. Ornek olay, gezi-gdzlem, is birlikli 6grenme, proje tabanli 8grenme gibi yaklasimlardan faydalanir.

7) Degerlere iliskin etkinlikler tasarlanirken yakindan uzaga, bilinenden bilinmeye, somuttan soyuta ilkeleri esas
alinir. Deg@erlerinise kosulmasinda yerel ve kiltlrel degerler dncelendikten sonra evrensel deder ve diinya mirasi
ele alinir. Ornedin dostluk degeri ele alinirken Hacivat ve Karagdze dedinilebilir. Estetik degeri ele alinirken Tiirk
mimarisinin 6nemli eserleri vurgulanabilir.

8) Ogretmen olumsuz davranislardan kaginarak degerlerin benimsenmesi ve tatbik edilmesi konusunda rehber
ve rol model olur. Cocuklarin gizel davranislarini takdir etme, 6dul vb. yontemlerle pekistirir. Degerlerin
edinilmesi hususunda kendisini de ‘cocukla beraber &grenen” olarak kabul eder. Ornegdin saygi degerini isleyen
bir dgretmenin ¢ocuklarin cantalarina bakarken izin istemesi, onlari tim dikkatiyle, gz temasi kurarak dinlemesi
oldukca 6nemlidir.

9) Aile, degerlerin edinilmesinde hem paydas hem de hedef kitledir. Ailenin degerlerin benimsenmesi, tatbik
edilmesi ve kusaktan kusaga aktariimasi konusunda oldukca énemli oldugu gercedinden hareketle, degerler
egitiminde aile ile is birligi esas alinir. Haber mektubu, bireysel gérisme ve sinif toplantilari gibi aile katilimi
etkinlikleriyle aile, okulda islenen degerler konusunda bilgilendirilir, ailenin degerlere yonelik farkindahgr artirilir
ve is birligi yapmaya tesvik edilir. Ornegin, “Sabir” degerini ve buna ait “D.12.1.3. Beklemekte zorlandigi durumlarda
dikkatini farkli bir ise yonlendirir.” ve “D.12.1.4. Gerektiginde kendini sakinlestirir.” eylemlerini ele alan 6gretmen,
haber mektubunda giin igerisinde "Sakinlesme ciimleleri’ne iliskin etkinlik yaptiklarindan bahsedebilir. (Ornegin
“Annem hala beni almaya gelmedi.” Kendime sdyledigim sakinlesme ctimlesi: “Sakin ol, trafige takilmistir. Seni
okulda birakmaz’.) Haber mektubunda, ailelere zorlayici durumlar karsisinda kendilerine sakinlesme climleleri
bulmalari konusunda cocuklariyla etkinlik yapmalarini, gunlik hayatta kendilerine sakinlesme cumleleri
bulmalarini 8nerebilir. (Ornegin, “Siz de trafikte kaldiginizda kendinize sakinlesme climlesi bulabilirsiniz.” gibi.)

10)Ogretmen cocuklarin degerlerin edinimi konusundaki gelisimini diizenli olarak izler. “Anekdot Kayit Formu” gibi
formlari kullanarak gocuklarin gelisimlerini takip eder. S6z konusu izlenim ve dederlendirmelerini her dénemde
en az bir defa her bir cocukicin “Beceri Gelisim Gozlem Formu“naisler.

11)Degerlerin gelisimidénem sonlarinda“Beceri Edinim Raporu’nda degerlendirilir. S6z konusu rapor hazirlanirken
cocuklarin olumlu gelisimleri 6n plana cikarilarak dederlere iliskin caba takdir edilir. Cocuklarin iyi tutum ve
davranislari pekistirilerek, olumsuz ahlakiyargiiceren ifadelerden uzak durulur.
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SOSYAL - DUYGUSAL OGRENME BECERILERI ETKINLiIK ORNEKLERI

ETKINLIK ADI: Misafirimiz Var Bugiin
ALAN ADI: Tilrkge
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TAKB. Konugsma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.8. Sorgulama Becerisi
KB2.8.SB2. ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)
KB2.8.SB3. ilgili konu hakkinda bilgi toplamak
EGILIMLER:
E2. Sosyal Egilimler
E2.2. Sorumluluk
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.5. Merak Ettigi Sorulari Sorma
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.2. is Birligi Becerisi
SDB2.2.SB4. Ekip (takim) galismasi yapmak ve yardimlasmak
SDB2.2.SB4.G3. Diger lyelerle gorev paylasimi yapar.
SDB2.2.SB4.G4. Diger Uyelerle yardimlasir.
SDB2.2.SB4.G5. Aldigi gbrevleri yerine getirerek takima katki saglar.
Degerler:
D14. Sayaqi
D14.1. Nezaketli olmak
D14.1.1. Her ferdin degerli oldugunu kabul eder.
D14.1.4. Muhatabini dinlerken tim dikkatini verir.
D15. Sevgi
D15.5. Misafirperverlik
D15.5.1. Misafirlerine giiler yizli ve nazik davranir.
D15.5.3. Misafirlerine elindeki imkanlar dogrultusunda ikramda bulunur.
Okuryazarhk Becerileri:
0BS. Kiiltiir Okuryazarhgi
OB5.1.Kiltiiri Kavrama
0B5.1.SB3. Kendi killtiiriint fark etmek
OGRENME CIKTILARI:
Tiirkge Alani:
TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme
TAKB.1. b. Kurallara uygun sekilde konusmayi strddriir.
TAKB.2. Konusma siirecinin igerigini olusturabilme
TAKB.2. a. Konusacadi konu ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.
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ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Yasli-genc, eski-yeni

Sozcukler: Misafir, saygi

Materyaller: Sinifa davet edilen aile bliyligline ait fotograflar, esyalar vb.

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

Sinifa gocuklarin aile biiyiiklerinden (dede, biiylikanne) biri davet edilir. Aile bly{igi sinifa gelmeden
once sinif gocuklarla beraber hazirlanir. Aile blyaginin oturacadi yer, ikram edilmek igin verilecek
su, kolonya vb. gocuklar tarafindan hazirlanir (E2.2. Sorumluluk, SDB2.2.SB4.G3. Diger liyelerle
gorev paylasimi yapar.). Cocuklara sinifimiza gelen misafire giler yiizIii davranmanin, saygili olmanin
bizim kdltirimizde 6nemli oldugu belirtilir (0B5.1.SB3. Kendi kiiltiiriinii fark etmek). Misafir sinifa
geldiginde gocuklar tarafindan karsilanir ve selamlasilir (D15.5.1. Misafirlerine giiler yiizlii ve nazik
davranir.). Misafir, kendisiigin hazirlanan yere oturur, kolonya ve suikram edilir (SDB2.2.SB4.G4. Diger
liyelerle yardimlasir, SDB2.2.SB4.G5. Aldigi gorevleri yerine getirerek takima katki saglar, D15.5.3.
Misafirlerine elindekiimkanlar dogrultusunda ikramda bulunur.). Sinifa gelen aile biy{igiiniin yaninda
getirdigi fotograflar veya esyalar incelenir (D14.1.1. Her ferdin degerli oldugunu kabul eder.). Bir
¢ocukluk anisi ve gocuklugunda oynadigi bir oyunu anlatmasi, bildigi bir sarkiyi sdylemesi istenebilir.
Eski zamanda oynanan oyunlar, giyilen kiyafetler vb. hakkinda aile biiyiigi ile konusulur. Simdi nasil
oyunlar oynaniyor, neler giyiliyor vb. ¢ocuklar tarafindan karsilastirilir (KB2.8.SB3. ilgili konu hakkinda
bilgi toplamak, D14.1.4. Muhatabini dinlerken tiim dikkatini verir, TAKB.2. a. Konusacadi konu ile 6n
bilgileri arasinda baglanti kurar.).

Cocuklardan merak ettiklerini sormalari istenir (KB2.8.SB2. ilgili konu hakkinda sorular sormak
(5N1K), E3.5. Merak Ettigi Sorulari Sorma, TAKB.1. b. Kurallara uygun sekilde konugmayi siirdiiriir.).
Diger ¢cocuklarin davet etmek istedikleri aile buyiikleri varsa sinifca programlama yapilir.

« Sinifimiza kim geldi?
« Gelen misafirimize nasil davrandik?

« Misafirimizin gocuklugu ve sizlerin gocuklugu arasinda benzerlik ve farkhlklar nelerdir?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Etkinlik gliniinden dnce aile buyiklerinden, kiiltirimize ait olan ve anlatmak istedikleri bir

masal se¢meleri istenebilir. Cocuklar ve sinifa konuk olan aile biiyiikleriyle birlikte masal saati yapilabilir.

Cocuklar etkinlik giiniinden 6nce aile biyuklerine hediye etmek lizere hep beraber bir hediye tasarlayabilirler.

istege bagli olarak aile biiyiiklerinden etkinlige gelirken sinifa kendi kiiltiirlerini yansitan bir yemek getirmeleri

istenebilir. Bu yemek gocuklarla beraber tadilarak yemedgin hikayesi, tadi, goriintiisii hakkinda konusulabilir.

“"Yemedin ana malzemesini dedgistirebilir miyiz? Ana malzeme yerine ne koyabiliriz? Bu yemedi baska bir

yemekle birlestirebilir miyiz? Bu yemedi pisirirken baska hangi pisirme yontemlerini tercih edebiliriz? Yemegin

baharatlarini degistirebilir miyiz? Baska hangi baharatlari ekleyebiliriz?” vb. sorulara hem bireysel hem de grup

olarak cevap bulmaya calisirken karsisindakinin s6zlini kesmeme, anlatilana iligkin soru sorma vb. iletisim

kurallarina da dikkat edilebilir. Aile biyukleri kendi yorelerine ait danslari sinifta sergileyebilirler, yorelerine

uygun bir tlrki veya sarki sdyleyebilirler.



SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERI VE DEGERLER

Destekleme: Etkinliklerde kullanilan gorseller biiyiik boyutlarda hazirlanarak ve kontrast bir fona yapistirilarak
gorselagidandahaislevsel hale getirilebilir. Kullanilan gérseller s6zel olarak ayrintili betimlenebilir. Anlatilanlari,
sorulari ve cevaplarini rahatlikla duyabilmekte zorlanan gocuklar misafirin yakinina oturtulabilir. Anlatim,
kuklalarla desteklenerek daha dikkat gekici hale getirilebilir. Desteklenmesi gerektigi diisliniilen gocuktan
kolonya ve su ikram etmesi istenerek sosyal ¢evre diizenlenebilir. Misafirin anlatacagi eski oyunlar, kiyafetler
(varsa) akilli tahtada gosterilerek ve betimlenerek gocuklarin bunlari anlamlandirmasi kolaylastirilabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelerle gorisulerek aile buyiklerinin miisait olup olmadigi hakkinda bilgi alinir, sinifa davet
edilmeleri i¢in programlamalar yapilir. Ailelerin kendilerinden blylk veya yasli insanlara davranma bigimleri
ile ilgili cocuklarina 6rnek olmalari gerektigi hatirlatilir. Sinifimiza gelecek olan misafire nasil davraniimasi
gerektigiile ilgili de sohbet etmeleri 6nerilir. Toplum Katilimi: Yakin gevrede bulunan huzurevi, yasl bakim evi
vb. ziyaret edilebilir.
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ETKINLIK ADI: Herkesin Bir Yasi Var
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Fen Alani:
FBABI. Bilimsel Gézlem Yapma
FBAB5S. Operasyonel Tanimlama Yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.7. Karsilastirma Becerisi
KB2.7.SB2. Belirlenen 6zelliklere iliskin benzerlikleri listelemek
EGILIMLER:
E2. Sosyal Egilimler
E2.1. Empati
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik Becerisi)
SDB1.1.SB2. Olaylar/durumlar karsisinda hangi duygulari yasadigini fark etmek
SDB1.1.SB2.G1. Duygularini s6zel olarak ifade eder.
SDB2.3. Sosyal Farkindalik Becerisi
SDB2.3.SB2. Baskalarinin duygularini, diisincelerini ve bakis agilarini anlamak
SDB2.3.SB2.G2. Baskalarinin duygularini, bakis agilarini ve gorislerini dikkatle dinler.
Degerler:
D5. Duyarlihk
D5.1. insana ve topluma deger vermek
D5.1.3. Yaslilarin ve 6zel gereksinimli bireylerin toplumsal hayata etkin katiimini destekler.
Okuryazarlk Becerileri:
0B4.Gorsel Okuryazarlik
OB4.2. Gorseli Yorumlama
0OB4.2. SB1. Gorseliincelemek
OGRENME GIKTILARI:
Fen Alani:
FAB.1. Giinliik yasamda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gozlem yapabilme
FAB.1.c. Canli ve cansiz varliklarin niteliklerini (hareket, beslenme gibi) agiklar.
FAB.5. Fene yonelik olay ve olgulari operasyonel/isevuruk olarak tanimlayabilme
FAB.5.a. Cevresinde bulunan canlilarin niteliklerini ifade eder.
iICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Geng - yash
Materyaller: Cocuk sayisi kadar kiitiik pargalari veya onlarin gérselleri

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
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OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLiKLER

DEGERLENDIRME

Cocuklar sohbet gemberine gegtikten sonra bir giin dncesinde velilerden istenen yasllara 6zgu
esyalar giyilerek sinifa girilir. “Merhaba ¢ocuklar. Ben 6gretmeninizin 6gretmeniyim. Evet evet , sizin
ogretmeniniz de ayni sizler gibi kiicliciiktli ve benim sinifimin 6grencilerinden biriydi. Tabii ben artik
galismiyorum yaslandim ve emekliyim. Ama sizin gibi harika ¢ocuklari 6zledigimde bazen okullari
ziyaret ediyorum. Nasilsiniz bakalim? (Cocuklarin cevaplari alinir). Ben de 6gretmen olmadan 6nce
sizler gibi cocuktum. Hatta minicik bir bebektim 6ncesinde. Bakin bakin, bunlar da benim bebeklik
fotograflarim (Cebinden bebeklik fotograflarini ¢ikarip gocuklara gosterir). Sonra bliylidim blyidim,
okula gitme zamanim gelince kosa kosa okula geldim. Cok severdim ben okula gitmeyi. Yeni bilgiler
ogrenmek en sevdigim seydi. 0 zamanlar herkese biylyilince 6gretmen olacagim diyordum. Sonra
o0gretmen olmak igin liniversiteye gitmem gerektidi igin sinavlara girdim artik bir gengtim. Kazandim
ve 0gretmen olmak igin Gniversiteye gittim. Okulumdan mezun olunca da sizler gibi 6grencilerime
kavusmak icin hemen galismaya basladim. Her yil yeni bir yasim oldu. Bu yiizden de benim yasimda
olanlara yasli yani yasi ¢ok diyorlar. Bana sormak istedikleriniz var mi?” diyerek ¢ocuklarin sorulari
dinlenir, cevaplanir (SDB2.3.SB2.G2. Baskalarinin duygularini, bakis acilarini ve goriislerini dikkatle
dinler.). Cocuklarin sorulari cevaplandiktan sonra emekli 6gretmen gocuklara “Hani sizler okulda
etkinlikler, resimler yapiyorsunuz ya, ben de arkadaslarimla birlikte resimler, etkinlikler yapmak
istiyorum ama evim ¢ok kiigik. Sizce ben boyle resim yapamaz miyim? Bunun igin ne yapmaliyim?”
diye sorarak gocuklarin fikirlerini alir. Sosyal katilima vurgu yapilarak gocuklarla sohbet edilir (D5.1.3.
Yaslilarin ve 6zel gereksinimli bireylerin toplumsal hayata etkin katiimini destekler). Yasl - geng
kavrami izerinde durularak sohbete devam edilir. “Artik ben gideyim de 6gretmeniniz gelsin. Cocuk
olmak cok giizel hem de ¢ok eglenceli. Blytiklerinizden ve yasllardan birgok seyi 6grenmeye ¢alisin.
Onlarla bol bol oynayin. Sevginizi sayginizi eksik etmeyin. Hadi bakalim hosca kalin gocuklar” diyerek
siniftan ayrilir. Kostiim ¢ikarilip sinifa tekrar girilir. Yash misafir hakkinda sorular sorularak gocuklarin
fikirleri dinlenir (E2.1. Empati, SDB1.1.SB2.G1. Duygularini s6zel olarak ifade eder.). Onlara nasil
davranilmasi gerektigi hakkinda sohbet edilir. Cocuklarin fikirleri alinir. “Baska kimler yaslaniyor
olabilir? Hayvanlarda yaslanir mi? Bitkiler yaslanir mi? Peki ya bocekler yash midir?” gibi sorularla
cocuklarin canlilarin yaslilik siiregleri hakkinda diistinmeleri saglanir, cevaplari dinlenir. Her canlinin
dogdudu, bliyidugi ve yaslandigi bilgisiverilir. “Peki gocuklar, agaclar yaslaniyorsa onlarin yasi nasil
hesaplanabilir?” diye sorulur ve ¢ocuklarin fikirleri alinir FAB.5.a.Cevresinde bulunan canlilarin
niteliklerini ifade eder.). Agag yasinin nasil 6l¢lldigu ile ilgili bir video izlenir. Her yil gévdesine bir
halka eklediginden bahsedilerek, halkalarin sayisinin agaclarin yasi oldugu soéylenir. Daha dénceden
hazirlanmis olan kutlk pargalari veya gorselleri gocuklara daditilir ve gocuklara dnce ellerindeki
agaclari incelemeleri sonrasinda kag yasinda oldugunu sayarak bulmalari istenir. Bulduklari sayilar
agag halkalarinin arkasina yazilir ve gocuklardan bu yaslari arkadaslarininkiile karsilastirmalari istenir
(0OB4.2. SB1. Gorseli incelemek, KB2.7.SB2. Belirlenen 6zelliklere iliskin benzerlikleri listelemek).

« Sence yasli olmak nasil hissettirir?

« Yaslandiginda nasil olmak istersin?

« Agagclar yaslanirken kirigikliklari olur mu sence? Nasil?
« Bocekler yaslandiginda baston kullanirlar mi?

« Agagclarin yaslarini sayarken zorlandin mi? Neden?
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FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Bitkilerin yaslandikga yapilarinda ne gibi degisiklikler oldugu konusulabilir. (Solma, yapraklarda
sararmavb.)Bu durumlar mikroskoplaincelenebilir. Bitkilerin yagsam dénglisiinii anlatan bir diyagram yapilabilir.
Cocuklara, yaslandikga viicutta bazi degisiklikler olabilecedi ile ilgili bir animasyon izletilebilir ya da gorsel
kartlarla bu durumlar gosterilebilir. Bu dedisikliklerden bir digerinin ise derimizdeki degisiklikler oldugundan
bahsedilebilir. Derimizin de kirisabilecegi, eski 6zelligini kaybedebilecegdi anlatilabilir. Cocuklara etrafindaki
yaslilarda bu degisikligi gozlemleyip gézlemlemedikleri sorulabilir ve bu konu hakkinda konusulabilir. Genglerin
ve yaslilarin giinliik yasamda yaptiklari aktiviteler konusulabilir ve karsilastirilabilir. Yashlarin yasamlarini

yakindan géormek ve empati kurabilmelerini saglamak igin eger imkan var ise huzurevi ziyaret edilebilir.

Destekleme: Konuyu desteklemek igin biiyiik ve renkli gorseller kullanilabilir. Ornegin, yasli ve geng insanlar
ile agag halkalarinin resimleri gosterilebilir. Cocuklara fiziksel olarak inceleyebilecekleri agag pargalari yerine,
agac halkalarinin biytik resimleri verilebilir. Her gocugu bir akraniyla eslestirerek etkinlik boyunca birbirlerine
yardim etmelerini saglanabilir. Aga¢ halkalarini inceleme sirasinda 6gretmen ¢ocuklara bireysel destek
sunabilir. Cocuklarin sorulari isaret etme, resim gosterme vs. gibi farkh sekillerde yanitlamalari saglanabilir.
Etkinlikte kullanilan resimler daha biiylik boyda hazirlanabilir ve kontrast olusturacak bir fona yapistirilarak
gorme bakimindan daha islevsel hale gelebilir. Etkinlik sirasinda 6gretmen isitme bakimindan desteklenmesi
gereken gocuklari kendisini gorecek sekilde karsisinda ya da yaninda tutmaya 6zen gosterebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere glin igerisinde yapilan etkinlik hakkinda bilgi verilerek, gevrelerinde gordikleri agaglarin
yaslarini tahmin etme oyunu oynamalari 6nerilir.

Toplum Katilimi: Yasanan ilde bulunan Orman Boélge Mudirligi’'nden bir uzman okula davet edilerek ondan
agagclarin 6zellikleri, yaslari hakkinda bilgi vermesi istenebilir.
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ETKINLIK ADI: Sabirla Biiyiiyen Mercimekler
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Fen Alani:
FBAB?7. Bilimsel Cikarim Yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.10. Cikarim Yapma Becerisi
KB2.10.SB1. Mevcut bilgisi dahilinde varsayimda bulunmak
EGILIMLER:
E2. Sosyal Egilimler
E2.2. Sorumluluk
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB3.Bir hedefi gerceklestirebilmek igin kendi duygu, diisiince ve davranislarini izlemek ve
yonetmek
SDB1.2.SB3.G1. Hedefini gerceklestirmek icin duygu ve davraniglarini kontrol eder.
SDB1.2.SB3.G2. Hedefini gergeklestirmek igin duygu ve davranislarinda olumlu diizenlemeler yapar.
SDB1.2.SB3.G3. Gerektiginde isteklerini erteler.
SDB1.2.SB3.G4. Kosula/duruma uygun sekilde tepkilerini kontrol eder.
Degerler:
D12. Sabir
D12.1.Dislince, duygu ve davranislarinda kontrolli olmak
D12.1.1. Sabrin toplumsal hayattaki 6nemini fark eder.
D12.1.2. Sabir gerektiren davranislari bilir.
Okuryazarlk Becerileri:
OB1. Bilgi Okuryazarhgi
0OB1.2.Bilgiyi Toplama
0OB1.2.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
0B1.2.SB3. Bir olay, konu ve durumile ilgili ulasilan bilgileri dogrulamak
0B1.2.SB4. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri kaydetmek
OGRENME GIKTILARI:
Fen Alani:
FAB.7. Giinliik hayatindaki fene yonelik olaylar hakkinda g6zlemlerine dayali basit diizeyde bilimsel
Gikarimlar yapabilme
FAB.7. a.Canli ve cansiz varliklarin niteliklerini gézlemlerine dayali olarak ifade eder.
FAB.7.c. Bitkilerin veya hayvanlarin hayat alanlarindaki degisikliklere verdikleri tepkilere yonelik
cikarimlarini soyler.
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ICERIK CERGEVESI:

Sozclkler: Sabir

Materyaller: Tohum ekimiigin kagit bardak vb., yesil mercimek taneleri, toprak

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

Cocuklarla gember seklinde oturulur. “Sabir” kelimesinin ne anlama geldigi ve sabirli insanlarin nasil
davranmasi gerektigi lizerine konusulur. Daha sonra, sabirsiz, aceleciinsanlarin glinliik hayatta ne gibi
problemlerle karsilasabilecedi hakkinda sohbet edilir (D12.1.1. Sabrin toplumsal hayattaki Gnemini
fark eder.).

Sinifa saksida bir gicek getirilerek gocuklarin ilgisi getirilen gicege ¢ekilir.

Cocuklara “Cocuklar benim bir gigcedim var ve onun hemen biylimesini istiyorum ne yapabilirim?
Glinde bes kere sularsam olur mu? Glinese koyup biitiin giin glines hangi camda olursa oraya tasirsam
olur mu?” vb. sorular sorulur. Cocuklarin gicedin biiylimesi igin sabirla beklemesi gerektigini fark
etmelerine rehberlik edilir. Cok sicak bir yemegi hemen yemek istersem, gok yemek yiyerek birden
blyimek istersem vb. 6rnekler sunulur. Cocuklara yapmak istedigimiz seyler icin gerekli sartlar
yerine getirmemiz gerektigi, sabirla galismamiz, sabirla beklememiz gerektigi vurgulanir (KB2.10.
SB1. Mevcut bilgisi dahilinde varsayimda bulunmak, D12.1.2. Sabir gerektiren davranmislan bilir.).
Ardindan sinifa getirilen yesil mercimekler cocuklara gosterilir. Bunlarin bir gida oldugu ayni zamanda
tohum da oldugu sdylenir. Her gcocuk igin bir kadit bardak hazirlanarak, mercimekler bu bardaklara
ekilir. Cocuklara “Simdi bu mercimeklerin blylimesi i¢cin ne yapmaliyiz?” diye sorulur. Mercimeklerin
biylylp yesermesi igin sabirla beklememiz gerektigi ancak biiyiimesi igin gereken sartlari da yerine
getirmemiz gerektigi hatirlatilir (E2.2. Sorumluluk.). Her ¢ocuk ektigi mercimekleri evine gotiirir.
Cocuklardan mercimekleri glines alan bir yere koymalari, her giin belirli bir miktar su dokmeleri ve
sabirla beklemeleriistenir. (FAB.7.a.Canli ve cansiz varliklarin niteliklerini gézlemlerine dayali olarak
ifade eder. FAB.7.c. Bitkilerin veya hayvanlarin hayat alanlarindaki degisikliklere verdikleri tepkilere
y6nelik ¢ikarimlarini sdyler.). Bu mercimek tohumlarinin nasil biiylidiigd ile ilgili gézlem yapmalari
istenir (FAB.7.a.Canli ve cansiz varliklarin niteliklerini gozlemlerine dayali olarak ifade eder.). Bu
slire¢ boyunca ailelerin destedini alarak tohumlarin bliyime asamalarini kaydetmeleri ve sonucu
fotograflayarak paylasmalari istenir (0B1.2.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum
ile ilgili bilgileri bulmak, 0B1.2.SB3. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri dogrulamak,
0B1.2.SB4. Bir olay, konu ve durumiile ilgili ulasilan bilgileri kaydetmek.).

Ardindan her ¢ocuktan bir oyuncak se¢mesi istenir. Bahgede bu oyuncaklarla sirayla oynayacaklari,
herkesin kendi sectigi oyuncakla oynadiktan sonra arkadaslariyla paylasmasi gerektigi sOylenir.
istedigi farkli oyuncakla oynamak igin sirasini beklemesi gerektigi, bahge saati bitiminde oyuncaklari
toplayarak tekrar gerigetireceklerivurgulanir (SDB1.2.SB3.G1. Hedefini gerceklestirmekicin duygu ve
davranislarini kontrol eder, SDB1.2.SB3.G2. Hedefini gerceklestirmek igin duygu ve davranislarinda
olumlu diizenlemeler yapar, SDB1.2.SB3.G3. Gerektiginde isteklerini erteler, SDB1.2.SB3.G4. Kosula/
duruma uygun sekilde tepkilerini kontrol eder.).

- insanlar nasil biiyiir?

« Hayvanlar nasil biiytir?

« Bitkiler nasil biiytir?

« Sabirliinsanlar nasil davranir?

« Sabirsiz ve aceleciinsanlar nasil davranir?

« Sabirli olmak neden 6nemlidir?
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FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Sabirli ve sabirsiz oldugumuzda karsilasabilecedimiz durumlarla ilgili bir hikdye okunabilir.
Cocuklara“Sabirlioldugunuzve glizelsonuglaraldiginizveyasabirsizoldugunuzve kétiidurumlarlakarsilastiginiz
olaylar oldu mu?” diye sorulabilir ve gcocuklarin yasantilari Gizerinden ¢ikarimlarda bulunmalari tesvik edilebilir.
Mercimek tohumlarinin bliyiime asamalari giinliik olarak kaydedilirken bitkide gorilen degisikliklerin de belirli
giinler okulda konusulmasi saglanabilir. Ornegin, “Sizce bu hafta bitkinizin boyunda veya yaprak renginde
gercgeklesen degisiklikler nelerdi?” gibi sorular sorulabilir ve gézlemlenen 6zellikler hakkinda konusulabilir.
Cocuklarin kaydetmis olduklari bitki fotograflari karisik olarak dizilerek bitkinin blylime asamalarina gore bu
fotograflarin siralanmasi istenilebilir.

Destekleme: Sabir ve sabirsizlik kavramlari agiklanirken biiyiik ve renkli gorseller kullanilabilir. Ornegin, sabirli
ve sabirsiz insanlarin davraniglarini gésteren resimler kullanilabilir. Cocuklari akranlari ile eslestirilerek veya
kiiglik gruplar olusturularak birbirlerini desteklemeleri saglanabilir. Etkinlik sirasinda ihtiya¢ duyduklarinda
cocuklara fiziksel yardim saglanabilir. Ekim asamasina gegmeden 6gretmen ekimi modelleyerek ya da olay
kartlari kullanarak rehberlik edebilir. Topraga ya da mercimegde dokunmak istemeyen ¢ocuklar igin kiirek/
cimbiz gibi araclar ile eldiven kullanimina izin verilebilir. Degerlendirme asamasinda soru sayisi azaltilabilir ve

gerekirse ek siire verilebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Ailelere gocuklarin eve getirdikleri mercimeklerin biytimesiyle ilgili asamalarini gocuklariyla
birlikte gonderilen gizelgeye kaydetmeleri ve mercimek tohumlari biiyiidiigiinde fotograflayarak ya da okula
gondererek son durumu paylasmalari istenir.

Toplum Katihmi: Bir giftci okula ¢agrilarak ondan ekinlerini nasil hasat ettiginden, bitkilerin tam olgunlasmasi

icin ne kadar siire gegtiginden bahsetmesi istenebilir.
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ETKINLIK ADI: Cocuk Haklari
ALAN ADI: Miizik
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Miizik Alani:
MYB5. Miziksel Yaraticilik
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.10. Cikarim Yapma Becerisi
KB2.10.SB5. Degerlendirmek
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.3. Sosyal Farkindalik Becerisi
SDB2.3.SB3. Baskalarina karsi anlayis gelistirerek saygi gostermek
SDB2.3.SB3.G2. Kendisi ve baskalari arasindaki farkliliklari tespit eder.
SDB2.3.SB3.G3. Farklliklarla ilgili dlsiincelerini paylasir.
SDB2.3.SB3.G4. Farkliliklara saygi duyar.
SDB2.3.SB3.G5. Farkhliklarla ilgili degerleri savunur.
Degerler:
D1 Adalet
D1.1. Hak ve 6zgdirliklerini bilmek ve korumak
D1.1.2. Cocuk haklarini bilir.
D1.1.4. Kendisinin ve baskalarinin haklarini savunur.
Okuryazarlk Becerileri:
0B6. Vatandashk Okuryazarhgi
0B6.1.Vatandashgi Anlama
0B6.1.SB3. Farkliliklara saygi duymak
OGRENME GIKTILARI:
Miizik Alani:
MYB.2. Urettigi miiziksel iiriinlerini sergileyebilme
MYB.2.b. Planli veya dogaclama iirettigi gocuk sarkisini/cocuk sarkisi formunu soyler.
iCERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Ayni-Farkli-Benzer
Sozclkler: Hak
Materyaller: Dijital igerikli cihaz
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Cocuklar gember zamaninda otururken sinifin sevdigi gocuk sarkilarindan biri birlikte dinlenir. Sarki
uygun bir yerinde durdurularak gocuklarin sarkiyi devam ettirmeleriistenir. Sarkinin geri kalan kismini
tamamlamak isteyen ¢ocuklarin sarkiyi birlikte sdylemeleri saglanir. Etkinlige giris yapmak igin
cocuklara”Hak ne demek?” diye sorulur ve gocuklarin cevaplaridinlenir. Daha sonra“hak” s6zciginin
anlami agiklanir ve diinya cocuklari arasindaki benzerlik ve farklliklardan bahsedilir. Cocuklarin hak ve
Ozgurliklerinden konusulur. Karsimizdaki insanlarin hakkina saygi duymamiz ve kendi hak ve

ETKINLIiKLER
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Ozgurliklerimizi korumamiz gerektiginden bahsedilir. Diinya Cocuk Haklari Gini kapsaminda
¢ocuklarin gelisim diizeylerine uygun bilgi verilir, s6z hakki isteyip konusmak isteyen gocuklara firsat
taninir. (SDB2.3.SB3.G2. Kendisi ve baskalar arasindaki farkliliklari tespit eder. SDB2.3.SB3.G3.
Farkhliklarla ilgili diisiincelerini paylasir. SDB2.3.SB3.G4. Farklihklara saygi duyar. SDB2.3.SB3.G5.
Farkhliklarla ilgili degerleri savunur. D1.1.2. Cocuk haklarini bilir, D1.1.4. Kendisinin ve baskalarinin
haklarini savunur.).Sohbet bitiminde dijital igerikli cihazdan EBA uygulamasi ile Cocuk Haklari adh
sarki acilir ve gocuklarla beraber dinlenir. Sarkinin yarisina gelindiginde muzik durdurulur ve sarkiyi
kendilerinin tamamlayacadi soylenir. Cocuklarin Urettigi sarki sézleri 6gretmen tarafindan not edilir.
Sarkicocuklarinistedi dogrultusunda tekrarlanarak sdylenir. (MYB.2.b. Planl veya dogaclamalirettigi
cocuk sarkisini/gocuk sarkisi formunu sdyler). Etkinlik bitiminde ¢ocuklarin duygu ve diislinceleri
alinarak genel bir degerlendirme yapilir (KB2.10.SB5. Degerlendirmek).

ETKINLIiKLER

« Etkinligin begendigin yonleri neler?

Sarkiyi tamamlarken zorlandin mi?

« Sahip oldugun haklar nelerdir?

DEGERLENDIRME

« Kendi hak/haklarimizi korumamiz ve savunmamiz igin neler yapabiliriz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuk hakki denilince neler hissettikleri sorularak ¢ocuklarin cevaplari not alinabilir ve bu
duygulari s6z disinda nasil ifade edebiliriz diye beyin firtinasi yapilabilir. Cocuklar gruplara ayrilarak “Cocuk
Haklari” ile ilgili marslar, beden perkiisyonu veya akapela vb. yarattiklari yaratici Grlinleri sergileyebilirler. Bu
muiziksel Urlnlerde gocuk haklari miizikle sembolize edilebilir ve gocuklar, bu haklarin ne anlama geldigini
ek olarak posterler ve brosiirlerle de ifade edebilirler. Cocuklara farkl mizik aletleri dagitilarak bu duygulari

miizik aletleriile ifade etmeleri(mesela heyecanliigin ritmik sekilde davula vurma gibi) tesvik edilebilir.

Destekleme: Cocuklarin sarkiyi hatirlamamasi durumunda s6zel ya daisaret ipuglari kullanilabilir. Sarkitiretme
asamasinda ¢ocuklar akranlari ile eslestirilerek ya da gruplar olusturularak destek saglanabilir. Etkinligin
tamamlanmasi igin gerekirse ek siire verilebilir. isteyen cocuklarin sarki sozii yerine ritim ile eslik etmeleri
tesvik edilebilir. isitme bakimindan destege ihtiyag duyan cocuklarin 6gretmene ve cihaza yakin bir konumda

olmasina dikkat edilebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilmi: Ailelere sarkinin ilk yarisi not olarak gonderilip, gocuklarin aileleriyle birlikte sarkinin geri kalanini
kendi istedikleri sekilde tamamlamalariistenir.

Toplum Katilimi: Gocuklarla birlikte cocuk haklari hakkinda bir afis hazirlanarak okulda diger ¢ocuklarin
gorebilecedi bir yere asilir. Cocuklarla muhtarliga gidilerek segme-secilme, oy kullanma, haklar gibi konularda

muhtarla sohbet etmeleri saglanir.
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ETKINLIK ADI: Mehmet Akif Ersoy
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TADB. Dinleme/izleme
TAOB. Okuma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.7. Karsilastirma Becerisi
KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya durumaiiliskin 6zellikleri belirlemek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
PROGRAMLAR ARASI BiLE$ENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik Becerisi)
SDB1.1.SB2. Olaylar/durumlar karsisinda hangi duygulari yasadigini fark etmek
SDB1.1.SB2.G1. Duygularini s6zel olarak ifade eder.
SDB2.2. is Birligi Becerisi
SDB2.2.SB4. Ekip (takim) galismasi yapmak ve yardimlasmak
SDB2.2.SB4.G5. Aldigi gorevleri yerine getirerek takima katki saglar.
Degerler:
D14 Saygi
D14.3. Cevresine, milli ve manevi dederlerine saygi duymak
D14.3.2. Milli ve manevi degerlere duyarl davranir.
D19 Vatanseverlik
D19.1. Milli biling sahibi olmak
D19.1.2. Tiirk bayragina ve istiklal Marsi'na sayqi gésterir.
Okuryazarlk Becerileri:
OB4. Gorsel Okuryazarlik
OB4.2. Gorseli Yorumlama
0B4.2.SB1. Gorseliincelemek
OGRENME GIKTILARI:
Tiirkge Alani:
TADB.2.Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleriile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme
TADB.2.¢.Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve farkliliklari karsilastirir.
TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iiretebilme
TAOB.2.¢. Gorsel materyalleri karsilastirarak benzerlik ve farkliliklari ortaya koyar.



SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERI VE DEGERLER

ICERIK CERGEVESI:

Sozclkler: Siir, diiz yazi, sair, vatan, bagimsizlik, sembol, lilke, bayrak

Materyaller: Mehmet Akif Ersoy’un fotografinin oldugu gorsel, gocuklara uygun bir siir kitabi, resimli bir cocuk
hikaye kitabi, biri bliylik, biri kiiglk iki adet kutu, Gzerinde “lilkem, bayragim, birlikte, mutlu” kelimelerinin ayri
ayriyazil oldugu dort kagit, Mehmet Akif Ersoy‘a ait bir siir kitabi, gerceve icerisinde Mehmet Akif Ersoy‘un
fotografi, Tiirk Bayrag, oyuncak bir hayvan, Mehmet Akif Ersoy’un istiklal Marsr'ni yazma siirecini anlatan
cocuklara uygun bir video, istiklal Marsi kaydi

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Kitap merkezinde bulunan siir kitabi ve resimli hikdye kitabi ¢cocuklara gosterilir. Kitaplar incelenir.
(0B4.2.SB1. Gorseli incelemek) Kitaplardaki yazilarin gorsel olarak benzerlik ve farkliliklari hakkinda
konusulur. TAOB.2.¢. G6rsel materyalleri karsilastirarak benzerlik ve farkhliklari ortaya koyar).

“Bu iki yazI arasinda nasil bir farklilik var? Neden boyle yazilmis olabilir?” (KB2.7.SB1. Birden fazla
kavram veya durumailiskin 6zellikleribelirlemek) sorulari gocuklara sorulur. Siirile dlizyazinin farkina
gorsel olarak dikkat ¢ekilir. Dliz yazi ve siirin okunus farkliliklarina dikkat gekmek igin kafiyeli bir siir
ile kisa bir diiz yazi metni okunarak okuma farkliliklari Gizerine ¢gocuklarla sohber edilir. Cocuklarin siir
ile ilgili on bilgileri alinir. “Duygu, diistince ve hayallerin belirli bir diizen ve uyum igerisinde yazildig
yazilara siir denir.” bilgisi verilir. “ Siirdeki her bir cimleye misra dendidi, misralarin alt alta yazilarak
kitalari olusturdugu sdylenir. Kitalarin arasindaki bosluklar gésterilir. “Siir yazan kisilere ne denir?”
sorusu sorularak gocuklarin cevaplarinin ardindan siir yazan kisilere “sair” dendigi soylenir. Daha
onceden sinifa getirilen biri kiiglik digeri buytk iki kutu gocuklara gdsterilir. “Bugtin etkinliklerimizde
kullanacagimiz iki kutu var. Biri kiigiik, biri bliylik. Once kiigiik kutuyu sonra da biiyiik kutuyu agacagiz’
aciklamasi yapilir. Bliylik kutu bir kenara birakilir ve kiiglik kutu gosterilir. Kutunun igerisinde baz
kelimelerin yazili oldugu kaditlar yer alir. “Birlikte bir siir yazmaya ne dersiniz? Bu kutunun igerisinde
siir yazmamiza yardimci olacak seyler var. Acaba kutuda ne olabilir?” (E1.1. Merak) denir. Cocuklar
kutunun igerisinde ne olabilecegdine dair fikirlerini sdyler. Kutu acilir. Kutunun iginden ¢ikan “lilkem,
bayragim, birlikte, mutlu” kelimeleri sirayla okunur. “Bu kelimeler ile nasil bir siir yazabiliriz?” sorusu
gocuklara sorulur. Cocuklarin her bir kelimeden bir cimle olusturmalari istenir. Misra sonlarindaki
kelimelerin uyakl olmasiigin gocuklara destek olunur. Olusturulan dort cliimle tahtaya alt alta yazilir.
Cocuklar siire bir baslik bulur. Siir birkag kere okunur ve hep birlikte tekrar edilir. Blyiik kutu gocuklara
gosterilir, kutunun icerisinde ne oldugunu tahmin etmeleri istenir. Cocuklardan gelen cevaplar
dinlenir. Kutudan, Mehmet Akif Ersoy’un “Safahat” adli kitabi ¢ikar. Kitap gocuklara gosterilerek
sairinin Mehmet Akif Ersoy oldugu soylenir. Ardindan Mehmet Akif Ersoy’'un gergevelenmis bir
fotografi kutudan cikarilir ve ¢ocuklara gdsterilir. Kutudan bir Tiirk bayradi ¢ikarilir. Mehmet Akif
Ersoy’un vatanini ¢ok sevdigi belirtilir. Bayragimiza karsi nasil davranmamiz gerektigi ve nedenleri
konusulur. (SDB1.1.SB2.G1. Duygularini s6zel olarak ifade eder, D14.3.2. Milli ve manevi degerlere
duyarh davranir, D19.1.2. Tiirk bayragina ve istiklal Marsi'na saygi gésterir.). Kutudan bir hayvan
figlru gikarihir ve Mehmet Akif Ersoy’un ayni zamanda veteriner oldugu soéylenir ve kutunun dibinde
bir not bulunur. Notta sdyle yazmaktadir: “Merhaba Cocuklar, ben 6gretmeninizin arkadasi....... Bu
notu okudugunuza gore sizin igin hazirladigim kutuyu agmissiniz demektir. Sizden bir istedim olacak,
Mehmet Akif Ersoy’u gordiiniiz. Evet o bir sair, vatanini, bayragini gok seven bir sair hatta ona “Vatan
Sairi” diyoruz. Mehmet Akif Ersoy birgok glizel siir yazmis. Bir de 0yle bir siir yazmis ki o kadar giizel,
o kadar anlamhymis ki; bu lilkedeki herkes ¢ok seviyormus bu siiri. Bu siiri merak ettiniz mi? 0 zaman
biraz arastirma ile bulabilirsiniz! iste birinci ipucunuz: Bu siir biitiin siniflarda var. 2. ipucu: Bu siir
bir cergevenin icinde asili duruyor. (Gerekli durumlarda ikinci ipucu verilir.)’ Not okunduktan sonra
cocuklarin ipuglari dogrultusunda sinif duvarinda asil bulunan gergevenin icerisindeki istiklal Marsini
bulmalarina rehberlik edilir. (SDB2.2.SB4.G5. Aldigi gorevleri yerine getirerek takima katki saglar.).
Cocuklar istiklal Marsi'ni sinif duvarinda bulduktan sonra 6gretmen cocuklara istiklal Marsi'nin birkag
dizesini gocuklara okuyarak etkinlik sonlandirilir.

ETKINLiKLER



SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERI VE DEGERLER

- Fotograflar sirayla gosterilerek burada ne yaptik?

« Siir ve diizyazi arasinda ne gibi farklar vardir?

« Yazdigimiz siir ne ile ilgiliydi?

DEGERLENDIRME

- Diger siniflarda istiklal Mars'ni buldugunda ne hissettin?

. Istiklal Marsi okunurken nelere dikkat etmeliyiz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: izmir Marsi, 100. Yil Marsi, Ogretmen Marsi gibi lilkemize ait diger marslar dinletilebilir ve
Tiirk Bayradi gosterilebilir. Ay ve yildizi baska nerelerde gordiikleri konusulabilir. Farkl lkelerin de marslari
ve bayraklari oldugundan bahsedilebilir ve bu marslardan birka¢ tanesi segilerek yazili oldugu gorseller
gosterilirken dinletilebilir. Dinleti sonrasi Ulkelerin bayraklari gorsel olarak karsilastirilarak, benzerlik ve
farkliliklar hakkinda konusulabilir. incelenen bayraklarda hangi sekiller ve renkler oldugu karsilastirilabilir.

Destekleme: Klglk kutudan gikan kelimeler gorseller ile desteklenebilir. Etkinlikte kullanilan tiim gérsellerin
blylk boyutlarda olmasina ve kontrast renkte zemin lizerine hazirlanmasina dikkat edilebilir. Etkinligin sorulari
kelime sayisi, kelime zorlugu veya yabanciligi temelinde basitlestirerek sorulabilir ve ihtiya¢ duyan gocuklar ek
slire verilebilir. Kiiglik kutu etkinliginde siir yazilirken zorluk yasayan ¢ocuklara kutudan ¢ikan kelimelere ek
olarak baska kelime secenekleri de sunulabilir. istiklal Marsi'ni ararken cocuklara cergevenin nerede oldugunu
gosteren sinif haritalari verilebilir. Etkinlik parcalara bdliinerek, istiklal Marsi ve sairinin tanitiimasi ve siir
yazilmasi iki ayn etkinlik olarak asamalandirilabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Aileler yapilan etkinlik hakkinda bilgilendirilir. Ailelerden evde gocuklarinin siirece dair duygu
ve disincelerini dinlemeleri istenebilir. Ailelerden ¢ocuklari ile birlikte Mehmet Akif Ersoy Kiltiir Evi sanal
gezisi yapmalari istenebilir. Evde birlikte Istiklal Marsi okunurken nelere dikkat edilmesi gerektigi konusulup,

marsimiz ailece soylenebilir.



SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERI VE DEGERLER

ETKINLIK ADI: Sinif Kurallar Pastasi
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TAOB. Okuma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.7. Karsilastirma Becerisi
KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iliskin 6zellikleri belirlemek
EGILIMLER:
E2. Sosyal Egilimler
E2.1. Empati
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.1. Kendini Tanima (0z farkindalik Becerisi)
SDB1.1.SB3. Kendi duygularina iliskin farkindahgini artirmaya yonelik ¢alismalar yapmak
SDB1.1.SB3.G1. lyi hissettiren duygularin neler oldugunu bilir.
Degerler:
D4.Dostluk
D4.1. Arkadaslarina destek olmak
D4.1.3. Ortak hedeflere ulagsmak igin arkadaslariyla dayanisma iginde olur.
D4.2. Arkadaslariile etkili iletisim kurmak
D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve diisiincelerini paylasir.
D4.2.3. Arkadaslarinin duygu ve diisiincelerini anlamaya ¢alisir.
Okuryazarlk Becerileri:
0OB.6.Vatandashk Okuryazarhgi
0B6.1.Vatandaslhigi Anlama
0B6.1.SB2.Toplumsal kurallarin farkina varmak
OGRENME CIKTILARI:
Tiirkge Alani:
TAOB.1. Resimli dykii kitab, dijital araglar, afis, brosiir gibi gérsel materyalleri segebilme
TAOB.1. a. inceledigi gérsel materyale dair fikrini ifade eder.
TAOB.1. b. Gorsel okuma materyallerini seger.
iCERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Olumlu- olumsuz
Sozclkler: Kural
Materyaller: 2 adet karton, arkadasina bagiran gocuk, oyuncadini arkadasina vermeyen gocuk, arkadasini
iten gocuk, aglayan arkadasina destek veren ¢ocuk, beraber kitap okuyan ¢ocuklar, oyuncaklarla oyun
oynayan gocuklar, yere diisen arkadasi ile ilgilen gocuk, oyuncaklari beraber toplayan ¢cocuklar vb. resimleri,
kartondan Ug¢ katli pasta resmi, makas, boya kalemi, renkli kagitlar,
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif



SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERI VE DEGERLER

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Biiylk bir pano sinifin uygun bir yerine yerlestirilir. Cocuklarin, panoyu rahat gorebilecekleri sekilde
oturmalarinarehberlikedilir.Kartonlarinbirine olumludavranislar, digerineolumsuzdavranislaryazilarak
panoya asllir. Daha sonra ¢ocuklarla olumlu davranislar tizerine bir sohbet baslatilir. Cocuklara olumlu
davranislarin karsilarindaki insanlari iyi hissettirecegi, olumsuz davranislarin ise baskalarini rahatsiz
edecedi lzerine konusulur. Daha sonra, sirasiyla, arkadasina bagiran ¢gocuk, oyuncadini arkadasina
vermeyen ¢ocuk, arkadasini iten cocuk, aglayan arkadasina destek veren ¢ocuk, beraber kitap okuyan
cocuklar, oyuncaklarla oyun oynayan cocuklar, yere diisen arkadasi ile ilgilen ¢ocuk, oyuncaklari
beraber toplayan ¢ocuklar vb. resimler ¢gocuklara gdsterilir ve resimlerde ne gdrdukleri sorulur. Bu
davranislar hakkinda konusularak, hangi resimlerde olumlu duygular hissettikleri ve nedenleri sorulur.
(TAOB.1.a. inceledigi gorsel materyale dair fikrini ifade eder., KB2.7.SB1. fazla kavram veya duruma
iliskin 6zellikleri belirlemek, SDB1.1.SB3.G1. iyi hissettiren duygularin neler oldugunu bilir.). Resimler
sirayla hazirlanan panolarin uygun bolimiine asilir. Cocuklara olumsuz davranisa ugrayan ¢ocuklarin
nasil hissetmis olabilecegi sorulur. “Siz olsaydiniz ne hissederdiniz? Ne yapardiniz?” diye sorulur.
Cocuklarin cevaplari dinlenir. “Empatinin bir baskasinin duygularini, iginde bulundugu durum ya da
davranisglarindaki sebebini anlamaya ¢alismak oldugu sdylenir. (E2.1. Empati, D4.2.2. Arkadaslariyla
duygu ve diisiincelerini paylasir. D4.2.3. Arkadaslarinin duygu ve diisiincelerini anlamaya calisir).
Daha 6nce kartondan hazirlanan ¢ kath pasta resmi sinifin uygun bir yerine asilarak bir sinif kurallar
pastasi olusturmak istendigi sdylenir. Olumlu davraniglar panosundaki resimler gosterilerek cocuklara
¢ tane yildiz etiketi verilir. Cocuklara olumlu davranislar panosundaki resimleri incelemeleri sdylenir.
Bu resimlerle ilgili oylama yapilacadi ve ortak kararla sinifin en 6nemli ti¢ kuralinin segilecedi soylenir.
(TAOB.1.b. Gérsel okuma materyallerini secer, D4.1.3. Ortak hedeflere ulagmak icin arkadaslariyla
dayanisma iginde olur.). En ¢ok yildiz alan olumlu davranisin resmi pastanin en alt kismina yapistirilir.
Siraylaikinci ve tGi¢linci olumlu davranislar belirlenir ve resimleri pastaya asilir. Cocuklara sinifimizin ti¢
tane en 6nemli kurali oldugu ve bunu ortak karar verilerek belirlendigi séylenir (0B6.1.SB2. Toplumsal
kurallarin farkina varmak.). Cocuklar sanat merkezine davet edilerek “Sinif kurallari pastasini siislemek
ister misiniz?” diye sorulur. Boya kalemleri, makas, yapistirici ve kagit pargalari dagitilir. Pastamizin
nasil goriinmesini istiyorsaniz mumlar, yildizlar, kalpler vb. sislerini ¢izip boyayabilecekleri sdylenir.
Siislemeler pastanin iistline gocuklar tarafindan yapistirilir.

ETKINLiKLER

- Resimlerde gérdiiglinliz hangi davranis sizi daha olumsuz etkiler?”
« Sinif kurallarini birlikte belirlemek neden 6nemli?
- Empati yapmak ne demektir?

« Kurallari baska nerelerde kullaniriz?

DEGERLENDIRME

« insanlarin olumlu davranislari bize kendimizi nasil hissettirir?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklarin duygulari anlayabilmeleri i¢in sinif igerinde farkli duygulara iliskin gorsellerin yer
aldigi duygu panosu hazirlanabilir ve duygu durumlari hakkinda konusulabilir. “Iyi bir arkadas kimdir? lyi bir
arkadas olmak igin neler yapmaliyiz” sorulari yoneltilerek iyilik Gzerine sohbet edilebilir. Arkadaslara destek
olmak, arkadaslar ile vakit gegirmek, arkadaslar ile konusmak durumlarina iligkin kisa problem durumlari
verilerek, bu problemlerin nasil ¢oziilebilecedi ve iyi bir arkadas olunabilecedi lizerine beyin firtinasi yapilabilir.

Destekleme: GCocuklar akranlari ile eslestirilerek desteklenebilir. Kullanilan gérseller daha biiylik boyutta ve
kontrast olusturabilecek bir fona yapistirilarak gérsel agidan daha islevsel hale getirilebilir. Yildiz etiketlerinin
kullanimi sirasinda 6gretmen s6zel ipuglari sunarak ya da fiziksel yardim ile gocuklara bireysel destek sunabilir.
Kullanilacak makas, boya kalemleri gibi materyallere tutamak gibi kavramayi artiracak parcalar eklenebilir.



SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERI VE DEGERLER

Pasta gorselinin oldugu kadit, sakiz yapistirici gibi materyallerle sabitlenebilir. Pasta gorselinin cizgileri
bantlanarak ya da farkl bir materyalle kabartilarak dokunsal agidan daha islevsel hale getirilebilir. Etkinligin
tamamlanmasiigin ek siire verilebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katimi: Bugiin yapilan etkinligi anlatan bir haber mektubu gonderilerek ayni ¢alismayi ev kurallariigin de
yapabilecekleri sdylenir.
Toplum Katihmi: Sinifa bir trafik polisi cagrilarak, trafikteki kurallar hakkinda sdylesi diizenlenir.



SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERI VE DEGERLER

ETKINLIK ADI: Haksizlik
ALAN ADI: Sanat, Tirkce
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Sanat Alani:
SNAB.4. Sanatsal Uygulama Yapma
Tiirkge Alani:
TAKB. Konusma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.8. Sorgulama Becerisi
KB2.8.SB2. ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.4. Kendine inanma (0z Yeterlilik)
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.1. Kendini Tamima ( 0z Farkindalik Becerisi)

SDB1.1.SB3.Kendi duygularina iliskin farkindaligini artirmaya yonelik calismalar yapmak
SDB1.1.SB3.G1. lyi hissettiren duygularin neler oldugunu bilir.
SDB1.1.SB3.G2. Kotii hissettiren duygularin neler oldugunu bilir.

Degerler:
D11. Ozgiirliik

D11.1. Kararl olmak
D11.1.3. Hak ve 6zgiirliklerini kullanma ve korumaya 6nem verir.
D11.1.5. Gerektiginde hayir diyebilme becerisi sergiler.

D11.2. Kisisel ve toplumsal haklara saygi gostermek
D11.2.2. Haklarini kullanirken diger insanlarin haklarini dikkate alir.

Okuryazarlk Becerileri:
0B4.Gorsel Okuryazarlk

OB4.4. Gorsel iletisim Uygulamalari Olusturma
0B4.4. SB2. Ozgiin gorseller olusturmak

OGRENME CIKTILARI:
Sanat Alani:
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.¢. Sanat etkinliklerinde yaratici Griinler olusturur.
Tiirkge Alani
TAKB.2. Konusma siirecinin igerigini olusturabilme
TAKB.2.a. Konusacadi konu ile giinliik yasami arasinda baglanti kurar.
iICERIK CERGEVESI:
Sozcukler: Haklarimiz
Materyaller: Tuz, un, su

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif



SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERI VE DEGERLER

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Cocuklar etkinlik masalarina davet edilir. Cocuklara tuz seramigi yapacaklari, bunun igin de gerekli
bazi malzemeler oldugu sdylenir. Gereken malzemeler gocuklara gosterilerek genis bir kapta hamur
yogrulur. Sonra esit toplar yapilarak cocuklara dagitilacagi sdylenir. Fakat hamur dagitilirken farkl
biykliklerde dagitiir. Cocuklarin hamur boyutundaki farkliliklari fark etmeleri beklenir (TAKB.2.a.
Konusacagi konu ile giinliik yagsami arasinda baglanti kurar, D11.1.3. Hak ve 6zgiirliiklerini kullanma
ve korumaya 6nem verir., D11.1.5. Gerektiginde hayir diyebilme becerisi sergiler, D11.2.2. Haklarini
kullanirken diger insanlarin haklarini dikkate alir). Neden farkl sekilde dagitildigini sorduklarinda
bunun normal oldugu soylenir. Cocuklarin olay karsisindaki tepkileri gézlemlenir. Sorduklari sorular
cevaplanir.[(KB2.8.SB2. ilgili konu hakkinda sorular sormak, E1.4. Kendine inanma (0z Yeterlilik)].
Dahasonracocuklara kendilerine veyabaskabirisine herhangibir durum karsisinda haksizlik yapildigini
distindiiklerinde ve gordiiklerinde ne yaptiklari sorulur. Cocuklarin duygu ve distinceleri alinir.
Boyle bir durumla karsilastiklarinda kibarca ve saygili bir sekilde bunun sebebini sormalari gerektigi
soylenir. Karsilarinda kim olursa olsun haksizliga ugradiklarinda veya haksizliga ugrayan bir canliyi
gordiiklerinde aciklama istemeleri gerektigi sdylenir. (SDB1.1.SB3.61. iyi hissettiren duygularin neler
oldugunu bilir, SDB1.1.SB3.G2. Kétii hissettiren duygularin neler oldugunu bilir.). Hamur konusunda
haksizlik yapilip yapilmadigi sorularak ¢ocuklarin cevaplamalari istenir. Cevaplardan sonra hamurlar
tekrar toplanilarak esit bir sekilde dagitilarak gocuklarin 6zgiin Griinler olusturmalari, bu haksizligi
ortadan kaldirmak igin neler yapilabilecedi ile ilgili konusulur. Cocuklarin fikirleri alinir. (SNAB.4.¢.
Sanat etkinliklerinde yaratici iiriinler olusturur, 0B4.4.SB2. Ozgiin gorseller olusturmak). Yapilan
drdnler kurumaya birakilr.

ETKINLIiKLER

« Daha o6nce hic haksizliga ugradiniz mi? Ne oldu?
« Haksizliga ugramak nasil hissettirdi?

« Haksizliga ugrayan bir arkadasini gérdiigiinde nasil davranirsin?

DEGERLENDIRME

« Etrafinda gordiigliniiz baska haksizliklar var mi? Nelerdir?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Adalet ve 6zqgurlik kavramlarindan bahsedilebilir. Cocuklara 6zgirliigiin ne oldugu sorularak,
0zgurlik ve hak arasindaki fark Gzerine sohbet edilebilir. Kendilerini glin icerisinde en 6zgur hissettiklerizaman
veya mekan sorularak glinlik yasamlariile baglanti kurup kendileriniifade etmeleriistenebilir. Cocuk haklariile
ilgili bir hikaye kitabi okunarak haklar izerine diistinmeleri ve sorular sormalari igin gocuklar yonlendirilebilir.
Kl¢uk grup calismalari ile gocuk haklari Gzerine afisler hazirlanabilir ve bu afigler okul igerisinde bir sergi
ortaminda farkli yas gruplari ile paylasilarak gocuk haklari {izerine konusulmasi tesvik edilebilir. Ozgirliik, hak,
adalet vb. ile ilgili sohbet etmek igin gocuk hukuku alaninda ¢alisan bir avukat sinifa yiiz ylize veya gevrim igin
olacak sekilde davet edilebilir.

Destekleme: Desteklenmesi gerektigi diisiinilen gocuklarin tuz hamurlarini dagitmalariistenerek sosyal gevre
gelistirilebilir. Seramik etkinliginde gerekli olan malzemeler ve miktarlari gocuklara tek tek tanitilarak etkinlik
daha acik hale getirilebilir. Ozgiin {riin olusturma kisminda gocuklarin akranlari ile eslesmeleri saglanabilir.
Cocuklarin s6zel cevaplarinin disinda ytiz ifadeleri ile de cevap vermeleri istenerek yanitlar ¢esitlendirilebilir.
Etkinligin tamamlanmasi igin ek siire verilebilir. Tuz seramigi kullanmay! tercih etmeyen ¢ocuklar igin oyun
hamuru gibi farkli materyaller tercih edilebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Toplum Katihmi: Hazirlanan 6zgiin trinler okulda sergilenir.



SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERI VE DEGERLER

ETKINLIK ADI: Cevre Kirliligi
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TADB. Dinleme/izleme
KAVRAMSAL BECERILER:
KB1.6. Se¢gmek
Bulmak-Se¢mek
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
E3.2. Yaraticilik
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.3. Sosyal Farkindalik Becerisi
SDB2.3.SB4.Toplumsal normlar hakkinda bir anlayis gelistirmek
SDB2.3.SB4.G1. Okulunun, yasadigi toplumun veya diinyanin bir ihtiyacini/sorununu kesfeder.
SDB2.3.SB4.G3. Kendi llkesinin miras ve varliklarini koruma etkinliklerine katilir.
Degerler:
D5.Duyarlilik
D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek
D5.2.7. Cevresini korumak ve glizellestirmek icin girisimlerde bulunur.
D18.Temizlik
D18.3. Cevresel temizlige ve siirdiirilebilirlige dnem vermek
D18.3.1. Cevre kirliliginin kaynaklarini, nedenlerini ve sonuglarini bilir.
Okuryazarlk Becerileri:
0B4.Gorsel Okuryazarlk
0OB4.2.Gorseli Yorumlama
0B4.2.SB1. Gorseliincelemek
OGRENME GIKTILARI:
Tiirkge Alani:
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme
TADB.1.b. Secilen materyalleri dinler/izler.
TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ile ilgili
yeni anlamlar olusturabilme
TADB.2.c. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ikarim yapar.
iICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Kirli- temiz
Sozcukler: Cevre kirliligi
Materyaller: Hava- toprak ve su kirliligi gorselleri, bilgisayar ya da akilli tahta,
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif



SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERI VE DEGERLER

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLiKLER

DEGERLENDIRME

Etkinlige, cocuklara Cevre Koruma Haftasinda olundugu sdylenerek baslanir. “Cevre ne demektir?”
diye sorulur. Cocuklarin cevaplarindan sonra gevrenin tanimi yapilir. “insanlarin siirekli yasadiklari
yere gevre dendigini;etrafimizda gordii§limiiz apartmanlarin, parklarin, pazar yerlerinin, marketlerin,
okullarin, sokaklarin, camilerin, daglarin, ovalarin, gayirlarin, ormanlarin, géllerin, denizlerin, irmaklarin
gevreyi olusturdugu soylenir. Ekrana kirli gevre gorselleri yansitilir ve ¢ocuklardan bu problem
durumunu fark etmeleri beklenir (OB4.2.SB1. Goérseli incelemek, E3.1. Odaklanma.). Ardindan gorseli
yorumlamalari istenir ve diisiinceleri dinlenir (SDB2.3.SB4.G1. Okulunun, yasadigi toplumun veya
diinyanin bir ihtiyacini/sorununu kesfeder.). Dogal ¢evrenin kirliligi biitln Glkelerin ortak sorunudur.
Cevre kirliliginin hepimizin gilinliik yasayisini etkileyen bir olay oldugu, baslica ¢evre sorunlarinin ise
su, hava ve toprak kirlenmesi oldugu aciklanir. Cocuklara hava kirliligine nelerin sebep olabilecegi
sorulur ve gocuklardan gelen yanitlar dinlenilerek not alinir (D18.3.1. Cevre kirliliginin kaynaklarini,
nedenlerini ve sonuglarini bilir.). Cocuklarla hava kirliligi, su kirliligi ve toprak kirliliginin gorselleri
incelenerek bunlarin nedenleri hakkinda sohbet edilir. Bu duruma nasil ¢6ziim Uretilebilecedi ile ilgili
beyin firtinasi yapilarak gocuklarin fikirleri not edilir. Metal, plastik, cam, kagit ve organik atiklarin
ilgili toplama kutularina ayristirilarak atilmasinin geri doniisim igin gok onemli oldugu aciklanir.
Cocuklara gevrenin korunmasina destek olmak icin neler yapabilecekleri sorularak fikirleri dinlenir,
not edilir. Copleri ayristirmayi ve bunu hayatlarinda bir aliskanlik haline getirmeleri gerektigi belirtilir.
EBA platformundan Sifir Atik Projesi Cevre ve Cocuk adli video izlenir (TADB.1.b. Segilen materyalleri
dinler/izler.) Video sonrasinda gocuklara geri donilisimiin gevre kirliligini 5nlemedeki 6nemi sorulur
ve gocuklarin verdigi yanitlar dinlenir (TADB.2.c. Dinledikleri/izledikleri materyallere iligskin ¢ikarim
yapar.). Cocuklarla gevre hakkinda sohbet edildikten sonra “Sizinle yaptigimiz ¢evre sohbetini ve
gevre temizligine verdigimiz dnemin anlatan bir afis hazirlayalim. Sonra da herkesin goérebilecegi bir
yer olan okulun giris kapisina asariz” denir. Geri doniisiim masasinda bulunan materyaller ile Cevreyi
Koruma Haftasi ile ilgili afis hazirlanir. (SDB2.3.SB4.G3. Kendi iilkesinin miras ve varliklarini koruma
etkinliklerine katilir, D5.2.7.Cevresini korumak ve giizellestirmek igin girisimlerde bulunur, KB1.6.
Secmek, E3.2. Yaraticilik .). Hazirlanan afis okul bahgesinde sergilenir.

« Cevre kirliligi hakkinda neler hatirliyorsunuz?

« Cevre kirliligini dnlemek igin neler yapabiliriz?

« Cevremizi temiz tutmaya ilk nereden baslamaliyiz?
« Neleri geri donisturebiliriz?

« Cevrenin temizligini diistinen duyarli insanlar nasil davranir?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Kompost ile ilgili bir hikdye kitabi okunarak, kompost yapmanin neden énemli oldugu ve gevre

icin faydalari ile ilgili sohbet edilebilir. Okul bahgesinde gida atiklari, dal, yaprak gibi malzemeler kullanilarak

kompost yaptirilabilir. Cevre kirliligine vurgu yapilarak biyobozunur maddelerden bahsedilebilir, bu maddelerin

kullaniminin ¢gevremize ne gibi faydalari oldugu izerine konusulabilir ve bahsedilen maddelerin kullanimina

iliskin gorseller incelenebilir. Bu maddelerin bozulma siireci, gocuklar tarafindan gikarim yapmalari saglanarak

olay siralama kartlari seklinde resmetmesi saglanabilir. Cevre kirliligi, geri dontisim, kompost vb. gibi konular

Uzerine sohbet etmek igin bir gevre mihendisi sinifa yiiz ylize veya ¢cevrim igi olacak sekilde davet edilebilir.

Destekleme: Etkinligin basinda gevre kavramanin tanimi yapilirken gorsellerden yararlanilabilir. Kirliliklerin

sebepleri anlatilirken de gorsellerden destek alinabilir. Coplerin ayristiriimasi videolarla desteklenerek daha

detayl olarak anlatilabilir. Afis hazirlama etkinligi kiiglik gruplar halinde yapilarak, ¢ocuklara gorev dagilimi

yapilabilir. Etkinlik toprak kirliligi, su kirliligi ve hava kirliligi farkli zamanlarda islenmek izere asamalandirilabilir.
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Etkinlikte kullanilan dil/anlatim kelime sayisi ve kelime zorlugu temelinde basitlestirilebilir. 0gretmen cocuklarin
afis yapmak siirecine etkin katilarak ve geribildirim sunarak destek olabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: GUnigerisinde yapilan etkinlikler hakkinda ailelere bilgi verilir. Cocuklariyla birlikte “Cevre Kirliligi”
temali bir el brostiri hazirlamalariistenir.

Toplum Katilimi: Cocuklarla birlikte hazirlanmis olan el brosuri yasadiklari binanin duyuru panosuna asilabilir

ve bina sakinlerine gevre kirliligi konusunda farkindalik olusturulabilir.



SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERI VE DEGERLER

ETKINLIK ADI: Tas Baski Zamani
ALAN ADI: Sanat
YAS GRUBU: 60-72 ay
ALAN BECERILERI:
Sanat Alan:
SNAB3. Sanata Deger Verme
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.15. Yansitma Becerisi
KB2.15.SB2. Deneyime dayali gikarim yapmak
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.5. Merak Ettigi Sorulari Sorma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2.Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G2. Yapmak istedigi etkinlik igin uygun materyal arar.
SDB2.3. Sosyal Farkindalik Becerisi
SDB2.3.SB4. Toplumsal normlar hakkinda bir anlayis gelistirmek
SDB2.3.SB4.G3. Kendi lilkesinin miras ve varliklarini koruma etkinliklerine katilr.
Degerler:
D7. Estetik
D7.2. Sanatsal ve gorsel zevkleri hayatin bir pargasi haline getirmek
D7.2.1. Geleneksel sanatlara ve yerel kiiltiire yonelik etkinliklere katilir.
D19. Vatanseverlik
D19.3. Ulke varliklarina sahip ¢ikmak
D19.3.2. Koruma alanlari, muzeler, el isleri, yemekler gibi somut ve ninniler, tirkdler, bilmeceler,
destanlar gibi somut olmayan kiiltiirel mirasini tanir.
Okuryazarlk Becerileri:
OB4. Gorsel Okuryazarlik
0B4.3. Gorsel Hakkinda Elestirel Distinme
0B4.3.SB2. Gorsel ile sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil ylritmek
OBS. Kiiltiir Okuryazarhgi
OBS5.1. Kiiltird Kavrama
0B5.1.SB2. Kiiltiir unsurlarini fark etmek
0BS8. Siirdiiriilebilirlik Okuryazarhgi
0B8.1. Surdirulebilirligi ve surddrdlebilir kalkinmayi anlama
0B8.1.SB1. Siirdirtlebilir ve sirdiirllebilir olmayan siirecglerin farkinda olmak



SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERI VE DEGERLER

OGRENME CIKTILARI:
Sanat Alani:

SNAB.3. Sanat eserlerine ve sanatgilara deger verebilme

SNAB.3.b. Sanat eserlerinin nasil yapildigina iliskin tahmin yuratr.

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde yaratici tiriinler olusturur.

ICERIK CERGEVESI:
Sozcukler: Tas baski, Kastamonu, motif, miras

Materyaller: Tas baski ile yapilmis sofra bezi gorseli, tas baski uygulamasi ile ilgili bir video, blyiik beyaz bir

kumas, sinifta bulunan materyaller, herhangi bir akiskan boya, tas, patates, siinger, tahta, gocuk sayisi kadar

bez canta, bir adet poset

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

Kastamonu'ya ait, tas baski teknigi ile yapilmis bir sofra bezi gorseli gocuklara gosterilir. “Resimde
ne goriiyorsunuz? Bu &rtii ne igin kullaniliyor olabilir? Uzerindeki desenler, motifler nasil yapilmis
olabilir?” sorulari sorulur (E1.1. Merak). Cocuklarin tahminleri dinlenir (SNAB.3.b. Sanat eserlerinin
nasil yapildigina iliskin tahmin yiiriitiir, 0B4.3.SB2. Gorsel ile sorgulanan olay/konu/problem veya
durumiile ilgili akil yiiriitmek).

Bu desenlerin tas baski denilen bir teknikle yapildigi, Kastamonu ilimize ait bir el sanati oldugu
soylenir. Kastamonu ili TUrkiye haritasinda ¢gocuklara gosterilir. lnlamur agaci kolay sekil aldidi igin
thlamur agacini oyarak kaliplar olusturuldugu ve bu kaliplarin boyaya batirilarak kumasin tizerine baski
yapildidi bilgisi verilir. Inlamur agacigorseli gocuklara gosterilir.

Tas baski uygulamasina dair bir video izlenir. Video sonrasinda gocuklarin videoda gorduikleri tas
baski ile ilgili merak ettigi sorular cevaplanir (E3.5. Merak Ettigi Sorulari Sorma). Ogretmen kiiltirel
mirasin ne demek oldugunu aciklar, ardindan tas baskinin kiltirel bir miras oldugu ve korunmasi
gerektigi hakkinda bilgi verir. Tas baskiyl 6grenerek, uygulayarak, ¢cevremizdekilere anlatarak bu
miras! koruyabilecegimizi anlatir (D19.3.2. Koruma alanlari, miizeler, el isleri, yemekler gibi somut ve
ninniler, tiirkiiler, bilmeceler, destanlar gibi somut olmayan kiiltiirel mirasini tanir, 0B5.1.SB2. Kiiltiir
unsurlarini fark etmek).

“Bdyle bir ortli yapmak istesek nasil yapabiliriz? Bu desenleri yapmak icin ne kullanabiliriz? Hangi
materyalleri kullanabiliriz?” sorulari ile ¢ocuklarin fikirleri alinir (SDB2.3.SB4.G3. Kendi iilkesinin
miras ve varliklarini koruma etkinliklerine katilir). Cocuklardan kendilerine sunulan gesitli materyal
arasindan uygun olanlari se¢mesi istenir. Siniftaki ve gocuklara sunulan gesitli materyaller arasindan
uygun olan materyalleri se¢meleri istenir (SDB1.2.SB2.62. Yapmak istedigi etkinlik igin uygun
materyal arar.). Sinifin ortasina bliyiik,beyaz bir kumas serilir. Cocuklarin baski igin sundugu 6nerileri
denemelerine firsat verilir. Hangi materyallerin daha iyi sonug verdidi tartisilir (KB2.15.SB2. Deneyime
dayali gikarim yapmak).

Tas, patates, slinger, tahta, siniftan gocuklarin sectigi malzemeler gibi ¢esitli materyal ve boyalar ile
cocuklarin gesitli baski denemeleri yapmalarina rehberlik edilir.

Ardindan ¢ocuklara poset ¢anta ve bez ¢anta gosterilir. Aligveriste hangisini kullandiklari sorulur.
Hangi cantanin doga dostu oldugu ve nedenleri tartisilir (0B8.1.SB1. Siirdiiriilebilir ve siirdiiriilebilir
olmayan siireclerin farkinda olmak). Cocuklara tas baski ile kendi bez gantalarini tasarlayacaklari
sOylenir. Ihlamur agacindan yapilmis tas baski kaliplari (yoksa diiz taslarin (izerine gocuklarin akiskan
boyalarla gizecedi sekiller) ile her cocuk baski yaparak bez ¢antalardan kendi doga dostu gantalarini
tasarlayip yapar (SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde yaratici iiriinler olusturur, D7.2.1. Geleneksel
sanatlara ve yerel kiiltiire yonelik etkinliklere katilir.). Cantalar sergilenir ve giin sonunda gocuklar
cantalarini evlerine goturirler.
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« Tas baski hangiilimize ait bir el sanatidir?
« Baski malzemelerini secerken nelere dikkat ettiniz?
« Eniyi sonucu hangi malzeme verdi?

« Kiilturel miras ne demektir? Kiiltiirel mirasimizi korumak igin neler yapabiliriz?

DEGERLENDIRME

« Dogamizi korumak i¢in bez canta kullanmak disinda baska neler yapabiliriz?

- Yasadigimiz yere ait eskilerden bize miras kalmis bir sey var mi?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Katsushika Hokusai(Katsusika Hukasay), Francisco Goya(Fransisko Goya), Theodore Gericault
(Tiedor Jeriku) vb. tas baski sanatini kullanan Unll sanatcilarin eserleri gosterilerek incelenebilir. Farkli
kilturlere ait tas baski 6rnekleri sunularak bu eserlerde neler anlatiimak istenildigine dair tahmin yiratdilebilir.
Serigrafi tas baski teknigi hakkinda bilgi verilerek sinif icinde bu teknik ile tisért veya poster tasarlanabilir.
Japon Ukiyo-e ahsap baski, Cin miihlr baski ve Hint Kalamkari (Kalamkari) baski gibi farkli baski sanatlari
tanitilabilir. Cigek, yaprak, pancar, zerdegal gibi materyaller ezilerek suyu cikarilabilir ve baski etkinliklerinde
kullanilabilir. Mimkiin olmasi halinde sinifa deniz tasi, nehir tasi, mermer parcalari, fayans pargalari gibi farkli
dokularda taslar getirilerek farkli ylizeyler Gzerine baski yapilabilir.

Destekleme: Tas baski gorseli kabartmali olarak da hazirlanarak dokunsal agidan islevsel hale getirilebilir.
Video sirasinda sozli betimlemeler yapilabilir. Baski etkinligi sirasinda akran etkinligi yapilarak ya da kiigiik
gruplar olusturularak akran destegi saglanabilir. Kumas ¢anta kaymamasi igin farkl materyaller kullanilarak
masaya sabitlenebilir. Baski sirasinda 6gretmen fiziksel yardimda bulunarak ¢ocuklara rehberlik edebilir.
Uriinlerini tamamlamalari icin gocuklara ek siire verilebilir. Degerlendirme sorularinin sayisi azaltilabilir ya da

cocuklarin kisa cevaplari kabul edilebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelerden gocuklariile birlikte Glkemizin cografiisaretlilirlinlerini arastirmalari ve kendiyorelerine
ait bir Griind sinifta tanitmalari istenebilir.

Toplum Katilimi: Yasanilan bélgede “Tas Baski Atolye Calismasi” diizenlenip gocuk-ebeveyn katilimli bir galisma
planlanabilir.
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ETKINLIK ADI: Arkadasim Ayna
ALAN ADI: Hareket ve Saglik
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Hareket ve Saglik Alani:
HSABI. Aktif Yasam igin Psikomotor Becerileri
HSAB3. Harekete iliskin Sosyal Bilissel Beceriler
EGILIMLER:
E2. Sosyal Egilimler
E2.5.0yunseverlik
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2.Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G4. Katildigi etkinlige dikkatini verir.
SDB2.2. is Birligi Becerisi
SDB2.2.SB4. Ekip (takim) galismasi yapmak ve yardimlasmak
SDB2.2.SB4.G7. Gerektiginde liderligi Gstlenir.
Degerler:
D3.Caliskanlk
D3.4. Calismalarda aktif rol almak
D3.4.1. Grupla galisma becerisi sergiler.
D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.
D4. Dostluk
D4.4. Arkadaslarini ve onlarla vakit gegirmeyi 6hemsemek
D4.4.2. Arkadaslariyla oynamaya istekli olur.
Okuryazarlk Becerileri:
OB1.Bilgi Okuryazarhgi
0B1.3.Bilgiyi Ozetleme
0B1.3.SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ctimleleri ile aktarmak)
OGRENME GIKTILARI:
Hareket ve Saghk Alani:
HSAB.6. Esle/grupla hareket oriintiileri sergileyebilme
HSAB.6.a. Esiyle hareket eder.
HSAB.B.b. Grupla hareket eder.
HSAB.12. Hareketli oyunlarda liderligi deneyimleme
HSAB.12.a. Liderlik yapmaya istekli olur.
ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Ayni-farkli
Sozcukler: Eslesme, liderlik
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
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OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Cocuklara giiniin tekerlemesi sdylenerek gocuklar oyun alanina toplanir.

“Haydi ¢ocuklar haydi, artik oyun vakti

Egdlenelim gllelim, biraz 6grenelim

Toplanalim simdi birlik olahm

Neler olacak acaba haydi duyalim” denilerek gocuklarin oyun alanina gelmesi istenir.

Cocuklara “Cocuklar hangi esya ben ne yaparsam benim yaptigimin aynisini yapabilir” sorusu sorulur
"ayna” cevabi almaya calisilir". Ayna cevabini alindiktan sonra siniftaki aynanin karsisina geger ve
atlama, ziplama, kollari kaldirma kollari gevirme vs. hareketleri yapilir ve gocuklarin gézlemlemesini
saglanir. (HSAB.6.b.Grupla hareket eder. SDB1.2.SB2.G4. Katildigi etkinlige dikkatini verir.)
“Cocuklar simdi hepiniz benim aynam olacaksiniz ben hangi hareketi yaparsam siz bana onu
yansitacaksiniz” denir (HSAB.6.b.Grupla hareket eder.) yapilan hareketlerin gocuklar tarafindan
yapilmasi istenir. Daha sonra gocuklarin ikiserli eslesmeleri saglanir. (HSAB.6.a.Esiyle hareket eder.)
Eslesme sonrasi cocuklardan biri ayna olarak segilir. Ayna olmayan ¢cocuga yapmasi gereken hareketi
kulagina soylenir (kollarini kaldir, zipla, kos, belini gevir, ip atla, ¢eki¢ vur vb.) Cocuklar hareketleri
yapar ve eslerden ayna olan karsisinda duran arkadasinin hareketinin aynisini yapmaya calisir ayna
olan gocuklar sonrasinda yer degistirir. (HSAB.12.a. Liderlik yapmaya istekli olur, D3.4.4. Kisisel ve
grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.)

Esli oyun sonrasi tiim sinifa liderlik yapacak istekli gocuk olup olmadigi sorulur. (E2.5.0yunseverlik,
SDB2.2.SB4.G7. Gerektiginde liderligi iistlenir, D4.4.2. Arkadaslariyla oynamaya istekli olur). istekli
olan gocuk grup 6niine gikar ve onun yaptigi hareketleri tim sinif ayna olarak taklit eder. Zorlanan
cocuklar icin 6gretmen rehberlik eder.

ETKINLIiKLER

« Hareketleri takip etmekte zorlandiniz mi? Neden?

« Oyunun eglenceli boélimd sizce hangisiydi?

DEGERLENDIRME

« Arkadasinizin sizin istediginiz hareketi yapmasi nasil bir his?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Etkinlige bagslamadan dnce bu etkinligin minik bir hareket etkinligi oldugu ve isinma galismasi
yapilacagi soylenebilir. “Kim gemberin igine gecerek i1sinma hareketlerini arkadaslarina gostererek yapmak
ister?” diye sorulabilir. Bir lider segilerek arkadaslarinin kulagina yapilacak hareketleri fisildayabilir. Lider,
slirekli degisebilir. Bir siire sonramiizik acilarak liderlerin yliksek sesle hareket yonlendirmesiyapmalarisonucu
ritme uygun dans edilebilir. Etkinlik sonunda gocuklara farkh bir miizik acgilarak her gocugun kendi yaratici
danslarini yapmalari istenebilir. Her gcocuk olusturdugu kendi dansini eslestidi grup arkadasina sunabilir. Her
grupta bulunan iki gocuk sira sira birbirlerinin dans hareketlerinin aynisini yapmaya c¢alisabilirler. Gruptaki
¢ocuklardan biri digerinin dans figtirlerini, bu kez de arkadasi kendisine ayna olmadan yapmaya ¢alisabilir.
Destekleme: Yapacaklari hareketler ¢gocugun kulagina soylenmesi disinda gorsellerle de gdsterilebilir.
intiyac duyulmasi halinde hareketlerin tiimii yerine sadece mimiklerin taklit edilmesi seklinde diizenlenebilir.
Taklit etmekte destede ihtiyag duyan gocuklar igin, bu ¢ocuklarin eslerinden hareketleri tekrarlamalari
istenebilir. Ogretmenin ve gocuklarin yaptiklari hareketler sozel olarak betimlenerek isitsel agidan da islevsel
hale gelmeleri saglanabilir. Cocuklarin akranlarinin yaptiklari hareketleri tekrarlamalari yerine sozel olarak
anlatmalari ya da hazirlanan gérseller arasindan segmeleri istenerek ¢ocuklarin farklilasan sekillerde tepki
vermeleri saglanabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Cocuklarla birlikte oynanan oyunun evde birlikte oynanmasi istenir.

Toplum Katihmi: Cocuklarla birlikte bir parka gidilerek ayni oyun oynanir. Parkta bulunan ¢ocuklar da etkinlige
davet edilir.
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ETKINLIK ADI: Deprem Cantasi
ALAN ADI: Hareket ve Saglik
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Hareket ve Saglik Alani:
HSAB2. Aktif ve Zinde Yasam igin Saglik Becerileri
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.8. Sorgulama Becerisi
KB2.8.SB2. ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)
KB2.8.SB3. ilgili konu hakkinda bilgi toplamak
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
E3.5. Merak Ettigi Sorulari Sorma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB3.1. Uyum Becerisi
SDB3.1.SB1. Yeni, degisen ve belirsiz durumlari anlamak
SDB3.1.SB1.G1. Yeni, belirsiz veya degisen durumlarla karsilasmanin dogal oldugunu fark eder.
Degerler:
D2 Aile Biitiinliigii
D2.1. Aile i¢i dayanisma gostermek
D2.1.2. Duygu ve dislincelerini, 6grendidi bilgileri ailesiyle paylasmaya istekli olur.
D5 Duyarlihk
D5.3. Afet bilincine sahip olmak
D5.3.1. Afet ve acil durumlarin her an her yerde gerceklesebilecegini bilir.
D5.3.3. Afet dncesinde, afet sirasinda ve sonrasinda yapilmasi gerekenlerin farkinda olur.
Okuryazarlk Becerileri:
OB1. Bilgi Okuryazarhgi
0B1.3.Bilgiyi Ozetleme
0B1.3.SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi climleleriile aktarmak)
OGRENME CIKTILARI:
Hareket ve Saglk Alani:
HSAB.11. Tehlike ve kaza durumlarina karsi kendini koruyabilme
HSAB.11b. Tehlike/kaza/afet durumlarinda neler yapmasi gerektigini soyler.
iICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Once-simdi-sonra
Sozclikler: Deprem, deprem gantasi, 6nlem
Materyaller: Depremde alinabilecek dnlemler ile ilgili fotograflar, bloklar,birbirine gegmeli tuglalar
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
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OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Cocuklarla karton Uizerine farkl tlrdeki bloklarla evler yapilir. Karton hafif sallaninca blok ve
birbirine gegmeli tuglalardan yapilma evler gézlemlenir. (E3.1.0daklanma.). “Sizce neler oluyor?”
sorusu sorularak ¢ocuklarin 6n bilgileri dlcilir. “Cocuklar deprem nedir, daha 6nce hi¢ duydunuz
mu?” sorulari sorulur. Cocuklarin yanitlari ile sohbet edilir. Depremin bir yer hareketi oldugundan
bahsedilir. Deprem olmadan 6nce, olurken ve olduktan sonra almamiz gereken onlemler var. Bu
onlemler bizim ve ¢evremizdekilerin giivenligi icin cok dnemli denilerek daha 6nceden hazirlanmis
fotograflar sirasiyla gikartilir ve gocuklara gosterilerek konusulur. (SDB3.1.SB1.G1.Yeni, belirsiz veya
degisen durumlarla karsilagsmanin dogal oldugunu fark eder, D5.3.1. Afet ve acil durumlarin her
an her yerde gergeklesebilecedgini bilir.) Esyalari sabitlemek, deprem ¢antasi hazirlamak, deprem
aninda ¢Ok- kapan- tutun pozisyonu anlatan ¢ocuklarin seviyelerine uygun fotograflar gosterilir.
Cocuklarin merak ettikleri sorulari sormalari istenir. (KB2.8.SB2. ilgili konu hakkinda sorular
sormak, KB2.8.SB3. ilgili konu hakkinda bilgi toplamak, E3.5. Merak ettigi sorulari sorma.).

Sinif esyalari kontrol edilerek sabitlenme yapilip yapilmadigi tespit edilir. Deprem ¢antasi icin
malzeme listesi olusturulur. Listedeki malzemeler dogrultusunda ¢ocuklarla birlikte sinifin deprem
¢antas! hazirlanir. Bu malzeme listesi ¢ocuklara verilerek evde aileleriyle birlikte deprem cantasi
olusturabilecekleri sdylenir. (D2.1.2. Duygu ve diisiincelerini, 6grendigi bilgileri ailesiyle paylagsmaya
istekli olur. D5.3.3. Afet dncesinde, afet sirasinda ve sonrasinda yapilmasi gerekenlerin farkinda
olur.) “Neden bunlari bilmeliyiz ve uygulamaliyiz?” sorusu sorularak gocuklarla 6zetleme yapilir.
(0B1.3.SB3. Bilgiyi yorumlamak. HSAB.11.b. Tehlike/kaza/afet durumlarinda neler yapmasi
gerektigini séyler.). Cok-kapan-tutun isimli oyun oynanir. Cok karti gosterildiginde gokme davranisi
yapilir, kapan karti gosterildiginde kapanilir, tutun denildiginde tutunma davranisi yapilir.

ETKINLIKLER

- Bloktan olan ev neden yikilmadi?
« Esyalari sabitlemek ne ise yarayabilir?
« Deprem ¢antasinda sizce baska ne olmali?

« Bugiin yaptigimiz etkinlikten neler 6grendin?

DEGERLENDIRME

« Cok-kapan-tutun hareketini neden yapmaliyiz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklar deprem simiilasyon merkezlerine, similasyon tirlarina gétirilebilir. Cocuklar 6nlem
almak ve hazirlikli olmak adina deprem 6ncesi, sirasi ve sonrasinda neler yapilacagini oyunlar, ilgili merkezler
ve geziler ile yaslarina uygun iceriklerle deneyimleyebilirler. Sinifa deprem uzmani davet edilebilir. “Cocuklara,
blok yerine daha dayanikl hangi malzemeleri kullanabiliriz, bu dayanikli malzeme neleri dedgistirirdi, hangi
malzemelerle evin yapisinin saglamhgini arttirabilirdik?” gibi agik uclu sorular sorularak yaratici sorun gézme
siirecleri tesvik edilebilir. “Cok-kapan-tutun” hareketini oyunlastirarak anlatan bir hikdye okunarak gocuklara
glivenligin 6nemi anlatilabilir. imkan varsa, interaktif 5grenme ortami kullanilarak érnegin akilli tahtadan bu
hareketler acgilarak tahtadaki modelin yaptigi hareketin aynisinin yapilmasi istenebilir. Sinifta glivenli bolgeler
cocuklarla beraber isaretlenebilir.

Destekleme: Evlerin yapilmasi sirasinda gocuklar akranlariile eslestirilerek ya da kiiglik gruplar olusturularak
cocuklar desteklenebilir. Etkinlikte kullanilan gorseller biiylik boyutlarda ve kontrast renkte bir zemin lizerine
hazirlanarak gorme bakimindan islevsel hale getirilebilir. Konu ile alakali videolar seyrettirilebilir. Etkinlik
depreme hazirlik, deprem sirasi ve sonrasi gorintdlerin yer aldigi basit videolar kullanilarak zenginlestirilebilir.
Sinifta depremden etkilenmis ¢ocuk varsa etkinlikte gosterilen fotograflar gocuklarin durumuna uygun olarak
secilebilir ya da bu asama iptal edilebilir. Deprem ¢antasi i¢in hazirlanan liste gorsellerle desteklenebilir.
Cocuklara liste ylksek sesle okunabilir ve birlikte bir canta hazirlanabilir. Cok-Kapan-Tutun isimli oyun
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oynanirken gosterilen kartin hareketi yliksek sesle ifade edilebilir. Cok-Kapan-Tutun isimli oyuna baslarken
o0gretmen model olabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere depremde alinacak dnlemler ile ilgili bilten hazirlanabilir. Cocuklari ile evde deprem
tatbikati yapmalari ve deprem c¢antasi hazirlamalari istenebilir. Sinifta hazirlanacak deprem cgantasi igin
materyal katkisinda bulunabilirler.

Toplum Katihmi: MEB, AFAD ve okulun bagli bulundugu belediyelerin depremiile ilgili yaptiklari galismalari takip

edilir. Alanda uzman kisiler okullara davet edilir ve giincel galismalar hakkinda bilgi edinilir.
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ETKINLIK ADI: Kiiciik Mimar Sinanlar
ALAN ADI: Hareket ve Saglik, Sanat
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Hareket ve Saglik Alani:
HSAB3. Harekete iliskin Sosyal/Bilissel Beceriler
Sanat Alani:
SNAB3. Sanata Deger Verme
KAVRAMSAL BECERILER:
KKB2.5. Siniflandirma Becerisi
KB2.5.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin degiskenleri/6l¢ltleri belirlemek
KB2.7. Karsilastirma Becerisi
KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya durumaiiliskin 6zellikleri belirlemek
KB2.10. Cikarim Yapma Becerisi
KB2.10.SB3. Karsilastirmak
EGILIMLER:
E1.2.Bagimsizlik
E1.3. Azim ve Kararlilik
E1.5. Kendine Giivenme (0z Giiven)
E2. Sosyal Egilimler
E2.2. Sorumluluk
E2.5. Oyunseverlik
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
E3.2.Yaraticilik
PROGRAMLAR ARASI BiLE$ENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletigim
SDB2.1.SB2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek
SDB2.1.SB2.G4. Duygu ve distincelerini baglama uygun olarak aciklar.
SDB2.1.SB4. Grup iletisimine katilmak
SDB2.1.SB4.G1. Grup iletisimine katilmaya istekli olur.
SDB3.3. Sorumlu Karar Verme
SDB3.3.SB3. Gerekgeli yargida bulunmak
SDB3.3.SB3.G1. Gortislerinin nedenlerini acgiklar.
Degerler:
D3. Caliskanhk
D3.4. Calismalarda aktif rol almak
D3.4.3. Kendine uygun gdrevleri almaya istekli olur.
D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.
D7. Estetik
D7.1. Duyusal derinligi anlamak
D7.1.3. Estetik agidan nitelikli tasarimlari ve gevresel glizellikleri takdir eder.
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D12. Sabir
D12.2. istikrarl Olmak
D12.2.1. Goérev ve sorumluluklarini yerine getirirken kararl davranir.
D12.2.3. Olaylar ve durumlar karsisinda motivasyonunu stirdurir.
D16. Sorumluluk
D16.3. Gorev bilincine sahip olmak
D16.3.1. Gérevlerini zamaninda ve eksiksiz yerine getirmeye 6zen gosterir.
Okuryazarlk Becerileri:
OB.2.Dijital Okuryazarlik
0B2.2. Dijital iletisimi Anlama
0B2. 2. SB2. Dijital araclarin glindelik hayattaki islevlerini fark etmek
OB.5. Kiiltiir Okuryazarhg:
OB5.1.Kdltird Kavrama
0B5.1.SB3. Kendi kdiltliriind fark etmek
0B5.2.Kdltiird Strdiirme
0B5.2.SB1. Kiilturel etkinliklere katilmak
OGRENME GIKTILARI:
Hareket ve Saglk Alani:
HSAB.6. Esle/grupla ahenk iginde hareket oriintiileri sergileyebilme
HSAB.6B.c. Es calismalarinda hareketi es zamanli yapar.
HSAB.14. Hareketli oyunlarda liderligi deneyimleme
HSAB.14.a. Liderlik yapmaya istekli olur.
HSAB.14.b. Alinan kararlari uygular.
Sanat Alan:
SNAB.3. Sanat eserlerine ve sanatcilara deger verebilme
SNAB.3.c. Dijital veya gergek sanat ortamlarinda sergilenen geleneksel ve evrensel sanat eserlerini
inceler.
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.b. Yapmak istedigi sanat etkinligi icin gerekli olan materyalleri seger.
SNAB.4.¢. Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde yaratici Griinler olusturur.
iCERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Uzun-kisa, az-gok, dayanikli-dayaniksiz
Sozclkler: Mescit, medrese, kervansaray, hamam
Materyaller: Dil gubuklari, ¢esitli boylarda koli ve kutular, tuvalet kagidi rulolari, havlu kagit rulolari, koli bandi,
ip, sivi yapistirici ve grup sayisi kadar oklava

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
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OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

Gegicibir merkez olusturulur. Merkezin duvarinda biiyiik boyutlarda renkli ¢iktisi alinmis Mimar Sinan’in
temsiliresmi asilir. Merkezin masasindaise T cetveli, gelik cetvel, pergeller, kesici kismi alinmis maket
bicadi, proje tiipl, kursun kalemler, silgiler, kagitlar konulur.

Cocuklarla birlikte gecici merkez incelenir. “Cocuklar bu duvarda resmi olan kisiyi taniyor musunuz?
Sizcekimolabilir? Bumasanin lizerindekimalzemelerdenbildiklerinizvar mi? Pekibu malzemelerikimler
kullanir? Bu malzemelerle neler yapilir?” diye ¢cocuklara sorulur. Cocuklarin verdikleri cevaplar dinlenir
(SDB2.1.SB2.G4. Duygu ve diisiincelerini baglama uygun olarak aciklar.). Daha sonra gocuklara; “kime
mimar dendigi, mimarligin nasil bir meslek oldugu, mimarlarin yapilarin insasinda nasil gérev aldiklari”
hakkinda bilgi verilir. Ardindan ¢ocuklara “Bu resmini gordiigiiniiz kisi diinyanin en tinlii mimarlarindan
biri olan Mimar Sinan'dir. Mimarlik hayati boyunca; camiler, mescitler, medreseler, hastaneler,
suyollari, kopriler, kervansaraylar, hamamlar olmak tizere toplam 375 eser yapmistir. “Mimar Sinan’in
en inli eseri Edirne ilindeki Selimiye Camiidir.” bilgisi verilir ve daha sonra Selimiye Camii'nin sanal turu
cocuklarla birlikte gezilir (SNAB.3.c. Dijital veya gercek sanat ortamlarinda sergilenen geleneksel
ve evrensel sanat eserlerini inceler, 0B2. 2. SB2. Dijital araglarin giindelik hayattaki islevlerini
fark etmek, 0B5.1.SB3. Kendi kiiltiiriinii fark etmek, 0B5.2.SB1. Kiiltiirel etkinliklere katilmak).
Ardindan 6gretmen Selimiye Camii'nin mimari 6zelliklerine dikkat ¢cekerek; gocuklarin camilerin ayirt
edici 6zellikleri hakkinda bilgi sahibi olmalarina rehberlik edilir. Ornegin; oldukga biiyiik bir kubbesi,
dort tane ince minaresi, i¢ avlusundaki sadirvani gibi yapisal 6zellikleriyle cevremizdeki camilere
benzeyip benzemedigi hakkindaki yorumlari gocuklara sorulur. Daha sonra 6gretmen bir kesenin ya
da posetinigine renkli kagitlar koyar. Cocuklar bakmadan keseden bir kagit segerler. Ayni renk kagidi
secenler grup olurlar. Her bir gruba ayni sayida dil gubuklari, gesitli boylarda koli ve kutular, tuvalet
kadidi rulolari, havlu kagit rulolari, koli bandi, ip, sivi yapistirici ve bir adet oklava verilir. Cocuklara
"Haydi kiigik mimarlarim simdi sira sizde. Siz de Mimar Sinan gibi dayanikh yapilar insa edebilecek
misiniz bakalim?” denilir. Ardindan gocuklara agiklama yapilir (Agiklamada belirtilmis olan kriterler
etkinlik bir STEM c¢alismasi uyarlamasi olmasi nedeni ile yazilmistir. Etkinlikte kriterlerin uygulanmasi
onemli ve gereklidir. Ciddi bir gereklilik olmadikca kriterlerin degistiriimeden uygulanmasi 6nerilir.)
"Yalniz ¢ocuklar sizden grubunuzla beraber, miizik bitene kadar ve en az bir oklava boyunda bir kule
yapmanizi istiyorum. Masalarinizdaki oklavalari yaptiginiz kulenin boyunu 6lgmek igin kullanabilirsiniz.
Bu oklavadan daha uzun bir kule yapabilirsiniz. Yapacaginiz kulelerinizin uzun, sarsintiya dayanikli ve
estetik olmasini istiyorum.” denilerek ¢cocuklarin kulelerini tamamlamalari igin onlara 20 dakika siire
verilir (SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde yaratici iiriinler olusturur, D12.2.1. Gérev ve sorumluluklarini
yerine getirirken kararli davranir.). 20 dakikalik siireyi cocuklarin takip edebilmeleriigin; 20 dakikalik
bir miizik agilir ve miizik bittiginde gocuklardan kulelerini de tamamlamis olmalari istenir (D12.2.3.
Olaylar ve durumlar karsisinda motivasyonunu siirdiiriir, E3.1. Odaklanma). Siire tamamlandiginda
tim gruplardan bir s6zcu secilerek; sézciiden grubun yapitlarini arkadaslarina anlatmalari istenir
[D3.4.3. Kendine uygun gorevleri almaya istekli olur, SDB2.1.SB4.G1. Grup iletisimine katilmaya
istekli olur, E1.5. Kendine Giivenme (0z Giiven)]. Bu anlatim sirasinda

“1-Kulenizde hangi malzemeleri ve bu malzemelerden kag tane kullandiniz? (SNAB.4.b. Yapmak
istedigi sanat etkinligi icin gerekli olan materyalleri seger, SNAB.4.¢. Yaraticiligini gelistirecek
bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.) (Ornegin, 4 koli, 2 kutu,7 tuvalet kagidi rulosu)
2-Yapistirmak igin hangi malzemeyi kullandiniz, neden?

3- Sarsintiya dayanikli mi? Sallandiginda ne kadar stre yikilmadan durabiliyor?

4-TUm malzemeyi kullandiniz mi?

5- Bu kuleyi bu sekilde yapmadaki amaciniz neydi?

6- Uzunlugu ne kadar? En az bir oklava boyunda mi?

7- Bu kuleyi tekrar yapacak olsaydiniz neyi dedgistirirdiniz? Neden?” (KB2.7.SB1. Birden fazla kavram
veya duruma iliskin ozellikleri belirlemek) sorulariyla ¢ocuklarin, yapitlarini arkadaslarina nasil
anlatacaklarina yon verilir (KB2.5.SB1. Nesne, olgu ve olaylarailiskin degiskenleri/dlgiitleri
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belirlemek, D3.4.4. Kisisel ve grup i¢i etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir, E1.3. Azim ve
Kararliik). Cocuklarin galismalari tek tek dinlendikten sonra; ¢ocuklar tasarimlarindan dolayi tebrik
edilir ve galismalarini anlatan grup Uyeleri alkislanir (D7.1.3. Estetik acidan nitelikli tasarimlari ve
cevresel giizellikleri takdir eder, KB2.10.SB3. Karsilastirmak, E3.2.Yaraticilik).

Etkinlik bitiminde “Lider Kim?” oyunu oynamak igin tiim gocuklar halka olurlar. “0000! igne migne ucu
diigme/ Fil filince kusdilince/ Horoz 6tti, tavuk tepti/lbll kizi selam etti/ Selamina dua etti/ Al ¢ik,
bal ¢ik/Sana dedim, sen ¢ik” tekerlemesi ile bir ebe segilir ve ebe siniftan disariya gikarilir (HSAB.14.b.
Alinan kararlari uygular.). Ebe kapinin arkasinda beklerken bir tane lider segilir (HSAB.14.a. Liderlik
yapmaya istekli olur.). Lider hangi hareketi yaparsa halkadaki 6grenciler ayni anda o hareketi yapmaya
calisacaklardir (HSAB.6.c. Es caligsmalarinda hareketi es zamanli yapar, D16.3.1. Gérevlerinizamaninda
ve eksiksiz yerine getirmeye 6zen gosterir, E2.2. Sorumluluk). Ebe sinifa alinir ve halkada kimin lider
oldugunu bulmaya galisir; buldugunda lider yeni ebe segilerek oyuna devam edilir (E2.5. Oyunseverlik).

ETKINLIiKLER

« Selimiye Camii'yi sanal turla gezmek sana nasil hissettirdi?
- Selimiye Camii'nin en etkileyici 6zelligi sence ne?
« Sarsintilara dayanikl bir kule igin hangi malzemelere ihtiya¢ duydun? Sence kuleyi daha saglam ve

estetik yapmak igin neler yapiimal?

DEGERLENDIRME

« Sen de bir mimar olsaydin nasil bir yapi insa etmek isterdin?

« Cevrende en begendigin mimari yapi ne? Onun hangi 6zelligini neden begendigini agiklar misin?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Mimar Sinan'in Unli eserlerinden Kanuni Sultan Siileyman Kopriisti, Odabasi Koprisi ve
Blylkcekmece Koprisu hakkinda bilgi verilebilir. Koprilerin gérselleri, bilgisayar/projeksiyon ya da fotograf
ciktilariile incelenebilir. iki gruba ayrilarak minderler ile kdprii oyunu oynanabilir. Bu oyun igin ki sira olusturulur;
siranin basindaki cocuk elindekiiki minderi pes pese koyarak ve sadece minderlerin lizerine basarak hedeflenen
noktaya ulagmaya galisabilir. Cocuklarin ikiserli gruplar halinde galisarak; birinin lider oldugu digerinin gozleri
kapal bir sekilde liderin yonlendirmesinde ilerledigi bir oyun oynanabilir. Kil, tuz seramigi, toplanilan dogal
materyaller (tas, dal, yaprak, vb.) kullanilarak kiigiik grup galismalariile kopriiler yapilabilir. EGer imkan var ise
sinifaylizylize ya da gevrimigi olacak sekilde bir mimar davet edilerek; tarihte insa edilen Ginlii kdpri eserlerinin

gorselleriincelenerek, eserler ile ilgili sohbet edilebilir.

Destekleme: Sanal turun gdsterimi sirasinda sozli betimlemeler yapilabilir. Cocuklarin bireysel 6zellikleri
dikkate alinarak grup olusturma sirasinda ¢ocuklara rehberlik edilebilir. Kule yapiminda materyallerin
kavranmasini kolaylastiracak sekilde tutamak gibi parcalar kuleye eklenebilir. Siirenin takibi agisindan akilli
tahtadan kronometre agilarak hem goérsel hem de sesli hatirlatmalar yapilabilir. Gerekli gorilmesi halinde
¢ocuklara ek sure verilebilir. Hem etkinlik bitimindeki sorularin hem de dederlendirme sorularinin sayisi
azaltilabilir ya da degerlendirme daha sonra yapilarak etkinlik kiiglik pargalara bolinebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:
Aile Katihmi: Evde aileden, diinyanin en ilging mimari yapilarinin incelenmesi ve aralarindan bir tanesinin
secilmesi istenir. Bu eser ile ilgili gocuklarin hazirlanip eserin giktisini almalari ve onlardan eseri sinifta

arkadaslarina anlatmalari istenir.
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ETKINLIK ADI: Sevgi Agacimiz
ALAN ADI: Sanat
YAS GRUBU: 36-48 Ay
ALAN BECERILERI:
Sanat Alan:
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.4. Coziimleme Becerisi
KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylarailiskin parcgalari belirlemek
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Yaraticilik
E3.6. Ozgiin Diisiinme
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik Becerisi)
SDB1.1.SB3. Kendi duygularina iliskin farkindaligini artirmaya yonelik ¢alismalar yapmak
SDB1.1.SB3.G1. lyi hissettiren duygularin neler oldugunu bilir.
Degerler:
D15 Sevgi
D15.4. Ozverili olmak
D15.4.1. Sevgiyi ifade etmenin farkli yollari oldugunu bilir.
D15.4.2. Sevgisini s6zel olarak ifade eder.
D15.4.3. Sevgisini gesitli yollarla gosterir.
Okuryazarlk Becerileri:
OB1. Bilgi Okuryazarhgi
0B4.4.Gorsel iletisim Uygulamalari Olusturma
0B4.4.SB2. Ozgiin gorseller olusturmak
OGRENME CIKTILARI:
Sanat Alani:
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.b. Yaraticiigini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
SNAB.4.c. Sanat etkinliklerinde yaratici Griinler olusturur.

iICERIK CERGEVESI:
Sozcukler: Sevgi
Materyaller: Agag kalibi, renkli kartonlar, boya kalemleri

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif



SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERI VE DEGERLER

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Sinif panosuna bir agag gorseli asilir. Buagacin bir sevgi agaci oldugu, sinifimizda bir siire asili kalacagi
soOylenir. “Sevgiyi nasil hissedersiniz? “Sevgiyi hissettiren davranislar, s6zcikler nelerdir?” (D15.4.3.
Sevgisini gesitli yollarla g6sterir.) ."Sevgi size hangi duyguyu hissettirir? sorulari sorularak gocuklarin
distinceleri dinlenir. (SDB1.1.SB3.G1. iyi hissettiren duygularin neler oldugunu bilir, D15.4.1. Sevgiyi
ifade etmenin farklh yollari oldugunu bilir.). Bu bir elma agaci olsaydi meyvesi ne olurdu?” sorusu
sorularak yanitin elma olmasi beklenir. “Bu bir portakal olsaydi, meyvesi ne olurdu?” vb. gibi sorularla
gesitlendirilir. “Bu bir sevgi agaciysa meyvesi ne olmali?” sorusu sorulur gocuklarin yanitlari dinlenir.
(KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin parcalan belirlemek, E3.6. Ozgiin Diisiinme) Yapraklari
nasil olsun, renkleri nasil olsun gibi sorularla cocuklarla konusulur. Masalara gecilir, gocuklar karton,
boya kalemi kullanarak sevgi agacina yaprak, meyve tasarlarlar. (E3.2. Yaraticilik, 0B4.4.SB2. Ozgiin
gorseller olusturmak, SNAB.4.b. Yaraticihigini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde
aktif rol alir, SNAB.4.c. Sanat etkinliklerinde yaratici iiriinler olusturur.). Tasarlanan yapraklarin
Uzerine gocuklarin sevgiile ilgili mesajlari not alinir. (D15.4.2. Sevgisini s6zel olarak ifade eder.). Sevgi
agaci siniftaasilidurur. Cocuklar istediklerizaman agaca yaprak tasarlayip lizerine mesajlarini yetigkin
destediyle yazarak asarlar. Yapraklardaki mesajlar sinifta paylasim saati/glini yapilarak okunur.

ETKINLIKLER

« Sinifimiz, arkadaslarimiz, etkinliklerimiz ile ilgili bir sevgi sézciigu paylasir misin?
« Duydugunuz sevgi sozclikleri size neler hissettirdi?

« Sen bir sevgi agaci olsaydin yapraklarin ve dallarin nasil olurdu?

DEGERLENDIRME

« Sevgini nasil ifade edersin? Hangi s6zciikleri kullanirsin?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: “Sevgimizi, bakisimizla, ses tonumuzla, dokunusumuzla, jest ve mimiklerimizle kag
degisik sekilde gosterebiliriz?”, “Sevgimizi sanatla, resimle, miizikle dansla, siirle, mektupla, hikayeyle nasil
sergileyebiliriz? Sevgiyi ifade eden kelimeler hangileri olabilir?” gibi sorular agik uglu sorular sorulabilir.
Cocuklarin tasarladiklari sevgi agacina sevdikleri insanlarin, hayvanlarin vb. resimlerini ¢izip asmalari
saglanabilir. En sevdikleri esyalarini, kitaplarini, oyuncaklarini bir giinligiine okula getirmeleri istenebilir.
Bu objeler sinifta sergilenebilir. Okula getirmeyi tercih ettigi objeyi neden digerlerinden daha ¢ok sevdikleri
hakkinda sohbet edilebilir.

Destekleme: Ogretmen, gocuklara rehberlik etmesi agisindan, soru cevaplarda kendi fikir ve goriislerini
¢ocuklarlapaylasarak érnekolusturabilir. Cocuklarinkendinotlarinigizerekifade etmelerine olanak saglanabilir.
Yaprak, meyve tasarlama asamasi akran eslestirmesi ya da gruplar halinde yapilarak ¢ocuklarin birbirlerini
desteklemesi saglanabilir. Cocuklarin gizim yapacaklari kartonlar sakiz yapistirici ya da bant gibi materyaller
kullanilarak masaya sabitlenebilir. Boya kalemlerine tutamak gibi kavrayici kolaylastiracak parcalar eklenebilir.
Cocuklarin sorulan sorulara s6zel olarak cevap vermelerinin disinda, gizimler yapma gérseller kullanma ya da
bedensel hareketler yapmalarina izin verilerek farklilasan diizeyde yanitlar alinabilir. Gerekli gorildiginde ek
sure verilebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Etkinlik ile ilgili ailelere bilgi verilerek gocuklari ile evlerinde sevgi agaci, panosu veya kutusu
olusturmalariistenir.

Toplum Katilimi: Okul bahgesinde gevre sakinleri igin kermes diizenlenir. Toplanan paralar ile ¢gocuklarin
sevgisini paylasabilecegi kurumlara bagis yapilir.
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ETKINLIK ADI: Kulaktan Kulaga Nezaket Sézciikleri
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TADB. Dinleme/izleme
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.10. Cikarim Yapma Becerisi
KB2.10.SB1. Mevcut bilgisi dahilinde varsayimda bulunmak
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E2. Sosyal Egilimler
E2.1. Empati
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.3. Kendine Uyarlama (0z Yansitma Becerisi)
SDB1.3.SB1. Kendini degerlendirmek
SDB1.3.SB1.G1. Mevcut duygu, dislince ve davranislariniinceler.
SDB1.3.SB1.G2. Mevcut duygu, diislince ve davranislarini yorumlar.
Degerler:
D14.Sayqi
D14.1. Nezaketli olmak
D.14.1.2. Yeni bir ortama girdiginde selam verir.
D14.1.4. Muhatabini dinlerken tim dikkatini verir.
D14.1.8. Gerektiginde tesekkiir ve takdir eder.
D14.1.7. Gerektiginde samimiyetle 6ziir diler.
Okuryazarlk Becerileri:
OB1. Bilgi Okuryazarhgi
0B1.3.Bilgiyi Ozetleme
0B1.3.SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi climleleriile aktarmak)
0B6. Vatandaslk Okuryazarhgi
0OB6.1.Vatandashigi Anlama
0B6.1.SB2. Toplumsal kurallarin farkina varmak
OGRENME CIKTILARI:
Tiirkge Alani:
TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme
TADB.2.b. Dinledikleri/izledikleri materyaller hakkindaki tahminini sdyler.
TADB.4. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ve
dinleme/izleme ortamina iliskin goriislerini yansitabilme
TADB.4.b. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin duygu ve diisiincelerini ifade eder.
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ICERIK CERGEVESI:
Sozclikler: Nezaket sozcikleri

Materyaller: Kavanoz, nezaket sozctiikleri

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

Cocuklarla gember seklinde oturulur. Gocuklarin karsisina ‘lyi giinler gocuklar, bugiin nasilsiniz?’
seklinde selamlasarak cikilir. Cocuklarin da selam vermelerine rehberlik edilir. (D.14.1.2. Yeni bir
ortama girdiginde selam verir.) “Cocuklar simdi sizlerle kulaktan kulaga oynayacagiz. Ben bir
arkadasinizin kulagina bir kelime sdyleyecedim. O arkadasiniz yanindaki arkadasina duydugunu
sOyleyecek, sirayla herkes duydugu kelimeyi yanindaki arkadasina soyleyecek. En sondaki arkadasiniz
yliksek sesle kelimeyi sdyleyecek. ilk sdylenen kelime ile son sdylenen kelimeyi karsilastiracagiz” denir.
(E1.1. Merak, D14.1.4. Muhatabini dinlerken tiim dikkatini verir, TADB.2.b. Dinledikleri/izledikleri
materyaller hakkindaki tahminini séyler.) Soylenen kelime diger ¢ocuklarla tekrarlanir.

“Bu kelimeyi daha 6nce duydunuz mu? Kullanir misiniz? Ne zaman kullanmaliyiz?” sorulariile gocuklarin
yanitlari dinlenir. (KB2.10.SB1. Mevcut bilgisi dahilinde varsayimda bulunmak, SDB1.3.SB1.G1. Mevcut
duygu, diisiince ve davranislariniinceler, 0B1.3.SB3. Bilgiyi yorumlamak) Kulaktan kulaga oynanirken
soylenilen kelimelerin/ kelime gruplarinin nezaket sdzciiklerinden olusmasina dikkat edilir. lyi gtinler,
tesekkiir ederim, 6zlr dilerim, ge¢gmis olsun, glinaydin, rica ederim, liitfen vb. nezaket s6zciiklerinin
hangi durumlarda kullanildigi hakkinda sohbet edilir. “Bu kelimeleri hangi durumlarda kullanirsiniz,
bu kelimeleri duydugunuzda nasil hissedersiniz, arkadaslariniz bu kelimeleri kullandiginizda nasil
hissediyor olabilir?” sorulari sorularak ¢ocuklarin yanitlari dinlenir. Bu nezaket s6zciiklerinin hangi
durumlarda kullanildigi, en ¢ok kullandigimiz nezaket sozciiklerinin hangileri oldugu, nezaket
soOzciiklerini kullanmanin 6nemi hakkinda gocuklara agiklama yapilir. (E2.1. Empati, SDB1.3.SB1.62.
Mevcut duygu, diisiince ve davranislarini yorumlar, 0B6.1.SB2. Toplumsal kurallarin farkina varmak,
TADB.4.b. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin duygu ve diisiinceleriniifade eder). Daha sonra
bu kelimeler/kelime gruplari bir kavanozun igine konulur. Her giin biri segilerek giiniin kelimesi/kelime
grubu olur. Sinifta ve evde o kelimenin/kelime grubunun kullanimi saglanir (D14.1.6. Gerektiginde
tesekkiir ve takdir eder, D14.1.7. Gerektiginde samimiyetle 6ziir diler).

« Bu kelimeleri daha 6nce duymus muydunuz?

« Bu kelimeleri/kelime gruplarini duymak nasil hissettirir?

» Nezaket kelimelerini/kelime gruplarini kullanmazsak nasil hissederiz? Karsimizdaki insanlar nasil
hissedebilir? seklinde diizenleyelim.

« Nazik gocuklar/insanlar nasil davranir? olarak diizenleyelim.

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Nezaket ile ilgili tekerlemeler sdylenip, animasyonlar izletilebilir, ilgili hikayeler okunabilir,

cocuklardan evlerinde bu nezaket ifadelerinin kullanimini gézlemlemeleri istenerek sinifta gézlemlenen

olaylar hakkinda konusulabilir. Nezaket davraniglarinin insanlar i¢in neden 6nemli oldugu ile ilgili bir beyin

firtinasi yapilabilir. Tesekkiir etmenin, litfen demenin, 6ziir dilemenin, empati kurmanin, tebessiim etmenin,

paylasmanin giinliik hayatimizdaki yeri ve 6nemi hakkinda konusulabilir. Nezaket davranislariniigeren gorseller

kullanilarak pano, kolaj, afis calismasi yapilabilir. “Tesekkiir ederim, 6ziir dilerim” gibi nezaket igeren climleleri

baska nasil kurabiliriz? Bu climleler yerine baska neler sdyleyebiliriz? Bu davranislari hareket ve jestlerle nasil

ifade edebiliriz?” sorulari sorulabilir.
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Destekleme: Kulaktan kulaga oyunu; daha 6nceden hazirlanan resimler, gocuklarin yapacaklari ¢gizimler ya
da rol oynama ile oynanabilir. Cocuklarin s6zel olarak kelimeleri aktarmalari yerine hazirlanan resimli kartlari
kullanmalari, miimkiinse gizim yapmalari ya da rol oynayarak anlatmalarina izin verilebilir. Kavanoza eklenen
ifadelerden miimkiin olanlari gorseller ile birlikte kullanilabilir. Ogretmenlerin cocuklara sordugu sorular
¢ocuklar tarafindan koro seklinde ya da ifade kartlari kullanilarak da cevaplanarak tepkiler gesitlendirilebilir.
Etkinlik sirasinda ¢cocuklar akranlariile eslestirilerek 6grenme siireci farkhlastirilabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere nezaket sozcuikleri ile ilgili etkinlik bilgisi yapilir. Giniin kelimesi ailelerle paylasilarak
kullanimina evde de devam etmeleri istenir.

Toplum Katilimi: Cocuklarla birlikte nezaket sozciiklerinin oldugu bir afis hazirlanir. Okuldaki diger ¢gocuklarin
gorebilecedi bir yere asilir.
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ETKINLIK ADI: Bir Ben Bir 0
ALAN ADI: Sosyal
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Sosyal Alani:
SBAB1. Zamani algilama ve kronolojik diistinme
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.15.Yansitma Becerisi
KB2.15.SB1. Deneyimi gézden gegirmek
KB2.15.SB2. Deneyime dayali gikarim yapmak
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim Becerisi

SDB2.1.SB3. Sozlii ya da s6zsliz olarak etkilesim saglamak

SDB2.1.SB3.G1. Sozlli/s6zsiiz etkilesimi fark eder.
SDB2.3. Sosyal Farkindalik Becerisi

SDB2.3.SB3. Baskalarina karsi anlayis gelistirerek saygi gostermek
SDB2.3.SB3.G3. Farkliliklarla ilgili dlsiincelerini paylasir.
SDB2.3.SB3.G4. Farkliliklara saygi duyar.

Degerler:
D15 Sevgi

D15.5. Misafirperverlik

D15.5.2. Ulkesindeki turist, gocmen, miilteci, siginmaci gibi diger iilke vatandaslarina konuksever

davranir.

Okuryazarlk Becerileri:
0B6. Vatandashk Okuryazarhgi

0OB6.1.Vatandashgi Anlama

0B6.1.SB3. Farkliliklara saygi duymak
OGRENME GIKTILARI:
Sosyal Alani:

SAB.4.Ailesi ve yakin gevresinde olusan gruplarla sosyal temas olusturabilme
SAB.4.a. Yakin gevresinde yardimlasma gerektiren durumlara yonelik kendisinin ne yapabilecegini
soyler.

iICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Ayni-farkli

Sozcukler: Farkh kiltdr

Materyaller: 365 Giin Oykii serisinden “Bir Ben Bir 0" isimli hikaye
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif, acik hava
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OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Okuma Oncesi:

Cocuklar ¢ember diizeninde otururlar. Kagittan yapilan bir ugak c¢ocuklara dogru ugurularak
cocuklarin ilgisi ¢ekilir. “Bu nedir, daha 6nce kagittan bir ugak gérmiis miiydiiniiz?” seklinde sorularla
¢ocuklarin 6n bilgileri alinir.

Cocuklara “Kagit ugak yapmayi biliyor musunuz?” sorusu yoneltilir. Cocuklarin soruya verdikleri
yanitlar dinlenir.

“Biliyor musunuz? Malik de kagittan ucak yapmayi bilmiyordu. Ona ugak yapmayi sinifindaki yakin
arkadasi 6gretmisti.” denilerek cocuklarda “Malik kim?” diye sormalari beklenir (E1.1. Merak).

Milli Egitim Bakanlginin 365 Giin Oykii serisinden “Bir Ben, Bir 0" isimli hikaye kitabi gdsterilir. Cocuklarin
kitap kapaginiincelemeleri saglanir.

Cocuklar kapakta ne gordiklerini paylasirlar. “Sizce Malik hangisi, neden?” sorusu ile gocuklarin
tahminleri dinlenir. 0gretmen parmadgiyla okuma ydniinii isaret ederek kitabin ismi okunur.

Okuma Siireci:

= Sayfa 3'te yer alan metin okunarak “Sizce Malik nereden gelmis olabilir? Neden konusmuyor olabilir?
< | Kendini yabanci hissetmek nasil bir duygu olabilir? Siz sinifa geldiginiz ilk giinii hatirliyor musunuz?”
g sorulari sorularak gocuklarin bu sorulara verdikleri yanitlar dinlenir (SDB2.3.SB3.G3. Farkliliklarla
E ilgili diislincelerini paylasir, SDB2.3.SB3.G4. Farkliliklara saygi duyar, 0B6.1.SB3. Farkliliklara saygi
4 duymak).
Sayfa 4 okunur. “Siz Onur’un yerinde olsaydiniz ne yapardiniz?” sorusu ¢gocuklara yoneltilir ve yanitlar
dinlenir.
Kagittan ucak yapimi asamalari okunur. Cocuklara “Konusmadan, baska sekilde nasil iletisim
kurulabilir?” sorusu yoneltilir ve gocuklardan gelen cevaplar dinlenir (KB2.15.SB1. Deneyimi gozden
gecirmek, KB2.15.SB2. Deneyime dayali gikarim yapmak, DB2.1.SB3.G1. Sozlii/s6zsiiz etkilesimi fark
eder.).
“Sinifiniza gelen yabancibir cocuk olursa onunla nasililetisim kurmaya galisirsiniz?” sorusu yéneltilerek
yanitlar dinlenir (SAB.4.a. Yakin ¢evresinde yardimlagsma gerektiren durumlara yonelik kendisinin
ne yapabilecedgini sdyler, D15.5.2. Ulkesindeki turist, gégmen, miilteci, siginmaci gibi diger iilke
vatandaslarina konuksever davranir.).
Okuma Sonrasi:
Cocuklar sanat merkezinden kagitlar alirlar. Kitabin sayfalari incelenerek kagittan ucak yapilir. Ugak
yapiminda ¢ocuklar birbirlerine yardimci olurlar. Yapilan ugaklar bahgede ugurulur.
(I}
E « Farkli tGlkelerde hangi diller konusuluyor?
% « Dilini bilmedigin insanlarla nasil iletisim kurabilirsiniz?
é « Farkli ortamda yabanci olmak nasil hissettirir?
)g « Sinifiniza gelen yabanci arkadasiniza nasil davranirdiniz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: interaktif 56grenme ortami kullanilarak sanal diinya turlari yapilabilir. Cocuklara diinyada pek
¢ok llke oldugundan bahsedilerek her tlkenin farkli bir bayrag, dili, kiyafetleri, yiyecekleri, gelenekleri oldugu
gosterilebilir. Kiiltirel farkliiklarin dnemi hakkinda beyin firtinasi yapilabilir. Okulda ve toplumda bu konuda
farkindalik olusturabilecek projeler yapilabilir.

Destekleme: Hikaye kitabinin resimleri daha biyiik boyda ve kontrast bir zemin Uzerine hazirlanabilir. Bu
sayede kitap gérme agisindan daha islevsel bir hale getirilebilir. Cocuklarin dikkat siiresini artirmak amaciyla
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kitap dramalastirilarak okunabilir, 6gretmen okuma silrecinde kitapta anlatilan ugak yapma asamalarina
model olabilir. Sorularin sayisi azaltilabilir ya da ¢ocuklara cevaplamalari igin ek siire verilebilir. Ugak yapimi
asamasinda ¢ocuklarin bireysel 6zellikleri dikkate alinarak akran eslestirmesi yapilabilir, boylece ¢ocuklarin
birbirlerine destek olmasi saglanabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Sinifta okunan hikaye ailelere gonderilerek ailelerden evde gocuklariile birlikte hikayeyi okumalari
istenir. Hikdyede gecen durumlarlailgili konusulur.

Toplum Katilimi: Farkh (ilkelerde yasayan bir kisi sinifa gagrilir. Cocuklarin bu kisiden yasadigi ilkenin kultdrd
hakkinda bilgi almasi, merak ettigi seyleri ona sormasi saglanir.
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ETKINLIK ADI: Alakargalar Palamut Ariyor
ALAN ADI: Hareket ve Saglik
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Hareket ve Saglik Alani:
HSAB3. Harekete iliskin Sosyal/Biligsel Beceriler
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.4. Coziimleme Becerisi
KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylarailiskin parcgalari belirlemek
KB2.4.SB2. Parcalar arasindaki iligkileri belirlemek
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.2. is Birligi Becerisi
SDB2.2.SB2.Dislincelerini baskalariyla tartismak/miizakere etmek
SDB2.2.8B2.G1. Uygun kosullar altinda diistincelerini baskalariyla tartisir.
SDB2.2.SB4. Ekip (takim) galismasi yapmak ve yardimlasmak
SDB2.2.SB4.G1. Yardimlasma ve takim galismasinin dnemini fark eder.
SDB2.2.SB4.G2. Ortak hedefler dogrultusunda takim olusturur ya da var olan bir takima dahil olur.
Degerler:
D3. Caliskanlik
D3.2. Planh olmak
D3.2.1. Gorev ve sorumluluklari yerine getirmek igin planlama yapar.
Okuryazarlk Becerileri:
0B4. Gorsel Okuryazarhk
0B4.2. Gorseli Yorumlama
0B4.2. SB1. Gorseliincelemek.
OGRENME CIKTILARI:
Hareket ve Saghk Alani:
HSAB.13. Hareketli oyunlara 6zgii basit taktik ve strateji gelistirebilme
HSAB.13.a. Hareketli oyunu goézlemler.
HSAB.13.b. Gézlemledigi/bildigi bir hareketli oyunun akisini sdyler.
HSAB.13.c. Hareketli oyuna yonelik basit taktik ve stratejiler onerir.
HSAB.13.¢. Hareketli oyuna yonelik basit taktik ve stratejileri dener.
iCERIK CERGEVESiI:
Sozcukler: Alakarga
Materyaller: Alakarga fotograflari, mese palamudu

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif, acik hava
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OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKiNLIiKLER

DEGERLENDIRME

Masalara lizerinde alakarga fotograflarinin yer aldigi gorseller birakilir. Cocuklar sinifa geldiginde
masalardaki fotograflariinceler. Cocuklar gorselleriinceledikten sonra gorsel sinifin ortasina konulur
ve gorselin etrafinda bir gember olusturulur. Cocuklarin gorsel hakkinda yorum yapmalarina firsat
verilir (E3.1. Odaklanma, 0B4.2. SB1. Gorseliincelemek.). Cocuklara

gorseldeki hayvanin alakarga oldugu soylenir. Gorseller hakkinda konusulduktan sonra ¢emberin
ortasina mese palamudu birakilir. Mese palamutlariyla alakargalarin nasil bir iliskisi olabilecegi sorulur
(KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin parcalar belirlemek, KB2.4.SB2. Parcalar arasindaki
iliskileribelirlemek.). Mese palamudu ve alakargalar hakkindakonustuktan sonraalakargalar hakkinda
¢ocuklara bilgi verilir. Alakargalarin ormanda, meyve bahgelerinde ve parklarda yasayabileceginden
bahsedilir. Ulkemizde alakargalar siklikla gbrebilecegimiz sdylenir. “Cocuklar sizlere alakargalarla
ilgili ok 6nemli bir bilgi verecegim. Alakargalar topladigi palamutlari yemek i¢in bu palamutlari birer
birer toprada saklayabilir. Once bir delik kazar, palamudu igine koyar ve daha sonra diger hayvanlarin
bunu fark etmemesiiginitinayla deligin Gstinu kapatir.” denilir. Cocuklardan gelen sorulara gore daha
farkl bilgiler de verilebilir. Daha sonra “Cocuklar alakargalar sizce sakladiklari mese palamudunu
sakladiklari yeritekrar nasil bulabilir?” sorusu sorulur. Cocuklarin kiiglik gruplar halinde tartigmalarina
firsat verilir (SDB2.2.SB2.G1. Uygun kosullar altinda diisiincelerini baskalariyla tartisir.). Tartisma
bittikten sonra gocuklarin gorisleri dinlenir. Cocuklarin goriislerine eklemeler yapilarak “Alakargalar
sakladiklari mese palamutlarini tekrar bulabilmeleri igin mese palamutlarinin yanina ufak isaretler
koyar. Boylece agaglarin arasinda ugarken o isareti gordiiglinde mese palamutlarini bulabilir.”
denir. “Cocuklar simdi hep birlikte alakarga olacagiz. Bakallm biz sakladigimiz mese palamutlarini
bulabilecek miyiz?” denir ve gerekli hazirliklar yapilarak bahgeye ¢ikilir. Cocuklarla ikiserli gruplar
olusturulur. Ekiplerin géreve baslamadan dnce planlama yapmalarina firsat verilir (D3.2.1. Gérev
ve sorumluluklari yerine getirmek igin planlama yapar.). Gruplarda yer alan gocuklardan biri mese
palamudunu bahgede bir yere saklar ve sakladigi alana bir isaret birakir. Diger ¢ocuklar arkadaslari
mese palamudunu saklarken arkalarini dénerler. Tim mese palamutlari bahgeye saklandiginda
arkalarini dénen gocuklar 6niinii dénerler. Mese palamudunu saklayan ¢ocuklar ipuglari vererek mese
palamudunu sakladiklari yeri ekip arkadasina anlatmaya calisirlar. Tim mese palamutlari bulunana
kadar oyuna devam edilir. Mese palamutlari ortaya koyularak ekip ¢galismasi yapmanin énemi hakkinda
konusulur (SDB2.2.SB4.G1. Yardimlasma ve takim ¢alismasinin 6nemini fark eder, SDB2.2.SB4.G2.
Ortak hedefler dogrultusunda takim olusturur ya da var olan bir takima dahil olur.).

Mese palamudu arama oyunu video kaydina ¢ekilir. Sinifa dondldiglinde ¢ocuklarla birlikte izlenir ve
oyun siireci degerlendirilir. Cocuklara degerlendirme siirecinde asagidaki sorular sorulabilir.
- Ekip arkadasin olmasaydi mese palamudunu nasil bulurdun?

« Daha once hig alakarga gordiintiz mi? Nerede gordiiniz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Etkinlik esnasinda palamutlari saklayan ¢cocuktan alakarganin sesini taklit ederek mese

palamuduna yaklastik¢a daha yliksek alakarga sesi, uzaklastikga daha algak alakarga sesi gcikarmasiistenebilir.

Cocuklar mese palamudunu bu ipuclarini dikkate alarak kendi stratejilerine gore aramaya baslayabilirler. Mese

palamudunu bulan ¢ocuklarla mese palamudunu arama yontemleri ve stratejileri hakkinda konusulabilir.

Boylelikle gocuklar birbirlerine etkinlik stirecinde kullandiklari stratejileri dnerebilirler. Konusulan stratejiler bir

sonraki oyunda tekrar denenebilir. Cocuklara alakargalarin mese palamudu bulma siirecinde ne gibi zorluklarla

karsilasabilecekleri sorularak beyin firtinasi yapilabilir. E§er imkan var ise ¢ocuklarla alakargalarin yasam

alanlarina gezi diizenlenerek gozlem ve kesif yapilabilir. Cocuklara alakarganin sesi dinletilebilir.
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Destekleme: Etkinligin basinda kullanilan gorseller daha biyiik boyutlarda ve kontrast renkte bir zemin lizerine
hazirlanarak géorme bakimindan daha islevsel hale getirilebilir. Alakarga gorsellerindeki ana hatlar bant ya
da baska bir materyal ile kabartilarak resimler gérme bakimindan islevsellestirilebilir. Saklanan palamutlari
bulmalari sirasinda s6zel ipuglari yerine gizimler kullanilabilir. Oyunun videosu izlenirken sinifta tiim gocuklarin
rahatlkla gorebilecegi sekilde bilyilk bir gosterim alani olusturulabilir. Videoda yer alan goriintiler ve
durumlar 6gretmen tarafindan sozel olarak betimlenerek isitsel agidan daha islevsel hale getirilebilir. Gerekli
goruldigiinde palamudu bulma asamasinda gocuklara ek sire verilebilir ya da 6gretmen bireysel rehberlik

ederek ¢ocuklara destek olabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelerden gocuklariyla birlikte kuslari gozlemeleri, gordikleri kuslarin fotograflarini gekmeleri,
fotograflari sinifa getirmeleri istenir.

Toplum Katihmi: Kus gozlemciligi yapan bir goniilli okula davet edilebilir. Okula davet edilen kus gézlemcisiile

birlikte okul bahgesinde gozlem yapilabilir. Bahgede gézlemlenen kuslarla ilgili tiir/sayi grafigi olusturulabilir.
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ETKINLIK ADI: Deprem
ALAN ADI: Sosyal
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Sosyal Alani:
SBAB1. Zamani Algilama ve Kronolojik Disiinme
KAVRAMSAL BECERILER:
KB1. Temel Beceriler
KB1.5. Bulmak
KB1.6. Segmek “
KB2.10. Cikarim Yapma Becerisi
KB2.10.SB1. Mevcut bilgisi dahilinde varsayimda bulunmak
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)

SDB1.2.SB1. ihtiyaglarini karsilamaya yonelik hedef belirlemek
SDB1.2.SB1.G1. ihtiyaglarinin oldugunu fark eder.

SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G2. Yapmak istedidi etkinlik igin uygun materyal arar.

Degerler:
D5. Duyarlihk

D5.3. Afet bilincine sahip olmak
D5.3.1. Afet ve acil durumlarin her an her yerde gerceklesebilecegini bilir.

D5.3.2. Afet ve acil durumlarin neden oldugu riskleri ve bu riskleri azaltmak igin alinabilecek énlemleri
bilir.
D5.3.3. Afet dncesinde, afet sirasinda ve sonrasinda yapilmasi gerekenlerin farkinda olur.
Okuryazarlk Becerileri:
OB4.Gorsel Okuryazarlik

OB4.2. Gorseli Yorumlama

0B4.2. SB1. Gorseliincelemek
OGRENME GIKTILARI:
Sosyal Alani:

SAB.4. Ailesi ve yakin gevresinde olusan gruplarla sosyal temas olusturabilme
SAB.4.a. Yakin gevresinde yardimlasma gerektiren durumlara yénelik kendisinin ne yapabilecegini
soyler.

iICERIK CERGEVESI:

Sozcukler: Deprem

Materyaller: Cadir, battaniye, yastik, konserve kutulari, el feneri, dlidiik, ilk yardim malzemeleri, deprem
cantasi, kagittan deprem gantasi, deprem ¢antasinin igine koyulacak materyallerin resimleri
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif, agik hava
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OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

Gegici bir merkez hazirlanir. Bu merkeze bir ¢gadir kurulur. Cadirin igine battaniye, yastik, konserve
kutular, el feneri, didiik, ilk yardim malzemeleri konulur.

Cocuklarin gegici merkezi ve bu merkezin icindeki malzemeleri incelemesi istenir.

“Bu ¢adir neden kurulmus olabilir?” sorusu sorulur ve ¢gocuklardan gelen cevaplar dinlenir. Cocuklara
yikilmis bina resimleri ve arama kurtarma ekibi gorselleri gésterilir. Cocuklar resimleri inceler (OB4.2.
SB1. Gorseli incelemek, E3.1. 0daklanma).

“Bu resimlerde ne dikkatini ¢ekti? Binalar neden yikilmis olabilir? Resimdeki insanlar ne yapiyor
olabilir?” sorular sorularak gocuklarin cevaplari dinlenir (E1.1. Merak, KB2.10.SB1. Mevcut bilgisi
dahilinde varsayimda bulunmak).

Resimdeki binalarin depremde bu héle geldigi, resimdekiinsanlarin depremden sonra depremzedelere
yardim etmek icin bdlgeye gelen insanlar oldugu anlatilir. “Deprem nasil olur?” sorusu sorularak
cocuklarin cevaplaridinlenir. Depremin ve diger afetlerin her zaman ve her yerde basimiza gelebilecegi,
onlemler alarak afetlerden korunabilecegimiz hakkinda konusulur (D5.3.1. Afet ve acil durumlarin her
an her yerde gerceklesebilecedini bilir.). Bir masanin tizerine fon karton konulur. Kartonun tizerine ici
bos kutular ya da karton bardaklar birakilir. Kartonun iki yanindan tutulur ve karton saga, sola sallanir.
Kartonun Uzerine konulan nesnelerin diistiigi ¢ocuklara gosterilir. Bu binalarin depreme dayanikl
olmadigi ve saglam bir zemin {izerine yapiimadigi séylenir. Bir mukavvanin lizerine kutular ve bardaklar
bant ya da yapistiriciile sabitlenir. Mukavva masanin lizerine konulur. Mukavvanin iki yanindan tutulur,
mukavva sada sola sallanir. Bu binalarin ise depreme dayanikl oldugu ve saglam bir zemin izerine insa
edildigi cocuklara anlatilir. Binalarin saglam zemine yapilmasi ve depreme dayanikli olmasi gerektigi,
bu sayede depremden korunabilecedimiz hakkinda gocuklar ile sohbet edilir (D5.3.2. Afet ve acil
durumlarin neden oldugu riskleri ve bu riskleri azaltmak i¢in alinabilecek 6nlemleri bilir.). Daha sonra
bir deprem ¢antasi gocuklara gosterilir. “Bu gantanin iginde ne olabilir? Bu ¢anta neden hazirlanmis
olabilir?” sorulari sorularak ¢ocuklarin cevaplari dinlenir. Cantanin bir deprem ¢antasi oldugu sdylenir.
Cantanin igindeki materyaller ¢ocuklara gosterilir ve tanitilir. Kartondan ya da kadittan hazirlanan
deprem gantalari gocuklara dagitilir. Deprem gantasinin icinde bulunan materyallere iligkin resimler
sinif iginde gesitli yerlere dagitilir. Cocuklara deprem ¢antasi iginde bulunmasi gereken malzemelere
iliskin form dagitiir. Depreme her zaman hazirlikli olmak adina bu deprem ¢antalarini hazirlamanin
oneminden bahsedilir (SDB1.2.SB1.G1. ihtiyaglarinin oldugunu fark eder). Cocuklardan sinif iginde
dolasarak deprem cantasinin igcine konulmasi gereken materyallerin resimlerinden bir tanesini
cantalarina koymalari, koyduklari goérselleri formda isaretlemeleri istenir (SDB1.2.SB2.62. Yapmak
istedigi etkinlik i¢in uygun materyal arar, KB1.5. Bulmak, KB1.6. Se¢mek). Formdaki tim materyaller
isaretlendiginde deprem gantalarinin hazir oldugu sdylenir. Cocuklara deprem gantalarinihazirlamalari
icin yeterlizaman verilir. Tim ¢ocuklar deprem g¢antalarini hazirladiginda “Cocuklar, deprem éncesinde
saglam zeminlere depreme dayanikli binalar yaparak ve deprem ¢antasi hazirlayarak onlemlerimizi
aldik. Peki deprem aninda ne yapmamiz gerekir?” sorusu sorulur ve ¢ocuklardan gelen cevaplar
dinlenir. Deprem aninda panik olmamamiz gerektigi, cam ve merdivenlerden uzak durmamiz, ¢ok-
kapan-tutun hareketi yaparak sarsinti bitene kadar kendimizi korumamiz gerektigi anlatilir. Cok-
kapan-tutun hareketini nasil yapacagimiz gocuklara gosterilir ve ayni hareketi gocuklarin da yapmasi
istenir.Sarsinti bittiginde giivenli bir sekilde siraya girerek binadan ayrilmalari gerektigi ¢ocuklara
sOylenir. Binadan disari giktiklarinda deprem toplanma alanina ve giivenli bolgelere gitmeleri gerektigi
belirtilir (D5.3.3. Afet 6ncesinde, afet sirasinda ve sonrasinda yapilmasi gerekenlerin farkinda olur).
Cocuklara bir deprem tatbikati yapilacagi sdylenir. “Cocuklar deprem oluyor. Sarsinti basladi.” denilir.
Cocuklar uygun bolgelerde ¢ok-kapan-tutun hareketini yaparlar. “Sarsinti bitti. Simdi disari gikabiliriz.”
denilir. Cocuklar deprem cantalarini alir ve siraya girerek okul bahgesine ¢ikar. Okul bahgesinde bir
¢ember olusturulur. Deprem dncesinde, deprem sirasinda ve depremden sonra ne yapmamiz gerektigi
ile ilgili sohbet edilir. “Depremde evi zarar goren insanlara nasil yardim edebilirsin?” sorusu sorularak
cocuklardan gelen cevaplar dinlenir. Deprem sonrasinda ¢evremizdeki insanlara nasil yardim
edebilecegimiz ile ilgili sohbet edilir (SAB.4.a. Yakin ¢evresinde yardimlasma gerektiren durumlara
yonelik kendisinin ne yapabilecegini sdyler.).
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« Deprem Oncesinde nasil dnlemler alabiliriz?
« Deprem sirasinda neler yapmaliy1z?

- Depremden sonra neler yapmaliyiz?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Deprem ¢antasinin i¢cinde bulunmasi gerekenlerin neler olabilecedi hakkinda beyin firtinasi
yapilabilir. Cocuklarin verdikleri cevaplar ve 6gretmenin eklemeleri ile bir ihtiya¢ formu olusturulabilir.
Depremden sonra yardima ihtiyaci olan insanlara yardim edebilmek icin hazirlikh olmamiz gerektiginden
bahsedilebilir. Deprem gantamizda bulunan gida, su gibi temel ihtiyaglarimizi diger insanlarla paylasmamiz
gerektigi hakkinda konusulabilir. ilk yardimin dnemi hakkinda kisa bir film izletilebilir. Basit ilk yardim
mudahaleleri bir model izerinde gosterilebilir. Sinifa bir ilk yardim uygulayicisi davet edilebilir.

Destekleme: Etkinlikte kullanilan tim gorseller daha blyiik boyutlarda ve kontrast renkte bir zemin tzerine
hazirlanarak gérmek bakimindan daha islevsel hale getirilebilir. Ozellikle kontrol listesi ve deprem cantasi
icin kullanilacak materyallere ait gorseller farkli materyaller kullanilarak kabartmali sekilde hazirlanabilir.
Cocuklara gosterilen resimler ayrintili sekilde betimlenebilir. Masa lizerinde yapilan deprem ani modellemeleri,
tim gocuklarin rahatlkla gorebilmesive duyabilmesiigin fiziksel gevre uygun sekilde diizenlenebilir. Cocuklarin
deprem cantasina koyacaklari materyalleri bulmasi sirasinda akran eslestirmesi yapilarak akran destegi
saglanabilir. Ayrica ¢ocuklara deprem c¢antasinda bulunmasi gereken bu nesnelerin yerlerinin isaretli oldugu
gorseller verilerek ipuglari sunulabilir. Sicak-soguk gibi oyunlarla gocuklarin materyali bulmalari igin sézli
ipucu verilebilir. Gerekli durumlarda 6gretmen bireysel yardimda bulunabilir. Etkinligin tamamlanmasi igin ek
siire verilebilir. Tim nesnelerin bulunmasi yerine belirlenen daha az sayida materyalin bulunmasi istenerek

etkinlik basitlestirilebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Evde deprem sirasinda ¢ok-kapan-tutun hareketini yapacak giivenli alanlar gésterilir. Evde bir
deprem tatbikati yapilir. Deprem ¢antasi hazirlanir.

Toplum Katihmi: AFAD veya Kizilay gorevlileri sinifa davet edilerek ¢ocuklara bilgilendirme yapmalari
saglanabilir.
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ETKINLIK ADI: izin Al, izin Ver
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 36-48 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TAOB. Okuma
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
E3.2. Yaraticilik
PROGRAMLAR ARASI BiLE$ENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G2. Yapmak istedidi etkinlik igin uygun materyal arar.
SDB1.2.SB2.G4. Katildigi etkinlige dikkatini verir.
Degerler:
D14. Sayagi
D14.1. Nezaketli olmak
D14.1.3. S6z hakki vermek, s6z kesmemek, etkin dinlemek gibi etkili iletisim becerilerini kullanir.
D14.1.8. Kisisel esyalara dokunmak igin izin alinmasi gerektigini bilir.
Okuryazarlk Becerileri:
0B4. Gorsel Okuryazarhk
0OB4.2. Gorseli Yorumlama
0OB4.2. SB1. Gorseliincelemek.
OGRENME CIKTILARI:
Tiirkge Alani:
TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iiretebilme
TAOB.2.b. Gérsellerde hareketle metinle ilgili tahminde bulunur
iICERIK CERGEVESI:
Sozciikler: izin
Materyaller: “Bir Ugurtma iki Gocuk” kitabi(MEB 365 Giin Oykii Serisi), atik materyaller, yapistirici

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Minderler alinir ve yarim ay seklinde oturulur. MEB 365 Giin Oykii serisinden “Bir Ugurtma iki Cocuk”
isimli kitabin kapadi ve igindeki gorseller gcocuklara gésterilir. Cocuklar kitabin gorsellerine bakarak
kitabin icindeki hikayeye iliskin tahminlerini sdyler (TAOB.2. Gorsellerde hareketle metinle ilgili
tahminde bulunur, 0B4.2. SB1. Gorseli incelemek, SDB1.2.SB2.G4. Katildigi etkinlige dikkatini verir,
E3.1. 0daklanma.). Kitap ¢ocuklara okunur.

“Lale, abisinin ugurtmasini alirken abisinden izin aldi mi? Baskalarinin esyalarini alirken neden izin
almaliyiz?” sorulari sorulur ve gocuklardan birbirlerini dinlemeleri, sirayla cevap vermeleri istenir.
Baskalarinin esyalarini almadan 6nce izin almamiz gerektidi ile ilgili sohbet edilir (D14.1.3. S6z hakki
vermek, s6z kesmemek, etkin dinlemek gibi etkili iletisim becerilerini kullanir, D14.1.8. Kisisel

ETKINLIiKLER



SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERI VE DEGERLER

o esyalara dokunmak icin izin alinmasi gerektigini bilir.). Kitabin son sayfasi ¢ocuklara yeniden
< | gosterilir. “Sizce abisi Lale’'ye ne almisg olabilir? Sen kutudan ne ¢iksin isterdin?” sorulari sorulur.
g Cocuklardan istedikleri boyalari almasi ve kutunun iginden gikmasini istedikleri bir hediyeyi gizmesi
E istenir (SDB1.2.SB2.G2. Yapmak istedigi etkinlik icin uygun materyal arar, E3.2. Yaraticilik.). Etkinlik
L1 bitiminde gocuklar birbirlerine gizdikleri hediyeyi gosterir ve birbirlerinin hediyelerini incelerler.

E « Kitapta en gok ne dikkatini ¢ekti?

-E - Baskalarinin esyalarini almak istersek ne yapmaliyiz?

=z

k| < Sen nasil bir hediye tasarladin?

o

,§ « Baskalarinin esyasini izinsiz kullanirsak neler olur?

a

« Senin esyan izinsiz alinsa ne yaparsin? Boyle bir durumda nasil tepki verirsin?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Kitabin belirli bir bélimi okunabilir ve ¢ocuklardan hikdyenin devaminda ne olabilecegini
anlatan bir resim gizmeleri istenebilir. Tahminlerini desteklemesi icin hikayeyle ilgili bazi gorseller ¢ocuklara
gosterilebilir. Cocuklarin gizdikleri resimlere gore tiim tahminler dinlenerek gocuklarla beraber yorumlanabilir.
Bu tahminlere nasil vardiklariyla ilgili konusulabilir, tartisilabilir. Daha sonra hikayenin kalan kismi da okunarak
tahminlerinin dogru olup olmadigi hakkinda konusulabilir. Yaratici dramadan yararlanilarak izin almak ve
almamakla ilgili basit canlandirmalar yapilabilir.

Destekleme: Kitap gorselleri daha biyik boyda kagitlara kopyalanarak ve bu gorseller kontrast renkte bir
zemin (zerine yapistirilarak gorsel agidan daha islevsel bir hale getirilebilir. Tim ¢ocuklarin okunan kitabin
gorsellerini rahatlikla gorebilmesi ve hikayeyi duyabilmesi igin fiziksel ¢cevre uygun sekilde diizenlenebilir.
Boya kalemlerini rahatlikla tutabilmeleri igin tutamak gibi kavramayi artirici pargalar eklenebilir. Kaymamasi
icin ¢izim kagidi bant ya da sakiz yapistirici gibi materyallerle sabitlenebilir. Cocuklardan ¢izim yapma yerine
s0zli cevap vermeleri ya da gorseller arasindan segim yapmalari istenerek farkli bigcimlerde tepki vermeleri

saglanabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:
Aile Katilimi: Evde cocuklarin esyalarini almadan 6nce onlardan izin istenebilir, izin isteme davranisini

ogrenebilmesiicin gocuklara 6rnek olunabilir.
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ETKINLIK ADI: Farkimizin Farkindayiz
ALAN ADI: Turkge
YAS GRUBU: 36-48 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TAOB. Okuma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.10. Gikarim Yapma Becerisi
KB2.10.SB3. Karsilastirmak
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.3. Sosyal Farkindalik Becerisi
SDB2.3.SB3. Baskalarina karsi anlayis gelistirerek saygi géstermek
SDB2.3.SB3.G2. Kendisi ve baskalari arasindaki farkliliklari tespit eder.
SDB2.3.SB3.G3. Farklliklarla ilgili dlsincelerini paylasir.
Degerler:
D15. Sevgi
D15.1. Anlayish ve bariscil olmak
D15.1.1. insanlari farkliliklariyla kabul eder.
Okuryazarhk Becerileri:
0OB4. Gorsel Okuryazarhk
0B4.2. Gorseli Yorumlama
0B4.2. SB1. Gorseliincelemek.
OGRENME CIKTILARI:
Tiirkge Alani:
TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iiretebilme
TAOB.2.b. Gérsellerde hareketle metinle ilgili tahminde bulunur
ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Ayni-farkli
Materyaller: Minderler, “Bir Ben Bir 0" kitabi, kagit, kalemler

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
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OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Minderler alinarak yarim daire seklinde oturulur. “Bir Ben Bir 0" kitabinin kapagi gocuklara gosterilir.
Bu kitabin isminin ne oldugu ve kitabin iceridginin ne hakkinda olabilecedi sorulur. Cocuklarin
tahminleri dinlenir (TAOB.2.b. Gorsellerde hareketle metinle ilgili tahminde bulunur. 0B4.2. SB1.
Gorseli incelemek. E3.1. Odaklanma). Kitap okunur. “Kitapta yer alan gocuklarin 6zellikleri ayni
mi? Nasil farkhliklar var?” (KB2.10.SB3. Karsilastirmak) sorusu sorularak farkliliklara dikkat gekilir.

o

u Kitaptaki ¢ocuklarin farkli 6zelliklere sahip olmalarina ragmen arkadas olabildikleri ve birlikte

é oyun oynayabildiklerine dikkat ¢ekilir. Farkh ozelliklerimizin arkadas olmamiza engel olmadigi ve

5 arkadaslarimizin farkliklarina saygi géstermemiz gerektigi konusunda gocuklarla sohbet edilir.

= Cocuklara bu konu hakkinda ne diistindiikleri sorulur, verdikleri cevaplar dinlenir (SDB2.3.SB3.G3.
Farkliliklarla ilgili diisiincelerini paylasir.). Cocuklar ikili eslestirilir. Birbirleriyle ayni ve birbirlerinden
farkl olan o6zellikleri hakkinda sohbet etmeleri istenir. Sohbetin ardindan gocuklara bos kaditlar
dagitiir. Esi ile kendisi arasindaki farkhliklarin neler oldugu hakkinda resim g¢izmeleri istenir
(SDB2.3.SB3.G2. Kendisi ve baskalari arasindaki farklliklari tespit eder.). Cocuklar tespit ettikleri
ozellikleri sdyler. Ardindan gizdikleri resimleri eslestigi arkadasiile birlikte diger arkadaslarina sunar.

W | Neden farklyiz?

E « Hepimiz ayni olsaydik ne olurdu?

% « Farklilik neden gereklidir?

5 - Arkadasinizile aranizdaki farkliliklar nelerdir?

E « Arkadasinin hangi farkh 6zelligi sende olsun isterdin?

« Farkliliklara saygili gocuklar nasil davranir?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Kaditlarin Uretim siirecinden ve ham maddesinden bahsedilebilir. Kitap merkezindeki
kitaplar biyiikliik-kiicliklik, kalinlik-incelik acisindan incelenebilir. incelenen kitaplarin sayfa sayisi ve diger
ozelliklerinin farkliigina dikkat ¢ekilebilir. Kitap kapadi gorselleri incelenerek ve bu gorseller yorumlanabilir.
Cocuklardan bu gorselleri benzerliklerine gére gruplandirmasi istenebilir. Farklliklar konusunda kendi
viicudumuza odaklanmamiz saglanarak parmaklarimiza dikkat gekilebilir. Parmaklarimizin birbirinden farkh
olusuiile ilgili bir sarki olusturulabilir.

Destekleme: Farkliik kavrami basit climlelerle anlatilabilir. Basit 6rnekler verilerek farkliliklarin anlasiimasi
saglanabilir. “Ali'nin gozleri mavi, Ayse'nin gozleri kahverengi. Ama ikisi de bisiklet slirmeyi seviyor.” vb. Kitaba
iliskin resimler daha buiyiik boylarda ve kontrast zemine hazirlanarak géorme bakiminda daha islevsel hale
getirilebilir. Ogretmen cocuklarin bireysel dzelliklerini dikkate alarak akran eslestirmesi yapabilir. Bant ya da
kaydirmaz materyaller kullanilarak kagitlar masaya sabitlenebilir ve kalemlere kavramay artirici 6zellikler
eklenebilir. Cocuklardan farkli 6zelliklerini resim yaparak anlatmasi istenebilir. Kukla kullanma, anlatim ve rol
yapma gibi farkli sekillerde tepki vermelerine izin verilerek etkinlik zenginlestirebilir. Cizim yapmakta zorlanan
cocuklar i¢in uygun boyama sayfalari hazirlanabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Ailedeki Gyelerin birbirleriyle ayni ve farkli 6zellikleri hakkinda sohbet edilir.
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ETKINLIK ADI: Duygularim
ALAN ADI: Turkge
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TADB. Dinleme/izleme
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.11. G6zleme Dayali Tahmin Etme Becerisi
KB2.11.SB2. Mevcut olay/konu/duruma iliskin ¢ikarim yapmak
EGILIMLER:
E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik Becerisi)
SDB1.1.SB2. Olaylar/durumlar karsisinda hangi duygulari yasadigini fark etmek
SDB1.1.SB2.G3. Duygularinin degisebilecedini fark eder.
Degerler:
D6.Diiristliik
D6.2. Dogru ve givenilir olmak
D6.2.1. Duygu ve distiincelerini agikga ifade eder.
Okuryazarhk Becerileri:
OB4. Gorsel Okuryazarlk
OB4.4. Gorsel iletisim Uygulamalari Olusturma
0B4.4.SB1. Gorseli kullanmak
OGRENME CIKTILARI:
Tiirkge Alani:
TADB.4. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ve
dinleme/izleme ortamina iliskin goriislerini yansitabilme
TADB.4.b. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin duygu ve diisiincelerini ifade eder.
ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Mutlu, lizgiin, saskin, kizgin
Materyaller: Duygu kartlari (Siniftaki gocuk sayisi kadar)

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Uzerine yiiz ifadeleri cizilmis kartlar gocuklara gdsterilerek kartlarda hangi yiiz ifadeleri oldugu
sorulur. Duygular hakkinda gocuklarla sohbet edilir. Kendilerini ne zaman kizgin, ne zaman mutlu, ne
zaman mutsuz, ne zaman 6fkeli hissetkileri vb. lizerine konusulur. “Cocuklar mutsuz oldugunuz bir
ani diistiniin, o duygunuz siirekli devam ediyor mu?” diye sorulur ve gocuklardan gelen cevaplar alinir.

ETKiNLIiKLER
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"Peki, hangi durumlarda duygulariniz degisiyor? Neler sizin duygularinizi degistirmenizi saglyor?”
denir ve ¢ocuklara s6z hakki verilir (SDB1.1.SB2.G3. Duygularinin dedisebilecegini fark eder.). Daha
sonra lizerinde duygu ifadelerinin oldugu kartlar gocuklara dagitilir. “Cocuklar, simdi size kiiglik kiiglk
olaylar anlatacagim. Sizler o olayda hangi duygu varsa hikaye bitti dedigimde o duyguyla ilgili karti
bulup yukari kaldiracaksiniz.” denir (E2.5. Oyunseverlik.). “Cocuklar ormanda yasayan kigik bir
tavsan varmis ve o tavsan ormanda ylrirken yalniz oldugunu hissetmis ve biraz...” diyerek ciimle
yarida kesilerek “Cocuklar, tavsan hangi duyguya sahip olmus olabilir?” diye sorulur, gocuklardan o
duygquyu yansitan karti kaldirmalari istenir (OB4.4.SB1. Gérseli kullanmak, KB2.11.SB2. Mevcut olay/
konu/duruma iliskin gikarim yapmak.). Hikdyeye devam edilir. “Biraz iziilmis. Clnki yalnizhgini
paylasacak kimseyi bulamiyormus. Tavsan ylrimeye devam etmis. Agaclarin arkasindan sesler
duymaya baslamis ve...” diyerek tekrar gocuklara tavsanin ne hissettigi sorulur. Cevaplar alindiktan
sonra “Cok korkmus. Acaba o sesler nigin ¢ikiyor? Kim var orada diye, meraklanmis. ilerledikten sonra
adaclarin arkasindan gok sevdigi eski dostu kaplumbagda gikmis tavsan onu goriince gok...(Sasirmis).
Cok sasirmis ve eskidostuna kavustugu igin cok .... hissetmis (Mutlu). Mutlu hissetmis ve eski, iki
dost beraber tavsanin evine giderek hasret gidermisler.) denir. Cocuklara “Hikdyede hangi duygularin
oldugu, hikdyede gecgen duygulari daha 6nce yasayip yasamadiklari, tavsanin yerinde olsalardi neler
hissederlerdi vb. seklinde sorular sorularak sohbet edilir (D6.2.1.Duygu ve diisiincelerini acikca ifade
eder. TADB.4.b.Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin duygu ve diisiincelerini ifade eder.).

ETKINLIiKLER

« Etkinlikte hangi duygulari hissettiniz?
- Siz tavsanin yerinde olsaydiniz neler hissederdiniz?
- Hangi olaylar sizin duygularinizi degistirir?

« Hep ayni duyguyu mu hissederiz yoksa duygularimiz degisiyor mu?

DEGERLENDIRME

« Duygularini ifade ederken ne hissettin?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Yaratici drama etkinligi ile icinde farkli duygular yer alan bir olay dramatize edilebilir veya
farkli duygularin yer aldigi bir olayl konu alan bir animasyon izletilebilir. Animasyon izlendikten sonra ¢ocuklara
duyqu takip cizelgesi verilebilir. izlediklerinden hareketle animasyonda yer alan duygulari gizelgedeki ilgili
yerleri boyayarak gostermeleri istenebilir. Animasyondaki duygularin ne oldugu sorulabilir, duygular hakkinda
sohbet edilebilir. Ogretmen her ¢ocuga farkli bir duyguyu anlatan siir okuyarak gocuklaran bu siirden sonra
hissettikleriyle ilgili bir resim yapmasini isteyebilir. Giin iginde yasadiklari duygular ve giin icinde hissettikleri
tizerine konusulabilir. Glin iginde en ¢ok hissettikleri duygu durumunu akilli tahtada modellemeleri istenilebilir.
Destekleme: Kartlar Gizerindekiylizifadeleri gocuklara gosterilerek her birifadenin ne hissettirdigi agiklanabilir.
Mutlu bir yliz gosterildiginde “Bu yliz ifadesi ne hissettiriyor size? Giilen bir yiiz genellikle hangi durumlarda
olur?” gibi sorularla duygulari tanimlamalari saglanabilir. Duygu kartlari 6nemli hatlari (mutlu ylizde agiz,
kizgin ylizde kas gibi) bantlanarak ya da farkl materyallerle kabartilarak dokunsal agidan daha islevsel hale
getirilebilir. Etkinlik sirasinda akran eslestirmesi yapilarak ¢ocuklar desteklenebilir. Cocuklarin ilgisine gére
buna benzer bir hikaye farkl hayvan veya kisilerle tekrarlanabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:
Aile Katihmi: Yapilan etkinlikler hakkinda ailelere bilgi verilir. Ailelerden evde duygu kartlari hazirlamalari, o
duyguyu hissettikleri bir aniyi cocuklarina anlatmalari ve gocuklariyla sohbet etmeleri istenir.
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ETKINLIK ADI: Vecihi Hiirkus
ALAN ADI: Tirkge, Sanat
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TADB. Dinleme/izleme
Sanat Alani:
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.20. Sentezleme Becerisi
KB2.20.SB1. Parcalari belirlemek
KB2.20.SB3. Parcalari birlestirerek 6zgin bir biitiin olusturmak
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.3. Azim ve Kararlilik
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Yaraticilik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2.Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G1. ilgisini cekecek bir etkinlige katilmak icin harekete geger.
SDB1.2.SB2.G2. Yapmak istedigi etkinlik igin uygun materyal arar.
SDB1.2.SB2.G4. Katildigi etkinlige dikkatini verir.
SDB1.2SB2.G5. Katildigi etkinligi sonuna kadar devam ettirir.
Degerler:
D3. Caliskanhk
D3.1. Azimli olmak
D3.1.1. Gayretli olmanin hedeflere ulagma lizerindeki etkisini fark eder.
D12. Sabir
D12.1.5. Zorluklarin tstesinden gelmek igin tahammiil etmenin 6nemini fark eder.
D19. Vatanseverlik
D19.1. Millf biling sahibi olmak
D19.1.4. Vatanini sevmenin isini en iyi sekilde yapmayi gerektirdigini bilir.
D19.2. Milli kimligini tanimak
D19.2.4. Atalarinin basarilarini takdir eder.
D19.4. Bagimsizhg korumak
D19.4.2. Yerli ve milli Griinlerin 6nemini fark eder.
Okuryazarlk Becerileri:
0B4. Gorsel Okuryazarhk
0B4.2.Gorseli yorumlama
0B4.2.SB1. Gorseliincelemek
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OGRENME GIKTILARI:
Tiirkge Alani:
TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleriile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme
TADB.2.a. Dinledikleri/izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.
TADB.2.b. Dinledikleri/izledikleri materyaller hakkindaki tahminini sdyler.
TADB.2.c. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin gikarim yapar.
Sanat Alani:
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.b. Yapmak istedigi sanat etkinligi i¢cin gerekli olan materyalleri seger.
SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde yaratici triinler olusturur.
iICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Yerli, yabanci
Sozclikler: Havacllik, miihendis, teknisyen, vatan, azim
Materyaller: Ugak maketi, cocuklarin vesikalik fotograflari, dil gubugu, yapistirici, oyun hamuru, renkli
kaditlar, kartonlar, makas, tlyli tel, artik materyaller, renkli boyalar
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Sinifa kagittan yapilmis ugak veya maket bir ucak getirilir. Uzerine “Vecihi K-6" yazilir. “Ugadin iginde biri
var, kimolabilir?” diye sorulur. Cocuklarugaginiginde kim oldugunu tahmin eder. Ugakta saklananresim
¢ocuklara gosterilir. Resimdeki kisinin “Vecihi Hiirkus” oldugunu séylenir. Vecihi Hirkus'un Tirkiye'nin
ilk yerli ugagini yapan kisi oldugu, Tirk havaciliginin gelismesine katkida bulundugu belirtilerek onu
hep birlikte alkislamalari istenir. (D19.2.4. Atalarinin basarilarini takdir eder.). “Yerli ne demek? yerli
ucak ne demek? bu konuda bir fikriniz var mi?” diye sorulur. Cocuklardan gelen cevaplar dinlenir.
Yerli olmayan bir trliniin yabanci oldugu soylenir. “Yerli ugak, kendi Gilkemizde, Tiirk miihendisleri ve
Tark teknisyenler tarafindan tasarlanan ve Uretilen ugak demektir.” bilgisi paylasilir. Tlirkiyede son
yillarda Uretilen Hirkus, Anka, Bayraktar ve Gokbey gibi yerli ugaklardan bahsedilerek , bu ugaklarin
gorselleri incelenir (OB4.2.SB1. Gorseli incelemek). Yerli Griinlerin {lke igin ¢ok énemli oldugundan,
Ulkemize ekonomik olarak gli¢ kattigindan bahsedilir (D19.4.2. Yerli ve milli {irlinlerin 6nemini fark
eder.). Cocuklar merak ettikleri sorulari sorarlar. Ugcak ¢cocuklara gosterilerek lizerinde herhangi bir
yazi olup olmadigi sorulur. Cocuklardan ne yazdigini tahmin etmeleri istenir (TADB.2.b. Dinledikleri/
izledikleri materyaller hakkindaki tahminini sdyler.). Ugagi kendisi yaptigi igin ugaga kendi ismini
verdigi belirtilir. Vecihi Hiirkus ile ilgili bir kitap okunur veya dijital bir igerik izlenir. igerik ile ilgili sohbet
edilir (TADB.2.a. Dinledikleri/izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.). “Vecihi
Hirkus, kiguk yaslardan beri ucaklara ve havacilida ilgi duyuyormus. Cok merakli bir gocukmus,
merak ettigi her seyi arastiriyormus. Havacilik alaninda kendini gelistirmek igin cok ¢alismis. Yaptigiilk
ucak modeli ugmamis. “Sonra ne olmus dersiniz? ilk ugagi ugmayinca ne yapmis olabilir?” GCocuklarin
tahminleri dinlenir. “Pes etmemis, hayallerinin pesinden gitmis. Zoruluklarla karsilastiginda yilmadan
miicadele etmis, azimle daha gok galismis ve ugagini ugurmayi basarmis (D3.1.1. Gayretli olmanin
hedeflere ulagsma iizerindeki etkisini fark eder.). Vecihi Hiirkus, vatanini gok severmis ve vatanini
¢ok sevdigi icin ¢ok galisirmis (D19.1.4. Vatanini sevmenin isini en iyi sekilde yapmayi gerektirdigini
bilir.). Vecihi Hlrkus, ucaklara ve havaciliga ilgi duyuyormus. Peki siz nelere ilgi duyuyorsunuz?
Hangi alanda kendinizi gelistirmek istiyorsunuz?” denir. Cocuklardan gelen cevaplar dinlenir, not edilir.
Cocuklar masalara yonlendirilir. Vecihi Hirkus'un tasarladigi ugak modelleri ve yerli ugak modellerimiz
cocuklarla beraber incelenir. Cocuklara ugaklarla ilgili diistinceleri sorulur (TADB.2.c. Dinledikleri/
izledikleri materyallere iliskin ¢ikarim yapar.).

ETKINLiKLER
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ETKINLiKLER

DEGERLENDIRME

Ucak modellerine bakarak ugaklarinisimlerinitahmin etmeleriistenir. En gok hangimodelibegendikleri
sorulur. Masalara kendi ugaklarini tasarlamalari igin gesitli materyaller konur. Dil gubugu, yapistirici,
oyun hamuru, renkli kaditlar, kartonlar, makas, tiiylu tel, artik materyaller, renkli boyalar vb. masalara
paylastirilir, ihtiyagc duyduklari malzemeler sunulur. “Simdi hayal glctiniizi ugurun ve gokyuziinde
stiziilecek bir ugak hayal edin. Kag tane kanadi olsun? Ne kadar hizl ugsun? Hizli ugmasi igin nasil bir
parca eklemelisiniz? Pencereleri hangi sekilden olsun?” gibi sorular sorulur. Cocuklar hayallerindeki
ucak tasarimiile ilgili resim gizebilir, oyun hamurundan ugak tasarimi yapabilir veya gesitli materyalleri
kullanarak (¢ boyutlu ucak tasarimi yapabilir (KB2.20.SB1. Parcalari belirlemek, KB2.20.SB3.
Parcalari birlestirerek 6zgiin bir biitiin olusturmak). Hangisini yapmak istedigine gocuk kendisi
karar verir ( SDB1.2.SB2.61. ilgisini gekecek bir etkinlige katiimak igin harekete geger.). Cocuklar
etkinlik icin gerekli olan materyalleri masadan secger ve galisma ortamini hazirlar (SDB1.2.SB2.
G2.Yapmak istedigi etkinlik i¢in uygun materyal arar, SNAB.4.b.Yapmak istedigi sanat etkinligi igin
gerekli olan materyalleri seger, SNAB.4.d.Sanat etkinliklerinde yaratici diriinler olusturur.). Ugak
yapimi tamamlandiktan sonra ugaklarin lizerine gocuklar kendi resimlerini yapistirir ve ugaklarina
bir isim verirler ( SDB1.2.SB2.G4. Katildig etkinlige dikkatini verir, SDB1.2SB2.G5. Katildig: etkinligi
sonuna kadar devam ettirir, E3.2. Yaraticilik). Ucagin tasarim asamasinda herhangi bir zorlukla
karsilastiklarinda Vecihi Hiirkus'un azmi ve zorluklari asmak igin ¢abasi hatirlatilir (E1.3.Azim ve
Kararhhk, D12.1.5. Zorluklarin iistesinden gelmek icin tahammiil etmenin 6nemini fark eder.).
Ucaklarina verdikleri ismi yazma konusunda ¢ocuklara destek olunur. Cocuklar diger arkadaslarinin
ugaklarini inceler ve o6zelliklerini birbirlerine anlatirlar. Tasarlanan ugaklarla okulun bahgesine ¢ikilir.
Herkes ugagini bahgede ugurur. Daha sonra okulun uygun bir boliimiinde ugaklar sergilenir.

« Ik yerli ugagimizi kim iiretmistir?

« Vecihi Hirkus'un hayali ne idi?

« Sizin gelecekle ilgili hayalleriniz var mi? Neler?

« Vecihi Hurkus bizim icin neden énemli?

« Vatanimizi sevmek ve vatanimiz igin calismak neden énemlidir?

« Siz vatanimizigin neler yapabilirsiniz?

« Gelecekte gokyliziinde hangi 6zelliklere sahip ucaklari gérmek istersiniz?
« Vecihi Hirkus'un basarisi size hangi duygulari yasatti?

« Vecihi Hirkus'un basarisindaki en dnemli etken neydi?

« Vecihi Hirkus nasil basarili oldu?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: “Bir kusun kanat yapisindan esinlenerek ucak kanatlarini nasil tasarlayabilirsiniz?” sorusu

sorulabilir.  Cocuklara oyuncak ucgak pargalar verilerek bu pargalari konumlandirildigi yerlerden farkh

yerlerde konumlandirmalari ve yeni bir ugak tasarlamalari istenilebilir. Cocuklara ugak pargalari disinda

diger materyallerden istediklerini kullanabilecekleri sdylenebilir. Vecihi Hiirkus'un ugus videolarinda yer alan

g0zIigl gosterilebilir, ugus yaparken bu gozlligiin neden takildigini tahmin etmeleri istenilebilir. Tahminlerden

sonra ugus esnasind gozliik takmanin farkli nedenlerinden bahsedilebilir (Kontrol ve netlik, g6z yorgunlugunu

azaltma, g6zl koruma vb.). Bu nedenlerden yola ¢ikarak ¢ocuklardan kendilerine ugus igin bir gozliik ve sapka

tasarlamalari istenilerek tasarlamis olduklari ugaklarla birlikte sinifta/bahgede oyun oynamalari saglanabilir.

Cocuklara havacllik ile ilgili temel kavramlarin yer aldigi bir sunum yapilabilir. Sinifa ugak mihendisi davet

edilerek sohbet edilebilir.
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Destekleme: Etkinligin basinda Vecihi Hirkus ve ilk yerli ugak hakkinda bilgi verilirken biylk boyutlu
gorsellerden yararlanilabilir. Etkinligin basinda tanitim asamasinda daha kisa ve daha net climleler kullanilarak
etkinlik basitlestirilebilir. Kendi ucaklari tamamladiklari siiregte akran eslestirmesi yapilarak ya da kiiciik
gruplar olusturularak ¢ocuklara destek olunabilir. S6zIU ya da fiziksel ipuglari ile gocuklara bireysel destek
verilebilir. Makas, yapistirici ya da boya gibi materyallere kavramayi artiracak pargalar eklenebilir. Siislemede
kullanilan kiiglik pargalarin daha rahat kavranmasi icin kiiglik masa ya da cimbiz kullanilabilir. Degerlendirme
asamasinda sorulan sorularin sayisi azaltilarak ya da ¢ocuklardan kisa cevap vermeleri istenerek etkinlik
basitlestirilebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:
Aile Katihmi: Aileler yasadiklari sehirde havacilik ile ilgili miize varsa mizeyi ziyaret eder.
Toplum Katilimi: Vecihi Hirkus hakkinda o6grenilen bilgilerden yararlanilarak bir poster hazirlanabilir ve

hazirlanan poster okul panosuna asilabilir.
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ETKINLIK ADI: Séziinde Duran Kahraman
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TADB. Dinleme/izleme
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.7. Karsilastirma Becerisi
KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iliskin 6zellikleri belirlemek
EGILIMLER:
E2. Sosyal Egilimler
E2.2. Sorumluluk
E2.5. Oyunseverlik
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)

SDB1.2.SB4.Bir hedefi gerceklestirebilme siirecinde kendini degerlendirmek
SDB1.2.SB4.G1. Davranislarinin olasi sonuglarini fark eder.
SDB1.2.SB4.G2. Olasi sonuglari diistinerek davranislarini uyarlar.

Degerler:
D4.Dostluk

D4.3. Guvene dayali iliskiler kurmak

D4.3.1. Arkadaslarina verdigi sozleri yerine getirmeye ¢aba gosterir.
Okuryazarlk Becerileri:
0B4. Gorsel Okuryazarhk

0B4.2. Gorseli Yorumlama

OB4.2. SB1. Gorseliincelemek
OGRENME CIKTILARI:
Tiirkge Alani:

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleriile

ilgili yeni anlamlar olusturabilme
TADB.2.a. Dinledikleri/izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.
TADB.2.b. Dinledikleri/izledikleri materyaller hakkindaki tahminini soyler.

ICERIK CERGEVESI:

Sozcukler: S6z vermek, hazine, giiven

Materyaller: Hazine kutusu, gorsel kartlar, rozetler
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

“Bir hikayem var, hadi toplanin, dinleyin bakalim, bugiin neler anlatacagim” denerek ¢ocuklarin dikkati
cekilir. “Bir zamanlar s6ziinde duran ve hep dogruyu sdyleyen bir kahraman varmis. Bu kahramanin en
biyik glicl, s6ziinde durmasiymis. S6ziinde durduguigin herkes onu ¢ok sever ve ona ¢ok glivenirmis.
Bir glin kahramanimiz, gizemli bir adaya gitmis ve bir hazinenin pesine diismis. Bu hazineyi bulmak igin
kahramanimizin birgok zorlugun Ustesinden gelmesi gerekiyormus. Kahramanimizin bu yolculukta
bize ihtiyaci olacakmis. Kimler ona yardimci olmak ister? S6z vererek, verdigimiz sozleri tutarak bu
gizemli hazineyi bulabilecek miyiz, ne dersiniz?” diyerek etkinlik baslatilir (TADB.2.b. Dinledikleri/

ETKINLIiKLER
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izledikleri materyaller hakkindaki tahminini séyler.). Cocuklar gember olur ve kahramanin en 6nemli
ozelliginin ne olabilecegdi ¢ocuklara sorulur. Cocuklara “S6z vermek ne demek?” diye sorulur. Gelen
cevaplar dinlenir. “S6z vermek, bir seyi yapacadini kesin bir sekilde sdylemektir. Bir arkadasimiza s6z
verdigimizde o s6zii yerine getirmek bizim sorumlulugumuzdur.” agiklamalari yapilir. “S6ziimiizii tutarsak
neler olabilir? S6zimizi tutmazsak neler olabilir?” sorular sorulur ve gocuklarin cevaplari dinlenir
(TADB.2.a. Dinledikleri/izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar. SDB1.2.SB4.G1.
Davranislarinin olasi sonuglarini fark eder.). “Haydi, simdi kahramanimizin macerasina biz de katilalim
ve hazine sandigini bulaim” denir (E2.5.0yunseverlik.). “Hazine sandigini bulmak igin kahramanimiza
yardim edelim. Elimde bulunan sepetin icinde hazineye ulasmak icin yerine getirmemiz gereken soézler
yer aliyor. Once herkes elimde bulunan sepetten bir séz karti segsin. Sinifin icinde farkl yerlere sizin
kartlarinizin aynisini sakladim. Hazineye ulasmak igin birinci adim, kartinizin aynisini sinifin icinden bulup
bana getirin” denir. Cocuklar sinifin igine saklanan kartlar arasindan kendi kartinin aynisini bulmaya
calisir (OB4.2. SB1. Goérseli incelemek, KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iligkin 6zellikleri
belirlemek.). Tim gocuklar karti bulup getirdikten sonra kartlarin (izerindeki goérselleri inceleyip kartin
Uzerindekigorselin nasilbir sézverme eyleminiifade edebilecedi cocuklara sorulur. Cocuklarin tahminleri
dinlenir. Kartlarin tizerindeki s6zler cocuklara okunur. Kartlarin tizerinde “Bir arkadasina okuldaki esyani
paylasacaginadair s6z verdin. S6ziini tutmakigin ne yapman gerekir? Bir arkadasina onunla parkta onun
istedigi oyunu oynayacaginiza dair sz verdin? S6ziinii tutmak igin ne yapman gerekir? Ogretmenine ve
arkadaslarina sinifin kurallarina uyacaginla ilgili s6z verdin. S6ziini tutmak icin ne yapman gerekir?” gibi
ifadeler yer almaktadir. Cocuklar sézlerini tutmak icin neler yapabileceklerine iliskin hangi sorumluluklari
olabilecedini ifade ederler (SDB1.2.SB4.G2. Olasi sonuglari diigsiinerek davranislarini uyarlar, D4.3.1.
Arkadaslarina verdigi so6zleri yerine getirmeye caba goésterir, E2.2.Sorumluluk.). Tim c¢ocuklar
kartlarinda yazan soézlere iligkin diistincelerini ifade ettikten sonra kartlar gocuklarin gorebilecegi bir
alana asilir. Cocuklara verdikleri s6zleri tutmaya gaba gostermenin énemini fark ettikleri igin tesekkiir
edilir. Hazine kutusu getirilir. Hazine kutusunun iginden ¢ikan rozetler cocuklara dagitilir.

ETKINLIKLER

» Bir s6z verdiginizde ne hissediyorsunuz?

« SoOziinlizli tutmak igin gaba gostermek size ne hissettirdi?

DEGERLENDIRME

» En son kime, ne hakkinda s6z verdiniz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklara arkadaslarin birbirlerine verdigi farkli s6zleri konu edinen bir ¢izgi film-animasyon
izletilebilir. “Bundan sonra ne olacak sizce? Kahraman s6ziint tutacak mi?” gibi sorular sorularak ¢gocuklardan
animasyonun devamini tahmin etmeleriistenebilir. 0gretmen, gocuklarin tahminlerini not alabilir ve sonrasinda
¢ocuklarla birlikte gocuklarin tahminleri ile animasyonu karsilastirabilir. Animasyonun ardindan “Sizce bize
anlatilmak istenen nedir?” vb. sorular sorulabilir. Birbirimize verdigimiz so6zleri nigin tutmamiz veya nigin
tutmamamiz gerektigi hakkinda tartisilabilir. Cocuklardan, izledikleri animasyondan hareketle s6z vermenin
onemi ile ilgili bir hikdye olusturmalari ve hikayelerini sinifta anlatmalari istenebilir.

Destekleme: Basitve glinlik durumlariizerinden érnekler verilerek sézvermeninsonuglariizerine konusulabilir.
Oykiiyeiliskin biiyiik boyda resimler kontrast renkte zemin lizerine hazirlanarak gdrsel agidan dahaislevsel dykii
kartlari olusturulabilir. Ogretmen, hazirladigi kartlara gocuklarin 6zelliklerini dikkate alarak gérevler yazabilir.
Ornegin farkl kiiltiirden gelen gocuklar igin o kiiltiire 6zgii deger ya da sorumluluk yerine, evrensel degeri ya
da sorumlulugu olan gdérevler yazabilir. Gizli daireleri bulma asamasinda akran eslestirmesi yapilarak ¢gocuklar
desteklenebilir. Dairelerin sakli oldugu yerleri gosteren sinif haritasi kullanilabilir. Degerlendirme sorularinin
timi yerine daha az sayida soru sorularak etkinlik basitlestirilebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Ailelere, s6ziinde durma ile ilgili masal anlatmalari veya hikdye okumalari istenir. Ailelere
cocuklarina verdikleri s6zleri tutmalarinin dnemine iligkin bir bilgilendirme notu gdénderilebilir.
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ETKINLIK ADI: Degerlerim En Biiyiik Hazinelerim
ALAN ADI: Sosyal
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Sosyal Alan:
SBAB1B. Elestirel ve Sosyolojik Diisiinme
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2. Biitiinlesik Beceriler
KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB1. Mevcut olayl/konuyu/durumu incelemek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2.Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2.Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G4. Katildigi etkinlige dikkatini verir.
SDB1.2SB2.G5. Katildigi etkinligi sonuna kadar devam ettirir.
Degerler:
D16. Sorumluluk
D16.2.Topluma karsi gorevlerini yerine getirmek
D16.2.4. Toplumun milli ve manevi degerlerini koruyup yasatmaya istekli olur.
D18 Temizlik
D18.2.Yasadigi ortamin temizligine dikkat etmek
D18.2.3. Ev, sinif, okul bahgesi gibi ortak alanlarin temizliginde gorev alir.
D19. Vatanseverlik
D19.1.Milli biling sahibi olmak
D19.1.1. Turk bayragindaki renk ve sembolleri agiklar.
Okuryazarlk Becerileri:
0B5.Kiiltiir Okuryazarhg
OB5.1.Kdltird Kavrama
0B5.1.SB1. Kiiltlrel kavramlari tanimak
OGRENME CIKTILARI:
Sosyal Alan:
SAB.7.Toplumsal yasama yonelik kiiltiirel unsurlar1/ durumlari ¢6ziimleyebilme
SAB.7. b. Mustafa Kemal Atatlrk'iin Tlrk toplumu agisindan dnemini fark eder.
ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Yaninda, Gistlinde, iginde, arkasinda
Sozcukler: Merhamet, canli, saygi, vatanseverlik, millet
Materyaller: Zarflar, kagitlar, sinif mevcudu kadar sapli Tiirk Bayradi
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif



SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERI VE DEGERLER

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

Cocuklar sinifa gelmeden 6nce sinifta yer alan oyuncak ve malzemelerin yerleri degistirilir ve sinif

bir miktar dagitilir. Cocuklar sinifa geldiklerinde bu daginikligi fark etmeleri saglanir (E1.1. Merak,

KB2.14.SB1. Mevcut olayi/konuyu/durumu incelemek.). Gézlem yapmalari ve nerelerde hatalar

bulundugunu ifade etmeleri istenir (D18.2.3. Ev, sinif, okul bahgesi gibi ortak alanlarin temizliginde

gorev alir.). Ogretmen ‘Simdi sizinle sorumluluk hazinemizi bulacagiz. Ama dncesinde iizerimize diisen
sorumluluklari yerine getirmemiz gerekecek. Sizin i¢in sinifin farkli noktalarina ipuglari yerlestirildi.

Bu ipuglarini bulup gorevlerinizi yerine getirip notlarda yazan sorulari dogru olarak cevaplamaniz

gerekmektedir.’ (E2.5. Oyunseverlik.). Diyerek ilk ipucunun kapinin lzerinde asili olduguna dikkat

cekilir ve zarf agilarak ilk ipucu okunur. (SDB1.2.SB2.G4. Katildigi etkinlige dikkatini verir.).

1. ipucu: ‘Kitap merkezini diizenleyerek kitaplari nasil kullanmamiz gerektigini anlatir misin?’
Cocuklarin cevaplari dinlenerek kitap merkezini diizenlemeleri saglanir. ilk ipucunun yer aldigi
kagidin arkasinda bir sonraki ipucunun yerini belirten ifade okunur, ‘2. ipucu camda asilidir.’
Camda asili olan 2. ipucu alinir.

2. ipucu: ‘Oyun bloklarini {ist iiste dizerek yerine yerlestir. Okula gelirken hangi hazirliklari yaparsin?
Bizimle paylasir misin?’ ifadesine uygun cevaplar alinarak diizenleme yapilmasi istenir. ‘3. ipucu
fen ve doga merkezinde yer almaktadir.’

3. ipucu: ‘Rafta dagilmis olarak yap bozu 2 gruba ayrilarak tamamlar misin?, A¢ bir yavru kedi
gordiigiinde onun igin ne yapardin bizimle paylasir misin?’ ‘4. ipucu 6gretmen masasinin altinda
yer almaktadir.

4. ipucu: ‘Sandalyeler biraz dagilmis durumda. Onlari yerine yerlestirerek bir saksida solmus gigek
gordiigiinde ne yapardin bizimle paylasir misin?’ ‘5. ipucu Atatiirk merkezinde yer almaktadir.’

5. ipucu: ‘Atatiirk lilkemiz igin neler yapti? Tiirk bayragimiz hangi renk ve sekillerden olusmaktadir?
Bizimle paylasir misin?’ ‘Mizik merkezindeki kutuda yer alan kagit gigekleri Atatlirk merkezini
slislemek igin kullanabilirsin.” (SAB.7. b. Mustafa Kemal Atatiirk’iin Tiirk toplumu agisindan
onemini fark eder, D19.1.1. Tiirk bayragindaki renk ve sembolleri acgiklar, 0B5.1.SB1. Kiiltiirel
kavramlari tanimak.).

6. ipucu: ‘Ogretmenin masasinin altinda bulunan sorumluluk hazinen seni bekliyor’
Hazine kutusu acllir. igerisinden daha nceden yerlestirilmis olan bayraklar ve siisleme malzemeleri
cikarilir. icerisinden ‘Cocuklar bugiin sinifiniza ait birgok sorumlulugu yerine getirdiniz. Ulkemizi
kurtaran Mustafa Kemal Atatlrk’lin izinde vatanini milletini seven, koruyan ve llkesi i¢in ¢ok galisma
sorumlulugunu yerine getirmeyi amag edinen gocuklar olarak sizler ilkemizin ve bagimsizligimizin en
biiylik semboli olan Tiirk bayragi 6dilini hak ettiniz. Cumhuriyet Bayraminiz kutlu olsun’ yazili not
cocuklara okunarak bayraklar hediye edilerek etkinlik sonlandirilir. (SDB1.2SB2.G5. Katildigi etkinligi
sonuna kadar devam ettirir, D16.2.4. Toplumun milli ve manevi degerlerini koruyup yasatmaya istekli
olur.).

« Atatiirk Glkemiz igin neler yapmistir?
« Sorumluluk ne demektir?
« Evde bir sorumlulugun var mi? Varsa bunlar nelerdir?

« Okulda sorumluluklarin var mi? Varsa bunlar nelerdir?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Atatlirk’lin farkl cephelerde, lilkemizi kurtarma anlarinda, kar Gstlinde uyurken vb. fotograflar

sinifa asilabilir ve bu fotograflarda neler olduguna iliskin sohbet edilebilir. Cumhuriyetin ne olduguyla ilgili kisa

bir film, animasyon izletildikten sonra Atatiirk’iin cumhuriyetiilan etmesi ve Atatlrk’iin hayatindan bazi kesitler

yaratici drama ile sinifta canlandirilabilir. Cumhuriyetin ilani ile ilgili 6ykl ve masallar okunabilir. Cumhuriyet
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yonetimidiger yonetim sekilleriyle karsilastirilabilir. Cocuklara cumhuriyet marslaridinletilebilir ve bu marslarla
basit dans ve ritim ¢aligsmalari yapilabilir. Cocuklarla beraber Atatilrk’iin Tiirk toplumu igin 6nemini ifade eden
bir poster hazirlanabilir.

Destekleme: Merkezlerdeki gorevler yerine getirilirken gocuklara akran destegi saglanabilir. Gruplar iginde
gorev dagilimina rehberlik edilebilir. Her ¢ocuda uygun gorevler verilebilir. Zarflardan g¢ikan gorevlerin
okunmasinin yani sira bu gorevleri gdsteren gorseller de eklenebilir. Gorseller dokunsal 6zellikler eklenerek
veya zit renkli zemine yapistirilarak gérme bakiminda islevsel hale getirilebilir.

Ogretmen tiim yonergeleri tiim gocuklarin anladigindan emin olabilmek igin desteklenmesi gerektigini
diisiindiigli gocuklari daha yakininda tutabilir, yonergeleri daha sadelestirebilir. Baziipuglari gikarilarak etkinlik
kisaltilabilir ve daha basitlestirilebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere yapilan ¢alisma ile ilgili bilgi verilir. Sorumlulugun énemine vurgu yapilir. Evlerinde
cocuklarinin uygulamasi gereken sorumluluklari birlikte uygulamalari istenir.

Toplum Katilimi: Cumhuriyet Bayrami'nda Atatirk'lin erdem ve degerleri tizerine kisa bir gosteri hazirlanir.
Dinleyen kisilere bu erdem ve degerler hakkinda bilgilendirme yapilir.
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ETKINLIK ADI: Bugday Tanesinden Ekmege
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TAKB. Konugma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.3. Ozetleme Becerisi
KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi cimleleri ile aktarmak)
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.6. Ozgiin Diisiinme
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2.Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G5. Katildigi etkinligi sonuna kadar devam ettirir.
Degerler:
D12. Sabir
D12.1. Disilince, duygu ve davranislarinda kontrollii olmak
D12.1.2. Sabir gerektiren davranislar bilir.
D12.1.5. Zorluklarin tstesinden gelmek igin tahammiil etmenin dnemini fark eder.
D12.2. istikrarl olmak
D12.2.1. Gorev ve sorumluluklarini yerine getirirken kararli davranir.
D12.2.2. Calismalarinda sebat eder.
Okuryazarlk Becerileri:
OB1.Bilgi Okuryazarhgi
0B1.3. Bilgiyi Ozetleme
0B1.3. SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi climleleriile aktarmak)
OGRENME CIKTILARI:
Tiirkge Alani:
TAKB.2. Konusma siirecinin igerigini olusturabilme
TAKB.2.b. Konugsmanin devami hakkindaki tahminini soyler.
iICERIK CERGEVESI:
Sozcukler: Bugday, giftci, ambar
Materyaller: Bugday tanesi fotografi, un, su, tuz, maya, perde ya da garsaf

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Bugday tanesinin fotograflarigocuklaragosterilir. Ne oldugu sorulur. Cocuklarin cevaplaridinlendikten
sonra “Cocuklar bu resimde gérmis oldugunuz bir bugday tanesi. Peki bu bugday tanesi ne ise yarar?
Bilen var mi?” diye sorulur. Cocuklarin cevaplariilgiile dinlendikten sonra su hikaye anlatmaya baslanir:
"Bir glin ¢ift¢i amca bugday tarlasinda dolasirken bugdaylari artik toplamanin zamani geldi

ETKINLIiKLER
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ETKINLiKLER

diye disiinmus. Hemen kollari sivayip bugdaylari toplamis ve topladigi bugdaylari evinin ambarina
koymus. Bir glin- iki giin- G¢ gilin derken aylar ge¢mis ve bugday taneleri ylece ambarda beklemis.
Ciftcinin esi bir giin ¢iftciye ‘Biz neden bu bugdaylari degerlendirmiyoruz ki?' diye sormus. Ciftgi
bugdaylarla ne yapilacagini bilmiyormus. Ciftginin esi sabah erkenden kalkip ambara gitmis, eline
bir tane bugday tanesi almis ve ona uzun uzun bakmis. lyice kuruyan bugday tanesini parmaklariyla
ezerek ufalamis. “Evettt simdi buldummmm!” diye bagirarak cgiftcinin yanina gelmis. Cift¢i hanimini
heyecanla gelirken gorince o da heyecanlanmis. ‘Ne oldu hanim’ demis. Ciftginin hanimi ‘Bugday
taneleri ile ne yapacagimizi buldum.” demis. Hemen ikisi ise koyulmuslar. Once bugday tanelerini bir
glizel temizleyip, icindeki gceri ¢copl ayirmislar. Daha sonra da iyice kuruyan taneleri biyiik bir tas
yardimiyla ele ele vererek ezip, toz haline getirmisler. ‘Eee peki ya simdi ne olacak?’ diye sormus ciftgi.
Burada ¢ocuklara da ayni soru yoneltilir. “Eee gocuklar simdi ne olacak?” gocuklarin cevaplari ilgi
ile dinlendikten sonra anlatiimaya devam edilir: "Ciftginin karisi blyik bir legen getirip, ezip un ufak
olan bugday tanelerini legenin icine koymus. igine biraz su ekleyerek, azicik da tuz koyarak bir giizel
yogurmus. Daha sonra o kadar yorulmuslar ki yorgunluktan olduklari yere uyuyakalmislar. Birkag saat
sonra uyanmislar ve ne gorsiinler!”

Buradayine cocuklarasorulur: “Cocuklar sizce ne gérmus olabilirler?” gocuklarin cevaplaridinlendikten
sonra(KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi ciimleleriile aktarmak), 0B1.3.SB3.
Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak), E3.6. Ozgiin Diisiinme, TAKB.2.b.Konusmanin
devami hakkindaki tahminini séyler.). kalindigi yerden devam edilir anlatmaya. Uyanip bir bakmislar
ki legende bulunan hamur ¢ogalmis da ¢ogalmis. iki kati kadar olmus. Once gbzlerine inanamamislar,
sonra hamura bakip, bunu pisirmek gerek diye disinmiusler ve elleri ile yuvarlayarak sekil vermisler,
sonra bir kiirege koyup evlerinin bahg¢esinde bulunan tas firina vermisler. Atesi yakmislar. Atesin
etkisiyle hamur nar gibi kizarmis ve etrafa mis gibi kokular sarmis. Sicak olan ekmegi firindan ¢ikaran
ciftci ve hanmimi, yaptiklar karsisinda kendileri ile gurur duymuslar. Ekmedin tadina bakmislar ve ¢ok
ama ¢ok begenmisler. O glinden sonra da herkesin evinde mis gibi ekmek kokulari titmeye baslamis.
Hikaye bittikten sonra “Cocuklar bugday tanesinden ne kadar gtizel bir ekmek yapmis ¢giftgi ve karisi.
Bizim her giin severek yedigimiz, tadina doyamadigimiz ekmekler iste bugdaydan yapiliyor. Simdiben
de ekmek yapmakistiyorum. Banayardim eder misiniz?” diye sorulur. Cocuklarin cevaplaridinlendikten
sonra once lavaboya gidilerek eller bir glizel yikanir, daha sonra bir kabin igerisine un, su, maya ve tuz
koyulur. Bu malzemeler bir giizel karistirilir ve yogurulur. Yogurma islemi bittikten sonra “Cocuklar
hikayemizde ne oluyordu. Cift¢i ve karisi uyuyakaliyordu ve ekmek hamuru da mayalaniyordu. Simdi
hamurumuz mayalanirken bizde sizinle ¢ok glizel bir oyun oynayacadiz.” diyerek ¢ocuklar sinifa alinir.
Sinifa gelinince ele bir ¢carsaf alinir ve “giftci geliyor” oyunu oynanir. Bu oyun igin 6nce su cimleler
ezqili bir sekilde soylenir.

Hoplayalim ziplayalim, daldan elma toplayalim (gocuklar burada elma toplama 6ykiinmesi yaparlar.)
Ciftci geliyorrrrr, giftgi geliyorrrr (gocuklar bu kisimda hemen yere yatarlar ve go6zlerini kapayarak
beklerler.) iclerinden bir tanesinin izeri drtii ile értiilerek “Acaba giftci hangi arkadasimizi gtiirmiis?”
diye sorulur. Cocuklar ortiinlin altinda kimin oldugunu bulmaya ¢alisirlar. Oyun bu sekilde gocuklarin
ilgileri dogrultusunda devam ettirilir. Oyun sonunda “Cocuklar ekmek hamurumuz mayalanmistir. Hadi
simdi ellerimizi yikayarak hamura sekil vermeye gidelim” denir. Once eller yikanir, sonra tiim gcocuklara
esit miktarda hamur verilir. Cocuklar 6nce hamura dokunur, yogururlar, daha sonra herkes istedigi
sekilde hamura sekil verir ve hamurlar firin tepsisine konulur. (D12.2.1. Gérev ve sorumluluklarini

yerine getirirken kararli davranir.”"D12.2.2. Calismalarinda sebat eder.). Hamurlar karismasin diye
cocuklarin isimleri yazilir. “Cocuklar ekmek yapmak ¢ok sabir isteyen bir istir. Simdi yine birazcik
beklemek zorundayiz. Tepsideki ekmeklerimizin de birazcik bekleyip mayalanmasi lazim. Hadi simdi
sinifimiza gidip sizinle giizel bir video izleyelim” denir ve sinifa gelinerek bugdaydan ekmege doniisim
videosu agilir. Cocuklarla birlikte bu video izlenir. Tekrar mutfagda gidilir ve firlna ekmek tepsisi konulur.
Artik heyecanli bekleyis siiresi baslar. Cocuklar ekmegin firinda piserek nar gibi kizarmasini izlerler
(SDB1.2.SB2.G5. Katildigi etkinligi sonuna kadar devam ettirir, D12.1.2. Sabir gerektiren davranislari
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bilir.). Cocuklara bizi heyecanlandiran, bir an 6nce gergeklesmesini istedigimiz durumlar igin zamanin
gelmesinibeklemenin, istedigimiz seylerin olmasini ertelemenin; katlanilimasizor durumlara tahammiil

ﬁ etmenin; bir galismayi tamamlamak igin sebat etmenin sabretmek oldugu anlatilir. Cocuklara en ¢ok

§ neye sabir gosterdikleri, sabredebilmek igin nasil bir gaba gosterdikleri, sabretmenin neden 6nemli

E oldugu, yetigkinlerin hangi konularda sabirli olmamizi istedigi hakkinda sorular sorularak birlikte

I | ekmegin pismesi beklenirken sabir degeri hakkinda sohbet edilir. (D12.1.5. Zorluklarin iistesinden
gelmek icin tahammiil etmenin 6nemini fark eder.) . Pisen ekmekler sogumasi igin bir kenara alinir.
Ekmekler soguduktan sonra her gocuk kendi yapmis oldugu ekmegin tadina bakar.

w1 | < Bugdaydan baska neler elde edilir?

_E « Ciftci ve hamimi uyurken riiyalarinda ne gérmiis olabilirler?

% « Ekmek hamurunun igine neler koyduk?

5 « Sabretmek neden 6nemlidir?

'S} | - Sabirliinsanlar nasil davranir?

a

« Sen hangi durumlarda sabirli davranirsin?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Hikayeye ¢ocuklaraanlatilirken“Sizce bubugday tanesine bundan sonrane olacak?”gibisorular
sorarak etkilesimli okuma gercgeklestirebilir. Cocuklara; bugdaylari, bugdaylarin nasil yetistiklerini, bugday
hasadini, basaklar gibi konularda konusmalari igin firsat verilebilir. Hikdye anlatirken yarida kesilerek arkasi
yarin teknigi ile gocuklarin hikadyeyi tamamlamalari istenebilir. “Bugdayin ekmege donlsiimu gibi hayatimizda
bircok déniisiim siireci vardir. Bunlar neler olabilirler?” diye sorarak beyin firtinasi yapilabilir. Ornegin; tirtilin
kelebege donlistimi, larvanin kurbagaya donisimi vb. Bugdayin ekmege donidisimiinii gosteren gorsel kartlar
hazirlanarak bir diyagram olusturulabilir. Kartlardaki olaylarla ilgili tahminde bulunmalari ve ne yapilabilecegi
konusunda gikarim yapmalari istenilebilir.

Destekleme: Bugday tanesi ve ekmedgin iliskisini daha somut hale getirmek igin etkinligin basinda gorsel
materyaller (resimler, videolar) kullanilabilir. Ornegin, bugday tanesi ve ekmek yapiminin basitlestirilmis
modelleriyle gorsel bir sunum yapilabilir. Dokunsal agidan daha islevsel olmasi igin bugday tanesi fotografi
yerine sinifa gergek bugday taneleri getirilebilir. Kigik gruplar olusturularak ya da akran eslestirmesiyapilarak
cocuklar desteklenebilir. Hamura dokunmak istemeyen ¢ocuklar igin hamur kesme aparatlari ya da eldiven gibi
materyaller kullanarak ekmek yapmalari saglanabilir. Gerekli durumlarda 6gretmen bireysel ipuglari sunarak
destek verebilir. Hikaye uygun goérsellerle desteklenerek anlatilabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Cocuklarin ekmek yaparken ¢ekilen fotograf ve videolari aileler ile paylasilir. Evde ¢ocuklari ile
ekmek yapmalari ve ailece oturup yerken ekmedi israf etmemek gerektigi konusunu konusmalari istenebilir.
Toplum Katilimi: Ekmek firinina alan gezisi diizenlenerek bir ekmegin nasil yapildigi hakkinda gézlem yapilabilir.
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ETKINLIK ADI: Fillerin Ayak Sesi
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TADB. Dinleme/izleme
KAVRAMSAL BECERILER:
KB1.Temel Beceriler
KB1.4.Cizmek
EGILIMLER:
E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Yaraticilik
E3.6. Ozgiin Diisiinme
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.2. is Birligi Becerisi
SDB2.2.SB1.Kisi ve gruplarla is birligi yapmak
SDB2.2.SB1.G1. s birligi yapmak istedigi kisi ve akran gruplariile iletisim kurar.
SDB2.2.SB1.G2. Gerektiginde kisi ve gruplarla is birligi yapar.
SDB2.2.SB4. Ekip (takim) calismasi yapmak ve yardimlasmak
SDB2.2.SB4.G1. Yardimlasma ve takim galismasinin 6nemini fark eder.
SDB2.2.SB4.G2. Ortak hedefler dogrultusunda takim olusturur ya da var olan bir takima dahil olur.
Degerler:
D5.Duyarlihk
D5.3. Afet bilincine sahip olmak
D5.3.2. Afet ve acil durumlarin neden oldudu riskleri ve bu riskleri azaltmak igin alinabilecek 6nlemleri
bilir.
Okuryazarlk Becerileri:
0B4. Gorsel Okuryazarhk
OB4.4.Gorsel iletisim Uygulamalari Olusturma
0B4.4.SB2. Ozgiin gbrseller olusturmak
OGRENME CIKTILARI:
Tiirkge Alani:
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme
TADB.1.b.Secilen materyalleri dinler/izler.
iICERIK CERGEVESI:
Sozcukler: deprem, sarsinti, sabitleme, miihendis
Materyaller: Fillerin Ayak Sesi (Hikayelerle ve oyunlarla afete hazirlik editim projesi kapsaminda
hazirlanmistir.) ahsap bloklar, kum saati
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
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OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

Cocuklar ¢gember diizeninde oturur. Bugline kadar 0grenilmis olan parmak oyunlarindan birini
cocuklardan segmeleri istenir, secilen parmak oyunu gocuklarin da katilimiyla sdylenir. Ardindan
“Fillerin Ayak Sesi” isimli hikaye etkilesimli sekilde okunur. Hikdyenin bazi bélimlerinde durulur ve
cocuklara sayfada yer alan olayla ilgili sorular yoneltilir (TADB.1.b. Segilen materyalleri dinler/
izler.). (Hikaye bir karinca kolonisinin tizerinden gecen fillerin ayak sesleri sonucu olusan sarsintidan
etkilenmelerini anlatmaktadir) hikdyenin ardindan soru cevap yéntemiyle hikaye pekistirilir.

« Hikaye hangi mevsimde gegiyor?

«  Karincalar kis mevsimine nasil hazirlandilar?

- Filler nereye gidiyor?

«  Karincalarin yuvasi neden sallandi?

«  Karincalar nasil 6nlemler aldi?

«  Karincalarin aldigi 6nlemler ise yaradi mi? sorulari gocuklara sorulur ve gocuklarin cevaplariyla
sohbet ilerletilir (D5.3.2. Afet ve acil durumlarin neden oldudu riskleri ve bu riskleri azaltmak igin
alinabilecek onlemleri bilir.). Saglam ve dayanikl binalar {izerine konusulur. Miihendislerin saglam
ve dayanikl binalari tasarladiklari ve uygun malzemeler kullanilarak dayanikhhgin arttirildigi séylenir.
Sonrasinda siniftaki ¢ocuklar gruplara ayrilmak igin bez keseden bir diigme seger ve diigmenin
rengine gore hazirlanmis olan masasina gecer. Her grubun masasina ayni sayida, ayni sekillerden
olusan ahsap bloklar birakilir. Cocuklara kum saati gésterilir ve kum saatinin icerisindeki kumlar diger
tarafa gecene kadar vakitlerinin oldugu, bu siire igerisinde grup arkadaslariyla birlikte dayanikli ve
saglam bir bina insa etmeleri sdylenir. Siire sona erdiginde 6gretmenin masaya gelecedi ve masayi
hafif hafif sallayacagi sdylenir. Amacimizin saglam ve dayanikl binalar yapmak oldugu hatirlatilarak
siire baslatilir. Cocuklar siire igerisinde kendi grup arkadaslariyla ortak kararlar dogrultusunda saglam
ve dayanikli bir bina insa etmeye galisirlar (SDB2.2.SB1.G1. is birligi yapmak istedigi kisi ve akran
gruplariile iletisim kurar, SDB2.2.SB1.G2. Gerektiginde kisi ve gruplarla is birligi yapar, SDB2.2.SB4.
G1. Yardimlasma ve takim ¢alismasinin 6nemini fark eder,

SDB2.2.SB4.G2. Ortak hedefler dogrultusunda takim olusturur ya da var olan bir takima dahil
olur.). Siire bitiminde gocuklar masanin kenarina geger ve hafif siddetle masa sallanir yapilan
binanin malzemelerinin ne kadar etkilendigi ¢ocuklarla konusulur, yapmis olduklari bina eger ¢ok
hasar gormiisse sebepleri sorulur ve yeniden insa etmeleri igin firsat verilir (E2.5. Oyunseverlik)
Oyunun ardindan malzemeler toplanir ve gocuklar masalara alinir. Bos kagit ve boya kalemleri verilir.
Cocuklardan birer miihendis olduklarini hayal etmeleri ve saglam dayanikli bir bina tasarimi gizmeleri
istenir (OB4.4.SB2. Ozgiin gorseller olusturmak, E3.2. Yaraticilik E3.6. Ozgiin Diisiinme). Cizimini
tamamlayan gocuda gizimini anlatmasi s6ylenir ve kagidin kenarina not alinir. Tamamlanan gizimler
panoda sergilenir.

« Hikayenin konusu neydi?

« Daha 6nce evdeki esyalarin sabitlenmesi gerektigini duymus muydun? Duymadiysan bunu
ogrendiginde ne hissettin?

« Ahsap bloklarla ev insa ederken zorlandin mi?

« Miihendis olarak tasarim ¢giziminde nelere dikkat ettin?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Mihendislik ve yapi hakkinda bazi temel kavramlar, depreme dayanikli binalarin tasarim

ozellikleri, rayh sistemler gocuklara bilgisayar/projeksiyon ile sunulabilir. “Saglam bir bina igin ihtiyacimiz olan

seyler neler olabilir?” sorusu sorulabilir, alinan cevaplar listelenebilir. Cocuklara gerekli materyaller verilebilir

ve depreme dayanikli binalar tasarlamalariistenilebilir. Deprem simiilasyonu yapilarak gocuklarin tasarladiklari
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binalarin dayanikliklarina bakilabilir. izledikleri videodan hareketle tasarimlari hakkinda konusulabilir, neden
bdyle bir tasarim yapmayi tercih ettikleri, tasarimlarinin 6zellikleri sorulabilir. “Daha dayanikli olmasi igin
neler yapilabilirdi?”, “Hangi malzemeler cgikarilabilirdi, eklenebilirdi?” sorulari sorulabilir. Tasarimlari okulda
sergilenebilir. Eger imkan var ise sinifa yliz yiize olacak sekilde bir ingaat miihendisi davet edilebilir.
Destekleme: Bliylk boyutlarda hikaye kartlari hazirlanarak ve kartlara dokunsal 6zellikler eklenerek gorsel
acidan daha islevsel hale getirilebilir. Gruplarin olusturulmasi sirasinda 6gretmenler ¢ocuklarin bireysel
ozelliklerini dikkate alarak diizenlemeler yapabilirler. Cocuklardan kagit ve boya kalemlerini dagitimlari
asamasinda destek alinarak sosyal ortam diizenlenebilir. Boya kalemlerine kavramayi kolaylastirici pargalar
eklenebilir. Kullanilan kagitlar bant ya da kaydirmaz materyaller kullanilarak masaya sabitlenebilir. Cizim
yapmalari yerine isteyen ¢ocuklara birbirine gegmeli tuglalar ile bina tasarlamalarina izin verilerek etkinlik
farklilastirilabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Glinigerisinde yapilan etkinlikler hakkinda aileler bilgilendirilir. Ev igerisinde esgyalar sabitlenmisse
¢ocuklarlabirlikte incelemeleri eger esyalar sabit degilse hangilerinin sabitlenmesi konusunda sohbet etmeleri
istenebilir.

Toplum Katilimi: Kizilay ya da AFAD gibi bir kurulustan bir kisi sinifa davet edilebilir. Deprem ¢antasinda neler
olmasi gerektigi lizerine sdylesi diizenlenebilir.



SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERI VE DEGERLER

ETKINLIK ADI: Sinifimizin Tiirkiisii
ALAN ADI: Mizik
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Miizik Alani:
MDBI1. Miiziksel Dinleme
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.14.Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB3. Kendi ifadeleriyle olay/konu/durumu nesnel, dogru ve anlami dedistirmeyecek sekilde
yeniden ifade etmek
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Yaraticilik
E3.6. Ozgiin Diistinme
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek
SDB2.1.SB2.G2. Duygu ve disiincelerini ifade etmek igin uygun zaman ve ortami belirler.
SDB2.3. Sosyal Farkindalik Becerisi
SDB2.3.SB4. Toplumsal normlar hakkinda bir anlayis gelistirmek
SDB2.3.SB4.G3. Kendi llkesinin miras ve varliklarini koruma etkinliklerine katilir.
Degerler:
D16. Sorumluluk
D16.2. Topluma karsi gorevlerini yerine getirmek
D16.2.4. Toplumun milli ve manevi degerlerini koruyup yasatmaya istekli olur.
Okuryazarlk Becerileri:
0BS. Kiiltiir Okuryazarhgi
OB5.1.Kiltiiri Kavrama
0B5.1.SB3. Kendi killtiiriint fark etmek
OGRENME GIKTILARI:
Miizik Alani:
MDB.2. Dinledigi gocuk sarkilarina/gocuk sarkisi formlarina dair duygu ve diisiincelerini ifade
edebilme
MDB.2. b. Dinledigi cocuk sarkilarina/gocuk sarkisi formlarina dair duygu ve diistincelerini ifade eder.
iICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Yiksek ses - algak ses
Sozclkler: Baglama, saz, davul, kemenge, tulum
Materyaller: Farkli yorelere ait tirkiler, tiirkl yorelerine ait kdstim, enstriiman gorselleri, gocuklarin
fotograflari, karton, kalem
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif



SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERI VE DEGERLER

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Guin igerisinde ¢ocuklar merkezlerde vakit gegcirirken farkli yorelerin tirkileri agilarak kisik seste
sinifta dinlenir. Cocuklar sohbet gemberine davet edildikten sonra tirkilerin sesi biraz daha agilarak
daha 6nce duyup duymadiklari sorulur, gocuklardan gelen yanitlar dinlenir (SDB2.1.SB2.G4. Duygu ve
diisiincelerini baglama uygun olarak aciklar, SDB2.3.SB4.G3. Kendi lilkesinin miras ve varliklarini
koruma etkinliklerine katilir. OB5.1.SB3. Kendi Kkiiltiiriinii fark etmek). Dinlediklerinin lkemizin
farkl bolgelerinde galinan tirkdiler oldugu, tiirkli demenin Tirki yani Tirklikle ilgili demek oldugu
aciklanir. Turkdlerin bazilarinin halk sairleri tarafindan yazildigi  bazilarininsa kimin yazdigi  belli
olmayan anonim siirler oldugu belirtilir. Tirkilerin manevi degerinden bahsedilerek kiiltiirimizdeki
yeri agiklanir. Tirkdlerimizi dinleyerek, 6grenerek onlara sahip ¢ikmamiz gerektigi vurgulanir. Tekrar
turkller ¢ocuklarin dikkatle dinleyebilecekleri ses diizeyince agilir. Tirkiinln ait oldugu bélgeye ait
gorseller ekrana yansitilir. (Bolge gorseli, yoresel kostlimler, tlirkliye ait enstriimanlar vb.) Tirkdlerin
bitiminde g¢ocuklara neler hissettikleri, tiirklide neler anlatildigi gibi tlirkii Gzerine sorular yoneltilir
ve cocuklarin yanit vermeleri igin firsat taninir (MDB.2.b.Dinledigi cocuk sarkilarina/gcocuk sarkisi
formlarina dair duygu ve diisiincelerini ifade eder.). (KB2.14.SB3. Kendi ifadeleriyle olay/konu/
durumu nesnel, dogru ve anlami degistirmeyecek sekilde yeniden ifade etmek.). Biiyiik bir kartona
bir grafik olusturulur. Grafigin sol tarafina ¢ocuklarin fotograflari yapistiriir. Sag st tarafina ise
dinlenilen tirkdlerin isimleri yazilir. Her tiirki dinlendikten sonra herkes en sevdigi tiirkiiye oy verir.
Oylar grafige eklenir. Her ¢ocuk oy verdikten sonra grafik incelenir ve sinifin tlrkiisl belirlenir. Bu
turkdllerin yavas yavas unutulmaya basladigi sdylenerek unutulmamasi igin neler yapilmasi gerektigi
ile ilgili gocuklarin fikirleri alinir (D16.2.4. Toplumun milli ve manevi degerlerini koruyup yasatmaya
istekli olur.). En cok begenilen ve en az bedenilen tiirki karsilastirilir. Grafik gcocuklarin gorebilecegi
bir yere asilir. Daha sonra gocuklara simdi bizde bizden sonra sinifimiza gelecek gocuklar igin bir
tlirkd olusturalim mi denilerek tiirkii igin sozler yazilmayabaslanir (SDB2.3.SB4.G3. Kendi lilkesinin
miras ve varliklarini koruma etkinliklerine katilir, E3.2. Ozgiin Diisiinme). Sozler biiyiik bir kartona
yazilarak gocuklarin gérebilecedi bir yere asilir. S6z yazimi bittikten sonra bunu bir melodiile séylemek
isteselerdi nasil olurdu diye sorularak tirkiiye bir melodi eklemeleri istenir. Her gcocuk istedigi gibi
seslendirmesi igin cesaretlendirilir.

ETKINLIiKLER

« Daha 6nce tiirki dinlediniz mi?
« Bir enstriiman galsaydin bu ne olurdu? Neden?

» Tlrki yazarken (olustururken) ve yazdiginiz tiirkiiye beste yaparken zorlandiniz mi?

DEGERLENDIRME

« Tirkdleri dinlemek sana ne hissettirdi?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklara melodika eslikli, piyano eslikli veya tiirki formatinda ¢ocuk sarki ve tirkileri
dinletilip dinlerken duygularinailiskin resim gizilebilir. Cocuklar resimlerini anlatarak arkadaslariyla paylasimda
bulunabilir. Cocuklarla birlikte olusturulan sarkiya yaratici dans hareketleri eklenerek dogaglama ¢alismasi
yapmalari istenebilir. Yazmis olduklari sarkilari ritim aletleri veya orff miizik aletleriyle galmalari istenebilir,
bu anlardan bir video hazirlanabilir ve ailelerle paylasilabilir. Cocuklarin sinif tirkiisiine beden perkiisyonu
hareketleri kullanarak eslik etmeleri istenebilir. Tim bu galismalarin bitiminde duygu ve diisiinceleri alinarak
mini bir video ¢ekimi yapilabilir.

Destekleme: isitsel acidan desteklenmesi gereken gocuklarin hem tiirkiileri hem de d§retmenin anlattiklarini
rahatlikla duyabilmeleri igin sesin kaynadi ve 6gretmenin yakininda bulunmalarina dikkat edilebilir. Kullanilan
gorsellerin tim c¢ocuklarin rahatlkla gorebilecekleri sekilde biiylik ve kontrast zeminde hazirlanmalari,
dokunsal 0zellikler eklenmeleri saglanabilir. Mlzikten rahatsiz olan ¢ocuk varsa kulaklik kullanmasina izin
verilebilir. Cesitli tiirlerde geribildirim verilerek gocuklarin etkinlige katilimlari desteklenebilir.



SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERI VE DEGERLER

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Giin igerisinde yapilan etkinlikler hakkinda aileler bilgilendirilir. Evde g¢ocuklariyla birlikte kendi
yorelerine ait bir tlrkulyi arastirmalari dnerilir.

Toplum Katilimi: Sinifa bir baglama ya da saz ¢alan bir miizik 6gretmeni davet edilebilir ve gocuklarla birlikte

tlirki soylenebilir.



SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERI VE DEGERLER

ETKINLIK ADI: Benim Ulkem Tirkiye
ALAN ADI: Sosyal
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Sosyal Alan:
SBABI10. Harita Becerisi
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.7. Karsilastirma Becerisi
KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iliskin 6zellikleri belirlemek
KB2.7.SB2. Belirlenen 6zelliklere iliskin benzerlikleri listelemek
KB2.7.SB3. Belirlenen 6zelliklere iliskin farkliliklari listelemek
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Yaraticilik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.3. Sosyal Farkindalik Becerisi
SDB2.3.SB4. Toplumsal normlar hakkinda bir anlayis gelistirmek
SDB2.3.SB4.G3. Kendi llkesinin miras ve varliklarini koruma etkinliklerine katilir.
Degerler:
D19.Vatanseverlik
D19.1. Milli biling sahibi olmak
D19.1.1. Tirk bayragindaki renk ve sembolleri agiklar.
D19.1.2. Tiirk bayragina ve istiklal Marsrna saygi gdsterir.
Okuryazarlk Becerileri:
0B4.Gorsel Okuryazarlik
0OB4.2.Gorseli Yorumlama
0B4.2.SB1. Gorseliincelemek
OBS5.Kiiltiir Okuryazarhg:
OB5.1.Kdiltird Kavrama
0B5.1.SB1. Kiiltilrel kavramlari tanimak
OGRENME CIKTILARI:
Sosyal Alan:
SAB.15. Yakin gevresiile ilgili olarak hazirlanmis olan basit krokiyi okuyabilme
SAB.15.b.Kroki, atlas, kiire ve pusulayi tanir.
iICERIK CERGEVESI:
Sozcukler: Kire, atlas
Materyaller: Kire, atlas, ¢esitli kirmizi renkte atik malzeme, gocuk sayisi kadar ay ve yildiz, yapistirici
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif



SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERI VE DEGERLER

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Yerkiire ile sinifa gelinir ve diinya birka¢ kez kendi etrafinda dondurdlir. Cocuklara bu nesnenin
ne oldugu sorulur ve ¢ocuklardan gelen yanitlar dinlenir. Diinyay incelemeleri igin gocuklara firsat
verilir ardindan gocuklara diinya {izerinde yer alan mavi bolimiin neyi temsil ettigi sorulur. Cocuklarin
deniz, okyanus cevabini vermesi beklenir sorulur. (SAB.15.b.Kroki, atlas, kiire ve pusulayi tanir.).
Sonrasinda kiire lizerinde karalarin olustugu boliime dikkat cekilerek “Peki sizce bu farkl renklerde
gosterilen yerler nereyi temsil ediyor olabilir?” sorusu sorulur ve ¢ocuklarin verdigi yanitlar dinlenir.
Diinya Uizerinde farkh Ulkeler oldugu ve bu llkelerin de farkli renklerden olustugu konusunda sohbet
ilerletilir. Bulkelerinisimlerinin neler olabilecegive bizim Gilkemizinisminin ne oldugu sorulur. Ardindan
Tirkiye'nin bulundugu bdlgenin lizerine parmak koyulur ve ¢ocuklara “Biz hangi (ilkede yasiyoruz?”
sorusu yoneltilir. Cocuklardan yasadigimiz ilkenin, vatanimizin adinin “Tirkiye” oldugu cevabinin
verilmesi beklenir. Ulkemizin bayragi gocuklara gosterilir adinin Tiirk Bayragi oldugu sdylenir. Tiirk
Bayragimiz incelenir ve 6zellikleri hakkinda sohbet edilir. Tiirk bayragina saygimiz hakkinda sohbet
edilir. Milli marsimizin istiklal Marsi oldugu sdylenir ve cocuklara istiklal Marsi okunurken yapilmasi
gerekenler anlatilarak gocuklar ayaga kalkmaya davet edilir. istiklal Marsi agilarak birlikte dinlenir
(D19.1.1. Tiirk bayragindaki renk ve sembolleri agiklar. D19.1.2. Tiirk bayragina ve istiklal Marsi'na sayg
gosterir.). Ardindan atlas acllir ve diger (ilke bayraklari da incelenerek benzerlik ve farkliliklari (izerine
konusulur (OB4.2.SB1. Gorseliincelemek, 0B5.1.SB1. Kiiltiirel kavramlari tanimak, KB2.7.SB1. Birden
fazla kavram veya duruma iliskin 6zellikleri belirlemek, KB2.7.SB2. Belirlenen 6zelliklere iligkin
benzerlikleri listelemek, KB2.7.SB3. Belirlenen 6zelliklere iliskin farkliliklar listelemek.). Ardindan
¢ocuklar masalara alinir. Tiirkiye konulu bir miizik acilir. Cesitli malzemeler kullanilarak bayragimizin
kirmizi zeminini olusturmalari istenir. Uzerine ay ve yildiz konularak Tiirk bayraklari tamamlanir.
(SDB2.3.SB4.G3. Kendi lilkesinin miras ve varliklarini koruma etkinliklerine katilir, E3.2. Yaraticilik).
Hazirlanan bayraklarin tizerine isimleri yazilarak okul bahgesinde sergilenir.

ETKINLIiKLER

« Yasadigimiz tlkemizin adi nedir?
- Daha 6nce baska bir lilkeye gittiniz mi? Gittiyseniz o tlke nasil bir yerdi?
- Daha 6nce baska bir tilkeden gelen biriyle tanistiniz mi? Nasil biriydi? Kiyafetleri nasildi? Konusmasi

nasildi?

DEGERLENDIRME

« Tirk Bayragini hazirlarken nelere dikkat ettiniz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Tarkiye'nin farkli bolgeleri kiire tizerinde ¢ocuklara tanitilabilir. Cocuklardan kendi tlkesinin,
sehrinin veya mahallesinin krokisini yapmalari istenebilir. Cocuklara okul bahgesinin basit bir krokisi verilerek
define avi oyunu oynamalari istenebilir. Cocuklara gergek bir pusula verilerek yonler tanitilabilir.

Destekleme: Tirk bayragi yapimi sirasinda kiigiik gruplar olusturularak ya da akran eslestirmesi yapilarak
cocuklar desteklenebilir. Cocuklarin kirmizi zemini olusturmalari agsamasinda, kiiglik atik malzemeleri kiigik
masa ya da cimbizla alip kullanmalari desteklenebilir. Etkinlik kagitlari bant ya da kaydirmaz materyallerle
sabitlenebilir. Yapistiriciya kavramayi kolaylastirici pargalar eklenebilir. Kiirenin lzerinde kitalarin gizgileri
bantla kaplanabilir ya da cizgileri belli edecek sekilde kiiglik kabartmalar yapilarak dokunsal agidan daha
islevsel hale getirilebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelerden gocuklariyla evde diinya haritasiniincelemeleri, farkl ilkeler hakkinda sohbet etmeleri,
bu llkelerin bayraklarini ve yasayan insanlari incelemeleri istenebilir.

Toplum Katilimi: Sinifa baska lilkenin vatandasi olan biri ¢agrilarak Ulkesinin bayragi ve milli marsi lzerine
sohbet edilebilir.



SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERI VE DEGERLER

ETKINLIK ADI: Nezaket ile Peksimet
ALAN ADI: Tiirkge, Sosyal
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TAKB. Konugma
Sosyal Alan:
SBAB5. Sosyal Katilim Becerisi
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.8. Sorgulama
KB2.8.SB4. Toplanan bilgilerin dogrulugunu degerlendirmek.
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1.Merak
E2. Sosyal Egilimler
E2.2. Sorumluluk
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB4. Grup iletisimine katilmak
SDB2.1.SB4.G3. Grup ici iletisime katkida bulunur.
SDB2.2. is Birligi Becerisi
SDB2.2.SB1. Kisi ve gruplarlaigbirligi yapmak
SDB2.2.SB1.G1. Is birligi yapmak istedidi kisi ve akran gruplari ile iletisim kurar.
Degerler:
D4. Dostluk
D4.1. Arkadaslarina destek olmak
D4.1.3. Ortak hedeflere ulasmak igin arkadaslariyla dayanisma iginde olur.
D4.2. Arkadaslariile etkiliiletisim kurmak
D4.2.4. Arkadaslarina karsi nazik davranir.
D10. Miitevazilik
D10.1. insan iliskilerinde yapici olmak
D10.1.4. insanlara karsi sabir, nezaket ve anlayis gosterir.
D14. Sayaqi
D14.1. Nezaketli olmak
D14.1.6. Gerektiginde tesekkdr ve takdir eder.
D14.1.7. Gerektiginde samimiyetle 6zir diler.
Okuryazarlk Becerileri:
0B6. Vatandashk Okuryazarhgi
0B6.1.Vatandashgi Anlama
0B6.1. SB3. Toplumsal kurallarin farkina varmak



OGRENME CIKTILARI:
Tiirkge Alani:

TAKB.2. Konusma siirecinin igerigini olusturabilme
TAKB.2.d. Bir konuyu kendi climleleriyle yeniden ifade eder.

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Taze, 6nce

Sozcukler: Nezaket, peksimet, kibar

SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERI VE DEGERLER

Materyaller: Renk torbasi ve sari kirmizi, mavi renkte kartlar, farkl 6zelliklerde kaditlar, farkli renklerde

boyalar, makas ve yapistiricilar

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLiKLER

Cocuklarla birlikte bahgeye cikilir. Bahgede ¢ocuklara “Nezaket ile Peksimet” hikayesini okunur.

NEZAKET'LE PEKSIMET
Nezaket'le Peksimet iki tavsan kardesmis.
Havug toplamak igin beraber gezerlermis.
Nezaket giiliimseyip ilerlerken kirlarda
Peksimet sOylenerek gidermis arkasinda.

“Ben aciktim Nezaket; haydi kos, acele et!”
“N'olur dayan Peksimet, birazcik daha sabret.”

Yirurlerken bahgeye, denk geldiler giftgiye.

Peksimet somurtarak “Havuuug!” diye tutturdu.

Ciftci amca bu tavra ¢ok sasirdi, bozuldu.
Nezaket 6ne ¢ikti, bin bir 6zir diledi.
Pek yorulduk, aciktik litfen yemek azicik!

Bdyle kibar olanlar hic geri gevrilir mi?
istedigi tazecik havuglar veriimez mi?
“Cok tesekkir ederiz biz sana ¢giftgi amca!”
Diyerek iki kardes distiler tekrar yola...

Yokusu tirmaninca susadi bizimkiler,
Peksimet sizlaninca hatirlandi cesmeler.
Cesmenin etrafinda su sirasi bekleyen
Kedilerle kuzular, kahverengiinekler...

Bizimki “Cok susadim, bekleyemem sirayi!”
Deyince Nezaket'ten aldi su uyariyi:

“Oyle sira istenmez, sézlerine dikkat et!

Nazik davranman gerek, yeter bunca sikayet!”

Nezaket 6ne gecti lafini bitirince:
“Arkadaslar susadik yorulduk yeterince

Rica etsem dnce biz su igebilir miyiz?

Kag zamandir yoldayiz, olur mu ne dersiniz?”



SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERI VE DEGERLER

ETKINLiKLER

DEGERLENDIRME

Hayvanlar birer birer gegsmeden gekildiler.
Bekletmeden onlari, 6nceligi verdiler.
“Sag olun arkadaslar siranizi verdiniz,
Sizden istegimizi geri gevirmediniz.”

Anladi ki Peksimet kabalik biytkillet,
Acar tum kapilari tatli sozle nezaket...

Hikayenin ardindan;

"Hikayemizin adi neydi?

Hikayemizde hangi karakterler vardi?

Nezaket'in davranislari sizce nasildi?

Peksimet'in davranislari nasildi? sorulariyla ¢ocuklarin disinceleri alinip sohbet edilir.
Evlerinde kullandiklari nezaket sozciikleri sorulur, gocuklardan gevrelerinde duyduklari nezaket
soOzciiklerinden ornekler vermeleri istenir. Verilen cevaplar birlikte degerlendirilir (TAKB.2.d. Bir
konuyu kendi climleleriyle yeniden ifade eder, SDB2.1.SB4.G3. Grup igi iletisime katkida bulunur,
0B6.1.SB3. Toplumsal kurallarin farkina varmak, KB2.8.SB4. Toplanan bilgilerin dogrulugunu
degerlendirmek). “Oykiideki Peksimet ismini sizce nereden almis olabilir, anlamini merak ettiniz
mi?” diye sorularak ismin anlamini aileleri ile birlikte arastirmalari istenir. (E1.1.Merak.). Sonra sinifa
gegilir. Miizik acilir gocuklar miizik esliginde dans ederler. Ogretmen “kirmizi masa, mavi masa ve
sarl masa” olacak sekilde renk masalari olusturur. Miizik bitiminde gocuklar daha 6nce hazirlanan
renk torbasindan birer kart ¢ekip ellerindeki kartla ayni renk olan masaya gecerler. Kirmizi grupta
farkli 6zelliklerde kaditlar, sari grupta farkli renklerde boyalar, mavi gruptaise makas ve yapistiricilar
vardir. Cocuklardan masalardaki materyallerle hikdyedeki karakterleri olusturmalari istenir (Her
masadaki malzeme sinirli oldugundan ¢ocuklar, ¢alismalarini tamamlamak igin diger masalardaki
cocuklarlayardimlasmak durumundadirlar.). Cocuklarin etkinliklerinitamamlamakigin materyallerini
birbirleriyle paylasmalari, paylasirken de nezaket sozciiklerini kullanmalari yoniinde rehberlik
edilir. (SDB2.2.SB1.G1. is birligi yapmak istedigi kisi ve akran gruplari ile iletisim kurar, D4.1.3.
Ortak hedeflere ulasmak igin arkadaslariyla dayanisma iginde olur, D10.1.4. insanlara karsi sabir,
nezaket ve anlayis gosterir, D14.1.6. Gerektiginde tesekkiir ve takdir eder, D14.1.7. Gerektiginde
samimiyetle 6ziir diler, E2.2. Sorumluluk). Cocuklarin sdyledigi “Arkadasim Iitfen yapistiriciyi verir
misin? Tesekkir ederim, rica ederim, sag ol” gibi ifadeler pekistirilir. (D4.2.4. Arkadaslarina karsi
nazik davranir.).

« Bugtin kullandigimiz sézciiklerden hangilerini evinizde de kullaniyorsunuz?
« Hangi durumlarda bu so6zciikleri kullaniyorsunuz?

« Bu sozciikleri kullanmasaydik iletisimimiz nasil olurdu?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Nezaket kurallarinin sadece sézel degil davranislar iginde gegerli oldugu aktarilabilir. Ornegin;

biri geldiginde ayaga kalkmak, selam vermek, sirada beklemek vb. Bahsedilen durumlarla alakali olan ve

kendi yasadiklari olaylari anlatmalari istenebilir. Kiiglik gruplar olusturularak baslarindan gegen durumlari

canlandirabilirler. Ulkelerin kendine gére nezaket kurallari olduguna ve her kuralin her yerde gegerli olmadigina

deginilebilir. Ulkelerin nezaket ve gérgii kurallari ile ilgili PowerPoint Sunusu veya gocuklara uygun bir video

izletilebilir. Edinilen bilgiler canlandirma teknigi ile sinifta gergeklestirilebilir. Bu esnada ¢ocuklarin senaryoyu

kendilerinin olusturmasi istenebilir.
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Destekleme: Hikaye kartlar hazirlanarak hikaye daha anlasilir hale getirilebilir. Gruplar olusturulurken
ogretmen gocuklarin bireysel 6zellikleri dikkate alarak diizenlemeler yapabilir. Materyallerin dagitimi sirasinda
¢ocuklardan yardim istenerek sosyal ortam desteklenebilir. Boya kalemleri ve yapistiricilara kavramayi
destekleyecek sekilde parcgalar eklenebilir. Kagitlar bant ya da kaymayi 6nleyecek materyallerle masaya

sabitlenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:
Aile Katihmi: Aile bireylerinin “liitfen, tesekkilr ederim, rica ederim” gibi nezaket sozclkleri ile tekerleme

olusturup video gcekmesi istenir.
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ETKINLIK ADI: Baliklar Sabreder Mi?
ALAN ADI: Sanat, Matematik, Hareket ve Saglik, Miizik
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Sanat Alan:
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
Matematik Alani:
MAB2. Matematiksel Problem C6zme
Hareket ve Saglik Alani:
HSAB1. Aktif Yasam icin Psikomotor Becerileri
Miizik Alani:
MHB4. Miiziksel Hareket Becerisi
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB2. Mevcut olayl/ konuyu/ durumu baglamdan kopmadan donistirmek
B2.20. Sentezleme Becerisi
KB2.20.SB3. Parcalari birlestirerek 6zgiin bir biitiin olusturmak
EGILIMLER:
E2. Sosyal Egilimler
E2.2. Sorumluluk
E2.5. Oyunseverlik
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BiLE$ENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1. SB2. Duygu ve dislinceleri ifade etmek
SDB2.1.SB2.G3. Duygu ve disuincelerini beden dili ile uyumlu olarak aciklar.
SDB2.2. is Birligi Becerisi
SDB2.2.SB4. Ekip (takim) galismasi yapmak ve yardimlasmak
SDB2.2.SB4.G1. Yardimlasma ve takim galismasinin dnemini fark eder.
Degerler:
D4.Dostluk
D4.1.3.0rtak hedeflere ulagsmak igin arkadaslariyla dayanisma iginde olur.
D10.Miitevazilik
D10.1.3. Grup calismalarinda uyumlu davranir.
D12. Sabir
D12.2.1. Gorev ve sorumluluklarini yerine getirirken kararl davranir.
D12.2.2. Calismalarinda sebat eder.
D12.2.3. Olaylar ve durumlar karsisinda motivasyonunu surdurir.
Okuryazarlk Becerileri:
0OB4. Gorsel Okuryazarhk
OB4.2. Gorselleri Yorumlama
0B4.2.SB1. Gorseliincelemek



SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERI VE DEGERLER

OGRENME CIKTILARI:
Sanat Alani:

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.¢. Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.

Matematik Alani:

MAB.6.Matematiksel problemleri yorumlayabilme

MAB. 6.a.Matematiksel problemleri gesitli yollarla ifade eder.

Hareket ve Saglk Alani:

HSAB.3. Jimnastik, dans ve hareket etkinliklerinde ritmik beceriler sergileyebilme

HSAB.3.a. Hareketin ritmine ve temposuna uygun hareket eder.

Miizik Alani:

MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme

MHB.3.¢.Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu yapar.

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: ileri-geri, sag, sol

Sozclikler: Azim, ¢aba, inci kefali, kararllik

Materyaller: Ritim gubuklari, kagit ve karton gesitleri, slisleme malzemeleri

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif, agik hava

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLiKLER

Cocuklarla gember olunur. “Sabir kelimesini hi¢ duydunuz mu? Sabirli olmak ne demektir?” sorusu
sorulur. Cocuklarin cevaplari dinlenir. Sizin sabirli olmanizi gerektirecek durumlar oldu mu? Olduysa
neler hissetiniz? Yetiskinler cocuklara hangi durumlarda Sabret!” “Sabirli ol! kelimelerini soyler?
sorusu sorulur ve ¢ocuklarin duygu ve diisiinceleri dinlenir. (SDB2.1.SB2.G3. Duygu ve diisiincelerini
beden dili ile uyumlu olarak aciklar.). Ardindan “Sabriyla zor bir isi basaran bir hayvanla tanismak
ister misiniz?” denir. Cocuklara inci kefallerinin goglini konu alan bir video izletilir. Videonun ardindan
¢ocuklara “Videoda ne gordiiniz? Baliklar neden o sekilde zipliyor olabilirler?” sorulari sorulur.
Cocuklarin fikir ve tahminleri alinir. Ardindan bu baliklarin lilkemizde “Van Goliinde” yasayan inci
kefali olduklarini, yasadiklari gélde yumurtalari biiyimediginden her yil yumurtalarini birakmak igin
baska bir yere go¢ ettikleri bilgisini verir. inci kefallerinin bu yolculugu yapabilmek igin suyun tersine
ylizdiikleri, bunu yapmanin bir balik icin ¢cok zor oldugu acgiklanir. (Videodailgili g6riinti tekrar agilarak
bu kisim pekistirilebilir). “Peki bu zorluga ragmen inci kefali neden vazgegmiyor?” sorusu gocuklara
sorulur. Alinan yanitlarin ardindan baliklarin bir hedefi oldugu, bunun icin ylizmekte zorlansalar da
dinlenerek devam ettikleri séylenir. inci kefallerinin suyun tersine ziplarken bazen geriye distikleri
ama sabirla tekrar denedikleri azimle devam etme davranislarini sergiledikleri cocuklara acgiklanir
(E3.1. Odaklanma.).”Peki siz de boyle kararli olup hedefinize ulasacaginiz bir oyun oynamak ister
misiniz?” sorusu sorulur. Oyuna baslamadan dnce herkesin bir inci kefalinin olmasi gerektigi soylenir
ve eva/kartondan kesilen baliklar gocuklara verilerek istedikleri gibi siislemeleri istenir (SNAB.4.¢.
Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.). Siislenen baliklar
alinarak bahgeye cikilir. Bahge zeminine hazirlanmis kodlama haritasinin etrafina gegilir. Kodlama
haritasi gocuklarla incelenir (OB4.2.SB1. Gorseliincelemek). Her cocuk sirayla baslangi¢ kutusundan
baslayarak kutulardan geger ve baligini géle ulastirmaya c¢alisir (MAB.6.a.Matematiksel problemleri
cesitli yollarla ifade eder.). Cocuk hareket ettikge 6gretmen ¢ocugun éniine birtakim engeller ekler
(HSAB.1.c.Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.). Her engelden sonra cocugun farkl bir
yontem denemesi beklenir. (D12.2.1.G6rev ve sorumluluklarini yerine getirirken kararh davranir.).
Farkh engeller karsisinda ¢ocuklarin motivasyonunu siirdiirerek balgi gole ulastirmasi igin rehberlik
edilir (D12.2.3.0laylar ve durumlar karsisinda motivasyonunu siirdiiriir.). Bu sekilde sirayla tiim sinif
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baligini gole ulastinr (D12.2.2.Calismalarinda sebat eder, KB2.14.SB2. Mevcut olayi/konuyu/
durumu baglamdan kopmadan déniistiirmek.).
Ardindan bahgede gember olunur. Bir defa 6rnek olmasi agisindan beden kullanilarak basit bir ritim
tutulur ve asagidaki sarki soylenir:

“Higbir zaman pes etme

Denemekten vazgegme

ilk basta zor olsa da

o

u Bosa gider mi gaba.”

é Baslatilan beden hareketini ¢cocuklar ritim esliginde tekrar eder (MHB.3.¢. Grupla uyum icerisinde

5 ?eden perkiisyonu yapar, D10.1.3. Grup ¢alismalarinda uyumlu davranir.).

= Ogretmen ritim gubuklarini gocuklara verir ve ritim gubuklariyla sarkiya devam eder. Ritme farkli
beden hareketleri eklenerek sarki tekrarlanir (HSAB.3.a. Hareketin ritmine ve temposuna uygun
hareket eder.). Sirayla her ¢ocuk kendi belirledigi hareketlerle sarkiyi sdyleyerek sarkinin dans
hareketlerinin olusturulmasinda sorumluluk alir (E2.2. Sorumluluk.). Diger ¢ocuklar da o hareketleri
aynisini yaparak sarkiya eslik eder. Cocuklar tarafindan en begenilen hareketler birlestirilerek tim
sinif ayni hareketlerle sinif dansini tekrar eder (E2.5.0yunseverlik, SDB2.2.SB4.G1. Yardimlagsma
ve takim galismasinin 6nemini fark eder, D4.1.3. Ortak hedeflere ulagsmak icin arkadaslariyla
dayanisma iginde olur.).

g « Inci kefalleri neden o sekilde zipliyordu?

.g « inci kefalleri zorlu yolculugun ardindan istedigi yere ulastiginda ne hissetmis olabilir?

& | - Baligini gdle ulastirmak isterken ben seni engelledigimde ne hissettin?

z |- Engelleriasmak igin nasil bir yol izledin?

>§ - Baligini géle ulastirdiginda ne hissettin?

(=]

« Senin de boyle tekrar tekrar deneyerek basardigin seyler var mi?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklardan baliklarin duygularini pandomim ydntemi kullanarak canlandirmalari istenebilir.
Hikayedeki baliklarin karsilastiklari sorunlardan yola ¢ikilarak sinifta benzer bir ortam hazirlanarak ¢gocuklarin
bu zorluklari agsmaya ¢alistiklari bir egitsel oyun tasarlanabilir. Bu ortamda kullaniimak lizere oyun mati, koni,
trafik levhasi, ok isaretleri, jimnastik minderleri gibi materyaller kullanilabilir. Cocuklara baliklarla ilgili farkl
problem durumlari sunularak yaratici ¢oziim onerileri iretmeleri istenebilir. Bulunan ¢6zim onerileri bliyik
bir kdgida ortaklasa ¢izilebilir. Cocuklarin balik hikdyesinde gegen sabretmeyle ilgili bir sinif sarkisi yazmalari
istenebilir. Olusturulan sarki esliginde drama farkl kostiim ve aksesuarlar kullanilarak yapilabilir.

Destekleme: Cocuklarin oturma diizeni etkinlik 6ncesinde hazirlanarak her gocugun oturacadi yere fotografi
ya da onu ifade eden segtigi bir sembolii konulabilir. Agik hava etkinliginde yapilan bireysel kodlama oyunu
gerektiginde akran eslestirmesi yapilarak oynanabilir. Etkinlik sirasinda kullanilan dil ve sorulan sorular daha
da basitlestirilebilir ve sorularin sayisi azaltilabilir. Baliklarin siislenmesi agsamasinda 6gretmen ya da gondlli
akranlarin yardim etmesine izin verilerek destek saglanabilir. Stisleme sirasinda kii¢lik pargalarin tutulmasi
icin kiiclik masa ya da cimbizlardan yararlanilabilir. Kodlama haritasinin gorseli hazirlanilarak ve ilgili yerlerde
cikacakengeller deisaretlenerek destege ihtiya¢ duyan gocuklaraagiklanarak verilebilir. Kodlama haritasindaki
gorevlerin zorlugu ya da sayisi azaltilarak etkinlik basitlestirilebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelerden evde gocuklari ile gocuklarin bebeklik donemine ait emekleme, yliriime asamalari
ile ilgili fotograflari incelemesi; ne zaman nasil ylridigld bunun bebek de olsa ¢ok ¢aba sarf ettigi hakkinda
sohbet etmeleri dnerilir.

Toplum Katilimi: Sinifasu Girlinleri alaninda galisan bir uzman getirilerek inci kefalinin gé¢ yolculugunu gocuklara
anlatmasina olanak saglanabilir. Okul disi 6grenme alanina gezi diizenlenerek akvaryum ziyareti yapilabilir ve
burada suda yasayan canlilar gozlemlenebilir.
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ETKINLIK ADI: Mektubumuz Var
ALAN ADI: Sosyal, Tlrkge
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Sosyal Alan:
SBABI1. Zaman Algilama ve Kronolojik Diisinme
Tiirkge Alani:
TAOB. Okuma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.4. Coziimleme Becerisi
KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin pargalari belirlemek
KB2.10. Gikarim Yapma Becerisi
KB2.10.SB3. Karsilastirmak
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.5. Kendine Giivenme (0z Giiven)
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.1.Kendini Tamima (0z Farkindalik Becerisi)
SDB1.1.SB1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil grendigini belirlemek
SDB1.1.SB1.G1. Merak etmenin 6grenmeye etkisini fark eder.
SDB2.3. Sosyal Farkindalik Becerisi
SDB2.3.SB2. Baskalarinin duygularini, diislincelerini ve bakis agilarini anlamak
SDB2.3.SB2.G2. Baskalarinin duygularini, bakis agilarini ve gérislerini dikkatle dinler.
Degerler:
D15. Sevgi
D15.1. Anlayish ve bariscil olmak
D15.1.3. Duygu ve disiincelerini anlamak igin muhatabini dikkatle dinler.
Okuryazarlk Becerileri:
0B2.Dijital Okuryazarhk
0B2.1. Dijital Bilgiye Ulasma ve Dijital Bilgiyi Tanima
0B2.1. SB1. Dijital bilgiye erisim yollarini bilmek
OGRENME GIKTILARI:
Sosyal Alani:
SAB.2. Yakin gevresindeki olay/d6nem/kavramlari kronolojik olarak siralayabilme
SAB.2.a. Giin akisindaki eylemlerini olus sirasina uygun olarak siralar.
Tiirkge Alani:
TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iiretebilme

TAOB.2.c. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak ¢ikarim yapar.
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ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Yasl- gencg

Sozctkler: Nine, dede, akraba, aile, misafir

Materyaller: Blyik boy mektup zarfi, kurabiye hamuru, sinif sisleri

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

Etkinlikten belli bir siire 6nce sinifa davet edilecek aile biiyiigl igin bir davet mektubu hazirlanir.
Sinifa goriintlli davet edilecek kisinin gocukluk anilarindan ve gegmis zamandan anilarini anlatmasi
icin bilgilendirme yapilir. Cocuklarin dikkati sinifin kapisinda olusturulan posta kutusuna cekilir.
Kutudan bir zarf cikarilir ve mektubun kim tarafindan posta kutusuna birakildigi, bir postaci
tarafindan okula getirilmis olabilecegi hakkinda konusulur. Zarfin Gizerindeki yazi okunarak bunun
tim sinifa génderilmis bir mektup oldugu soylenir. Zarf agilmadan 6nce "Mektubu yazan kim olabilir?
Bu mektubu neden yazmis olabilir?” sorulari ile gocuklarin tahminleri alinir (TAOB.2.c. Gérsel okuma
materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak ¢ikarim yapar, KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylara
iliskin parcalari belirlemek.). Ardindan mektup acilir ve gocuklarin dikkatini gekmek amaciyla okuyan
sesini degistirerek, yash bir nine kuklasi esliginde mektubu okunur (E3.1. Odaklanma.). Mektubun
okunmasinin ardindan “Mektubu gonderen kisi sizler gibi bir zamanlar ¢ocuk oldugunu soyliiyor.
Yaslilarla gocuklar arasindaki farklar nelerdir?” sorusu sorulur. (KB2.10.SB3. Karsilastirmak.).
Cocuklar mektubu génderen kisinin kim oldugunu tahmin etmeye ¢alisir. Bu mektubu génderen kisinin
uzakta oldugu soéylenir. “Cocuklar onu nasil sinifimiza misafir edebiliriz?” denir. Ardindan teknolojik
bir aragla o kisi gériintlli aranir (0B2.1. SB1. Dijital bilgiye erisim yollarini bilmek.). Aranan kisi yasli
bir yazar ya da miizisyen olabilir. Cocuklugunda; uzaktaki kisilerle nasil iletisim kurdugundan, hangi
oyunlari oynadigindan bahseder. Ardindan su an gin icinde rutin olarak yaptigi olaylardan (kahvalti
yapmak, 6gle yemegi, aksam yemedi yemek vb.) bahseder (SDB2.3.SB2.62. Baskalarinin duygularini,
bakis acilarini ve goriislerini dikkatle dinler, D15.1.3. Duygu ve diisiincelerini anlamak icin muhatabini
dikkatle dinler.). Misafir cocuklardan giin icinde yaptigi eylemleri sorar ve her ¢ocugun sohbete
aktif katilmasina rehberlik eder (SAB.2.a. Giin akisindaki eylemlerini olus sirasina uygun olarak
siralar, E1.5. Kendine Giivenme (0z Giiven)] . Ardindan gorintdli arama sonlandirilir. “Sinifimiza
misafirlerimiz gelecekmis. Bu sefer yiiz ylize misafirlerimizi agirlayacagiz. Neler yapmaliyiz?” diye
sorulur (SDB1.1.SB1.G1. Merak etmenin 6grenmeye etkisini fark eder.).

Sinif misafirler igin sislenir, diizenlenir. Evlerine misafir geldiginde baska hangi hazirliklari yaptiklar
sorulur. Etkinlik 6ncesinde aileler ile goriisilerek; sinifa bir aile biiyligiinin misafir olarak gelecegi,
gelen misafirlere ikram etmek igin gocuklarla evde kurabiye yapilip, sinifa génderilmesiistenir. Sinifta
hazir olan kurabiyeler tabaklara yerlestirilir. Ardindan gelen misafirler cocuklar tarafindan hazirlanan
yerlere oturur. Her bir gocuk gelen misafirlere “Hos geldiniz.” der. Yapilan toplu sohbetin ardindan
misafirlerden gondilli olan biri kendi gocukluklariyla oynadiklari bir oyunu gocuklara oynatir.

Sinifta masalar birlestirilerek ¢ocuklardan ve misafirlerden tek parga blyiik bir kagit (izerine o giin

icin diislindiikleri/hissettikleriile ilgili bir resim gizmeleri istenir.
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FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Yaslilarla ilgili bir hikdye okunarak, hayatlarindaki kronolojik siralamalarla ilgili goérselleri
incelemeleri saglanabilir ve karakterlerin duygularini ifade edebilecekleri konusma ortamlari hazirlanabilir.
Cocuklarla yaslilara yonelik onlarin bebeklikleri, gocukluklari, ergenlik ve yetiskinlikleri hakkinda bir yaratici
drama calismasi yapilarak ¢ocuklarin role girmeleri istenebilir. Cocuklara farkh Ulkelerde yasayan yash
insanlarin fotograflari gosterilerek kiyafetleri, yasadiklari ortamlar, yemekler gibi kdltiirel 6geler hakkinda
konusmalarina firsat verilebilir. Cocuklardan misafir agirlama kavramina yonelik dogaglama hareketleri
kronolojik olarak yapmalariistenebilir. Veli destegiile cocuklardan ge¢cmise ait bebeklik fotograflari getirmeleri
ve gocuklarin bunlari kronolojik olarak siralamalari istenebilir.

Destekleme: Glin akisindaki eylemlerini olus sirasina gore siralarken ¢ocuga bir gizelge hazirlanarak,
gorsellerden olus sirasini bir siire takip etmesi desteklenebilir. Tim ¢ocuklarin uzaktan baglanan misafiri
rahatlikla gorebilmeleri ve duyabilmeleri agisindan, gocuklarin bireysel 6zellikleri de dikkate alinarak sinif
uygun sekilde diizenlenmelidir. Misafirin oynatmak istedigi oyunun niteligine gore 6gretmen gocuklarin bireysel
ozelliklerini dikkate alarak akran eslestirmesi yapabilir. Cesitli tiirlerde geribildirim verilerek gocuklarin
etkinlige katihmlari desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Ailelerden gocuklariile 2 aylik “Aile Bliytikleriile Bulusma Takvimi” olusturmalariistenir. Bu takvime
aile biiyiiklerini evde ziyaret etme, acik havada bulusma, birlikte yemek yapma gibi farkl etkinlikler eklenebilir.
Her bulusmanin fotograf, video, ¢cocuklarin resimleri ile dokiiman haline getirilmesi, takvim tamamlandiginda
¢ocugun bulusmalar ile ilgili sinifta kiiglik bir sunum yapmasi istenir. Takvimini tamamlayan ve sunumunu
yapan ¢ocuklarin resimleri sinifta hazirlanan ilgili panoya asilir.

Ek:
SINIFA MEKTUP

Ben Kimim?

Merhaba gocuklar acaba ben kimim?
Biraz ipucu vereyim hadi siz tahmin edin.
Ben de bir zamanlar sizin gibi gocuktum

Daglarda bayirlarda kosusturup dururdum.

Oyuncaklarim yoktu sizin gibi

Ama kendim yapardim ayni bir usta gibi
Telefon tablet televizyon hig gormedim
Ama kardeslerimle ¢ok eglenirdim

Kitaplarimiz yoktu boyle

Bliylklerimiz anlatirdi tirli tiirll hikaye
Gozlerimizi kapatip dalardik hayallere
Ardindan yataklarimiz serilirdi yerlere

Aranizdan birinin biyiik ninesiyim
Yani onun ninesinin annesiyim
Konusurken sesim titrer zorlanirim

Bazen gliclim yetmez, yardima ihtiya¢ duyarim.

Cocuklarim eski giinleri hatirlayip
Saygi duyarlar bana

Buiytiklerinizi anlayin

Cok emek verdiler zamaninda

Okumayi yazmayi bilmem

Ama neler neler anlatirim bir bilsen
Bu mektubu ben sdyledim o yazdi
O'dur size her giin yeni seyler 6greten

Bence buldunuz ben kimim
Ama yine de sdylemeyecedim
Bliytiklerinizle toplandik
Ziyaretinize gelecegim.
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ETKINLIK ADI: Bécek Oteli Neden Sessiz?
ALAN ADI: Tiirkge, Sosyal
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TADB. Dinleme/izleme
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.8. Sorgulama Becerisi
KB2.8.SB1. Merak ettigi konuyu tanimlamak
KB2.8.SB2. ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.5. Merak Ettigi Sorulari Sorma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletigim Becerisi
SDB2.1.SB4. Grup iletisimine katilmak
SDB2.1.SB4.G3. Grup igi iletisime katkida bulunur.
Degerler:
D4. Dostluk
D4.2. Arkadaslariile etkiliiletisim kurmak
D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve disiincelerini paylasir.
D20. Yardimseverlik
D20.3. lyiliksever olmak
D20.3.1. lyilik yapmaya istekli olur.
Okuryazarlk Becerileri:
OB1. Bilgi Okuryazarhgi
OB1.1. Bilgi ihtiyacini Fark Etme
OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek
0B4. Gorsel Okuryazarhk
OB4.1. Gorseli Anlama
OB4.1. SB2. Gorseli tanimak
OGRENME CIKTILARI:
Tiirkge Alani:
TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleriile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme
TADB.2.a. Dinledikleri/izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.
Sosyal Alan:
SAB.8.Yakin gevresinde olusan gruplarla (oyun, etkinlik, proje vb.) sosyal temas olusturabilme

SABS.c. Grup igi iletisimi artirmaya ydnelik etkinliklere katilir.
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ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Sesli- sessiz, yash

Sozcukler: Otel, tok, kusburnu

Materyaller: Kartondan yapilmis bécek oteli, 6riimcek, ¢cekirge, karinca ve circir bécedi resimleri/kuklalari,

kadit vb. malzemelerden yapilmis meyveler.

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Acik hava

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

Okula yakin bir agachk alanda doga yiriytstine cikilir. Yuriyis hazirliklarini yaparken ¢ocuklarin
ayakkabilarini ve montlarini kendilerinin giymeleri saglanir. Cocuklara su anda hangi mevsimde
olundugu sorulur. Disari gikarken neler giyildigine dikkat ¢ekilir. “Bizler soguk havalarda ellerimizi
korumak igin eldiven, basimizi korumak i¢in bere, boynumuzu korumak icin atki takariz. Ayaklarimizi
korumak icin bot, sirtimizi korumak igin mont giyeriz. Bazi hayvanlar ise soguktan korunmak igin
kis uykusuna yatarlar. Uzerinde onu isitan postlari olan kocaman ayilar bile. Peki, sizce bécekler ne
yaparlar? O kiiglicik bocekler bu kadar soguga dayanabilirler mi?” diye sorularak alinan cevaplarin
ardindan, “Béceklerin de kendilerine gore kisin soguk havadan korunma yontemleri vardir. Bazilari
yuvalarinin derinliklerine bazilariise sicak tilkelere giderler.” denerek bocekler hakkinda bilgiler verilir.
Doga yiirliylisiinde boceklerin yogunlukta bulunduklari alanlar (agag kokleri vb.) incelenir ve okula
donene kadar bu konuda sohbete devam edilir. Yiirliylis alaninda gérdikleri tabelalar ve {izerindeki
yazi ve semboller hakkinda bilgi verilir. Cocuklarin bu konu hakkinda merak ettigi konular 6rneklerle
aciklanir [0B4.1.SB2. Gérseli tanimak, OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek, KB2.8.SB1. Merak ettigi
konuyu tanimlamak, KB2.8.SB2. ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K), E1.1 Merak, E3.5. Merak
Ettigi Sorulari Sormal. Doga yiirliyisi bitiminde okul bahgesinin uygun bir kdsesine kartondan
hazirlanmis olan bocek oteli yerlestirilir. Cocuklarin oteliincelemelerine firsat taninir. “Sizinle nceden
okudugumuz ‘Bécek Oteli Sakinleri’ hikayesi vardi. Boceklerin bu 6ykiide yasadigi oteli hatirladiniz mi?”
sorusu sorulur. “Buglin o otelde bir seyler daha olmus. Acaba neler olmus ¢ok merak ettim, haydi
birlikte kesfedelim.” Yanitlarin ardindan denir ve kartondan yapilmis otel ve kuklalar esliginde anlatilir
(TADB.2.a. Dinledikleri/izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.).

BOCEK OTELIi NEDEN SESSiz?

“Gunlerden bir giin karincalar islerinden dondigiinde otele girerken bir sessizlik fark ettiler. Zip zip
cekirgeler ve eglenceli circir boceklerinin otelde olmadiklarini distindiler. “Firsat bu firsat gikip
hemen dinlenelim.” dedi Kiiglik Karinca. “Ne kadar ayip” dedi annesi. “Onlar bizim komsularimiz.
Rahatsiz olmayalim diye ellerinden geleni yaptilar.” Karinca ailesi odalarinda hi¢ olmadigi kadar rahat
bir sekilde uyudular. Sabah uyandiklarinda otelde hala hig ses yoktu. En Yasli Karinca “Ne kadar tuhaf,
komsularimizdan hala ses gelmiyor. Yoksa baslarina bir sey mi geldi?” diye diisiindii. Cok isleri oldugu
icin komsularina bakamadan islerine gittiler. isten déndiiklerinde yine sessizlik hakimdi. Dayanamayip
Circir boceklerinin kapilarini caldilar. Kapiyi acan olmadi. ikinci kata ciktiklarinda Cekirgelerin de
kapilarini galdilar. Cekirgelerden biri kapiyi acti ve yasl karinca “Diinden beri hi¢ sesiniz gelmiyor.
Neden ziplamiyorsunuz?” diye sorunca Cekirge lizgiin bir sekilde “Circir bocekleri sarki séylemez oldu.
Biz de sikintidan oturuyoruz.” diye cevap verdi. Yasli karinca “Zillerini galdim ama kimse kapiyiagmadi.”
Deyince Cekirge “Haberin yok mu, onlar hasta” dedi. Bunu duyan yash karinca ¢ok uziildi. Hemen
odalarina gikip Circir bocekleri igin hastaliklarina ¢ok iyi gelecek bir kusburnu gayr demlemek istedi
ama o da ne? Kusburnu meyvesi kalmamisti. (Cocuklara, karinca olup circir béceklerinin iyilesmek
icin ihtiya¢ duyduklan kusburnu meyvesi toplanacadi sdylenir. (Daha 6nceden sinifin gesitli yerlerine
kagit vb. malzemelerden hazirlanmis kusburnu meyveleriile dolu keseler saklanmistir.) Sinifin gesitli
yerlerinde kusburnu meyveleriile dolu keseler oldugu séylenerek mizik baslayinca bu keseleri bulup
miizik bitene kadar masadak i sepete doldurulacagi soylenir. Miizik bitiminde keseler sayilir, duyarl
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davraniglari ve gabalariigin cocuklara tesekkiir edilir. Sepet, otelin yanina konularak oykiiye devam
edilir.) “Resepsiyon gérevlisi Bay Oriimcek ile beraber ¢ayi Circir béceklerine gétiirdiler. Gay circir
bdceklerine o kadar iyi geldi ki ertesi glin bocek oteli eski nesesine geri donmiuisti. Circir bocekleri
karincalaratesekkiretmekiginhazirladiklarisarkiytherzamankindendahadayiksek sesle soylediler.
Cok sasiracaksinizama bu sefer karincalar da danslariyla onlara eslik etti. (Siz de karincalarla birlikte
dans etmek ister misiniz?” denir. Oykii bittiginde neseli bir miizik agilir ve tiim sinif dans eder. Dansin
ardindan ¢ocuklara “Karincalar sevinince biz de sevindik. Bazen de gevremizdeki insanlar Gzuldugu
icin Gzlntl duyariz. Baskalarinin yasadigi zor durumlarda onlar igin Giziinti duydugumuzda onlara
yardimci olmak isteriz. Bu duygunun ismi merhamettir. Bazen insanlar tanisak da tanimasak da
onlara merhamet duyariz. Bazen de merhamet duydugumuz canl insan olmayabilir. Baska hangi
canlilara merhamet duyariz? diye sorularak gocuklarin cevaplarindan sonra agaglara, hayvanlara,
ciceklere, boceklere vb. 6rnekler verilir (SDB2.1.SB4.G3. Grup ici iletisime katkida bulunur, D20.3.1.
iyilik yapmaya istekli olur, D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve diisiincelerini paylasir.). Evlerine
gittiklerinde ailelerine bu 6ykiiyl anlatarak, gevrelerine karsi duyarl olmanin dnemi hakkinda sohbet
etmeleri onerilir

ETKINLiKLER

« Karincalar isten déndiiklerinde Bocek Oteli'nde ne ile karsilastilar?
« Cekirgelerin neden cani sikiliyordu?

« Siz olsaydiniz sizi rahatsiz eden komsunuza yardim eder miydiniz?

DEGERLENDIRME

« Zor durumda kaldiginizda size yardim eden birileri oldu mu?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Okunan hikaye yarim birakilarak ¢ocuklarin devam ettirmeleri istenebilir. Cocuklarin okunan
hikdyeyi kullanarak cgesitli aksesuar, kostiim ve materyallerle drama cgalismalari yapmalari istenebilir.
Cocuklarin gruplar halinde istasyon yontemi kullanarak farkl bocek gesitlerinin resimlerini incelemeleri ve en
ilging bulduklari bocedi arkadaslariyla paylasmalari istenebilir. Cocuklardan béceklere yardim etmeleri igin bir
bocek oteli tasarlamalari istenebilir. Cocuklar bu tasarimlarini oyun hamuru, kil, gamur, dal pargalari, yaprak,
tas, kozalak gibi dogal materyaller kullanarak yapabilirler. Cocuklardan ikiserli gruplar halinde galisarak
cekirgelere yardimci olmak igin bir ¢6ziim yollari bulmalariistenerek resim gizdirilebilir.

Destekleme: Oykii anlatma béliimiinde, biiylik boyutlarda ve kontrast zemin {izerine hazirlanmis dykii kartlari
kullanilabilir. Dogayduriyistindekibocek gézlemisirasindabuyiteclerkullanilarak gocuklarin gérme bakimindan
desteklenmesi saglanabilir. Gezide akran eslestirmesi yapilarak gocuklarin desteklenmesi saglanabilir. Sinifta
sakl keselerin yerlerini gdsteren harita hazirlanarak kullanilabilir. Mizik yerine tim c¢ocuklarin rahatlkla
gorebilecedi boyutta kum saati kullanilarak ya da akilli tahtadan geri sayim sayaci agilarak sakli keseleri bulma

etkinligi tamamlanabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:
Toplum Katilimi: Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte hazirladiklari kiigik ikramlari hasta, yaslh, ihtiyaci olan
komsularina dagitmalari istenir. Yakinlardaki hayvan barinaklari ziyaret edilerek hayvanlar ile zaman gegirip

mama yardimi yapmalari istenir.
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ETKINLIK ADI: Cekirdek
ALAN ADI: Hareket ve Saglik, Matematik
YAS GRUBU: 60-72 ay
ALAN BECERILERI:
Hareket ve Saglik Alani:
HSAB1.Aktif Yasam igin Psikomotor Beceriler
Matematik Alani:
MAB&4. Veriile Calisma ve Veriye Dayali Karar Verme
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.2. is Birligi
SDB2.2.SB1. Kisi ve gruplarla is birligi yapmak
SDB2.2.SB1.G2. Gerektiginde kisi ve gruplarla is birligi yapar.
Degerler:
D1. Adalet
D1.2. Hakkaniyetli davranmak
D1.2.3. Gorev ve sorumluluklarini kuralina uygun olarak yerine getirir.
Okuryazarlk Becerileri:
OB4. Gorsel Okuryazarlk Becerisi
OB4.2. Gorseli Yorumlama
0B4.2.SB1. Gorseliincelemek
OGRENME GIKTILARI:
Hareket ve Saghk Alani:
HSAB.6. Esle/grupla ahenk iginde hareket oriintiileri sergileyebilme
HSAB.6.c. Es ¢calismalarinda hareketi es zamanli yapar.
Matematik Alani:
MAB.14.Problemlerin ¢6ziimiine iliskin bulgulari yorumlayabilme
MAB.14.a. Ulastigi sonuglari gesitli yollarla ifade eder
ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Az- Cok
Sozcukler: Hak, ziyafet, adalet, gitlembik
Materyaller: Hulahop (2 gocuga bir tane), fincan
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif, agik hava

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

“Merhaba ¢ocuklar!” denilerek sinifa girilir ve gocuklardan da selam vermeleri beklenir. “Cekirdek”
tekerlemesini sdyleyerek ¢cocuklarin aralarinda dolagsmaya baslanir ve “Cocuklar omzuna dokundugum
arkamda sira olsun.” denir. Cocuklarin omuzlarina dokunularak asadidaki tekerleme tiim gocuklar
tren olana kadar tekrar edilir (D1.2.3. Gérev ve sorumluluklarini kuralina uygun olarak yerine getirir.).

ETKINLIKLER
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ETKINLiKLER

Cekirdek

Ooo0000!

Ce ge cekirdek

Cit git it citlenecek

Cekirdegi kim ister?

Citlembik hep yer ha yer...

isteyenler 6ne ¢iksin,

Bir bir avcunu agsin.

Biraz sana, biraz ona

Olmaz hepsi bana bana!

Pek lezzetlidir tadi!

Bu kalan kimin hakki?

0 da Hakki'nin hakki.

Hakki gelsin, hakkini alsin.

Hakkini burada birakmasin.

Et etacele et!

Ne de glzel oluyor

Cekirdekle ziyafet!

“Su da benim, o da benim.”

Dersen nerde adalet?

Tekerlemenin ardindan cgocuklardan ¢ember olup yere oturmalari istenir. Bir miktar c¢ekirdek
gosterilerek “Cocuklar kimler ¢ekirdek gitlemeyi sever?” diye sorulur ve cevaplar dinlenir. Sonrasinda
¢ocuklara “Simdi sizlere ¢ekirdek dagitacagim ama dagitma islemi bitmeden yemeye baslamayalim.”
uyarisi yapilir ve her gocuga farkl miktarlarda gekirdek dagitilir. (Bu miktarlarin farklligi, cocuklar
tarafindan bariz bir sekilde goriinir olmaldir.)

“Cocuklara sizce dagittigim gekirdeklerin miktari ayni miydi? Elinde az ¢ekirdek olanlar neler hissetti?
Peki sizce cekirdedi tekrar dagitsam nasil paylastirmaliydim?” sorusu yoneltilir. Cocuklardan gelen
cevaplar dinlenir. Adaletli paylasima ydnelik gelen cevaplara vurgu yapilir. (Ornegin, herkese bir fincan
olacak sekilde gibi) gcocuklarla beraber paylasma yontemine karar verilir (MAB.14.a. Ulastigi sonugclari
cesitli yollarla ifade eder. E1.1. Merak). Cekirdek gocuklara bu defa adaletli bir sekilde dagitilir.
Cocuklara “Cekirdegi adaletli bir sekilde dagittigim zaman ne hissettiniz?” diye sorulur. Cocuklara
adaletli olmanin herkesi mutlu edecedi hakkinda sohbet edilir. Ardindan ¢ocuklarla bahgeye cikilir.
Yerde duran her bir hulahopun 6niine iki gocuk geger. Asagidaki dérnek ciimleler sdylendiginde
cimlede gecen davranis adaletli ise ¢ocuklardan esi ile ayni anda hulahopun igine atlamalari
istenir (HSAB.6.c. Es calismalarinda hareketi es zamanl yapar. SDB2.2.SB1.G2. Gerektiginde kisi
ve gruplarla is birligi yapar.). Adil degilse olduklari yerde heykel olmalari sdylenir (D1.2.5. Gorev ve
sorumluluklarini kuralina uygun olarak yerine getirir.)

« “Herkese ¢ top dondurma, sana bir top dondurma.

« Herkese 3 kepce ¢orba.

« Herkese bir dilim yas pasta, sana iki dilim yas pasta.

« Oyunu kazanamadigin halde 6diil aldin.

« Oyuncaklarini sen oynadigin halde arkadasin topladi.
« Oyunda kazanan kisi 6diil aldl.

« Pastayi esit dilimlere bollp arkadaslarinla paylastin.”
« Oyun ¢ocuklarin ilgileri dogrultusunda devam ettirilir.
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365 Giin Oykii Serisinden “Cekirdek” sozciiksiiz kitabi cocuklara gosterilir. Cocuklarin kitabi
incelemelerine ve kitapta yazilarin olmadigini fark etmelerine firsat taninir. (OB4.2.SB1. Gorseli
incelemek) Sonra cocuklara “Sizce bu kitap ne anlatiyor olabilir?” sorusu yoéneltilir. (E1.1. Merak)
Ardindan kitap etkilesimli okunur. Cekirdek kitabindaki kisiler gorev ve sorumluluklarini yerine
getirseydineler olurdu? Sorusu sorulur. Ardindan ¢ocuklara fikirleriniresmetmeleriigin zaman taninir.

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklardan yaratici disiinme becerilerini kullanarak adil olmayan sireglerde neler
yapilabilecedi fikirler Uretmeleri istenebilir. Bu fikirlerden biri secilerek bir proje ¢alismasi yapilabilir.
Cocuklardan gekirdek kullanilarak ay gekirdegi ériintli sanat etkinligi yapilmasi, bu siiregte her gocugun adil
sekilde is bolimi yaparak is birligi icinde tamamlamalari istenebilir. Cocuklarin gekirdekleri adaletli paylasim
yapabilecekleri bir Girin olusturmalari istenebilir.

Destekleme: Oyunda hulahop igine girmek yerine adil durumda kollarini kaldir vb. ydnergelerle siire¢
farklilastinlabilir. Dagitim sonrasinda gocuklara duygularini ifade etmeleri igin zaman taninarak, haksizlik
hissi yasayan ¢ocuklara destek olunabilir. Cesitli tirlerde geribildirim verilerek gocuklarin etkinlige katihmlari
desteklenebilir. Kitaptaki gorseller daha blyiik boylarda ve kontrast renkte zemin lizerine hazirlanarak gérme
bakimindan daha islevsel hale getirilebilir. Cocuklarin fikirlerini resmetmelerinin yani sira, isteyen gocuklarin
fikirlerini rol oynama ve anlatim gibi farkli yollarla anlatmalarina izin verilerek tepkiler farklilastirilabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:
Aile Katihmi: Ailelerden ¢ocuklariyla adalet, esitlik, adil olma, hakki gézetme gibi degerlerimize yonelik oyunlar
oynamalari, cocuklara dykiler anlatmalari 6nerilir.
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ETKINLIK ADI: Tas Baski Zamani
ALAN ADI: Sanat
YAS GRUBU: 60-72 ay
ALAN BECERILERI:
Sanat Alan:
SNAB3. Sanata Deger Verme
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.15. Yansitma Becerisi
KB2.15.SB2. Deneyime dayali gikarim yapmak
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.5. Merak Ettigi Sorulari Sorma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2.Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G2. Yapmak istedigi etkinlik igin uygun materyal arar.
SDB2.3. Sosyal Farkindalik Becerisi
SDB2.3.SB4. Toplumsal normlar hakkinda bir anlayis gelistirmek
SDB2.3.SB4.G3. Kendi lilkesinin miras ve varliklarini koruma etkinliklerine katilr.
Degerler:
D7. Estetik
D7.2. Sanatsal ve gorsel zevkleri hayatin bir pargasi haline getirmek
D7.2.1. Geleneksel sanatlara ve yerel kiiltiire yonelik etkinliklere katilir.
D19. Vatanseverlik
D19.3. Ulke varliklarina sahip ¢ikmak
D19.3.2. Koruma alanlari, muzeler, el isleri, yemekler gibi somut ve ninniler, tirkdler, bilmeceler,
destanlar gibi somut olmayan kiiltiirel mirasini tanir.
Okuryazarlk Becerileri:
OB4. Gorsel Okuryazarlik
0B4.3. Gorsel Hakkinda Elestirel Diistinme
0B4.3.SB2. Gorsel ile sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil ylritmek
OBS. Kiiltiir Okuryazarhgi
OBS5.1. Kiiltird Kavrama
0B5.1.SB2. Kiiltiir unsurlarini fark etmek
0BS8. Siirdiiriilebilirlik Okuryazarhgi
0B8.1. Surdirulebilirligi ve surddrdlebilir kalkinmayi anlama
0B8.1.SB1. Siirdirtlebilir ve sirdiirllebilir olmayan siirecglerin farkinda olmak
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OGRENME CIKTILARI:
Sanat Alani:

SNAB.3. Sanat eserlerine ve sanatgilara deger verebilme

SNAB.3.b. Sanat eserlerinin nasil yapildigina iliskin tahmin yurutr.

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde yaratici tiriinler olusturur.

ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Tas baski, Kastamonu, motif, miras

Materyaller: Tas baskiile yapiimis sofra bezi gorseli, tas baski uygulamasi ile ilgili bir video, blylik beyaz bir

kumas, sinifta bulunan materyaller, herhangi bir akiskan boya, tas, patates, siinger, tahta, gocuk sayisi kadar

bez canta, bir adet poset

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLiKLER

Kastamonu'ya ait, tas baski teknigi ile yapilmis bir sofra bezi gorseli cocuklara gdsterilir. "Resimde
ne goriiyorsunuz? Bu &rtii ne igin kullaniliyor olabilir? Uzerindeki desenler, motifler nasil yapilmis
olabilir?” sorulari sorulur (E1.1. Merak). Cocuklarin tahminleri dinlenir (SNAB.3.b. Sanat eserlerinin
nasil yapildigina iliskin tahmin yiiriitiir, 0B4.3.SB2. Gorsel ile sorgulanan olay/konu/problem veya
durumileilgili akil yiiriitmek). Bu desenlerin tas baski denilen bir teknikle yapildigi, Kastamonu ilimize
ait bir el sanati oldugu sdylenir. Kastamonu ili Tirkiye haritasinda ¢ocuklara gosterilir. Ihnlamur agaci
kolay sekil aldigi i¢in thlamur agacini oyarak kaliplar olusturuldugu ve bu kaliplarin boyaya batirilarak
kumasin lizerine baski yapildigi bilgisi verilir. Inlamur agacigérseli gocuklara gosterilir.

Tas baski uygulamasina dair bir video izlenir. Video sonrasinda gocuklarin videoda gorduikleri tas
baski ile ilgili merak ettigi sorular cevaplanir (E3.5. Merak Ettigi Sorulari Sorma). Ogretmen kiiltiirel
mirasin ne demek oldugunu aciklar, ardindan tas baskinin kiltirel bir miras oldugu ve korunmasi
gerektigi hakkinda bilgi verir. Tas baskiyl 6grenerek, uygulayarak, ¢cevremizdekilere anlatarak bu
mirasi koruyabilecegimizi anlatir (D19.3.2. Koruma alanlari, miizeler, el isleri, yemekler gibi somut
ve ninniler, tiirkiiler, bilmeceler, destanlar gibi somut olmayan kiiltiirel mirasini tanir, 0B5.1.SB2.
Kiiltiir unsurlarini fark etmek). “Boyle bir 6rtli yapmak istesek nasil yapabiliriz? Bu desenleri
yapmak i¢in ne kullanabiliriz? Hangi materyalleri kullanabiliriz?” sorulari ile gocuklarin fikirleri alinir
(SDB2.3.SB4.G3. Kendi iilkesinin miras ve varliklarini koruma etkinliklerine katilir). Cocuklardan
kendilerine sunulan gesitli materyal arasindan uygun olanlari se¢gmesi istenir. Siniftaki ve ¢ocuklara
sunulan gesitli materyaller arasindan uygun olan materyalleri segmeleri istenir (SDB1.2.SB2.62.
Yapmak istedigi etkinlik icin uygun materyal arar.). Sinifin ortasina biiyiik,beyaz bir kumas serilir.
Cocuklarin baski igin sundugu onerileri denemelerine firsat verilir. Hangi materyallerin daha iyi sonug
verdigi tartisilir (KB2.15.SB2. Deneyime dayali gikarim yapmak). Tas, patates, slinger, tahta, siniftan
¢ocuklarin sectigi malzemeler gibi ¢esitli materyal ve boyalar ile cocuklarin gesitli baski denemeleri
yapmalarina rehberlik edilir. Ardindan gocuklara poset ganta ve bez ¢anta gdsterilir. Aligveriste
hangisini kullandiklari sorulur. Hangi ¢antanin doga dostu oldugu ve nedenleri tartisilir (0OB8.1.SB1.
Siirdiiriilebilir ve siirdiiriilebilir olmayan siireglerin farkinda olmak). Cocuklara tas baski ile kendi
bez cantalarini tasarlayacaklari soylenir. lhlamur agacindan yapilmis tas baski kaliplari (yoksa diiz
taslarin lizerine gocuklarin akiskan boyalarla gizecegi sekiller) ile her gocuk baski yaparak bez
cantalardan kendi doga dostu ¢antalarini tasarlayip yapar (SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde yaratici
irrlinler olusturur, D7.2.1. Geleneksel sanatlara ve yerel kiiltiire yonelik etkinliklere katilir.). Cantalar
sergilenir ve glin sonunda gocuklar ¢cantalarini evlerine gotiirirler.



SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERI VE DEGERLER

« Tas baski hangiilimize ait bir el sanatidir?
« Baski malzemelerini segerken nelere dikkat ettiniz?

. . « Eniyi sonucu hangi malzeme verdi?
DEGERLENDIRME
« Klltirel miras ne demektir? Kaltiirel mirasimizi korumak igin neler yapabiliriz?

- Dogamizi korumak igin bez ¢ganta kullanmak disinda baska neler yapabiliriz?

« Yasadigimiz yere ait eskilerden bize miras kalmis bir sey var mi?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Katsushika Hokusai, Francisco Goya, Theodore Gericault vb. tas baski sanatini kullanan tnli
sanatgcilarin eserleri gosterilerek incelenebilir. Farkli kiiltlirlere ait tas baski 6rnekleri sunularak bu eserlerde
neler anlatiimak istenildigine dair tahmin yuritulebilir. Serigrafi tas baski teknigi hakkinda bilgi verilerek sinif
icinde bu teknik ile tisort veya poster tasarlanabilir. Japon Ukiyo-e ahsap baski, Cin mihir baski ve Hint
Kalamkari baski gibi farkli baski sanatlari tanitilabilir. Cigek, yaprak, pancar, zerdegal gibi materyaller ezilerek
suyu clkarilabilir ve baski etkinliklerinde kullanilabilir. Miimkiin olmasi halinde sinifa deniz tasi, nehir tasi,
mermer pargalari, fayans parcgalari gibi farkli dokularda taslar getirilerek farkli ylizeyler lizerine baski yapilabilir.
Destekleme: Katsushika Hokusai, Francisco Goya, Theodore Gericault vb. tas baski sanatini kullanan unli
sanatgilarin eserleri gosterilerek incelenebilir. Farkli kiltiirlere ait tas baski érnekleri sunularak bu eserlerde
neler anlatilmak istenildigine dair tahmin ytrutilebilir. Serigrafi tas baski teknigi hakkinda bilgi verilerek sinif
icinde bu teknik ile tisort veya poster tasarlanabilir. Japon Ukiyo-e ahsap baski, Cin mihir baski ve Hint
Kalamkari baski gibi farkl baski sanatlari tanitilabilir. Cicek, yaprak, pancar, zerdegal gibi materyaller ezilerek
suyu cikarilabilir ve baski etkinliklerinde kullanilabilir. Mimkiin olmasi halinde sinifa deniz tasi, nehir tasi,
mermer pargalari, fayans pargalari gibi farkli dokularda taslar getirilerek farkli ylizeyler lizerine baski yapilabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelerden ¢ocuklariile birlikte Glkemizin cografiisaretlitirlinlerini arastirmalari ve kendiyorelerine
ait bir Griind sinifta tanitmalari istenebilir.

Toplum Katilimi: Yasanilan bolgede “Tas Baski Atolye Calismasi” diizenlenip gocuk-ebeveyn katilimli bir calisma
planlanabilir.
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ETKINLIK ADI: Duygu Kartlarim
ALAN ADI: Sanat
YAS GRUBU: 36-48 Ay
ALAN BECERILERI:
Sanat Alani:
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.15. Yansitma Becerisi
KB2.15.SB1. Deneyimi gézden gegirmek
KB2.15.SB2. Deneyime dayali gikarim yapmak
EGILIMLER:
E2. Sosyal Egilimler
E2.1. Empati
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.3. Sosyal Farkindalik Becerisi
SDB2.3.SB1. Sosyal ipu¢larini dikkate almak
SDB2.3.SB1.G1. Sozel ve s6zel olmayan sosyal ipuglarinin etkisini fark eder.
SDB2.3.SB1.G2. Sozel ve s6zel olmayan sosyal ipuglarini tanir.
Degerler:
D4. Dostluk
D4.2.Arkadaslariile etkiliiletisim kurmak
D4.2.1. Arkadaslarini etkin bir sekilde dinler.
D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve diisiincelerini paylasir.
D4.2.3. Arkadaslarinin duygu ve diistincelerini anlamaya galisir.
Okuryazarlk Becerileri:
OB4. Gorsel Okuryazarlk Becerisi
0B4.3. Gorsel Hakkinda Elestirel Diisiinme
0B4.3. SB2. Gorsel ile sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil yuritmek
OGRENME GIKTILARI:
Sanat Alani:
SNAB.4.Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.c. Sanat etkinliklerinde yaratici Griinler olusturur.
iCERIK CERGEVESiI:
Kavramlar: Mutluluk, Gizlintli, 6fke, korku, sasirma, endise
Sozcukler: Duygu
Materyaller: Duygu kartlari, boya ¢esitleri, kagit, firga
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Farkli duygu kartlari kullanilarak her bir duygunun ne anlama geldigi hakkinda ¢ocuklar ile sohbet edilir.
Cocuklar kendilerini ne zaman mutlu, tizgiin, korkmus, heyecanli, 6fkeli vb. hissettikleri hakkinda kendi
yasadiklarindan 6rnekler verir (D4.2.1. Arkadaslarini etkin bir sekilde dinler, D4.2.2. Arkadaslariyla
duygu ve diisiincelerini paylasir, D4.2.3. Arkadaslarinin duygu ve diisiincelerini anlamaya galisir,
KB2.15.SB1. Deneyimi g6zden gegirmek, KB2.15.SB2. Deneyime dayali gikarim yapmak.).

ETKINLIKLER
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OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Duygularini paylastiklari i¢in ¢ocuklar takdir edilir, alkiglanir. Ardindan duygu kartlari ¢ocuklara
gosterilir. Cocuklar yliz ifadeleriyle kartlardaki duyguyu canlandirirlar. Cocuklarin yas diizeyine uygun
olarak hazirlanmis, duygulari anlatan bir dijital icerik izletilir ve icerik hakkinda konusulur. A4 kédidina
duyqgulari ifade eden gorseller gikti alinir ve yere yapistirilir. Cocuklara “Sen olsan nasil hissederdin,
o duyguya dogru git. “denilir. Cocuk, o duyguyu gosteren gorsele dogru yonelir (E2.1. Empati,
SDB2.3.SB1.G1. Sozel ve sdzel olmayan sosyal ipuglarinin etkisini fark eder, SDB2.3.SB1.G2. Sozel
ve s6zel olmayan sosyal ipuglarini tanir, 0B4.3. SB2. Gorsel ile sorgulanan olay/konu/problem veya
durum ile ilgili akil yiiriitmek.). Ornek olarak

- En sevdigin oyuncadin kaybolmus, sen olsan kendini nasil hissederdin?

- Arkadasin seninle oyuncadini paylasiyor, kendini nasil hissedersin?

- Arkadasin seni ittiginde, kendini nasil hissedersin?

- Arkadasin sana verdigi s6zde durmamis, ne hissedersin?

- Seninigin slirprizdogum giini kutlamasi yapsalar kendini nasil hissedersin?

- Kaybolmussun ve aileni bulamiyorsun, kendini nasil hissedersin?

- Markette sirada bekliyorsun, arkandaki kisi izin istemeden senin oniine gegiyor, kendini nasil
hissedersin?

- Baban lunaparka gidecedginizi sdyliiyor, kendini nasil hissedersin?

vb. verilebilir.

Ornekler gogaltilabilir, farklilastirilabilir. Tiim gocuklarin katilimiyla etkinlik sonlandirilir. Daha sonra
onlukler giyilir ve gocuklar masalara yonlendirilir. Buglin kendilerini nasil hissediyorlarsa o duygunun
resmini gizmeleri istenir. Duygularini resim yoluyla ifade edecekleri belirtilir. Cocuklara sanat
malzemeleri olarak sulu boya, parmak boyasi, pastel boya vb. sunulur. Cocuklar istedigi malzemeleri
seger ve duygularini resme yansitir (SNAB.4.c. Sanat etkinliklerinde yaratici iiriinler olusturur.).
Etkinlikler sergilenir.

ETKINLIiKLER

Cocuklar cizdikleri resimleri ve resimlerdeki duygulari arkadaslariyla paylasir ve galismalarini
arkadaslarina sunarlar.

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklar ikiserli gruplara ayrilarak birinci grubun heykel, digerinin heykeltiras oldugu bir
oyun kurulabilir. 0gretmen, bir duygu ismi (mutluluk, hiiziin, saskinlik, 6fke, korku vb.) sdyleyebilir, heykeltiras
olan ¢ocuk arkadasini bu duyguyu ifade eden bir heykele donustlrebilir. Sessiz sinema oynayarak duygulari
birbirlerine jest ve mimiklerle anlatmalari istenebilir. Cocuklarin yaptigi resimler kullanilarak bir duygu kutusu
olusturulabilir. Cocuklar bu kutudan resim segip resimdeki duyguyu anlatabilirler. Cocuklardan ¢orap ve atik
materyaller kullanarak duygu kuklasi yapmalari ve bu kuklayl konusturmalari istenebilir.

Destekleme: Hem duygularin se¢imi hem de resmedilmesi asamasinda akran eslestirmesi yapilarak ¢cocuklar
desteklenebilir. Duygularidahaanlasilir hale getirmekigin 6rnek hikaye veya deneyimler paylasilabilir. Cocuklara
duygusal anlarini paylasmalari igin destekleyici cimleler veya duygularin nasil ifade edilebilecegdi konusunda
gorsel ipuglari verilebilir. Hem duygu kartlarinda hem de yerde kullanilan giktilardaki duygu ifadelerinin 6nemli
hatlarina (Mutlu ylzde agiz, kizgin ylzde kaslar gibi) bant yapistirilarak ya da farkli materyallerle kabartilarak
gorseller dokunsal acgidan daha islevsel hale getirilebilir. Yine kullanilan bu gorseller daha biliylik boyutlarda
ve kontrast zemine hazirlanarak goérme bakimindan daha islevsel hale getirilebilir. Cocuklarin duygularini
resmetmeleri, oyun hamuru kullanarakifade etmeleri, rol oynamaya da anlatim gibi farkl sekillerde yansitmalari
desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelerden gocuklari ile birlikte fotograf alblimlerini incelemeleri ve fotograflar hakkinda sohbet
etmeleriistenir. Fotograflariinceleyerek o an hissettikleri duygular hakkinda gocuklariile konugmalariistenir.
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ETKINLIK ADI: Copcii Karga ve Saskin Zebra
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TADB. Dinleme/izleme
KAVRAMSAL BECERILER:
KB3.3. Elestirel Diisiinme Becerisi
KB3.3.SB1. Olay/konu/problem veya durumu sorgulamak
KB3.3.SB2. Sorgulanan olay/konu/problem veya durumile ilgili akil ylritmek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
PROGRAMLAR ARASI BiLE$ENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB3.2. Esneklik Becerisi
SDB3.2.SB1. Zor durumlara farkh ¢éziimler bulmak
SDB3.2.SB1.G1. Zor durumlarla karsilagsmanin dogal oldugunu fark eder.
SDB3.2.SB1.G2. Zor durumlarla bas edebilmek igin farkl segenekler olabilecegini fark eder.
SDB3.2.SB1.G3. Zor durumlarla karsilastigi zaman olasi gézlimleri fark eder.
Degerler:
D3. Caliskanhk
D3.1. Azimli olmak
D3.1.1. Gayretli olmanin hedeflere ulasma tizerindeki etkisini fark eder.
Okuryazarlk Becerileri:
0OB4. Gorsel Okuryazarhk
OB4.2. Gorseli Yorumlama
0OB4.2. SB1. Gorseliincelemek
OGRENME CIKTILARI:
Tiirkge Alani:
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme
TADB.1.b. Segilen materyalleri dinler/izler.
TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleriile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme
TADB.2.a. Dinledikleri/izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.
TADB.2.b. Dinledikleri/izledikleri materyaller hakkindaki tahminini sdyler.
ICERIK CERGEVESI:
Sozcukler: Alakarga, kasaba
Materyaller: Alakarga fotograflari, mese palamudu
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
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OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Cocuklarla U seklinde oturulur. Etkinlik siirecinde okunacak kitap gocuklara gosterilerek kitabin isminin
ne olabilecegini sorulur (E1.1. Merak, TADB.2.a. Dinledikleri/izledikleri materyaller ile 6n bilgileri
arasinda baglanti kurar, TADB.2.b. Dinledikleri/izledikleri materyaller hakkindaki tahminini soyler.).
Cocuklarin verdikleri yanitlar dinlenildikten sonra “Copgl Karga ve Saskin Zebra” kitabi ¢ocuklara
gosterilir. Kitabin ismi, yazari, resimleyeni ve yayinevi hakkinda konusulur. Kitap afet egitimiile ilgilidir.
C1§ konusunun anlatildigi bu kitap sayfa 11e kadar okunur (TADB.1.b. Secilen materyalleri dinler/izler.).
Bu sayfaya kadar Copgl Karga ve Saskin Zebra gesitli olaylar yasar. 11. sayfada bir giirilti duyulur.
C1g, Copgl Karga ve Saskin Zebra'ya dogru ilerlemektedir. Bu sayfa okunduktan sonra gocuklara gigin
Copcu Karga ve Saskin Zebra'ya dodru ilerledigi vurgulanir. Gruplar olusturulur. Gruplardan Copgu
Karga ve Saskin Zebra'nin neler yapabilecedini tartismalari istenir (KB3.3.SB1. Olay/konu/problem
veya durumu sorgulamak, KB3.3.SB2. Sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil
yiiriitmek, SDB3.2.SB1.G1. Zor durumlarla karsilasmanin dogal oldugunu fark eder, SDB3.2.SB1.G2.
Zor durumlarla bas edebilmek igin farkli secenekler olabilecegini fark eder.). Gruplar zor durumlar
olan afetlerden gigda neler yapilabilecedini canlandirir. Gruplarda yer alan ¢ocuklar Copgl Karga ve
Saskin Zebra taklidi yaparak ¢i§ aninda neler yaptiklarini canlandirir. gretmen yardim isteme gibi bazi
genisletmeler yaparak canlandirma sirecini genisletir (SDB3.2.SB1.G3. Zor durumlarla karsilastigi
zaman olasi ¢6ziimleri fark eder.). Tim gruplar canlandirmay! bitirdikten sonra kitap okuma siirecine
devam edilir. Kitapta gayret ve azimle dogru yontemler kullanarak ¢igdan kurtulmalarina dikkat gekilir
(D3.1.1. Gayretli olmanin hedeflere ulasma lizerindeki etkisini fark eder.). Gayretli olma (izerine
konusulur. Kitabin son sayfasinda tiim hayvanlar toplanarak ¢i§ tehlikesinden korunmak igin neler
yapabileceklerine iliskin bir metin hazirlarlar ve bu metin kasaba halkina dagitilir. Bu sayfaya dikkat
cekilerek gorseli incelemelerine firsat verilir (0B4.2. SB1. Gorseli incelemek.). Kitap okunduktan
sonra ¢ocuklardan istedikleri materyalleri kullanarak ¢ig tehlikesinden korunmak igin neler yapilmasi
gerektigini resmetmeleri istenir.

ETKINLIKLER

» COpcu Karga ve Saskin Zebra gibi zor bir durumda kalsaydin sen neler yapardin?
- Karga ve zebra ¢igdan kurtulmak igin ne yaptilar?

 Sence karga ve zebra ¢i§ tehlikesi oldugunda nasil hissetmis olabilirler?

DEGERLENDIRME

« Cig tehlikesi oldugunda neler yapmaliyiz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cigin daha somut héle getirilebilmesi icin kisa ve net ciimlelerle acgiklanabilir ya da video
izlettirilebilir. Biylk boyutlarda ve kontrast zemin lizerine dyku kartlarihazirlanarak kitap okuma etkinligigorme
bakimindan daha islevsel hale getirilebilir. 0gretmen gocuklarin bireysel 6zelliklerine dikkat ederek gruplama
yapmaya 6zen gosterebilir. Cizim yapmanin yani sira rol oynama ya da anlatimin kullaniimasi da desteklenerek
etkinlik farkhlastirilabilir. Bant ya da kaydirmaz materyaller kullanilarak kagit masaya sabitlenebilir ve kalemlere
kavramayi artirici 6zellikler eklenebilir.

Destekleme: Cocuklara kar, ¢ig, buzlanma, dag temal gorseller igeren bir sunum ya da video izletilebilir.
Cocuklardan goérdiikleri hakkinda konusmalari istenebilir. Hayvanlarin yagsam alanlari ve farkl hava kosullarina
nasil uyum sagladiklari hakkinda konusulabilir. Farkli yasam alanlarindan 6rnekler; orman, ¢dl, ¢ayir, okyanus,
buzul resimleri gdsterilebilir. Cocuklarla basit materyaller kullanilarak ¢i1§ similasyonu yapilabilir veya
cocuklara video izletilerek canlandirma yapmalari istenebilir. Ogretmen rehberliginde gocuklarla birlikte
tekerleme olusturulabilir. Okul bahgesinde hangi hayvanlarin yasadigi gozlemlenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: AFAD goniilliileri okula davet edilerek ailelere dogal afetler ile ilgili seminerler diizenlenir.
Toplum Katilimi: Cocuklarin ¢ig tehlikesi karsisinda neler yapilabilecedine iliskin ¢izdigi resimler ¢cogaltilarak
ebeveynleriile birlikte mahalledeki diikkanlara dagitilir.
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ETKINLIK ADI: Duygularin ihtiyaglari
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TAKB. Konugma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik Becerisi)
SDB1.1.SB2. Olaylar/durumlar karsisinda hangi duygulari yasadigini fark etmek
SDB1.1.SB2.G3. Duygularinin dedisebilecedini fark eder.
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB1. ihtiyaglarini karsilamaya yonelik hedef belirlemek
SDB1.2.SB1.G1. ihtiyaglarinin oldugunu fark eder.
SDB1.2.SB1.G2. ihtiyaglarini tanimlar.
SDB1.2.SB1.G3. ihtiyaglarina yonelik hedef tanimlar.
SDB2.3. Sosyal Farkindalik Becerisi
SDB2.3.SB2. Baskalarinin duygularini, distincelerini ve bakis agilarini anlamak
SDB2.3.SB2.G1. Bir durum hakkinda farkli diisiinebilecegini ve hissedebilecedini fark eder.
SDB2.3.SB2.G2. Baskalarinin duygularini, bakis agilarini ve gérislerini dikkatle dinler.
Degerler:
D4. Dostluk
D4.2. Arkadaslariile etkiliiletisim kurmak
D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve disiincelerini paylasir.
Okuryazarlk Becerileri:
0OB4. Gorsel Okuryazarhk
OB4.4. Gorsel iletisim Uygulamalari Olusturma
0B4.4.SB2. Ozgiin gorseller olusturmak
OGRENME CIKTILARI:
Tiirkge Alani:
TAKB.2. Konusma siirecinin igerigini olusturabilme
TAKB.2.d. Bir konuyu kendi climleleriyle yeniden ifade eder.
TAKB.2.g. Konusmasini desteklemek icin gorselleri kullanir.
ICERIK CERGEVESI:
Materyaller: 50 adet renkli plastik top, renkli kagitlar, boya kalemleri

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Ogretmen miizik durdugunda 3 gocuga elindeki rengin kendisinde hangi duyguyu hissettirdigini sorar
(D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve diisiincelerini paylasir, SDB2.3.SB2.G1. Bir durum hakkinda farkl
diisiinebilecegini ve hissedebilecedini fark eder.). Tiim gocuklar cevap verinceye kadar oyun devam
eder. Renklere farkh duygularin eslesebilecegini ¢ocuklarin fark etmesi saglanir (SDB2.3.SB2.G2.
Baskalarinin duygularini, bakis acilarini ve gériislerini dikkatle dinler.).Oyunun sonunda “Yeni bir sorum
var, gocuklar. Peki, duygularin ihtiyaglari var midir? Kendimizi Gizgiin hissederken neye ihtiyag duyariz?

ETKINLIKLER
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ETKIiNLIiKLER

DEGERLENDIRME

Kendimizi mutlu hissederken neye ihtiya¢ duyariz?

Korktugumuzda neye ihtiyac duyariz?

Ofkelendigimizde neye ihtiyag duyariz?” sorular sorulur. Bu ihtiyaclar cocuklarla konusulur
(TAKB.2.d.Bir konuyu kendi ciimleleriyle yeniden ifade eder, SDB1.2.SB1.62. ihtiyaclarini tanimlar.
SDB1.2.SB1.G1. ihtiyaclarinin oldugunu fark eder.). ihtiyaglarimizi karsilamak icin ne gibi yollar
izlemeliyiz tartisilir (SDB1.2.SB1.G3. ihtiyaglarina yonelik hedef tamimlar.). Ggretmen duygular igin
ornekler verebilir.

Ofkeli hissettigimde 6fkemi kontrol etmeme yardimci olacak sakinlestirici bir miizik dinleyebilirim.
Ofkeli hissettigimde sakinlesmek icin 10'a kadar sayarim.

Uzgiin hissettigimde sevdigim birisiyle konusabilirim.

Uzgiin hissettigimde kendimi daha iyi hissetmemi saglayacak bir seyler yapabilirim, kitap okumak
veya miizik dinlemek gibi.

Korktugumda kendimi rahatlatmak igin derin nefes alma egzersizleri yapabilirim.

Korktugumda kendimi glivende hissetmemi saglayacak birisiyle birlikte olabilirim. (SDB1.1.SB2.G3.
Duygularinin degisebilecedgini fark eder.)

Sohbetin lizerine masaya renkli kagitlar konulur ve gocuklardan bir kagidi alip kadgidin ortasindan
cizerek sayfayi ikiye ayirmasi istenir. Sol tarafa bu rengin hangi duyguyu hissettirdigini bir yiiz ifadesi
ile cizmesi istenir. Sag tarafina ise bu duygunun ihtiyacini gizmesi sdylenir (TAKB.2.g. Konusmasini
desteklemek igin gorselleri kullanir, 0B4.4.SB2. Ozgiin gorseller olusturmak.). Her g¢ocuk kendi
Gizdigi resmi anlatir.

« Miizik durdugunda elinde hangi renk topu olan kisiler ayni duyguyu hissediyordu, hatirliyor musun?
« Duygularimizi ifade etmenin baska hangi yollari var?

« Kendi duygularimizi ve baskalarinin duygularini daha iyi anlamak igin neler yapabiliriz?

« Uzgiinken arkadasindan ne beklersin?

« Sevdigin bir arkadasinla en ¢ok hangi duygunu paylasmayi seversin?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Cocuklardan duygularin ihtiyaglari konulu bir hikdye tasarlamalari istenebilir. Farkli duygu

kartlari kullanilarak farkl kostliim ve aksesuarlar ile hikdyenin yaratici drama etkinligi yoluyla canlandiriimasi

istenebilir. Cocuklarin olusturmus olduklari resimler kullanilarak duygular sergisi olusturulabilir, bu alanda

gezmesi ve duygular hakkinda konusmalari igin ¢ocuklara firsat verilebilir. Duygular isimli sinif sarkisi tim

¢ocuklarin katiimiyla gergeklestirilebilir.

Destekleme: Duygu ifadelerini iceren bir grafik hazirlanabilir. Grafik lzerinde duygularin renklerle nasil

iliskilendirilebilecegdi gosterilebilir. Cocuklar duygusal ihtiyaglarini tanimlarken kendi ihtiyaglarini daha rahat

ifade edebilmeleriigin 6rnek climleler ve gorseller ile siireg kolaylastirilabilir. Bant ya da kaydirmaz materyaller

kullanilarak kagit masaya sabitlenebilir. Kalemlere kavramayi kolaylastiracak parcalar eklenebilir. Cocuklarin

duygu ve ihtiyacglarini gizerek ifade etmeleri istenebilir. Rol oynamalari ya da so0zli olarak anlatmalari

desteklenerek tepkiler farklilastirilabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilmi: Farkli duygulari temsil eden kuklalar yapilabilir. Aileler gocuklariile duygular tizerine konusabilir.

Toplum Katilimi: Sinifa bir psikolog davet edilerek gocuklarla duygular tizerine sohbet edilir.
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ETKINLIK ADI: Gérevimiz Eglence
ALAN ADI: Sosyal
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Sosyal Alan:

SBABb. Sosyal Katilim Becerisi
EGILIMLER:

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.2. Yaraticilik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.2. is Birligi Becerisi

SDB2.2.SB4. Ekip (takim) calismasi yapmak ve yardimlasmak
SDB2.2.SB4.G3. Diger liyelerle gérev paylasimi yapar.
SDB2.2.SB4.G4. Diger Uyelerle yardimlasir.

SDB2.2.SB4.G5. Aldigi gorevleri yerine getirerek takima katki saglar.
Degerler:
D4. Dostluk

D4.1. Arkadaslarina destek olmak

D4.1.3. Ortak hedeflere ulagsmak icin arkadaslariyla dayanisma iginde olur.
Okuryazarlk Becerileri:
0B4. Gorsel Okuryazarhk

OB4.4. Gorsel iletisim Uygulamalari Olusturma

0B4.4.SB2. Ozgiin gorseller olusturmak
OGRENME GIKTILARI:
Sosyal Alan:

SAB.8. Yakin gevresinde olusan gruplarla (oyun, etkinlik, proje vb.) sosyal temas olusturabilme
SAB.8. b. Dahil oldugu grubun amaglari dogrultusunda yapilacak ¢alismalar hakkinda goruslerini
soyler.

iICERIK CERGEVESI:
Materyaller: Atik materyaller, 3 adet zarf ve iginde yazili olan gorevler
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Sinifa duygular ile ilgili bir hikaye kitabi getirilerek okunur.

Hikaye bittikten sonra ¢ocuklara kitapta hangi duygulari fark ettikleri sorulur.

Ardindan “Sizce duygularin rengi var midir?” sorusu yoneltilerek bu konuda kisa bir slire sohbet
edilir. Hangi rengin hangi duyguyu c¢adristirabilecegi tizerine konusulur. Sinifin zeminine daginik bir
sekilde renkli plastik toplar birakilir. Miizik acilir ve gocuklardan miizik esliginde toplara basmadan
dans etmeleri istenir. Mizik durdugunda c¢ocuklardan her biri eline bir topu alir ve topu havaya
kaldirir. Sinifa 3 renk zarf getirilir. Ogretmen “Bu zarflarin iginde bazi gérevler yazilidir. Goérevlerin
nasil gergeklestirilecegi gruplarin yaraticiliklarina ve is birligi becerilerine bagl. Gruplarinizi kendiniz
olusturmalisiniz ve sizlerden istedigim her grupta esit sayida gocugun olmasi. Simdi size kisa bir siire
veriyorum ve 3 adet grup olusturmanizi istiyorum.” denir.

ETKINLIKLER
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OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Ogretmen, her gruba zarfini verir, gruplarin yanina giderek zarftan gikan gorevleri okur.

1. Grup: Eski bir haritanin rehberliginde merakli bir denizci ekibi gizemli bir adaya dogru yola ¢ikmis.
Adaya vardiklarinda...

2. Grup: Bir robot fabrikasinda uretilen en yeni robot diger robotlardan farkliymis. Bu robot...

3. Grup: Bir dinozor mizesinde gece bekgisi olan Bay Baykus bir gece tuhaf bir ses duymus. Sesin
geldigi yere qgittiginde...

Birinci gruptan adanin, ikinci gruptan en yeni robotun, Gglincl gruptan sesin nereden geldiginin
resmini kendilerine verilen Atik materyalleri kullanarak yapmasi istenir (OB4.4.SB2. Ozgiin gorseller
olusturmak, E3.2. Yaraticilik.). Gruplara yapim asamasina gegmeden once aralarinda konusmalari,
ne yapacaklarini planlamalari séylenir (SAB.8.b. Dahil oldugu grubun amaglari dogrultusunda
yapilacak galismalar hakkinda goriislerini sdyler, D4.1.3. Ortak hedeflere ulagsmak igin arkadaslariyla
dayanigsma icinde olur.). Gruplara gorselleri yaparken goérev paylasimi yapmalari gerektigi hatirlatilir
(SDB2.2.SB4.G3. Diger liyelerle gérev paylasimi yapar.). Her cocugun resme katkida bulunmasi
saglanir (SDB2.2.SB4.G5. Aldigi gorevleri yerine getirerek takima katki saglar, SDB2.2.SB4.G4.
Diger liyelerle yardimlasir.). Calisma tamamlandiginda galismalarini diger gruplara anlatmalari igin
her gruba siire verilir. Cocuklarin takim galismasinin 6nemini fark etmeleri saglanir.

ETKINLIiKLER

« Eski haritanin rehberliginde merakl denizci ekibi adaya vardiklarinda neyle karsilastilar?
« Yenirobot diger robotlardan ne gibi farkliliklar gésteriyordu?

« Dinozor miizesinde gece bekgisi Bay Baykus tuhaf sesin kaynagini buldugunda neyle karsilasti?

DEGERLENDIRME

« Gorevleri tamamlamak i¢in nasil bir is birligi icinde ¢alistiniz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklara kiirek gekme, bayrak yarisi gibi takim oyunlarindan bahsedilebilir. Bu oyunlari
somutlastirmak icin gorseller kullanilabilir veya video izletilebilir. Bir takim oyuncusunun nasil hareket etmesi
gerektigi hakkindaki distlinceleri sorulabilir. TUm sinif 6grencileri igin kartondan oluklar tasarlanarak igine
atilacak bir bilyenin, belirlenen bir noktaya senkronize bir bicimde varmasi saglanabilir. Bu faaliyetin sonunda
cocuklarin bu slregte neler yasadigi, neler hissettigi sorulabilir. Grup halinde uygulayabilecekleri bir oyun
tasarlamalari istenebilir. Bunun igin beyin firtinasi yontemi kullanilabilir.

Destekleme: Bireysel 6zellikleri g6z 6niinde bulundurularak grup olusturmaya destek olunabilir. Ogretmen,
gruplardan beklenilen gorevleri 6rnek gorselleri de kullanarak daha acik ve net sekilde ifade edebilir, grup
etkinliklerine katilarak gerekli yerlerde cocuklari destekleyebilir. ihtiyac duyan gruplara ek siire verilebilir.
Gruplardaki gorev paylasimlari konusunda 6gretmen ¢ocuklarin 6zelliklerini g6z 6niinde bulundurarak bireysel
ozelliklerine uygun goérevler segcmeleri konusunda c¢ocuklara rehberlik edebilir. Corap yerine tutmasi daha
kolay olan farkli materyallerin kullaniimasina izin verilerek etkinlik farklilastirilabilir. Gorseller hazirlamak
yerine isteyen gruplarin hikaye olusturma ya da drama ile anlatmalarina izin verilerek etkinlik farklilastirilabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:
Aile Katilimi: “Cocugunuzun hayal giiclini ve yaraticihdini gelistirmek igin ona agik uglu sorular sorabilirsiniz.”

notu ailelere iletilir.
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ETKINLIK ADI: Benim-Senin
ALAN ADI: Sosyal
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Sosyal Alani:
SBABb5.Sosyal Katilim Becerisi
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik Becerisi)

SDB1.1.SB3. Kendi duygularina iliskin farkindahgini artirmaya yonelik ¢alismalar yapmak

SDB1.1.SB3.G1. lyi hissettiren duygularin neler oldugunu bilir.
SDB1.1.SB3.G2. Kot hissettiren duygularin neler oldugunu bilir.

Degerler:

D8.Mahremiyet

D8.1. Kisisel 6zgiirliik alanini korumak

D8.1.3. Sosyal iliskilerinde kisisel sinirlarini belirler.

D8.2. Sosyal iliskilerde kisisel alanlari korumak

D8.2.2. Ortak kullanim alanlarinda baskasini rahatsiz edecek davraniglarda bulunmamaya dikkat eder.

D14.Sayqi

D14.2. Kendisine saygi duymak

D14.2.2. Bedenine ve kisisel esyalarina dokunulmasi igin izin istenmesi gerektigini bilir.

OGRENME GIKTILARI:
Sosyal Alan:

SAB.8.Yakin gevresinde olusan gruplarla (oyun, etkinlik, proje vb.) sosyal temas olusturabilme

SAB.8.c. Grup igiiletisimi artirmaya yonelik etkinliklere katilir.

ICERIK CERGEVESI:
Materyaller: Cocuk sayisi kadar kutu, hulahop

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

Cocuklar gember seklinde otururlar. “Benim” ve “senin” kavramlari hakkinda konusmaya baslanir.
“Bugiin ‘benim’ ve ‘senin’ hakkinda konusacagiz. Hepimizin kendi bedeni ve kendi esyalari var. Bu
esyalar bize aittir.” diyerek sohbete devam edilir. Sinifa farkli renk ve boyutlarda kutular getirilir.
Her gcocuda bir kutu verilir ve gocuklardan kutuya kendi oyuncaklarini koymalari istenir. Cocuklara
kutularinin “benim esyalarim” oldugu ve igindekilerin izinsiz oynanamayacadi soylenir. Bu kutulardaki
oyuncaklarla oynayacaklari alani belirlemek igin birer hulahop verilir. Cocuklara hulahoplarinin “benim
alanim” oldugunu ve igine izinsiz girilemeyecedi belirtilir (D8.1.3. Sosyal iligkilerinde kisisel sinirlarini
belirler.). Cocuklar, kutulariyla serbestge oynar ve diger ¢ocuklarin kutularina ve alanlarina saygi
gostermeye calisirlar (D8.2.2. Ortak kullanim alanlarinda baskasini rahatsiz edecek davraniglarda
bulunmamaya dikkat eder, SAB.8.c. Grup igi iletisimi artirmaya yonelik etkinliklere katilir.). Oyun
sirasinda ¢ocuklarin davranislari gézlemlenir ve gocuklara rehberlik edilir. Serbest oyun sonrasi
“benim esyalarim” ve “benim alanim” {izerine konusulur. izin istemeden alaniniza girilip oyuncaklariniz
alindi mi? Alindiysa neler hissettiniz? Arkadasiniz sizden izin aldiginda ne hissettiniz? (SDB1.1.SB3.
G1. iyi hissettiren duygularin neler oldugunu bilir, SDB1.1.SB3.G2. Kétii hissettiren duygularin neler
oldugunu bilir.). Bedenimizin de bize ait oldugu ve bedenimize kimsenin izinsiz dokunamayacagi,
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o dokunulmasi durumunda verilecek tepkilerimiz (izerine sohbet edilir (D14.2.2. Bedenine ve kisisel
< | esyalarina dokunulmasi i¢in izin istenmesi gerektigini bilir.). Mizik acilir ve cocuklar dans etmeye
g tesvik edilir. Mizik durdugunda gocuklardan en yakin arkadaslarinin yanina gitmeleri ve onlara
E sarilmalari istenir. Arkadaslarina sarilirken onlarin izinlerini almalari ve onlari rahatsiz etmeyecek
L sekilde sarilmalari séylenir.

- Benim” ve “senin” arasindaki fark nedir?
L
E - Kendi esyalarimiza ve bedenimize kimler dokunabilir?
=) . ..
E « Arkadaslarimizin esyalarina ve bedenlerine dokunmadan 6nce ne yapmaliyiz?
e |- Birbirimizin “benim alanlarina” saygi géstermek neden énemli?
' . . . . -
W Kendi alanlarinizihlal edildiginde ne hissettiniz?

- Biri bedeninize izinsiz dokundugunda ne yapmalisiniz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Saygi ve sira beklemek konulu bir hikdye okunabilir. Drama teknigi kullanilarak bir aligveris
ortami canlandirilabilir. Sira olma, kisisel alanini koruma, izin alma konulari pekistirilebilir. Cocuklarla bir diikkan
veya madgazaya gidilebilir, cocuklardan sira ile alisveris yapmasi istenebilir. Sinifa rehber 6gretmen davet
edilebilir, rehber 6gretmenden mahremiyet konusunda gocuklara uygun yontemlerle bilgi vermesi istenebilir.
Destekleme: “Benim” ve “senin” kavramlarini acgiklarken g¢ocuklarin kolayca anlayabilecedi somut
ornekler kullanilabilir. Ornegin “Bu benim kalemim, bu senin kitabin.” gibi érnekler verilerek bu kavramlar
somutlastirilabilir. Kutularin ve hulahoplarin dagitimi sirasinda ¢ocuklardan destek alinarak sosyal cevre
diizenlenebilir. Sorulara sozll olarak cevap vermelerinin yani sira gocuklarin duygu kartlari kullanmalarina ya
da rol yapmalarina izin verilerek tepkileri ¢gesitlendirilebilir. Sorular kelime sayisi ve kelime zorlugu bakimindan
basitlestirerek sorulabilir ya da sayisi azaltilabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Konu UGizerine veliye oneri kitap isimleri yollanir. Cocuklariyla okumalari tavsiye edilir.

Toplum Katihmi: Sinifa okulun rehberlik 6gretmeni ¢agrilarak cocuklarla 6zel bélge/mahremiyet hakkinda
konusulur.
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ETKINLIK ADI: iletisim Oyunu
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TAKB. Konugma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.1. iletigim Becerisi

SDB2.1.SB3. S6zlii ya da s6zsliz olarak etkilesim saglamak

SDB2.1.SB3.G3. G6z temasi kurar.

SDB2.1.SB3.G4. Giler yiziin iletisime katkilarini fark eder.
SDB2.1.SB3.G6. Konusurken sesini ayarlar.
SDB2.1.SB3.G7. Konusma hizini ayarlar.

Degerler:
D10.Miitevazilik

D10.1. insan iliskilerinde yapici olmak

D10.1.4. insanlara karsi sabir, nezaket ve anlayis gosterir.

D14.Sayaqi

D14.1. Nezaketli olmak

D14.1.5. Konusurken goz temasi kurar.

OGRENME CIKTILARI:
Tiirkge Alani:

TAKB.4. Konusma siirecine iligkin goriislerini yansitabilme

TAKB.4.a. Konusma siirecine etki eden faktorleri soyler.
TAKB.4.b. Konusma siirecindeki hatalarini diizeltir.

iICERIK CERGEVESI:

Materyaller: Kagit,boya

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

“Cocuklar simdi sizlerle bir oyun oynayacagiz, oyunun iginde bazi duyqular hissedebilirsiniz. Bu
duygulari ellerinizdeki kdgida renk ya da gizgilerle resmetmeniziistiyorum. Sinifi iki gruba ayiracagiz ve
gruplar karsilikli oturacak. Ben her iki grupta yer alan arkadaslarinizin kulagina bir seyler sdyleyecegim
ve sizlere bir konugsma yapmalarini isteyecedim. Onlari dikkatle dinleyin, bu konusma sirasinda sizi
rahatsiz eden bir durum olacak mi dikkat edin.” denir ve sinif gruplara ayrilir. Her iki gruba birer kagit
verilir. Onlerine boyalar konulur. Birinci gruptaki gocuklarin kulagina (yonerge verme islemi grubu
siniftan ¢ikararak da yapilabilir)

-Karsindakinin yiiziine bakmadan en sevdigin oyunu, en sevdigin oyuncadini ve onunla nasil oynadigini
anlatmani istiyorum.

yonergesi verilir. Dinleyen gruba

Sizi rahatsiz eden bir sey oldu mu? Bu konusma sizi nasil hissettirdi?” sorulari sorulur ve gocuklardan
duygulariniresmetmeleriistenir. Resimler gocuklar tarafindan anlatilir. Karsi tarafin gézlerine bakarak
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ETKINLiKLER

konusmanin 6nemi vurgulanmaya galisilir (SDB2.1.SB3.G3. Goz temasi kurar, D14.1.5. Konusurken goz
temasi kurar.).

Yonerge sirasi ikinci gruba geger.

ikinci gruptaki gocuklarin kulagina (Yonerge verme islemi grubu siniftan gikararak da yapilabilir.)

Sizi rahatsiz eden bir sey oldu mu?Bu konusma sizi nasil hissettirdi? sorulari sorulur ve gocuklardan
duygularini resmetmeleri istenir. Resimler gocuklar tarafindan anlatilir. Karsi tarafa giiler yizle
konusmanin 6nemi vurgulanmaya calisilir (SDB2.1.SB3.G4. Giiler yiiziin iletisime katkilarimi fark
eder.).

Yonerge tekrar birinci gruba gecer.

Birinci gruptaki gocuklarin kulagina (Yonerge verme islemi grubu siniftan gikararak da yapilabilir.)
-Karsindakine bagirarak en sevdigin yemedi ve bu yemedi kimin yaptigini anlatmani istiyorum.
Yonergesi verilir. Konugsma tamamlandiktan sonra dinleyen gruba

Sizi rahatsiz eden bir sey oldu mu?Bu konusma sizi nasil hissettirdi?

sorulari sorulur ve gocuklardan duygularini resmetmeleri istenir. Resimler g¢ocuklar tarafindan
anlatilir. Konusurken sesini ayarlamanin 6nemi vurgulanmaya calisilir (SDB2.1.SB3.G6. Konusurken
sesini ayarlar.).

Yonerge tekrar ikinci gruba geger.

Birinci gruptaki gocuklarin kulagina (Yonerge verme islemi grubu siniftan gikararak da yapilabilir.)
-Karsindakine en sevdigin yemedi ve bu yemedi kimin yaptigini cok hizli konusarak anlatmaniistiyorum.
yonergesi verilir. Konusma tamamlandiktan sonra dinleyen gruba

Sizi rahatsiz eden bir sey oldu mu?Bu konusma sizi nasil hissettirdi? sorulari sorulur ve gocuklardan
duygularini resmetmeleri istenir. Resimler ¢ocuklar tarafindan anlatilir.Karsi tarafa giler yizle
konusmanin 6nemi vurgulanmaya calisilir (SDB2.1.SB3.G4. Giiler yiiziin iletisime katkilarimi fark
eder.).

Yonerge tekrar birinci gruba geger.

Birinci gruptaki ¢cocuklarin kulagina (Yonerge verme islemi grubu siniftan gikararak da yapilabilir.)
-Karsindakine bagirarak en sevdigin yemedgi ve bu yemegi kimin yaptigini anlatmani istiyorum.
Yonergesi verilir. Konugsma tamamlandiktan sonra dinleyen gruba

Sizi rahatsiz eden bir sey oldu mu?Bu konusma sizi nasil hissettirdi? sorulari sorulur ve gocuklardan
duygularini resmetmeleri istenir. Resimler cocuklar tarafindan anlatiir. Konusurken sesini
ayarlamanin 6nemi vurgulanmaya c¢alisilir (SDB2.1.SB3.G6. Konusurken sesini ayarlar.).

Yonerge tekrar ikinci gruba geger.

Birinci gruptaki gocuklarin kulagina (Yonerge verme islemi grubu siniftan ¢ikararak da yapilabilir.)
-Karsindakine en sevdigin yemegi ve bu yemedi kimin yaptigini ¢ok hizli konusarak anlatmani
istiyorum.

yonergesi verilir. Konugsma tamamlandiktan sonra dinleyen gruba

-Sizi rahatsiz eden bir sey oldu mu?

-Bu konusma sizi nasil hissettirdi?

sorulari sorulur ve g¢ocuklardan duygularini resmetmeleri istenir. Resimler ¢ocuklar tarafindan
anlatilir. Konusma hizini ayarlamanin énemi vurgulanmaya galisilir (SDB2.1.SB3.G7. Konusma hizini
ayarlar.).

Oyun sirasinda gocuklarin birbirlerini sabir ve nezaketle dinlemesi beklenir (D10.1.4. insanlara
karsi sabir, nezaket ve anlayis gosterir.). Konusma siirecini etkileyen faktorler iizerine sohbet
edilir. Bu oyundaki duygulardan yola gikilarak iletisim hatalari (izerine konusulur. Bu hatalarin nasil
dizeltilebilecedi ¢ocuklara sorulur (TAKB.4.a.Konusma siirecine etki eden faktorleri soyler,
TAKB.4.b.Konusma siirecindeki hatalarini diizeltir.).



SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERI VE DEGERLER

« Dinlerken rahat miydin, yoksa zorlandin mi? Neden?
- Karsindakinin yiiz ifadesi ve ses tonu seni nasil etkiledi?
« Konusma sirasinda seni en ¢ok ne zorladi?

« Etkiliiletisim icin neler 6nemli?

DEGERLENDIRME

« Birbirimizi nasil daha iyi dinleyebiliriz?

« lletisimde hatalar yapmamak igin nelere dikkat etmeliyiz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Ogretmen, iletisim hatalarinin érneklerle anlatildigi bir video cekebilir Ornegin bu videoda
insanlar birbirlerine merhaba demeden, birbirleri ile selamlasmadan iletisime gecebilirler. “Hoscakal,
gorusiiriz vb.” kelimeleri kullanmadan vedalasabilirler, konusurken gok kisik sesle konusabilirler, konusma
siirecinde bazi kelimeleri yanlis kullanilabilirler. Ogretmen, cocuklardan izledikleri videodaki iletisim hatalarini
bulmalariisteyebilir. Video bittikten sonra konusma siirecinde yapilan hatalarlailgili bir beyin firtinasi yapilabilir.
Cocuklarla birlikte etkili iletisim hakkinda bir diyagram, poster, pano olusturulabilir. Cocuklardan etraflarindaki
iletisim hatalarini gézlemlemeleri, gézlemlerini sinifta paylasmalari istenebilir.

Destekleme: Gruplar olusturulurken ¢ocuklarin 6zellikleri goz 6niinde bulundurularak gocuklara rehberlik
edilebilir. Cocuklarin kullanacaklari boya kalemlerine tutamak gibi kavramay artiracak parcalar eklenebilir.
Kullanilan kagitlar bant ya da sakiz yapistirici gibi malzemelerle sabitlenebilir. Cizim yapmalari yerine duygu
kartlar kullanmalarina izin verilebilir. Anlatma ve dinleme sirasinda gocuklarin bireysel 6zellikleri dikkate
alinarak esleme yapilabilir. Ornegin daha giir sesli bir gocuk isitme acisindan destege ihtiyac duyan bir cocukla
eslenebilir. S6zll olarak anlatmanin yani sira gizim yapma ya da rol oynama galismalari siirece dahil edilerek
etkinlik zenginlestirilebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Ailelere 6neri notlari yollanabilir.

“Cocuklarinizin sevdigi konular hakkinda onlarla konusun ve gocugunuzu dinlerken ona ilginizi gésterin.
Farkli duygulari ifade eden kelimeleri kullanmayi tesvik edin.

Birbirinizi dinlemenin ve iletisim siirecinde birbirimize saygi géstermenin 6nemini vurgulayin.

Evde hep birlikte iletisim becerilerini gelistirmeye yonelik oyunlar oynayin.

Cocuklarinizla iletisim kurarken giiler yizIG olun”

Toplum Katihmi: Sinifa rehberlik 6gretmeni gagrilarak saygili iletisim Gizerine soylesi diizenlenebilir.



SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERI VE DEGERLER

ETKINLIK ADI: Giin Cigegi
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TAOB. Okuma
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletigim Becerisi
SDB2.1.SB4. Grup iletisimine katilmak
SDB2.1.SB4.G1. Grup iletisimine katilmaya istekli olur.
Degerler:
D5.Duyarlihk
D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek
D5.2.1. Cevre sorunlarina yol agabilecek davraniglardan kaginir.
D5.2.7. Cevresini korumak ve glzellestirmek igin girisimlerde bulunur.
D14.Sayaqi
D14.3. Cevresine, milli ve manevi dederlerine saygi duymak
D14.3.1. Dogayi ve canlilari korur.
D18.Temizlik
D18.2. Yasadigi ortamin temizligine dikkat etmek
D18.2.2. Ortam temizliginin yetersiz olmasinin yol agabilecegi sorunlari bilir.
Okuryazarlk Becerileri:
OB4. Gorsel Okuryazarlik
0OB4.2.Gorseli Yorumlama
0B4.2.SB1. Gorseliincelemek
0B4.2.SB3. Kendi ifadeleriyle gdrseli nesnel, dogru anlami degistirmeyecek bir sekilde yeniden ifade
etmek
OGRENME GIKTILARI:
Tiirkge Alani:
TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iiretebilme
TAOB.2. b. Gorsellerden hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.
iICERIK CERGEVESI:
Sozcukler: Ginebakan
Materyaller: Glinebakan gicedi, mektup, bir paket ¢ekirdek
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
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OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Sinifa sbzciikstiz, resimli bir kitap olan 365 Giin Oykii serisinden “Cekirdek” kitabi getirilir. Cocuklar
sinifa gelmeden dnce kitap merkezine yerlestirilir. Cocuklar kitap merkezindeyken sinifin kapisi ¢alinir
ve sinifa bir buket giinebakan cicegi gelir. Ogretmen, cocuklari yanina gagirir. Gigekle birlikte gelen
mektubu ve hediye paketini gocuklara gosterir (E1.1. Merak.). Mektubu agar ve ¢ocuklara okur.
Sevgili Cocuklar,

Ben kocaman basimi glinese dogru geviren, altin sarisi yapraklarimla parlayan bir aygigegiyim. Benim
en ¢ok bilinen adim aygicegidir ama aslinda birden ¢ok adim var. Giin gi¢egi, glinebakan, giindéndii
ve glindsik benim diger adlarim. Her giin glinesin dogusundan batisina kadar onu takip ediyorum.
Giines 15191 bana hayat veriyor, beni mutlu ediyor ve blyiimemi sagliyor. Benim gibi giin gigeklerini
tarlalarinizda, bahgelerde hatta evlerinizin pencerelerinde bile goérebilirsiniz. Her birimiz giinesin
Isigini yakalamak igin elimizden geleni yapiyoruz. Bugiln size bir hediye yolluyorum. Unutmayin,
glinese ve dogaya saygli duymak onu korumak hepimizin gorevidir. Sevgiyle, giin gicedi Mektubun
ardindan ¢ocuklara “Sizce Bize hediye gonderen ¢gigedin adi neydi? Bu gigedin diger adlari nelerdi?,
“Bize yolladigi paketten nasil bir hediye gikacak?” denir ve ¢ocuklarin verdikleri cevaplar dinlenir.
Paket agcilir, paketten gikan hediyenin ¢ekirdek oldugu ¢ocuklara gosterilir. Ardindan “Bugiin kitap
merkezinde dikkatinizi ¢eken bir sey oldu mu?” sorusu ile gocuklarin s6zciiksliz, resimli ¢cekirdek
kitabini bulmalari ve getirmeleri istenir. Kitabin kapagi, yazari, gizeri okunur ve kitabin sayfalar
cocuklara gosterilir (OB4.2.SB1. Gorseli incelemek.). Gorsellerden yararlanarak oykilestirmeler
yapmalari beklenir (TAOB.2.b.Gorsellerden hareketle metinle ilgili tahminde bulunur, SDB2.1.SB4.
G1. Grup iletisimine katilmaya istekli olur. OB4.2.SB3. Kendi ifadeleriyle gorseli nesnel, dogru
anlami degistirmeyecek bir sekilde yeniden ifade etmek.). Yasadigimiz ortami temiz tutmanin
bizim igin 6nemi lizerine konusulur (D5.2.1. Cevre sorunlarina yol agabilecek davranislardan kacinir,
D5.2.7.Cevresini korumak ve giizellestirmek igin girisimlerde bulunur, D14.3.1. Dogayi ve canlilar
korur.). “Cevremizi korumak, temiz tutmak icin biz neler yapabiliriz? Temiz tutmazsak ne gibi sorunlar
olusabilir?” sorulari tartisilarak konu hakkinda sohbet edilir. Cekirdekler gocuklara kiiglik paketlerle
paylastirilir ve evde aileleriyle birlikte tiketmeleriistenir.

ETKINLIKLER

- Neden glinese ve dogaya saygi duymaliyiz?
« Cevreyi korumak igin bizler neler yapabiliriz?

« Cevreyi kirletmenin dogaya ve canlilara ne gibi zararlari olabilir?

DEGERLENDIRME

« Glin ciceginin mektubu size ne hissettirdi?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: “Cevremizi nasil temiz tutabiliriz?” diye sorularak beyin firtinasi yapilabilir. Cocuklardan
kendi cevaplarini resmetmesi istenebilir. Cizilen resimler toplanip karistirilarak ¢cocuklara tekrar dagitilabilir.
Cocuklardan ellerindeki resimleri incelemesi, resimde c¢evrenin nasil temiz tutuldugunu yorumlamasi
istenebilir. Uzerinde farkl agag tiirlerinin oldugu resim kartlari cocuklara dagitilabilir ve gocuklardan kartta
gordukleri agaglarin o6zelliklerini anlatmalari istenebilir. Adacglarin  06zellikleri dikkate alinarak buyik grup
etkinlidi olarak bir hikaye olusturulabilir. Mimkin olmasi halinde ¢evre koruma ile ilgili galismalari olan sivil
toplum kuruluslari ile igbirligi yapilarak bu kuruluslar tarafindan olusturulmus gevre koruma ile ilgili gorsel
materyaller incelenebilir ve bu goérseller lizerine sohbet edilebilir.

Destekleme: Cocuklara mektup okunurken mektubun anahtar noktalarini vurgulayan resimler gdsterilebilir.
Gun ciceginin resmi ve gekirdek resmi kullanilarak anlatim daha gorsel hale getirilebilir. Mektuptaki karmasik
ifadeler basitlestirerek aciklanabilir. Cocuklar kiiglik gruplara ayrilarak gruplarin birlikte calismasi saglanabilir.
Boylece gocuklarin birbirlerinden destek almasi saglanabilir. Kitabin gorselleri daha biiyiik boyda ve kontrast
renkte bir zemin izerine hazirlanarak gérme bakimindan daha islevsel hale getirilebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Ailelerden bugiin okulda yaptiklari etkinlik hakkinda gocuklari ile sohbet etmeleriistenebilir.
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ETKINLIK ADI: Duygular-1
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TAKB. Konugma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB1. Temel Beceriler
KB1.5. Bulmak
KB1.6. Se¢cmek
EGILIMLER:
E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB1. Baskalarini etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.SB1.G2. Muhatabinin s6ziini kesmeden dinler.
SDB2.1.SB1.G3. Konusmak igin sirasini bekler.
SDB2.1.SB1.G5. Nazik bir ifadeyle séze girer.
Degerler:
D14. Sayaqi
D14.1. Nezaketli olmak
D14.1.3. S6z hakki vermek, s6z kesmemek, etkin dinlemek gibi etkili iletisim becerilerini kullanir.
Okuryazarlk Becerileri:
OB4. Gorsel Okuryazarlik
OB4.1. Gorseli Anlama
0B4.1. SB1. Gorseli algilamak
OGRENME GIKTILARI:
Tiirkge Alani:
TAKB.2. Konusma siirecinin igerigini olusturabilme
TAKB.2.b. Konugsmanin devami hakkindaki tahminini soyler.
TAKB.3. Konusma siirecindeki kurallari uygulayabilme
TAKB.3.b. Konusurken benzetme ve 6rneklendirme iceren ifadeler kullanir.
ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Mutlu, Gzgin, 6fkeli, saskin
Materyaller: Uzerinde farkh duygu durumlari bulunan renkli ve siyah-beyaz fotograflar, boya kalemleri, makas,
yapistirici, dil gubugu, bant

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
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OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Cocuklarin g6z hizasinda olacak sekilde gocuklarin inceleyebilecekleri bir yere lizerinde gesitli duygu
ifadelerinin oldugu renkli insan fotograflari asilir. Cocuklara sinifta dikkatlerini geken yeni bir sey olup
olmadigi sorulur. Fotograflar bulunduktan sonra duygular izerine sohbet edilir.

Bebek kuklasi ile “Asli, mutlu, lizgilin, 6fkeli, sasirmis, pisman olmus, endiseli, igrenmis, utanmis
hissediyordu, ¢iinkii ...” denir. “Climleyi nasil tamamlayabiliriz? Ornek vererek ciimleyi kim tamamlamak
ister?” diye sorularak ¢ocuklarin ciimleyi tamamlamasina rehberlik edilir (TAKB.2.b. Konugsmanin
devami hakkindaki tahminini soyler, TAKB.3.b. Konusurken benzetme ve 6rneklendirme igeren
ifadeler kullanir.).

istekli gocuklara séz hakki verilir. Arkadaslari konusmasini bitirdikten sonra diger gocuklarin fikirlerini

ﬁ uygun ve nazik bir sekilde soyleyebilecekleri belirtilir (SDB2.1.SB1.62. Muhatabinin s6ziinii kesmeden

é dinler, SDB2.1.SB1.G3. Konusmak i¢in sirasini bekler, SDB2.1.SB1.G5. Nazik bir ifadeyle s6ze girer,

5 D14.1.3. S6z hakki vermek, s6z kesmemek, etkin dinlemek gibi etkili iletisim becerilerini kullanir.).

I | Gocuklarin fikirleri alindiktan sonra sinifa asilan renkli insan fotograflarindan ve onlarin siyah-beyaz
formlarindan her cocugun 1adet almasi saglanir.
Muzik acilir. Her gocuk elindeki fotografin esini bulur. Elindeki fotografin esini bulanlarin fotograftaki
ifadeyi canlandiracak sekilde heykel olup donmasi istenir (E2.5. Oyunseverlik).
Oyun bittikten sonra tim fotograflar toplanir ve renkli olanlari uygun bir zemine bantlanir. Renksiz
fotograflar bir sepete/kutuya konulur. Cocuklar sirayla gelerek sepetten bir kagit seger ve kagittaki
fotografin esini bulup diger fotografin yanina yapistirir (KB1.5. Bulmak, KB1.6. Segmek, 0B4.1. SB1.
Gorseli algilamak.).
Cocuklar kagit, yapistirici, makas ve boya kalemlerini alir. Istedigi duygu durumu anlatan bir kukla
tasarlar. Kuklalar sergilenmek tizere kaldirilir.

E « En ¢ok hangi duyguyu hissediyorsun?

'§ « Herkes ayni duygulari mi hisseder? Neden?

k|« Etkinlik siiresince zorlandigin bir yer oldu mu, neresi?

,E « Etkinlik slresince en ¢ok eglendigin yer neresiydi?

a

- Basgka nasil duygular hissedersin?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: GCocuklara herhangi bir olayl, durumu anlatan gorsel kartlar verilebilir. “Bu olaydan 6nce
sizce ne olmus olabilir?” diye sorulabilir. Ornegin lizerinde dondurmasi yere diistiigii igin aglayan bir gocugun
oldudu gorsel kart gosterilebilir ve gocuklara “Sizce ¢ocuk neden agliyor olabilir?” diye sorulabilir. Cocuklarin
halka seklinde oturmalari saglandiktan sonra ¢ocuklara bir ciimle verilebilir. Ornegin “Bugiin kuzenlerim bize
gelecedii¢in gok mutluyum...” cimlesi verilerek gocuklardan bu climleye yeni ciimleler eklemesi istenebilir.
Her ciimlenin kendisinden dnceki ciimle ile anlamca iliskili olmasi gerektigi hatirlatilir. Ogretmen, duygu
durumlarini degistirerek gocuklardan ciimleyibu durumauygun yeni climlelerile devam ettirmeleriniisteyebilir.
Tidm cocuklar bir ciimle ekler. Cocuklara renkli boyalar verilir, gocuklardan duygularin kendilerine neler
hissettirdigini renkleri kullanarak, resim gizerek anlatmalari istenebilir. Yapilan resimlerle ilgili benzetimler
yaplilabilir. Cocuklarla beraber “Mutlu oldugunda nasil hissedersin? Mesela ben icimde kocaman bir gicek
bahgesi var gibi hissediyorum.” gibi benzetmeler yapilabilir.

Destekleme: Kukla Asl'nin cimleleri tamamlatilirken basit ve anlasilir cimleler kurarak gocuklarin daha
rahat anlamasi sadlanabilir. Climle tamamlama sirasinda s6zlii cevaplarin yaninda ¢gocuklardan rol yapmalari

da istenerek c¢ocuklarin farkli bicimlerde tepki vermeleri saglanabilir. Gorselleri bulma sirasinda akran
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eslestirmesi yapilarak gocuklara destek olunabilir. Gorseller bliylik boylarda ve kontrast renkte bir zemin
Uzerine hazirlanarak gérme bakimindan islevsel hale getirilebilir. Bu gorsellerin ayirt edici hatlari bant ya da
farkli materyallerle kabartilarak daha islevsel héale getirilebilir. Yapistirici, makas ve kalemlere kavramayi

kolaylastiran tutamak gibi pargalar eklenebilir. Kagitlar bant ya da sakiz yapistirici malzemelerle sabitlenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:
Aile Katihmi: Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte ayna karsisinda farklh duygularda olusan yiiz ifadelerine y6nelik
calisma yapmalari istenir. Cocuklarla birlikte mutluluk, Gziintl, korku, saskinlik duygu durumlarinda aile

bireylerinin yiiziiniin nasil gériindiigiine dair resim gizerek okula géndermeleri istenebilir.



SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERI VE DEGERLER

ETKINLIK ADI: Duygular-2
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TAKB. Konugma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB1. Temel Beceriler
KB1.4. Se¢gmek
KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB1. Mevcut olayi/konuyu/durumu incelemek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.1. Kendini Tamima (0z Farkindalik Becerisi)

SDB1.1.SB3. Kendi duygularina iliskin farkindaligini artirmaya yonelik galismalar yapmak
SDB1.1.SB3.G1. lyi hissettiren duygularin neler oldugunu bilir.
SDB1.1.SB3.G2. Kotii hissettiren duygularin neler oldugunu bilir.

SDB2.1. iletigim Becerisi

SDB2.1.SB1. Baskalarini etkin sekilde dinlemek

SDB2.1.SB1.G3. Konusmak igin sirasini bekler.
Degerler:
D14. Sayaqi

D14.1. Nezaketli olmak

D14.1.3. S6z hakki vermek, s6z kesmemek, etkin dinlemek gibi etkili iletisim becerilerini kullanir.
OGRENME GIKTILARI:
Tiirkge Alani:

TAKB.3. Konusma siirecindeki kurallari uygulayabilme
TAKB.3.b. Konusurken benzetme ve 6rneklendirme igeren ifadeler kullanir.
TAKB.3.¢. Sdylemek istediklerini agik bicimde ifade eder.

iICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Mutlu, Gzgtn, 6fkeli
Materyaller: Caligma sayfasi, sari-turuncu-kirmizi daireler, ip, karton parcalari, boya kalemleri, A4 kagit

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Bu etkinlik planindan 6nce DUYGULAR-1 etkinligine ait planin uygulanmasi énerilir.

Sirecin basinda sinifin farkli yerlerine iplerle diiz, egri, zigzag gibi farkli formlarda gizgiler olusturulur.
Cocuklara “Daha 6nce ‘Cizgi Dedektifi’ diye bir oyun duydunuz mu?” (E1.1. Merak.) ."Cizgi Dedektifi
bizim sinifimiza 6zel bir oyun. Simdi ‘Cizgi Dedektifi’ olup sinifimizdaki gizgileri bulmaya ¢alisacagiz.
Sinifimizda iplerle olusturulmus gizgiler var. ipler disinda dolaplarda, kapl, pencere ve

ETKINLIKLER
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zeminde bulunan gizgiler var. Bu ¢izgileri bulanlar ‘Buldum!’ desin ve parmak kaldirip beklesin. S6z
sirasi size geldiginde nasil bir gizgi buldugunuzu bize soéyleyebilirsiniz.” denilir (KB2.14.SB1. Mevcut
olayi/konuyu/durumu incelemek, SDB2.1.SB1.G3. Konusmak i¢gin sirasini bekler, D14.1.3. S6z hakki
vermek, s6z kesmemek, etkin dinlemek gibi etkili iletisim becerilerini kullanir.).

Oyun bittikten sonra ¢ocuklara ¢alisma sayfasi dagitilir. “Peki, duygulari gizgiyle ifade etseydiniz o
cizgiler nasil olurdu?” sorusu yoneltilir. Cevaplar dinlenildikten sonra uygulamaya gegilir. Cocuklar
boya kalemlerini alirlar. Bastaki stituna mutlulugu, ortadaki stituna tizlintliyl, sondaki stituna 6fkeyi
ifade eden gizgiler cizmeleri yoninde yonlendirilirler (KB1.4. Cizmek).

g Cizimini bitiren gocuk kagidini keserek 3 parcgaya ayirir. Onceden hazirlanan sari (mutlu yiiz ifadesi),
é turuncu (Gzgln), kirmizi (6fkeli) bliylik daireler gocuklara gosterilir. Cocuklar mutlu-lizglin ve 6fkeli
5 durumlan ifade eden gizgiler gizdikleri kagitlari uygun dairenin altina yapistiririar. Daireler sinifta
i | uygun bir yere asilir.
Grafik okuma galismasina gegilir. Hangi gizgiler birbirine benziyor, zikzak gizgiler daha ¢ok hangi duygu
icinkullaniimis vb. sorularlagocuklarin dikkatleri gekilerek gocuklara“Size kendiniziiyi/koti hissettiren
duygular neler? Siz ne zaman kendinizi mutlu/iizgiin/6fkeli/sasirmis/pisman/endiseli/igrenmis/
utanmis hissedersiniz?” sorulari sorulur (TAKB.3.b.Konusurken benzetme ve 6rneklendirme iceren
ifadeler kullanir, TAKB.3.¢. S6ylemek istediklerini acik bicimde ifade eder.).
Cevaplar dinlendikten sonra duygularin hepsinin normal oldugu, daha iyi hissedebilmek icin neler
yapilabilecedi hakkinda konusulur (SDB1.1.SB3.G1. iyi hissettiren duygularin neler oldugunu bilir,
SDB1.1.SB3.G2. Kotii hissettiren duygularin neler oldugunu bilir.).
| ¢ Mutlulugu/izintiyi/ofkeyi ifade ederken nasil gizgiler kullanmayi tercih ettin?
_E « Arkadaslarinin gizgilerini incelediginde birbirine benzeyen gizgiler gérdiin mi? Sence neden
% benziyorlar?
5 « Etkinlik stresince zorlandigin bir yer oldu mu, neresi?
’g « Etkinlik stresince en ¢cok eglendigin yer neresiydi?

« Baska nasil duygular hissedersin?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Duygu ifadeleri g¢ocuklara O6gretmen tarafindan modellenirken duygunun ifadesi,
hissettirdikleri, hangi durumlarda olustugu, neye benzedigi hakkinda konusulabilir. Yaratici drama slrecinden
yararlanarak ¢ocuklardan duygulari yansitan maskeleri takmalari ve duygularla ilgili basit canlandirmalar
yapmalari istenilebilir. Canlandirdiklari duygunun kendilerine neler hissettirdigi hakkinda minik bir konugsma
yapmalariistenilebilir. “Mutluluk bana.... gibi hissettiriyor. Kizginlik bana ........ " gibi hissettiriyor. Mutluluk .......
gibidir.” vb. Cocuklardan duygular hakkinda hazirlanmis ve bosluklar birakilmis climleleri uygun benzetmelerle
tamamlamalari istenilebilir. Hissedilen duygu veya duygular ile ilgili bir resim gizilebilir. Maskeler belirli bir siire
sonunda degistirilebilir ve gocuklarin farkl duygulara adaptasyonu saglanarak canlandirmalar yapilabilir.
Destekleme: Duygularin anlatimi sirasinda ifade kartlari kullanilarak etkinlik somutlastirilabilir. Daha glvenli
olmasi igin ip yerine elektrik bandi gibi takilmay! ya da toplanmayi 6nleyecek materyaller tercih edilebilir.
Klcuk gruplara ayrilarak ya da akran eslestirmesi yapilarak ¢gocuklarin birlikte galismasi saglanabilir. Calisma
kaditlari bant ya da sakiz yapistirici gibi materyallerle sabitlenebilir. Makas ve kalemlere kavramayi artirici
pargalar eklenebilir. Calisma kaditlarindaki siitunlarin basina duygu ifadeleri eklenerek cocuklardan beklenen
gorevler daha agik ve net ifade edilebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Cocuklar, evde aynaya bakarak kendini hislerini ve duygu durumlarini resmeder. Cizdikleri resmi
ertesi giin okula getirir.

Toplum Katilimi: Sinifa rehberlik 6gretmeni gagrilarak duygu ve tepki kavramlari lizerine soylesi diizenlenebilir.
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ETKINLIK ADI: Kitabim Benim Sorumlulugumda
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TAOB. Okuma
TAKB. Konugma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB1. Temel Beceriler
KB1.4. Cizmek
KB1.6. Se¢mek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E1.2. Bagimsizlk
E2. Sosyal Egilimler
E2.2. Sorumluluk
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB1. Baskalarini etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.SB1.G3. Konusmak igin sirasini bekler.
SDB3.3. Sorumlu Karar Verme Becerisi
SDB3.3.SB2. Eylemlerinin sonuglarini 5ngérmek
SDB3.3.SB2.G2. Olumlu-olumsuz sonuglari gérerek sorumluluk Gstlenir.
Degerler:
D3. Caliskanhik
D3.4. Calismalarda aktif rol almak
D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.
D6. Diiriistliik
D6.1. Samimi olmak
D6.1.1. Uzerine diisen gorevleri yerine getirir.
D6.2. Dogru ve glvenilir olma
D6.2.2. Kendisine emanet edilenlere sahip gikmaya gayret gosterir.
D16. Sorumluluk
D16.3. Gorev bilincine sahip olmak
D16.3.1. Gérevlerini zamaninda ve eksiksiz yerine getirmeye 6zen gosterir.
OGRENME CIKTILARI:
Tiirkge Alani:
TAOB.1. Resimli dykii kitab, dijital araglar, afis, brosiir gibi gérsel materyalleri segebilme
TAOB.1. b. Gérsel okuma materyallerini seger.
TAKB.2. Konusma siirecinin igerigini olusturabilme
TAKB.2.§. Hedef kitleye uygun sozlii sunum yapar.
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ICERIK CERGEVESI:
Sozcukler: Sorumluluk

Materyaller: Bez ¢canta, kumas boyasi veya keceli kalem

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

Bez c¢anta gocuklara gésterilir. Cantanin ne igin kullanilabilecedi tizerine sohbet edilir (E1.1. Merak,
SDB2.1.SB1.G3. Konusmak igin sirasini bekler.). Yapilacak proje ile ilgili bilgi verilir. “Kitabim Benim
Sorumlulugumda” projesi kapsaminda her giin siniftan bir kisinin okul kitaphgindan segtigi bir kitabi
evine bez gantayla gotiirecedi, kitabi evde ailesiyle birlikte inceleyip okuyacadi ve ertesi giin okula
geri getirerek 6grendiklerini arkadaslarina anlatacagi sdylenir (TAKB.2.§. Hedef kitleye uygun sozlii
sunum yapar, D6.1.1. Uzerine diisen gérevleri yerine getirir, E2.2. Sorumluluk, D6.2.2.Kendisine
emanet edilenlere sahip ¢ikmaya gayret gosterir.). “Peki, sorumluluk ne demektir gocuklar?” sorusu
yoneltilir ve gelen cevaplarin ardindan “Sorumluluk bireyin evde, okulda, toplumda Uzerine diisen
gorevleriyerine getirmesi, baskalarinin haklarina saygi géstermesive kendi davranislarinin sonuglarini
Ustlenmesidir.” agiklamasi yapilir. Ardindan ¢antanin siislenmesi gorevi ¢ocuklara verilir. Cocuklar
sirayla gelerek istedikleri bir seyi cantaya cizerler (E1.2. Bagimsizlik, KB1.4. Gizmek).

Canta hazirlandiktan sonra “Bugiin kim segtigi kitabi eve goétiirstiin? Buna nasil karar verebiliriz?”
denilir. C6zim 6nerileri dinlenir. Ardindan “Kura gekmeye ne dersiniz?” denilir. Hazirlanan kura kutusu
cocuklara gosterilir. Kutunun igindeki kagitlarda herkesin adinin yazili oldugu, kutudan rastgele
cekilen kagitta adi yazan kisinin o giin sectigi kitabi eve gotiirecegi soylenir.

Kura gekilir ve ismi ¢ikan cocuk kitap merkezinden bir kitap segerek ¢antayi hazirlar (TAOB.1.b. Gérsel
okuma materyallerini se¢gmek.KB1.6.) Kurada gikan gocuda “Bu ¢anta artik senin sorumlulugunda.
Canta ve kitaba zarar vermeden onlari eve gotirip getirmeli ve kitabi ailenle birlikte okumayi
unutmamalisin.” denilir. Sorumluluklarin énemi Uzerine konusularak slire¢ sonlandiriir (D16.3.1.
Gorevlerini zamaninda ve eksiksiz yerine getirmeye 6zen gdsterir, D3.4.4. Kisisel ve grup ici
etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir, SDB3.3.SB2.G2. Olumlu-olumsuz sonugclari gorerek
sorumluluk iistlenir.). Tim gocuklar sorumluluk istlenene kadar proje sirdirdlir.

« “Kitabim Benim Sorumlulugumda” projesi sende nasil duygular uyandirdi?
« Proje hakkinda ne disiiniyorsun?

« Nasil sorumlu bir insan olur?

« Okuldaki sorumluluklarimiz nelerdir?

« Evdeki sorumluluklarimiz nelerdir?

« Diger canllara karsi sorumlulugumuz var midir, nelerdir?

« Hazirladiginiz ganta hayal ettiginiz cantaya benzedi mi? Farkliliklar ve benzerlikleri nelerdir?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Mimkun olmasi halinde sinifin fen merkezine yerlestiriimek lizere kaplumbada ya da balik gibi

bir sinif evcil hayvani edinilebilir. Sorumluluk ile iliskili olarak her bir gocuk sinif evcil hayvanini her hafta sonu

eve goturebilir. Sinifa getirilecek hayvan kartlari icinden evcil hayvanlar ayristirilabilir. Cocuklara ayristirilan

kartlar rastgele dagitilarak gocuklardan ilgili hayvanla alakal kisa bir bilgilendirme konusmasi yapmasi

istenebilir. Hangi gocugun sinif evcil hayvanini eve gotiirdiigiini takip etmek lizere lizerinde evcil hayvanin ve

¢ocuklarin fotograflarinin oldugu kartlar hazirlanarak sinifta gecgici 6grenme merkezine yerlestirilebilir. Okulun

kiitiiphanesinden ya da sinif kitapligindan hayvanlar ile ilgili hikaye kitaplari alinarak okunabilir ve incelenebilir.
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Destekleme: Sorumluluk temali resimler veya kisa hikayelerden yararlanilarak gocuklarin sorumlulugun
ne anlama geldigini daha iyi anlamasi saglanabilir. CantayI sisleme veya kitabl segme sirasinda fiziksel ya
da isaret ipucu kullanilarak ¢cocuklara destek olunabilir. Kura kutusuna gocuklarin isimleri yerine resimleri
eklenerek etkinlik daha somut hale getirilebilir. Cocuklarin sorumlulugu eksiksiz yerine getirebilmeleriigin aile
ile is birligi yapilabilir. Cocuklarin kitabi anlatmalari yerine drama ya da gizimler ile anlatmalari desteklenerek

etkinlik farkhlastirilabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:
Aile Katihmi: Ailelere proje hakkinda bilgi verilerek ¢cocuklarin eve getirdigi kitabi birlikte okumalari, verilen

sorumlulugu yerine getirebilmeleri i¢in gocuklara rehberlik etmeleri istenir.
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ETKINLIK ADI: Temizlik Kahramanlari
ALAN ADI: Hareket ve Saglik
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Hareket ve Saglik Alani:
HSAB2. Aktif ve Zinde Yasam igin Saglik Becerileri
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.2. Gozlemleme becerisi
KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-0l¢it belirlemek
EGILIMLER:
E2. Sosyal Egilimler
E2.2. Sorumluluk
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.2. is Birligi Becerisi
SDB2.2.SB4. Ekip (takim) calismasi yapmak ve yardimlasmak
SDB2.2.SB4.G3. Diger liyelerle gérev paylasimi yapar.
SDB2.2.SB4.G4. Diger Uyelerle yardimlasir.
SDB2.2.SB4.G5. Aldigi gorevleri yerine getirerek takima katki saglar.
Degerler:
D18. Temizlik
D18.2. Yasadigi ortamin temizligine dikkat etmek
D18.2.1. Uygun temizleme arag ve yontemlerini kullanir.
D18.2.3. Ev, sinif, okul bahgesi gibi ortak alanlarin temizliginde gorev alir.
Okuryazarlik Becerileri
OB1. Bilgi okuryazarhgi
OB1.1.Bilgi ihtiyacini Fark Etme
OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek
OGRENME CIKTILARI:
Hareket ve Saglk Alani:
HSAB.10. Saglikl yagsam icin temizlige ve diizene dikkat edebilme
HSAB.10.b. Bulundugu ¢evrenin temizligine/dlizenine katkida bulunur.
iICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Temiz-kirli
Sozclikler: Faras, siiplirge
Materyaller: Faras, sliplirge, temizlik bezi
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
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OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Etkinlige baslamak icin ¢ocuklar daire seklinde oturur ve onlara temizlik kahramanlari olacaklari
soylenir. Temizlik yapmanin neden 6nemli oldugu ve temiz bir ortamin yasam kalitesini nasil artirdig
aciklanir. Temiz yerlerin saglikli ve keyifli oldugu 6grenilir (OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek,
KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-6l¢iit belirlemek).Temizlikten énce gocuklarin enerjilerini artirmak
ve vicutlarini hazirlamak igin 1sinma hareketleri yapilir. Kol ve bacak germe, hafif kosu gibi basit
egzersizler edlenceli mizik esliginde gergeklestirilir. Ardindan gocuklar kigiik gruplara ayrilir ve her
gruba belirli bir temizlik gérevi verilir (D18.2.3. Ev, sinif, okul bahgesi gibi ortak alanlarin temizliginde
gorev alir, SDB2.2.SB4.G3. Diger iiyelerle gorev paylasimi yapar, SDB2.2.SB4.G4. Diger liyelerle
yardimlasir, SDB2.2.SB4.G5. Aldigi gorevleri yerine getirerek takima katki saglar.). Bir gruptan
oyuncak siiplirge ve faraslar kullanarak sinifin zeminini temizlemesi, diger gruptan yumusak bezlerle
oyuncak ve mobilyalar silmesi istenir (D18.2.1. Uygun temizleme ara¢ ve yontemlerini kullanr.).
Baska bir gruptan sinifta yer alan merkezleri diizenlemesi istenir. Temizlik isleri muzik esliginde
daha eglenceli hale getirilir ve gocuklar motive edilir (HSAB.10.b. Bulundugu ¢evrenin temizligine /
diizenine katkida bulunur.). Gruplar kendilerine verilen gorevleri tamamladiginda gocuklar alkislanir
ve ¢ocuklara tesekkiir edilir. Temizlik gorevlerini tamamlayan gocuklara renkli yapiskanl etiketler
verilir ve onlar “Temizlik Kahramani” olarak adlandirilir. Etkinligin sonunda ¢ocuklar bir araya gelir
ve galismaya katkida bulundugu igin her biri kutlanir (E2.2. Sorumluluk.). Temizligin 6nemi tekrar
vurgulanir ve gocuklara bu tiir gorevleri giinlik yasamlarinda nasil strdirebilecekleri hatirlatilir.
Cocuklardan tamamladiklari gorevlerin resimlerini kagitlara gizmeleri istenir. Cizilen resimler panoda
sergilenir.

ETKINLiKLER

« Temizlik yaparken en eglenceli kisim hangisiydi?
« Temizlik yaparken zorlandigin kisim hangisi oldu?
- Baska nereleri temizlemeyi isterdin?

« Evde temizlik sirasindaki sorumluluklarin neler?

DEGERLENDIRME

» Cevremizi temiz tutmak neden dnemli?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Temizlik bilinci olusturabilmek i¢in gocuklara “Kir nedir?”, “Kirli neye nedir” gibi sorular
sorulabilir. Mikroplar ve hijyen konulu videolar izletilebilir, gorseller gosterilebilir. Sinifa bir doktor ya da
hemsire davet edilip hemsirenin beden temizligi konusunda bilgi vermesi, gocuklarin bu bilgileri uygulamali
olarak deneyimlemesi saglanabilir. Okul bahgesinde eldiven ve maske kullanarak 6gretmen rehberliginde
cevre temizligi yapilabilir.

Destekleme: Temizligin neden 6nemli oldugu agiklanirken gocuklara temiz ve kirli ortamlari 6rneklendiren farkli
resimler gosterilebilir. Bu resimler, gocuklarin temizlik ve saglik arasindaki iliskiyi daha iyi anlamasina yardimci
olabilir. Kullanilacak stiplirge, faras, bez gibi temizlik ekipmanlari secilirken ¢ocuklarin fiziksel 6zellikleri
dikkate alinabilir. Zorlanmalari durumunda stiplirgeyi veya farasi tutmalarina yardim edilebilir. Cocuklarin
fiziksel 6zellikleri dikkate alinarak gruplar olusturulabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelerden gocuklarina evde uygun bir temizlik gorevi vermeleri, temizlik esnasinda gocuklarinin
fotograflarini gekmeleri ve gekilen fotograflari sinifa géndermeleri istenir.

Toplum Katihmi: Okul bahgesi etrafinda velilerle beraber ¢op toplama etkinligi diizenlenebilir.
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ETKINLIK ADI: Miizik Aletim
ALAN ADI: Mizik
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Miizik Alani:
MYB5. Miiziksel Yaraticilik
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.3. Ozetleme Becerisi
KB2.3.SB1. Metin/olay/konu/durum ile ilgili gozimleme yapmak
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimler
E1.1. Merak
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2.Motivasyonunu ayarlama
SDB1.2SB2.G5. Katildigi etkinligi sonuna kadar devam ettirir.
Degerler:
D5.Duyarlihk
D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek
D5.2.3. Cevresel siirdirilebilirligin saglanabilmesiigin atik yonetimini 6nemser.
Okuryazarlk Becerileri
0B4. Gorsel Okuryazarhk
0B4.2.Gorseli Yorumlama
0B4.2.SB1. Gorseliincelemek
OGRENME GIKTILARI:
Miizik Alani:
MYB.1. Miiziksel deneyimlerinden yola gikarak miiziksel iiriin ortaya koyabilme
MYB.1.d. Artik materyallerle galgilar uretir.
MYB.2. Urettigi miiziksel iiriinlerini sergileyebilme
MYB.2.d. Artik materyallerden Urettigi calgilari galar.
iCERIK CERGEVESiI:
Kavramlar: Once-sonra
Sozckler: Geri donlislim, artik materyal
Materyaller: “Merakl Yolculuk” (365 Giin Oykii) hikaye kitabi, plastik sise, farkli boyutlarda sise kapaklari,
kagit, karton bardak, kagit havlu rulosu, karton, kumas parcalari, pil, tahta gubuklar gibi gesitli artik
materyaller, makas, yapistirici, boya kalemleri
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

“Merakl Yolculuk” isimli hikaye kitabinin kapagi gocuklara gdsterilir. “Kapakta neler goriiyorsunuz? Sizce
bu kitabin adi ne olabilir? Bu kitapta ne anlatiliyor olabilir?” seklinde sorular sorularak gocuklarin tahminleri
dinlenir (E1.1. Merak.). Kitabin adi, yazari ve gizeri okunur. Ardindan kitap tiim gocuklarin sayfalardaki
gorselleri incelemelerine firsat verecek sekilde okunur. Kitabin son sayfasi okunduktan sonra ilk
sayfasindaki gorsel gosterilerek cocugun siit kutusunu nereye attigi sorulur. Geri déniisiim kutusu cevabi
alindiginda “Geri donlisim ne demek? Cocuk neden sit kutusunu geri doniisiim kutusuna atti?

ETKINLIKLER
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Sit kutusunun basina neler geldi? Neye donlstiu?” seklinde geri dontisim konusuna dair farkindalik
yaratmak amach sorular sorulur (KB2.3.SB1. Metin/olay/konu/durum ile ilgili ¢6ziimleme yapmak,
0B4.2.SB1. Gorseli incelemek.). Ardindan kagit, metal, cam, karton, ahsap, tekstil Girlinleri ve plastik
ardnler gibi bazi artik materyallerin yeniden kullaniimak lzere geri donisturilebilecedi, bu nedenle
geri donlisiim kutularina atilmasi gerektigi sdylenir. Siniftaki ya da okuldaki geri donliisiim kutusuna
neler atilabilecegdi hakkinda sohbet edilir. Geri doniisim isaretine dikkat ¢ekilir. Hep birlikte sinifta geri
donlisiim isareti olan malzemeler belirlenir (D5.2.3. Cevresel siirdiiriilebilirligin saglanabilmesi igin
atik yénetimini 6nemser.). Ardindan hazirlanan atik materyaller gocuklara gésterilir. Bu materyalleri
kullanarak kendi miizik aletlerini tasarlamalari istenir (MYB.1.d. Artik materyallerle calgilar iiretir,
SDB1.2SB2.G5. Katildigi etkinligi sonuna kadar devam ettirir.). Tasarim tamamlandiktan sonra
tim cocuklar tasarladiklari mizik aletlerini arkadaslarina tanitirlar. Tasarladiklari miizik aletleri ile
hareketli cocuk sarkilarina eslik ederler (MYB.2.d. Artik materyallerden iirettigi galgilari calar.).

ETKINLIiKLER

« Geri dontsumi ile ilgili neler 6grendiniz?

« Geri dontisim kutusuna neleri atabiliriz?

« Atik materyalleri kullanarak nasil bir miizik aleti yaptiniz? Hangi malzemeleri kullandiniz?
« Geri dontisiim neden 6nemli?

DEGERLENDIRME

« Kullandigimiz geri donustirilebilir malzemeleri gope atmak yerine ne yapabiliriz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklarla geri doniisiim hakkinda konustuktan sonra geri doniisiim igin kullanilan renklerden
bahsedilebilir. Bu kapsamda “mavi-kagit Urinleri, sari-plastik atiklar, yesil-cam atiklar, gri- metal atiklar,
kahverengi-organik atiklar, siyah-geri dontisemeyen atiklar ve turuncu-tibbi atiklar” temsil ettigi aktarilabilir.
Bunlari nerelerde gordiikleri hakkinda konusulabilir. Bu kapsamda gri renge dikkat gekilerek metal atiklardan
hangi mizik aletleri retildigi hakkinda konusulabilir. Ardindan kendi miizik aletlerini tasarlamalari istenebilir
ve tasarladiklari miizik aletiyle ritm galismasi yapilabilir. Geri donlisim tesisi ziyaret edilebilir. Ziyaret sirasinda
gorseller incelenebilir. Atiklarin geri doniisiim siiregleri yerinde gézlemlenerek yetkili kisilere bu konuda
sorular sorulabilir. Ziyaret sonrasi sinifta bulunan, geri doniisiime gidebilecek atik maddeler segilebilir ve geri
donlisiim 6ncesi bu maddelerle bir miizik aleti tasarlanabilir. Geri déniisiim maddelerinin (kagit, cam, metal
vb.) sesleri hakkinda konusulabilir.

Destekleme: “Geri dontsim, eski seyleri yeni seylere doniistirmek demektir.” gibi basit climleler kullanilarak
konu daha anlasilir hale getirilebilir. Hikdye kitabindaki gorseller biiyilk boyda ve kontrast zemin Uzerine
hazirlanarak gérme bakimindan daha islevsel hale getirilebilir. Kendi miizik aletlerini tasarlama etkinliginde
akranlan ile eslestirilerek cocuklara destek olunabilir. Makas, yapistirici gibi materyallere kavramayi
kolaylastirici pargalar eklenebilir. Tasarim asamasinda bant gibi malzemeler kullanilarak tasarlanan materyal
sabitlenebilir. isteyen gocuklarin tasarlamak yerine gizim yapmasina ya da tasarlamayi hayal ettikleri seyi

aciklamalarinaizin verilerek trtnler farkhlastirilabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Ailelerden gocuklariyla birlikte bir geri doniisiim kutusu tasarlamalari ve evdeki uygun atiklari bu
geri doniisiim kutusunda biriktirmeleri istenebilir.

Toplum Katimi: Yakin gevredeki bir geri donlisim tesisi ziyaret edilebilir. Tesis ¢alisanlarindan geri doniisim
ve atiklar hakkinda bilgi edinilebilir.
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ETKINLIK ADI: Farkliliklarimizla Giizeliz
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TAKB.2. Konusma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.7 Karsilastirma Becerisi
KB2.7.SB2. Belirlenen o6zelliklere iliskin benzerlikleri listelemek
KB2.7.SB3. Belirlenen 6zelliklere iliskin farkliliklari listelemek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimler
E1.1. Merak
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB.2.3. Sosyal Farkindalik Becerisi
SDB2.3.SB3. Baskalarina karsi anlayis gelistirerek saygi gostermek
SDB2.3.SB3.G1. Kendisi ve baskalari arasindaki ortak yonleri belirler.
SDB2.3.SB3.G2. Kendisi ve baskalari arasindaki farkliliklari tespit eder.
Degerler:
D14. Sayaqi
D14.2. Kendisine saygi duymak
D14.2.1. Kendisinin de her insan gibi degerli oldugunu fark eder.
D15. Sevgi
D15.1. Anlayisli ve bariscil olmak
D15.1.1. insanlari farkliliklariyla kabul eder.
Okuryazarlik Becerileri
OB4. Gorsel Okuryazarlk
0OB4.2.Gorseli Yorumlama
0B4.2.SB1. Gorseliincelemek
OGRENME GIKTILARI:
Tiirkge Alani:
TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme
TAKB.1.a. Yetiskin yonlendirmesiyle konusacadi konuyu secer.
TAKB.1.b. Konusmaya baslamak igin uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir konu
hakkinda konusur.
iCERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Ayni-farkli
Materyaller:Farkl kiiltiirlere ait ¢ocuk resimleri (Afrika, Meksika, Misir, Japonya, Tirkiye, Rusya, Avustralya
Aborjin toplulugu gibi) ve farkl 6zelliklere sahip (ylirime engeli olan, g6zliik kullanan, protez kolu olan, saglari
olmayan, kizil sagh olan vb.) cocuk resimlerinin arkasina sevdigi oyun, sevdigi hayvan, sevdigi renk, sevdigi
yemek yazilir.), gocuk sayisi kadar blyiik zarf, zemine yayabilecedimiz bir diinya haritasi ve ¢ocuklarin ait
oldugu ulke bayraklari, isaretleyiciler, renk, Ulke, dil, kiyafet gibi 6zelliklerin sembollerinin oldugu kaditlar
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif



SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERI VE DEGERLER

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

Cocuklar etkinlik igin gember diizeninde otururlar. Cocuklarin hepsine agzi kapali zarflar dagitilir.
Zarfiniginde ne olabilecedgiileilgili sorular sorulur. Cocuklardan gelenyanitlar dinlenir. “Cocuklar acaba
zarflariniginde ne var, gok merak ediyorum, bunu 6grenmekigin bir oyun oynayacagiz(E1.1.Merak.). Ben
elimdeki topu kime atarsam o arkadasiniz dikkatli bir sekilde zarfi agacak, zarfin icinden ne gikmissa
bize gosterecek. Ben arkadasiniza zarftan ¢ikan seylerle ilgili sorular soracagim. Arkadasiniz soruyu
cevaplayinca elindeki topu farkli bir arkadasina atacak. Oyunumuz tiim arkadaslariniz zarfi agincaya
kadar devam edecek. Tim arkadaslariniz zarfini agincaya kadar sabirla bekliyoruz.” denir. Oyun
baslar, zarfta farkli 6zellikte bir gocuk resmi ¢ikinca “Sence hangi Glkeden, adi ne olabilir, nasil birisi
(fiziksel 6zelligi), hangi oyunu ¢ok seviyordur?” vb. sorular sorulur. Resmin arkasindaki bilgiler okunur.
Etkinlik tim ¢ocuklar zarflarini agana kadar devam eder. Cocugun ait oldugu tlke haritadan bulunur
ve lizerine o llkenin bayradi konulur. Resimler ¢gocuklarda kalir. Tiim zarflar bitince ¢gocuklardan tim
resimleri cember diizeninde koymalari istenir. Resimleri her cocugun goérmesi saglanir. Cocuklarin
hangi 6zelliklerinin birbirine benzedigi, hangi 6zelliklerinin birbirinden farkl oldugu sorulur. Cocuklara
ozelliklerin tablo seklinde listelendigi kagitlar dagitilir (KB2.7.SB2. Belirlenen 6zelliklere iligkin
benzerlikleri listelemek, KB2.7.SB3. Belirlenen 6zelliklere iliskin farkliliklar listelemek, 0B4.2.SB1.
Gorseli incelemek.). Tim cocuklarin fiziksel 6zellikleri incelenir. Farkli kiiltlirel kiyafetlerin 6zellikleri
karsilastirilir. Sevdigi oyunlar, sevdikleri hayvanlar, sevdikleri yemekler, sevdikleri renkler okunur.
Sevdigi oyunlar gruplandirilir, bu oyunu oynamayi seven ¢ocuklar bu resmin oldugu yere gelirler.
Hangi oyunu kag kisiin sevdigi sinifta kontrol edilir. Cocuklara “Bu resimdeki cocuk Japonya'da yasiyor.
Konustugu dil farkli, giydigi kiyafetler farkl ama onun oynamayi sevdigi oyunu bazilarimiz seviyor. Bu
resimdeki gocuk Afrika'da yasiyor. Ulkesi, {ilkesinin bayrad, konustugu dil bizden farkli ama sevdigi
oyunu biz de sevebiliyoruz, ayni oyunu oynuyoruz.” diye anlatilir. Tim resimlerdeki gocuklarin bizden
farkli ve bizimle ayni 6zellikleri hakkinda konusulur. Farkh 6zelliklerimizin sorun olmadigi, bize zenginlik
ve gesitlilik kattigi anlatilir. Farkhliklarimizla giizel oldugumuz anlatilr.

Herkes ayni olsaydi ve hepimiz ayni seyleri yapmayi sevseydik neler olurdu? sorusu ile sinifta beyin
firtinasibaslatiir(TAKB.1.a.Yetiskinyonlendirmesiylekonusacagikonuyusecger, TAKB.1.b.Konugmaya
baslamak igin uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir konu hakkinda konusur,
D15.1.1insanlar farkliliklaniyla kabul eder.). Sinifta arkadaslari ile hangi 6zelliklerinin ayni, hangi
ozelliklerinin farkh oldugu hakkinda karsilastirmalar yapilir. Sevdigimiz 6zelliklerimiz ile ilgili resim
yapilir (SDB2.3.SB3.G1.Kendisi ve baskalari arasindaki ortak yonleri belirler, SDB2.3.SB3.G2. Kendisi
ve baskalari arasindaki farkliliklari tespit eder, D14.2.1. Kendisinin de her insan gibi degerli oldugunu
fark eder.).

« Zarfiniginden ne gikmasini isterdin?

- Resimdeki hangi gocugun yaninda olmasini isterdin ve onunla ne oynardin?
« Arkadaslarindan farkli oldugun neler var?

« Hangi farkh 6zelligini seviyorsun?

« Hoslanmadigin farkli bir 6zelligin var mi?

« Arkadaslarinla benzer 6zelliklerin neler?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Ulkelerin geleneksel kiyafetlerine ait (elbise, ayakkabi, sarik) gorseller sunulabilir. Ornegin

Japonya'nin kimonosu, Pakistan'in sarisi, Fas'in babuslari, Hollanda'nin klomplari vb. Bu kiyafetleri temsil eden

gruplar olusturulabilir. Ogretmen gruplarin temsil ettigi kiyafetlerin resmini gdsterdiginde o gruba dahil olan

ogrencilerin 6gretmen rehberliginde konusmalari istenebilir. Cevrede bulunan kiiltlirel miize ya da sergiler

ziyaret edilebilir. Ziyaret sonunda gocuklardan farkl llkelere ait geleneksel kiyafetlerinin resimlerini gizmesi

istenilebilir.
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Destekleme: Akran eslestirmesi yapilarak gocuklar desteklenebilir. Gorseller daha bilylik boyda ve kontrast
zemin lizerine hazirlanarak gérme bakimindan daha islevsel hale getirilebilir. Gorsellerdeki 6nemli 6geler farkli
materyaller kullanilarak kabartilabilir. incelenen 6zelliklerin sayisi azaltilarak etkinlik basitlestirilebilir. Ortak ve
farkl 6zellikleri bulma sirasinda 6gretmen geri bildirim vererek gocuklara bireysel destek olabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Sinifta yapilan etkinlik ile ilgili bilgi verilir. Aile Gyelerinin birbirine benzeyen ve birbirinden farkli
olan 6zellikleri hakkinda sohbet edilmesi 6nerilir.

Toplum Katilimi: Mahallede yasayan yerel halkla dayanismayi artirmak ve g¢ocuklarin gevrelerindeki farkl

insanlari tanimalari igin okul bahgesinde agik hava sinema gtinleri diizenlenebilir.
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ETKINLIK ADI: Duygu Kolaji
ALAN ADI: Sanat
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Sanat Alan:
SNABIT. Sanat Tirlerini ve Tekniklerini Anlama
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Yaraticilik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G2. Yapmak istedigi etkinlik igin uygun materyal arar.
Degerler:
D7. Estetik
D7.1 Duyusal derinligi anlamak
D7.1.3 Estetik acidan nitelikli tasarimlari ve ¢evresel glizellikleri takdir eder.
Okuryazarlik Becerileri
OB1. Bilgi Okuryazarhgi
OB1.1. Bilgi ihtiyacini Fark Etme
OB1.1. SB2. Bilgi tiirlerini fark etmek (sanatsal, glindelik vb.)
0B4.Gorsel Okuryazarlk
OB4.2. Gorseli Yorumlama
0B4.2.SB3. Kendi ifadeleriyle gorseli nesnel, dogru anlami degistirmeyecek bir sekilde yeniden ifade
etmek
OGRENME GIKTILARI:
Sanat Alani:
SNAB.1. Temel sanat kavramlarini ve tiirlerini anlayabilme
SNAB.1.a. Temel sanat tiirlerini anlamina uygun sdyler.
SNAB.1.b. Temel sanat materyallerini kullanim amacina uygun olarak seger.
SNAB.1.c. Temel sanat materyallerini amacina uygun sekilde kullanir.
iICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Duygular
Sozcukler: Kolaj
Materyaller: Uzerinde farkli yiiz ifadeleri olan resimlerin bulundugu dergi, gazete ve eski kitaplar; boyalar, tiy,
boncuk, siis, makas ve yapistirici
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Cocuklar masalara alinir. “Kolaj nedir?” diye sorulur. Verdikleri cevaplar dinlenir. “Kolaj, bir ylizey izerine
(kagit, karton, kumas, cam, tahta gibi) fotograf, gazete kagidi ve farkli gesitlinesnelerin yapistiriimasiyla
ve bazen boya ile karistirilarak da uygulanan bir resimleme teknigidir [0B1.1.SB2. Bilgi tiirlerini fark
etmek (sanatsal, giindelik vb.)]. Bugiin biz de yiiz ifadelerini kullanarak bir kolaj calismasi yapacagiz.

ETKINLIiKLER



SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERI VE DEGERLER

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Gazete, eski dergi ve kitaplardan buldugumuz yiiz resimlerini elimizle yirtarak ya da makas ile keserek
istedigimiz sekilde kdgidimiza diizenleyerek yapistiracagiz. Yaptiginiz kolaj galismasini gikartma,
tliy, boncuk, sim ve boya ile siisleyebilirsiniz. istediginiz duygu ifadesi olan yiizii kullanabilirsiniz.”
aciklamasi yapilarak ¢ocuklara kolaj teknigini uygulamalari gerekli olan malzemeler verilir. Her
¢ocuk kendi kolaji igin istedigi malzemeyi secer (SDB1.2.SB2.62. Yapmak istedigi etkinlik i¢in uygun
materyal arar.). Yardima ihtiya¢ duyduklarinda kendilerine rehberlik edilir. Kolaj teknigini duygular ile
ilgili yGz gorsellerini kullanarak yaratici bir sekilde olusturmalariigin gocuklara firsat verilir. Cocuklar
ortaya cikan Urlnlerde yer alan duygu iceren ifadelerini arkadaslariyla paylasirlar. (SNAB.1.a. Temel
sanat tiirlerini anlamina uygun sdyler, SNAB.1.b. Temel

sanat materyallerini kullanim amacina uygun olarak secer, SNAB.1.c. Temel sanat materyallerini
amacina uygun sekilde kullanir, E3.2. Yaraticilk, 0B4.2.SB3. Kendi ifadeleriyle gorseli nesnel,
dogru anlami degistirmeyecek bir sekilde yeniden ifade etmek.). Biten ¢alismalar sinifta sergilenir.
Cocuklar ile “duygu kolaji sergisi” gezilir. Sira ile resimler incelenir, “hangi malzemeler kullaniimis,
segilen ylzlerde hangi duygular var, acaba neden o duyguyu hissetmisler, resimde hangi renkler
daha cok var?” sorulari hakkinda paylasimlar yapilir. (SNAB.1.a. Temel sanat tiirlerini anlamina uygun
sdyler. SNAB.1.b. Temel sanat materyallerini kullanim amacina uygun olarak seger. SNAB.1.c. Temel
sanat materyallerini amacina uygun sekilde kullanir. D7.1.3 Estetik acidan nitelikli tasarimlari ve
cevresel giizellikleri takdir eder.).

ETKiNLIiKLER

« Hangi olaylar karsisinda mutlu olursun?
- Hangi olaylar seni tizer?
- Kolaj galismasinda hangi yiiz ifadelerini kullandin?

DEGERLENDIRME

« Kolaj calismasinda hangi malzemeleri kullandin?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Glncel panoya temel sanat tiirlerinden heykel ve resim sanat tiirlerine ait fotograflar
yerlestirilebilir. Bu sanat tirlerinin nasil yapildigi, yapiminda hangi malzemelerin kullanildigi konularina
deginilebilir. Kolajin G¢ boyutlu tiirii olan asamblaj tekniginden bahsedilebilir. Bu teknik uygulanirken tim
malzemeleri kullanabilecekleri belirtilebilir. Ardindan kolaj teknigini kullanan Pablo Picasso, Henri Matisse'nin
eserleri gdsterilerek kolaj tekniginin kullanildidi tablolar bulunmaya calisilabilir. Cocuklarin ¢ boyutlu kolaj
yapmalari saglanabilir. Bu kolaj i¢in bahgeye cikilip dal, kiiglik tas, blyulk veya kiiglik yapraklar gibi malzemeler
toplanabilir. Yapilan kolaj gocuklarin ilgi ve isteklerine gére uygun boya ve malzemelerle renklendirilebilir.
Yapilan ¢alismalar sergilenebilir.

Destekleme: Makas, kalem gibi materyallere kavramayi kolaylastiracak parcgalar eklenebilir. Cocuklarin
daha kiigiik pargalari daha kolay kavramalarini saglamak amaciyla kii¢clik masa ya da cimbizlar kullanilabilir.
Gerektiginde gocuklara farkli tiirlerde ipuglari ve yardimlar sunularak gocuklarin etkinlige katilimlari artirilabilir.
Etkinlige katilmaya tesvik etmeye yonelik, etkinligin farkli asamalarinda yardimci olabilecekleri alternatif
gorevler belirlenebilir. Materyallerin dagitiminda ¢ocuklardan yardim istenerek sosyal ortam diizenlenebilir.
Etkinlige baslamadan 6nce duygu kartlari kullanilarak duygular daha somut hale getirilebilir. Cesitli tlrlerde
geri bildirim verilerek gocuklarin etkinlige katilimlari desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Ailelere evde “kayip duygular” oyunu oynamalari 6nerilir. Oyun igin farkli duygulara sahip insan
ve hayvan fotograflari kullanilir. Bu fotograflar evin icinde farkh yerlere saklanir. Cocuklardan fotograflari
bulmalariistenir. Cocuklar bulduklari duygu ifadeleriile ilgili konusabilirler.
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ETKINLIK ADI: Dinlemek Neden Onemli?
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 48-60 ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TAKB. Konugma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.3. Ozetleme Becerisi
KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi cimleleri ile aktarmak)
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletigim Becerisi
SDB2.1.SB1. Baskalarini etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.SB1.G1. Dinlerken g6z temasi kurar.
SDB2.1.SB1.G3. Konusmak icin sirasini bekler.
SDB2.1.SB1.G4. Konusani dinledigini belirten jest ve mimikler kullanir.
Degerler:
D15. Sevgi
D15.1. Anlayisli ve bariscil olmak
D15.1.3. Duygu ve diislincelerini anlamak i¢in muhatabini dikkatle dinler.
Okuryazarlk Becerileri
0B2. Dijital Okuryazarhk
0B2.1. Dijital Bilgiye Ulasma ve Dijital Bilgiyi Tanima
0B2.1.SB1. Dijital bilgiye erisim yollarini bilmek
OGRENME GIKTILARI:
Tiirkge Alani:
TAKB.2. Konusma stirecinin igerigini olusturabilme
TAKB.2.a. Konusacadgi konuile giinlik yasami arasinda baglanti kurar.
ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Sesli-sessiz
Materyaller: Akilli cihaz
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Sinifta ¢ocuklarin géremeyecedi bir yere hayvan seslerinin oldugu telefon alarmi ya da saat alarmi
kurulur. Etkinlik baslamadan once alarm ¢almaya basladiginda “Cocuklar bir yerden kus sesi geliyor.
Dikkatle dinleyelim acaba nereden geliyor?” denilerek sesin kaynagini bulmak igin gocuklar yonlendirilir.
Bulduklarinda “Sesi bulmak kolay oldu mu? Sesin geldigi yeri nasil buldunuz?” sorulari sorulur. Cocuklar
sinifin disina ¢ikarilarak birden fazla yere ayni anda ayni alarm sesi kurularak ¢gocuklar igeri alinir. Alarm
sesleri calmayabasladigindaaynianda farkliyerlerden sesler gelmelidir. “Cocuklar sesler nereden geliyor,
haydi bulalim. Sizce kag tane ses var? Dikkatle dinleyelim ve sesleri bulalim.” denir (E3.1. Odaklanma.).

ETKINLIKLER
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Sesin geldigi yeri bulmalari igin gocuklara zaman verilir. Gerekirse ¢ocuklara rehberlik edilir. Alarm
seslerinin kaynaklari bulununca “Cocuklar tek alarm sesini mi bulmak kolaydi yoksa birden ¢ok alarm
sesini mi bulmak kolaydi? Seslerin ayni anda farkli yonlerden gelmesi dikkatimizi dagitti ve nereye
odaklanacagimizi bulmakta zorlandik. Simdi sinifimizin akill tahtasindan/ telefondan ortamdaki
gurdltiyu olemek icin bir uygulama agacagim. Ekrandaki toplari acaba nasil hareket ettirebiliriz ya
da hareketsiz kalmalarini saglayabiliriz?” denilerek uygulama akilli cihazdan acilir (0B2.1.SB1. Dijital
bilgiye erisim yollarini bilmek.).

Cocuklardan ekrandaki toplara bakmalari istenir, toplari neyin hareket ettirdigini bulmalari igin
cocuklara zaman verilir. Yiiksek ses ve algak ses kullanilarak dikkat ¢ekilir. “Ses ile hareket ediyor.”
cevabi geldiginde “Simdi elimi yukari kaldirdigimda hep birlikte toplari gok yliksege hareket ettirelim,
elimi asagi indirdigimde toplarin hareketsiz kalmasini saglayaca@iz” denilerek isaret verilir. 5-6 kez
uygulama yapilinca griltili ortamda kendilerini nasil hissettikleri sorulur. “Evde, ¢arsida, parkta
gurdltu olusuyor mu? Gurultlali yerlerde rahatsizlik hisseden kisiler oluyor mu?” sorulari sorulur.
Cevaplarin ardindan gocuklardan daha once girdikleri guraltili ortamlari disiinmeleri igin zaman
verilir. Aralarindan birini anlatmalari ve dinleyen ¢ocuklarin da arkadaslarini dikkatle dinlediklerini
fark ettirmeleri istenir (TAKB.2.a. Konusacagi konu ile giinliik yasami arasinda baglanti kurar.).
SDB2.1.SB1.G1. Dinlerken g6z temasi kurar. SDB2.1.SB1.G3. Konusmakicin sirasinibekler. SDB2.1.SB1.
G4. Konusani dinledigini belirten jest ve mimikler kullanir.) Cocuklarla “rol oynama” galismasi yapilir.
Bir gocuk konusurken 6gretmen onu dinlemez arkasini doner ve surekli séziini keser. Sonra “Sizce
arkadasinizi dogru sekilde dinledim mi? Nerede yanlis davrandim? Arkadasiniz kendini nasil hissetmis
olabilir? Simdi arkadasinizi tekrar dinlemeyi deneyelim.” denilerek dogru dinleme ile konusan gocuk
dinlenir. Arada s6zsliz onaylama, anladigini gésteren bas sallama gibi mesajlar da gonderilerek etkili
dinleme igin ¢ocuklara model olunur (SDB2.1.SB1.G1. Dinlerken g6z temasi kurar, SDB2.1.SB1.G3.
Konusmak igin sirasini bekler, SDB2.1.SB1.G4. Konusani dinledigini belirten jest ve mimikler kullanir.
[KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak) D15.1.3. Duygu ve
diisiincelerini anlamak i¢in muhatabini dikkatle dinler.].

ETKINLIKLER

« Karsinda konusan kisiyi nasil dinlersin?
» Sen konusurken karsindaki kisi nasil davranmali?

- Sinifta sakli olan alarmi bulma etkinligimiz senin igin nasildi?

DEGERLENDIRME

« GUriltl neden rahatsiz edicidir?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Sesin dalgalarla yayildigi sdylenerek sinifta ya da okulda akilli tahta varsa akilli tahtadan
ses dalgalari ile ilgili bir video izletilebilir. Bu seslerin gocuklarin glinliik hayatta duydugu seslerle benzerlik
ve farkliliklari hakkinda konusulabilir. Etrafimizda bulunan, hem guriltili hem de giirlltisiz calisan esyalar
(camasir makinesi, elektrik siliplirgesi vb.) hakkinda konusulabilir. Giriltili calisan bazi malzemelerin
glriltlsiz hale nasil getirilebilecediile ilgili beyin firtinasi yapilabilir. Cocuklara yalitimdan bahsedilebilir ve bu
konuda bilgi vermesi igin bir uzman sinifa davet edilebilir.

Destekleme: Birden fazla kaynaktan ses geldigi sirada gocuklar seslerin kaynaklarini bulmakta zorlanirsa
sesleri tek tek bulmalari istenebilir. Destede ihtiya¢ duyan gocuklar icin sesin geldigi yer harita lizerinde
isaretlenerek bu harita gocuklara verilebilir. Girlltiiden rahatsiz olan gocuklar igin kulaklik kullanilabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Etkili iletisim ve etkili dinlemek ile ilgili ailelere haber mektubu gonderilir. Aile bireyleri ile birlikte
farkli yer ve ortamlarda kendi sesimizi ayarlamamiz gerektigine dikkat gekilir.

Toplum Katilimi: Sinifa kitiiphaneci davet edilir. Kiitliphane gorevlisi gocuklara kiitiiphanede uyulmasi gereken
kurallar hakkinda bilgi verir.
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ETKINLIK ADI: Yeni Bir Eve Tasinmak
ALAN ADI: Tirkge
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Tiirkge Alani:
TAOB. Okuma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.3. Ozetleme Becerisi
KB2.3.SB1. Metin/olay/konu/durum ile ilgili ¢6ziimleme yapmak
EGILIMLER:
E2. Sosyal Egilimler
E2.1. Empati
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB3.1. Uyum Becerisi
SDB3.1.SB4. Yeni, degisen ve belirsiz durumlarda davranis veya eylemin dogasini, seviyesini ve
derecesini ayarlamak
SDB3.1.SB4.GT1. Yeni bir durumla karsilastiginda uyum saglamak igin gerektiginde davranislarini
dizenler.
SDB3.1.SB4.G2. Kendisi igin heyecan ya da kaygi yaratan durumlari soyler.
SDB3.1.SB5.Yeni, degisen ve belirsiz bir gcevreyle basaril bir sekilde etkilesime gegmek i¢in duygusal
tepkileri ayarlamak
SDB3.1.SB5.G1. Yeni, belirsiz veya degisen durumlar karsinda ortaya ¢ikan duygularini fark eder.
SDB3.1.SB5.G2. Yeni, belirsiz veya degisen durumlarda kendisine yardimci olmasiigin olumlu
duygulardan yararlanir.
Degerler:
D12. Sabir
D12.2. istikrarl olmak
D12.2.3. Olaylar ve durumlar karsisinda motivasyonunu sirdiirir.
Okuryazarlik Becerileri
O0B4.Gorsel Okuryazarlhk
0B4.3.Gorsel Hakkinda Elestirel Dislinme
0B4.3.SB1. Gorseli sorgulamak
0B4.3.SB2. Gorsel ile sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil ylritmek
OGRENME GIKTILARI:
Tiirkge Alani:
TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar tretebilme
TAOB.2.b. Gorsellerden hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.
TAOB.2.c. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak ¢ikarim yapar.
ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Duygular, yeni, eski
Sozcukler: Tasinmak, kovuk
Materyaller: Sincap Simsin‘in Telash Giinii (365 Giin Oykii Serisi)
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
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OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLiKLER

DEGERLENDIRME

365 Giin Hikaye serisinden “Sincap Simsim’in Telash Guni” isimli hikdye ¢ocuklara gosterilerek
“Cocuklar buglin okuyacagimiz hikdyede minik bir sincabimiz var. Acaba bize nasil bir hikdye anlatacak.
Birlikte sincabimizin resimlerine bakarak hikdyemiziinceleyelim. Ben size okuyacagim. Beni dikkatlice
dinleyin ¢linki hikaye ile ilgili merak ettigim bazi sorular olacak. Bu sorularin cevaplari konusunda
bana yardimci olacaginiza inaniyorum.” denir.

6. sayfanin resmi gosterilir ve sincabin kendisini nasil hissettigi sorulur. “Yiizii nasil gorinuyor,
denilerek hikaye etkilesimli olarak okunmaya baslanir. Sincabin kendisini tedirgin ve heyecanl
hissettigi vurgulanir (TAOB.2.b. Gorsellerde hareketle metinle ilgili tahminde bulunur. 0B4.3.SB1.
Gorseli sorgulamak 0B4.3.SB2. Gorsel ile sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil
yiiriitmek KB2.3.SB1. Metin/olay/konu/durum ile ilgili ¢oziimleme yapmak). "“Acaba neden tedirgin
hissetti, tedirgin olmak ne demek?” diye sorulur (SDB3.1.SB4.G2. Kendisi icin heyecan ya da kaygi
yaratan durumlari sdyler.). Cocuklardan gelen yanitlar dinlenir. “Evinden ayrilmak istemiyormus.”
cevabi gelince “Biz okula gelmek, parka gitmek ve garsiya ¢ikmak igin evimizden ayriliyoruz. Evden
ayrilmak neden Sincap Simsim'i tedirgin etmis olabilir?” sorusu sorulur. Cocuklardan gelen yanitlar
dinlenerek “tasinmak, ayrilmak, evini dedistirmek” kelimelerine dikkat cekilir ve hikdyeye devam
edilir (SDB3.1.SB5.G1.Yeni, belirsiz veya degisen durumlar karsinda ortaya cikan duygularini fark
eder.). Hikdyede gegen "kovuk” kelimesinin resmi gosterilerek hikdye tamamlanir. “Sincap evi ile ilgili
hangi esyalari tasiyabilir, hangi esyalar tasiyamaz? Neden? Sizce sincap neden evinden ayriimak
istemiyormus? Glvende olmak ne demektir? Kendimizi ne zaman gilivende hissederiz? Sincap
"kovugunu” tasiyamayinca ne yapti? (TAOB.2.b. Gérsellerde hareketle metinle ilgili tahminde
bulunur, TAOB.2.c.Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak ¢ikarim yapar,
D12.2.3.0laylar ve durumlar karsisinda motivasyonunu siirdiiriir, SDB3.1.SB4.G1.Yeni bir durumla
karsilastiginda uyum saglamak igin gerektiginde davranislarini diizenler.). “Vedalasmak nedir? Daha
once hi¢ vedalastiniz mi? Aramizda evinden ayrilan yani tasinanlar var mi? Evinizden ayrildiginizda
neler hissettiniz? Yeni bir eve tagsinmak ister miydiniz? Neden? Kendinizi iyi hissetmek i¢in baska neler
yapardiniz? (SDB3.1.SB5.G2. Yeni, belirsiz veya degisen durumlarda kendisine yardimci olmasi igin
olumlu duygulardan yararlanir.). Tasinan arkadaslariniz ya da akrabalariniz oldu mu? Neler hissettiniz?
Onlara nasil yardimci oldunuz? (E2.1. Empati.).” gibi sorular sorulur.

Sincap Simsim simdi ailesinin yaninda ve yeni evinde glivende olacak. Acaba nasil bir eve tasindi, gok
merak ediyorum. Siz de yeni bir yere tasindiginiz igin tizgiin ve kaygil hissediyor olsaydiniz kendinizi
daha iyi hissetmek igin neler yapardiniz, kimlerden yardim isterdiniz? Haydi bununla ilgili bir resim
yapalim” denir ve gocuklar masalara gecger. (SDB3.1.SB5.G2. Yeni, belirsiz veya dedisen durumlarda
kendisine yardimci olmasi i¢in olumlu duygulardan yararlanir.). Cocuklar tamamladiklari resimleri
birbirleriyle paylasir.

« Yeni bir eve tasinsaydin nereye tasinmak isterdin, bu ev nasil bir ev olurdu?
« Yeni tasinacadin evin etrafi nasil olurdu?
« Tasinmak, ayrilmak bize kendimizi nasil hissettirir?

« Hayalinde Sincap Simsim nasil bir eve tasinmisti?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Hikdye okunurken onceden belirlenen yerde durularak “Sizce bundan sonra ne olacak?”

sorusu sorulabilir. Verilen cevaplar, hikdyenin o kismi okunduktan sonra tekrar konusulabilir ve gocuklarin

verdikleri cevaplarla karsilastirilabilir. Cocuklara beklenmedik olaylarin gerceklesebilecedini gdsteren gorsel

kartlar gosterilebilir. Ornegin ani degisen hava olaylari, yangin alarmi, diisen bir cocuk resmi, dogal afetler vb.
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Cocuklardan kartlardaki olaylarla ilgili tahminde bulunmalari ve yapilabilecekler konusunda gikarim yapmalari
istenilebilir.

Destekleme: Sinifta 6liim, savas, bosanma gibi cocugu derinden etkileyebilecek bir olay yasamis veya tasinmak
zorunda olan ya da sevdigi evcil hayvanindan ayrilmak zorunda kalan bir gocuk varsa rehber 6gretmenden
destek alinabilir. Kitabin resimleri daha biiylik boyutlarda ve kontrast zemin {izerine hazirlanarak gorsel
acidan daha islevsel hale getirilebilir. Boya kalemlerine bu kalemlerin kavranmasini kolaylastiracak 6zellikler
eklenebilir. Kagitlar bant ya da kaydirmaz materyaller kullanilarak sabitlenebilir. Cocuklardan sorulara yalnizca
s0zlii cevap vermek yerine rol yapmalari da istenerek etkinlik farkhilastirilabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Ailelere ev esyalarinin yerini gocuklarin fikrini de alarak degistirmeleri onerilir.

Toplum Katilimi: Yeni degisen durumlara uyum saglama konusunda rehberlik bolimi ile is birligi yapilarak
mektup ya da brosiir hazirlanir. Hazirlanan mektup ya da brostrler tiim velilere daditilir.
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