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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sénmez bu safaklarda yiizen al sancak;

Sonmeden yurdumun Ustiinde tiiten en son ocak.

O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, ¢cehreni ey nazl hilal!
Kahraman irkima bir giil! Ne bu siddet, bu celal?
Sana olmaz dokiilen kanlarimiz sonra helal.
Hakkidir Hakk’a tapan milletimin istiklal.

Ben ezelden beridir hiir yasadim, hiir yasarim.
Hangi ¢ilgin bana zincir vuracakmis? Sasarim!
Kikremis sel gibiyim, bendimi ¢igner, asarim.
Yirtarim daglari, enginlere sigmam, tasarim.

Garbin afakini sarmissa celik zirhli duvar,
Benim iman dolu g6gsiim gibi serhaddim var.
Ulusun, korkmal! Nasil bdyle bir imani bogar,
Medeniyyet dedigin tek disi kalmis canavar?

Arkadas, yurduma alcaklar ugratma sakin;
Siper et gévdeni, dursun bu hayasizca akin.
Dogacaktir sana va'dettigi ginler Hakk'in;
Kim bilir, belki yarin, belki yarindan da yakin

Bastigin yerleri toprak diyerek ge¢cme, tani:
Dusiin altindaki binlerce kefensiz yatani.
Sen sehit oglusun, incitme, yaziktir, atant:
Verme, diinyalari alsan da bu cennet vatani.

Kim bu cennet vatanin ugruna olmaz ki feda?
Suheda fiskiracak topragi siksan, siiheda!
Cani, canani, biitiin varimi alsin da Huda,
Etmesin tek vatanimdan beni diinyada clida.

Ruhumun senden ilahi, sudur ancak emeli:
Degmesin mabedimin gégsiine namahrem eli.
Bu ezanlar -ki sehadetleri dinin temeli-

Ebedi yurdumun Ustiinde benim inlemeli.

O zaman vecd ile bin secde eder -varsa- tasim,
Her cerihamdan ilahi, bosanip kanl yasim,
Fiskirir ruh-1 micerret gibi yerden na'sim;

O zaman ytikselerek arsa deger belki basim.

Dalgalan sen de safaklar gibi ey sanli hilal!
Olsun artik dokilen kanlarimin hepsi helal.
Ebediyyen sana yok, irkima yok izmihlal;
Hakkidir hiir yasamis bayragimin hirriyyet;
Hakkidir Hakk'a tapan milletimin istiklal!

Mehmet Akif Ersoy



GENCLIGE HITABE

Ey Tark gencligi! Birinci vazifen, Turk istiklalini, Tirk Cumbhuriyetini,

ilelebet muhafaza ve miidafaa etmektir.

Mevcudiyetinin ve istikbalinin yegane temeli budur. Bu temel, senin en
kiymetli hazinendir. istikbalde dahi, seni bu hazineden mahrum etmek
isteyecek dahili ve harici bedhahlarin olacaktir. Bir gun, istiklal ve cumhuriyeti
mudafaa mecburiyetine disersen, vazifeye atilmak icin, icinde bulunacagin
vaziyetin imkan ve seraitini dusinmeyeceksinl Bu imkan ve serait, c¢ok
namisait bir mahiyette tezahir edebilir. istiklal ve cumhuriyetine kastedecek
dismanlar, butin dinyada emsali gorilmemis bir galibiyetin  muimessili
olabilirler. Cebren ve hile ile aziz vatanin butin kaleleri zapt edilmis, butin
tersanelerine girilmis, butlin ordular dagitilmis ve memleketin her kosesi bilfiil
isgal edilmis olabilir. Butlin bu seraitten daha elim ve daha vahim olmak Uzere,
memleketin dahilinde iktidara sahip olanlar gaflet ve dalalet ve hatta hiyanet
icinde  bulunabilirler.  Hatta  bu iktidar sahipleri  sahsi  menfaatlerini,
mustevlilerin siyasi emelleriyle tevhit edebilirler. Millet, fakr u zaruret icinde

harap ve bitap dlisms olabilir.

Ey Turk istikbalinin evladi! iste, bu ahval ve serait icinde dahi vazifen,

Turk istiklal  ve  cumhuriyetini  kurtarmaktir.  Muhta¢  oldugun  kudret,
damarlarindaki asil kanda mevcuttur.

Mustafa Kemal Atatiirk
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SOSYAL ALANI

KILAVUZ KiTABI UYGULAMA KRIiTERLERI

Ogretmen kilavuz kitaplari, Tlrkiye Yiizyil Maarif Modeli Okul Oncesi Egitim Programi dogrultusunda okul dncesi
ogretmenlerine etkinlik tasarlama sUreclerinde rehberlik edilmesi amaciyla hazirlanmistir.

«  Kilavuz kitaplarda yer alan etkinlikler, Tlrkiye Ylzylll Maarif Modeli Okul Oncesi Egitim Programindaki
alan becerileri, kavramsal beceriler, sosyal-duygusal 6grenme becerileri ve degerler ile programin diger
bilesenleri g6z 6nlinde bulundurularak hazirlanmistir.

. Etkinlikler, Tlrkiye Ylzyill Maarif Modeli Okul Oncesi Egitim Programinin temel &zelliklerine uygun olarak
cocuk merkezli, oyun temelli ve Turk milletinin milli, manevi, ahlaki ve kiltUrel degerlerini icerecek bicimde
tasarlanmistir.

. Ogretmenlerin etkinlik hazirlarken uygulanan egitim programinin yani sira, siniflarindaki cocuklarin gelisim
ozellikleri, gereksinimleri ve ilgilerini gz dntnde bulundurmalari gerekmektedir. Bu noktadan hareketle
kilavuz kitaplarda yer alan etkinlikler érnek olarak hazirlanmistir. Ogretmenlerin siniflarindaki cocuklarin
ozellikleri, gereksinimleriveilgilerine gore etkinlikler Gzerinde gerekliuyarlamalariyapmalari beklenmektedir.

- Etkinlikler kilavuz kitaplara yerlestirilirken belirli bir sira gézetilmemistir.

«  Kilavuz kitaplarda alan becerileri, sosyal-duygusal 6grenme becerileri ve degerlere yonelik birden fazla
etkinlik 6rnegine yer verilmistir.



10

SOSYAL ALANI
GIRiS

Toplumsal iliskiler ve insanin dogayla olan etkilesimlerini inceleyen sosyal alan becerileri, cocuklarin yasadigi
topluma etkin bir sekilde uyum saglamasina ve katillm gostermesine destek olan becerilerdir. Okul dncesi
dénemde cocuklara kazandirilacak sosyal alan becerileriyle cocugun yasadigl yakin cevreye yodnelik sorular
sormasl; kendini, ailesini, yakin ¢evresini tanimasi; yasadigl toplumun dogal, tarihi ve kiltdrel zenginliklerini
fark etmesi; yakin cevresindeki problemlere duyarli olmasi ve bu problemlere yonelik ¢c6zim yollari Gretmesi,
demokratik bir ortamda etkin bir vatandas olarak hak ve sorumluluklarinin farkina varmasi; kendisi, ailesi ve
yakin cevresinin gegmisi ile bugtn arasinda baglantilar kurmasi, Gazi Mustafa Kemal Atatlrk'Gn TUrk toplumu
acisindan onemini fark etmesi, yasadigi topluma karsi olumlu benlik algisi/saygisi olusturan bireyler oclmasi
amaclanmaktadir. Sosyal alan becerileri, oyun temelli 6grenme etkinlikleri yoluyla cocuklarin aktif, bilgili ve
sorumlu vatandaslar olmalarini saglayacak tutum ve beceriler gelistirmelerine olanak sunar.

SOSYAL ALAN BECERILERI

ZAMANI ALGILAMA VE KRONOLOJIK DUSUNME

Okul 6ncesinde zamani algilama becerisi zaman ifadelerini (din, bugin, yarin, 6nce, sonra, gegmis, bugn,
gelecek, takvim, saat)yerinde kullanmak, gegmisive bugiind birbirinden ayirabilmeyi saglarken kronoloji becerisi
de ardisik zamanda meydana gelen olaylari anlayabilme ve hangisinin 6nce hangisinin sonra olustugunu tahmin
edebilmeyi, yakin cevresinde yasanan olaylari gegmisten glndmdize olus sirasina koyabilmeyi saglamaktadir.
Cocuklara kendilerine ve ailelerine ait zaman seritleri yaptirilarak onlardan gtnlik rutinlerine iliskin gorselleri
olus sirasina gore siralamalari istenir. Cocuklarin tablo ve diyagramlar olusturmalari saglanarak bu beceriyi

kazandirmanin ilk adimlari atilmis olur.

KANITA DAYALI SORGULAMA VE ARASTIRMA

Egitimde resim, animasyon, tablo, grafik, harita, fotograf, mizede sergilenen nesneler etkinliklerde kanit
olarak kullanilabilir. Kanitlarin incelenmesi yoluyla ¢ocuklarin merak duygulari harekete gecirilerek distnme,
sorgulama ve meraki dogrultusunda arastirma yapma becerileri kazandirilabilir. Kanita dayali sorgulama
becerisinin harekete gecirilmesi yoluyla bilgi cocuga hazir olarak verilmemeli ve cocuktan o bilgiyi ezberlemesi
istenmemelidir. Cocugun yakin cevresinde karsilastigi gecmis ve gindmuze ait gorsel, nesne ve mekanlardan
her biriincelenebilecek kanitlar olarak ele alinabilir.

DEGiSiM VE SUREKLILiGi ALGILAMA

Bireylerin ve toplumlarin zaman icinde nasil degistigini bilmek, belirli unsurlarin ve taleplerin mevcut durumu
nasil korudugunu anlamak, tarihsel olaylari anlamlandirmak adina énemlidir. Degisim ve slrekliligi algilama
becerisine sahip olan bireyler; gevrelerini daha iyi taniyabilir, ginimuzde yasanan olaylari daha iyi anlayabilir
ve yorumlayabilir. Ayrica bu beceriyi kazanmis bireylerin gegmise, cevresindeki kiltlrel mirasa, cografi olay
ve mekanlara ve yasanan problemlere karsl kayitsiz kalmamasi beklenir. Bu beceriler; okul 6ncesi donemde
cocuklara herhangi bir olay veya durum ile ilgili neden-sonug iliskilerini fark etme, benzerlik ve farkliliklari ayirt
etme, problem durumlarina ¢ozUm onerileri ileri stirme gibi yeterlilikler, somutlastirilarak ve glnlik yasam ile
iliskilendirilerek kazandirilabilir.

SOSYAL KATILIM

Sosyal katilim becerisinin temel amacl, cocuklarda 6z glven duygusu gelistirmek ve sorumluluk becerileri
kazandirmaktir. Cocuklarin bu becerileri edinebilmesiicin bilimsel, sosyal, kiltdrel, sanat ve spor alanlarinda okul
ici ve okul disi faaliyetlere katiimlari saglanmalidir. Bir gruba dahil olma, sorumluluk alma, is birligi yapma, farkli
gorUslere saygi duyma, gorislerini ifade etme gibi davranis ve tutumlar bu beceri kapsamindadir. Sosyal katiim



SOSYAL ALANI

becerisi kazandirmaya yonelik olarak gerceklestirilebilecek olan grup calismalari ve cocugun yakin cevresindeki
olaylarla ilgili yardimlasma ve dayanismaya yonelik topluma hizmet etkinliklerinde yer almasi i¢in olusturulan
firsatlar, gocugun toplumsal yasama etkin bir vatandas olarak katiimi konusunda ilk adimlarin atiimasini
sa@layacaktir.

MEKANSAL DUSUNME

Mekansal disinme; mekan kavramlarini bilme, temsil aracglarini kullanma ve akil ytritme sureclerini uygulama
seklinde U¢ unsurun yapici bir bilesimi olarak tanimlanabilir. Mekansal disinme becerisinde hedef; mekansal
ddsinme aliskanligina sahip, mekansal distnmeyi bilincli bir sekilde kullanan ve mekansal disinmeye elestirel
bir bakis acisiyla yaklasan bireylerin yetistirilmesidir. Cografyaya yonelik beceriler cercevesinde disuntlecek
bu beceri, okul dncesi donem cocuklarinin dzellikleri goz dninde bulunduruldugunda mekana yonelik uzamsal
algilarini desteklemeyi amaclamaktadir. Bu algli, okul dncesi donem cocuklarinin dzelinde U¢ bilesende
tanimlanabilir: Yaninda, altinda, Ustlnde gibi mekansal konum belirleyici yon kavramlarini bilme; basit taslak
harita gibi mekéna iliskin temsil araglarini kullanma, akil ylritme sdreclerini kullanarak bildiklerini uygulama. Bu
cercevede ¢ocuklarin bulundugu mekanda kendisini baska bir nesneye gore konum terimlerini kullanarak ifade
etmesi, yakinligini uzakligini ifade etmesi, basit taslak harita Gzerinde konum belirlemesi, rota izlemesi; sinifina,
okuluna ait basit bir taslak harita gizebilmesi, mekani tanimlarken dag, tepe, deniz, gol gibi yerylzi sekilleri ve
insan yapimi olan bina, koprd, baraj gibi belirgin cografi 6zellikleri tanimlamasi beklenmektedir. Bu hususlar goz
ontnde bulundurularak okul ici ve okul disi ortamlarda dizenlenecek etkinlikler hazirlanmalidir.

COGRAFi SORGULAMA

Bu beceri gocuklarin merak duygusunu harekete gecirerek yakin ¢cevrelerinde goézlemledikleri cografi alay, olgu
ve mekanlar ile ilgili gdzlemler yapmalarini; bunlar hakkinda sorular sormalarini, bunlara cevap aramak Uzere
dogru kaynaklara basvurmalarini ve veri toplamalarini icermektedir. Ayrica toplanan verilerin s6zlU ya da gorsel
olarak dlzenlenerek paylasiimasi da okul dncesi dénemde cocuktan beklenen beceriler arasinda yer almaktadir.
Bu beceri kapsaminda gocuklarin yakin ¢cevrelerinde meydana gelen cografi olaylari (iklim degisikligi, nehirlerin
tasmasl, ormansizlasma vb.) sorgulamalari, yakin cevrelerinde bulunan gél, deniz, dag, baraj, akarsu gibi temel
cografi olusumlar tanimalarina yonelik calismalarin yapiimasi codrafi sorgulama becerisinin kazandiriimasini
saglamaktadir.

COGRAFi GOZLEM VE SAHA GALISMA

Cografigbzlem cografi bir olay, olgu, konu ve mekan hakkinda bilgi ve goris edinmek; fikir sahibi olmak amaciyla
duyu organlari veya gozlem yoluyla yapilan incelemedir. Okulun bulundugu cografi sartlar dogrultusunda bir
orman, dogal park, hayvanlarin yasam alani incelenebilir. Ayrica yapraklarin, agac turleri incelenebilir. Dogal
kaynaklarin olumlu ve olumsuz kullanim orneklerinin gdzlemlenebilecedi gdl, akarsu gibi kaynaklara yakin
mekanlarda yapilacak inceleme gezileriyle okul 6ncesi donemde cografi gozlem ve saha calismasi becerisine
yonelik etkinlikler gerceklestirilebilir.

HARITA

Harita, klre ve modeller cografi bilgi ve becerilerin cocuga kazandirimasinda vyararlanilan 6nemli
materyallerdendir. Okul dncesi donemde bu beceri gercek nesneler, U¢ boyutlu nesneler, basitlestiriimis
cizimler ve cocuklar tarafindan Uretilmis basit harita ve krokiler kullanilarak kazandirilabilir. Cocugun sinifindaki
blyUk nesnelerin yerini konum ve yon kavramlarini da kullanarak tarif etmesi ya da basit kroki ve harita Gzerinde
gorsellerden hareketle belirlenen bir nesnenin yerini tarif edebilmesi ve bulabilmesine ydnelik etkinliklerle
becerinin temelleri atilabilir. Harita okumaya yonelik faaliyetleri, harita olusturma etkinlikleri takip edecektir. Bu
kapsamda cocugun kendi basit harita ve krokisini olusturmasina yonelik calismalar gerceklestirilebilir.
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COGRAFI iCERIKLi TABLO GRAFiK, SEKIL VE DiYAGRAM

Tablo, grafik, sekil ve diyagramlar toplanan verilerin gérsel olarak sunulmasi ve kolay anlasiimasini saglamasi
acisindan onemli materyallerdir. Cocugun sikga karsilastigi ya da ileride karsilasacagl bu materyalleri dogru
anlayabilmesi, bunlardan cikarimlar yapabilmesi, kendi topladigi verileri tablo ve grafiklerle goérsellestirerek
paylasabilmesiicin okul 6ncesi donemden baslamak Uzere tablo, grafik, sekil ve diyagram becerisi kazandiriimasi
gerekmektedir.

Bu becerinin kazandiriimasi igin cocuklarin sinifta bulunan mevsim seridi, hava durumu, sinif mevcut grafigi gibi
tablo ve grafikleri incelemesi ve bunlar Uzerine konusmasi saglanir. Sonraki asamalarda cocuklara topladigi
verilerle cesitligorsel ve materyaller kullanarak tablo, grafik, sekil ve diyagram olusturma calismalari yaptirilarak
onlarin bu becerileri desteklenebilir.

ELESTIREL VE SOSYOLOJiK DUSUNME

Elestirel ve sosyolojik distinme, cocugun toplumla uyum ve is birligi icerisinde yasamasina katkida bulunacak
bir beceridir. Uyumun saglanmasticgin ilk olarak somut ve somut olmayan kiltUrel unsurlar kullanilarak cocugun
kendi kiltarind tanimasi amaclanir. Cocugun kendi kaltGrinG tanimasliyla baslayan sureci farkl kultdrleri
tanima asamasi takip eder. Cocuklarin sosyal medyada gordtgu, televizyonda izledigi, resimli cocuk kitaplarinda
rastladigi farkl kdltUrlere karsi farkindalik kazanmasini ve onlarin farkliliklarina saygi duymasini saglamak
onemlidir. Bu becerinin kazandirilmasina yonelik sinif ici etkinliklerde milli kaltdrd ve farkli kiltGrleri temsil eden
cesitli kiyafetler, yiyecekler, bayraklar, esyalar, muzikler, ¢izgi filmler, resimli cocuk kitaplari vb. kullanilabilir.

FINANS

Toplumsal yasamin basaril bir sekilde sirdtrtlmesinde bireylerin haklarini kullanabilmeleri ve sorumluluklarini
yerine getirebilmeleri icin cadin gereklerinden olan finans becerisi, temel finansal bilgileri kavrama ve bilingli
finansal kararlar alabilmeyi icermektedir. Bu beceri kapsaminda okul dncesi dénem cocuklarindan gelire erisim
yollarini fark etmesi, gelir kaynaklarini siralamasi, gelir ve harcama arasinda iliski kurmasi ve gelir ile satin alma
giclnd iliskilendirmesi beklenmektedir.

Finans becerisi cercevesinde cocugun oncelikle farkindaliginin desteklenmesi ardindan kavramsal, sosyal
duygusal ve alana 6zqgu becerilerin islevsel olarak kullaniimasi ve son asamada eylemsellik seviyesinde bilgi ve
becerilerin kullanilmasini hedeflenmektedir. Finans becerisini kazandirmaya yonelik meslek ile gelir iliskisine
yonelik etkinlikler, aile katilimlarini da iceren meslek tanimlari ya da konuk cagirma, alisveris icerikli gegici
merkezlerin olusturulmasi ve bu merkezlerde gerceklestirilecek etkinlikler planlanarak paranin kullanim alanlarr,
Urun fiyatlari ve satin alma unsurlari hakkinda bilgi sahibi olmalari desteklenebilir.

BUtln bu unsurlar bir araya getirildiginde “Sosyal Alan Becerileri” cocuklarin hem bu alana 6zgU becerileri
kazanmasl hem de disiplinler arasi iliskiyle diger alanlardaki becerileri de kazanarak bilgiye dayali olmayan,
analitik distinme, elestirel disinme, problem ¢dzme becerisi, yaraticilik, iletisim ve is birligi gerektiren “Erdem-
Deger-Eylem Modeli” baglaminda milli, manevi ve ahlaki degerleri kazanmasini hedeflemektedir.

SOSYAL ALAN ETKINLIKLERININ PROGRAMDA YER ALAN DIGER ALANLARLA
ILISKILENDIRILMESI

Sosyal alan becerilerinin kazandiriimasi planlanirken cocugun yakin cgevresinden faydalaniimalidir (aile,
sosyokdltirel gevre, yakin tarih gibi). Okul disi yapilacak etkinliklerde bu gevreyi icerecek oyuncak mizeleri,
etnografyamuzeleri, farkl tir ve icerikteki kapali ve acik hava muzeleri, cografi mekanlar, sivil toplum kuruluslari,
ticari isletmeler gibi farkl kurum ve kuruluslara ziyaretler gerceklestirilebilir. Sinif icerisinde gerceklestirilecek
milli bayramlar, anma gunleri, 6nemli gin ve haftalar; ¢ocuklara sosyal alan becerilerinin yaparak yasayarak
kazandirilacagi firsatlar olarak degerlendirilebilir. Sosyal alan becerileri cocuklarin ginlik yasamlarindaki kisisel
deneyimlerin mercedinden kesfetmek ve deneyimlemek icin yasa uygun, oyun temelli 6grenme etkinlikleri
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yoluyla aktif, bilgilive sorumlu vatandaslar olmalarini saglayacak tutum ve becerigelistirmelerine ¢esitli olanaklar
sunacaktir. Sosyal alan becerileri, bilgi/icerik odakl bir dgretimden, beceri odakl bir 6gretime gecis saglamada
kilavuzluk edecek bir nitelik tasimakta ve bundan sonraki 6gretim programlarina/streclerine yon verecek bir
yapida olusturulmustur. Sosyal alan becerilerinin yapisigeredidiger alan becerileriyle bitlnlestiriimesi 6nemlidir.
Sosyal alan becerilerinin dogasi geredi ise beceri kazanimina yoénelik yapilacak etkinlikler (dinleme/izleme,
konusma, okuma, sayma, bilimsel strec becerileri, miziksel sdyleme, sanat eserleriniinceleme, harekete iliskin
beceriler gibi)diger alan becerileriyle i¢ icedir. Diger alan becerileriyle bitlnlestirmenin saglanmasiile gcocuklarin
beceri edinimini daha fazla ortaya koymasi ve pekistirmesi de saglanmis olacaktir. Bu sayede de ¢cocuklar beceri
edinimini yasantilari yoluyla yapilandirma slreclerinde daha istekli olacaklar ve daha fazla deneyimleme sansina
sahip olacaklardir.

SOSYAL ALAN ETKINLIKLERININ PROGRAMLAR ARASI BILESENLERLE
ILISKILENDIRILMESI

Egitim, toplumlarin mevcut kilttrel birikimlerini artirma ve bu birikimin gelecek kusaklara aktarilmasini saglama
gibirolleriyerine getiren nemlibir toplumsalisleve sahiptir. Bununla birlikte dzellikle kliresellesmenin de etkisiyle
toplumlarin ve toplumsal kurumlarin gecirmis oldugu hizli degisim ve dénistim egitim slreclerinde de kendini
gostermektedir. Bu noktada egitime yUklenen anlam, eg@itime yonelik bakis acisi ve politikalarda meydana gelen
dontstm ile birlikte ginimuzde egditimin sirdlrtldigu temel ekosistemi ifade eden okulun yapi ve amacina
yonelik beklentiler de degismektedir. Ginimuzde okullardan mezun olan gocuklarda akademik becerilerin ve
temel bilissel yeterliklerin yaninda sosyal duygusal becerilerin de desteklenmesini beklemektedir. Bu yoniyle
ginUmuzde okullar sadece bir 6grenme gevresini dedil bunun yani sira sosyallesme, koruma ve sosyal duygusal
gelisim firsatlarinin da yer aldigi Gnemli bir gelisimsel baglamiifade etmektedir. Tarihsel slregicerisinde 6nceleri
akademik sUreclere ve bilginin aktariimasina agirlik veren egitim uygulamalari ginimuzde ¢ocuklarin sosyal ve
duygusal yonud de dahil olmak Gzere bir bitln olarak gelistirimesine odaklanmaktadir. Bu kapsamda ¢ocuklarin
gelisimine destek olabilecek beceriler oldukca dnemli héle gelmektedir. Cocuklarin bir bitln olarak gelisimini
destekleyebilme noktasinda énemli bir enstriiman islevine sahip olan sosyal-duygusal 6grenme becerilerinin
gelistiriimesi ve desteklenmesi noktasinda okula ve okuldaki aktorlere 6nemlirol ve sorumluluklar dismektedir.
Gelismis sosyal-duygusal 6drenme becerisi birey yasaminda sadece kisa vadeli etkilerle sinirli kalmayip
uzun donemde de dnemli katkilarda bulunmaktadir. Bu noktada tlkemiz egitimine iliskin gelecek perspektifi
ddsdnuldiginde sosyal alan becerileri sosyal duygusal becerilerle ic ice gecmis; sorumluluklarinin farkinda olan
ve bunlar yiklenmeye hazir, 6zglven sahibi cocuklar yetistirmeyi, akran gruplarina dahil olmayi, etkin iletisim
kurmayi ve strdirmeyi hedeflemektedir.

Okul 8ncesi egitim programinda yer alan degderler “Erdem-Deger-Eylem Modeli” temel alinarak belirlenmistir. ilgili
modelde 20 cati deder bulunmakla birlikte bu degerlere okul 6ncesi dénem c¢ocuklarinin gelisimsel 6zellikleri
dikkate alinarak programin her alaninda yer verilmistir. Bu degerlerin kazandiriimasinda sosyal alan becerilerinde
yer alan yakin cevresini merak etme, yakin gevresindeki oyun gruplarina dahil olarak iletisimi baslatma ve
etkinliklere katilma, arkadaslariyla is bolimU yapma, kiltlrlne ait nesne, olgu, olaylar ¢6zimleyebilme gibi
ogrenme ciktilar kullanilabilir.
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SOSYAL ALANI
SOSYAL ALAN ETKiNLiK ORNEKLERI

ETKINLIK ADI: Dogadaki Grafik
ALAN ADI: Sosyal
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Sosyal Alani:
SBAB 11.Cografi igerikli Tablo, Grafik, Sekil ve Diyagram Becerisi
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.2. Gozlemleme Becerisi
KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek
EGILIMLER:
E2. Sosyal Egilimler
E2.2. Sorumluluk
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2. SB2. Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2. SB2. G2. Yapmak istedigi etkinlik igin uygun materyal arar.
Degerler:
D16. Sorumluluk
D16.3. Gorev bilincine sahip olmak
D16.3.1. Gorevlerini zamaninda ve eksiksiz yerine getirmeye 6zen gosterir.
Okuryazarlk Becerileri:
OB7.Veri Okuryazarhgi
0B7.2.Veri Olusturma
0B7.2.SB2. Veri toplamak
OB7.4.Verileri Diizenleme ve isleme
OB7.4.SB1. Veriyi tablo olarak bigimlendirmek
OGRENME GIKTILARI:

Sosyal Alani:
SAB.19. Cografiicerikli tablo, grafik sekil ve diyagrami hazirlayabilme
SAB.19.a. Nesne ve gorselleri kullanarak tablo, grafik ve sekil olusturur.
SAB.19.b. Nesne ve gorselleri kullanarak olusturdugu tablo, grafik ve sekli sunar.
ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Az-gok
Sozcukler: Grafik
Materyaller: Dogal materyaller (kozalak, dal pargasi, mese palamudu, gakil taslari, yaprak, ceviz, kestane vb.),
1-9 rakamlari yazili 20x20 boyutlarinda kartlar, grafik gizgilerini olusturmak igin zemin betonsa tebesir, yesil
alanise kalin bir ip, cocuk sayisi kadar materyal toplama torbasi, boya kalemi, grafik ¢alisma sayfasi, calar
saat
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Acik hava
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OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Acik havada yapilacak olan etkinlik i¢cin éncesinde bahgenin farkl alanlarina gesitli sayida dogal
materyaller yerlestirilir (kozalak, dal pargasi, mese palamudu, gakil taslari, yaprak, ceviz, kestane
vb.). Her ¢ocuga kendi sorumlulugunda olan materyal toplama torbalari verilir, Gocuklardan bahgede
kesif yapmalari, bulduklari materyalleri torbalarina koymalari ve ¢alar saat ¢alana kadar toplanma
alanina topladiklari malzemeleri getirmeleriistenir. (E2.2. Sorumluluk, D16.3.1. Gorevlerini zamaninda

o ve eksiksiz yerine getirmeye 6zen gosterir. SDB1.2. SB2. G2. Yapmak istedigi etkinlik icin uygun

< | materyal arar.). Toplanan materyaller belirlenen alanda hep birlikte incelenir ve materyallerin

g ozellikleri hakkinda konusulur. “Bliylik mi? Kiiglik mi? Sert mi? Yumusak mi? Putirld mi? Kaygan

E mi?” gibi sorularla sohbete devam edilir. Belirlenen 6zellikler Gizerine bahge zeminine bir grafik gizilir.

| Cocuklardan topladigi dogal materyalleri grafik lzerinde dogru sekilde gruplandirmalari istenir
(SAB19.a.Nesne ve gorselleri kullanarak tablo, grafik ve sekil olusturur. KB2.2.SB3. Toplanan
verileri siniflandirmak ve kaydetmek, OB7.2.SB2. Veri toplamak, 0B7.4.SB1. Veriyi tablo olarak
bicimlendirmek). Grafikte yer alan tiim materyaller sayilir. Grafikteki en az ve en fazla materyal
belirlenerek isteyen ¢ocuklarin grafigi yorumlayip arkadaslarina ve 6gretmenine sunmasi saglanir.
(SAB19.b.Nesne ve gérselleri kullanarak olusturdugu tablo, grafik ve sekli sunar.).
« Hangi dogal materyalleri topladiniz?

% « Materyalleri toplarken zamani nasil kullandiniz?

-g « Materyallerin ortak ozellikleri nelerdir?

& | - Materyalleri toplarken neye dikkat ettiniz?

& | - Grafik olustururken zorlandiniz mi? Neden?

5 | «Grafikte en ¢ok hangi materyal vardi?

& | . Grafikte en az hangi materyal vardi?

« Baska hangi malzemelerle grafik olusturabiliriz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Farkh grafik gesitleri (Pasta grafigi, siitun grafigi, ¢izgi grafigi vb.) gorselleri gosterilerek
anlatilabilir. “Bir stitun grafigi olusturmak icin nelere ihtiyacimiz var?” sorusu sorularak beyin firtinasi yapilabilir.
Sinif igerisinde yer alan tiim oyuncaklar, bir oyuncak toplama alanina getirilerek gocuklardan oyuncaklari
renklerine, ylizeylerine ve ¢ikardiklari seslere gore farkli kategorilere ayirmalariistenebilir. Sinif kiiglik gruplara
ayrilarak her bir gruba farkl bir 6zellik verilip bu 6zellige gére oyuncaklar igin bir sttun grafigi olusturmalari
istenebilir ve grafik aracilidiyla en az ve en fazla hangi 6zellikteki oyuncaktan sinifta oldugu konusulabilir.
Cimlendirme galismasi yapilabilir. Cimlenme basladiktan sonra her giin cetvelle ¢imin boyu olglilerek ¢izgi
grafigi olusturulabilir. Cimin her giin ne kadar blylidigiine dair gikarimlar yapilabilir.

Destekleme: Cocuklarin toplayacaklari materyallerin listesi gorsel olarak hazirlanarak her bir gocuga verilebilir.
Bu materyalleri bahgeden eslestirme yaparak toplayabilirler. Sorular basitlestirilerek ve yanitlar igin ipuglari
sunularak cocuklarin katiimlari desteklenebilir. Ornegin iki nesne gésterilerek hangisinin biiyiik, hangisinin
kiiglik oldugu sorulabilir. Cocuklarin bireysel 6zelliklerine ve gereksinimlerine gore konusarak, gostererek veya
isaret ederek sorulara cevap vermeleri istenebilir. Cesitli tlirlerde geri bildirim verilerek gocuklarin etkinlige
katihmlar desteklenebilir. Grafik olusturulurken grup calismasi yapilabilir. Az-gok kavramina yonelik grafik
siirecinde ¢ocuklarla kiigiik gruplar olusturulur ve miktar bakimindan az ¢gok olarak diizenlenebilir.
AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilmi: Ailelerden ¢ocuklari ile gevrelerindeki dogal materyalleri toplayip bu materyallerden evde grafik
olusturmalari istenir. Olusturulan grafigin ¢ocuk tarafindan arkadaslarina sunmak Uizere okula gonderilmesi
istenir.

Toplum Katilimi: Bulunulan ildeki Orman isletme Miidiirliigii ile is birligi yapilarak orman gezisi diizenlenir ve
uzmanlar tarafindan doganin korunmasi ile ilgili bilgilendirmeler yapilir.
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ETKINLIK ADI: Sinifimin Krokisi
ALAN ADI: Sosyal
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI
Sosyal Alani
SBABI10. Harita Becerisi
KAVRAMSAL BECERILER
KB2.16.Muhakeme (Akil Yiiriitme) Becerisi
KB2.16.2. Timdengelime Dayali Akil Yiritme Becerisi
KB2.16.2.SB2. Olay/konu/durum arasinda buitiin-bitiin veya bitiin-parca iliskisi kurmak
EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BiLE$ENLER
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB3. Sozll ya da s6zsliz olarak etkilesim saglamak
SDB2.1.SB3.G1.S06zlli/s6zsliz etkilesimi fark eder.
Degerler:
D16. Sorumluluk
D16.3. Gorev bilincine sahip olmak
D16.3.1. Gorevlerini zamaninda ve eksiksiz yerine getirmeye 6zen gosterir.
Okuryazarlk Becerileri:
OB4. Gorsel Okuryazarlik
OB4.1. Gorseli Anlama
0OB4.1. SB1. Gorseli algilamak
OB4.1. SB2. Gorseli tanimak
OGRENME GIKTILARI:
Sosyal Alani:
SAB.15. Yakin gevresi ile ilgili olarak hazirlanmis olan basit krokiyi okuyabilme
SAB.15. a. Krokide yaygin olarak kullanilan basit renk, sekil ve sembollerin isimlerini soyler.
SAB.16. Yakin gevresinde bulunan bir kisi/ nesne/mekanin konumunu belirlemek iizere takip edecegi
krokiyi ¢oziimleyebilme
SAB.16. a. Belirlenen nesnelerin konumunu sinifina ait kroki izerinde dogru sekilde gosterir.
ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Uzak-yakin, yaninda-6niinde-arkasinda, yukarida-asagida
Sozcikler: Kus bakisi, kroki, hedef
Materyaller: Cocuk sayisi kadar sinif krokisi ve farkli mekanlarin kroki érnekleri, kegeli kalemler, A4 kagit,
siyah orta.
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

SOSYAL ALANI
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OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

Etkinlik dncesinde ¢ocuk sayisi kadar sinif krokisi ve sinifta bulunan 6grenme merkezlerine ait
gorsellerin giktisi alinir. Alinan giktilar sinifta bulunan torba veya bir kutuya yerlestirilir. Cocuklarla
¢ember olunur. Cocuklara “Kusbakisi ne demektir? Daha once hi¢ duydunuz mu? Sizce kuslar
gokytiziinde ucgarken bizleri nasil gorlyor olabilir?” sorulari sorulur. Cocuklarin cevaplari dinlenir. Kus
bakisi; yiiksek bir yerden asagi dogru genis bir alani gorebilecek bigimde olan bir bakistir agiklamasi
yapilir. Sinif zeminine siyah bir 6rtii serilir. Ortiiniin {izerine bir nesne konulur. Gocuklar bir kagit ve
bir kecgeli kalem alarak sandalyelerinin {izerine ¢ikarlar. Bu 6rtii ve nesnenin Ustten gorinslerini
kagida cizerler. Ardindan ortiiniin farkl yerlerine iki nesne daha yerlestirilir. Cocuklar ellerindeki
kagida bu nesnelerin de kus bakisi goriinlisiinii gizerek eklerler. Cizim sirasinda esyalarin konumlarina
dikkat etmeleri gerektigi soylenir. Cizilen resimler toplanir ve gember olunur. Cocuklarin birbirlerinin
gizimlerini incelemelerine firsat verilir. Farkli mekanlarin kroki ornekleri gocuklara gosterilir.
Gosterilen krokide kullanilan renk, sekil ve semboller ¢ocuklara agiklanir (SAB.15.a. Krokide yaygin
olarak kullanilan basit renk, sekil ve sembollerin isimlerini séyler.). Cocuklarin krokileri incelemeleri
icin siire verilir. Ardindan gocuklara sinif krokisi dagitilir. Krokide 6grenme merkezleri belirgin olacak
sekilde gizilmistir. Her 6grenme merkezinin oldugu yerlerde kiigik temsili gorseller bulunabilir. Bu
krokinin nereye ait oldugu sorulur (KB2.16.2.SB2. Olay/konu/durum arasinda biitiin-biitiin veya
biitiin-parca iliskisi kurmak). Cocuklarin tahminleri dinlenir (OB4.1. SB1. Gorseli algilamak, OB4.1.
SB2. Gorseli tanimak) ve sinifimizin krokisi oldugu sdylenir. “Haydi hep birlikte krokide 6grenme
merkezlerimizi bulalim” denilir ve gocuklar ismi séylenen merkezi parmaklariile gosterirler. Cocuklara
birer kegeli kalem verilir. Ardindan 6gretmen sinif kapisina geger ve “Burasi baslangi¢ noktasi, simdi
herkes krokide sinif kapisini bulsun ve benim oldugum yere bir Gggen ¢izsin” der. Cocuklar Gi¢geni
cizdikten sonra 6gretmen, “Sinifta bazi hedef noktalari belirledim ve o hedeflere dogru ylriiyecegim.
Hedefime vardigimda duracagim. Her durdugum yere krokinin {izerinde bir daire ¢izin.” diyerek
cocuklardan durdugu yerleri kroki lizerinde isaretlemeleri istenir (SAB.16. a. Belirlenen nesnelerin
konumunu sinifina ait kroki iizerinde dogru sekilde gosterir. E3.1. Odaklanma. D16.3.1. Gorevlerini
zamaninda ve eksiksiz yerine getirmeye 6zen gosterir. SDB2.1.SB3.G1.S6zlii/sozsiiz etkilesimi
fark eder.). Cocuklar torbadan sinifta yer alan 6grenme merkezlerine ait gorsellerden sirayla geker.
Ardindan her gocuk cektigi 6grenme merkezine gider, bu siiregte de diger ¢ocuklar parmaklari ile
arkadaslarinin gegtigi rotay kendi krokilerinden takip eder.

« Kus bakisi resim gizerken ne hissettiniz?

« Sinifimizin krokisini incelerken 6grenme merkezlerini bulmakta zorlandiniz mi? Neden?
- Belirlenen hedefleri kroki Gizerinde bulmak zor oldu mu? Neden?

« Belirlenen hedefleri krokide bulurken nasil bir yontem kullandin?

« Krokiyi baska nerede kullanabiliriz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Her ¢ocuga farkl renk ve buyuklikte bloklardan hazirlanmis, kus bakisi goriiniisin oldugu,

renkli giktilardan bir tane olacak sekilde dagitabilir. Cocuklarin ellerindeki kus bakisi krokide bir gékdelen ve

dort kath apartmanin ayni gériindigu, uzun ya da kisa goriinmedikleri, boyut farki olmadig, bloklarla yapilacak

orneklerle gosterilebilir. Cocuklara krokide ayrintilarin olmadi§i ve boyut olmadigi 6rneklerle anlatilabilir.

Cocuklarla miize, alisveris merkezi gibi igerisinde alanin krokisinin bulundugu mekanlara gezi diizenlenerek

kroki incelemeleri yapilabilir. Krokiden bir yer tarif edilip yer yon climleleri kullanilarak gcocuklardan sdylelenen

yeri bulmalariistenebilir.

Destekleme: Yon bulma, yonelme, gdsterilen materyale dikkat gekme gibi isindirici calismalarla etkinlige
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baslanabilir. 3D animasyonlar izletilerek bakis agisi ve konumileilgili farklideneyimler elde etmeleri saglanabilir.
Cesitli turlerde geri bildirim verilerek cocuklarin etkinlige katilimlari desteklenebilir. Farkli renklerde kalemler
ve kaditlar sunularak kroki gizimleri daha ilgi ¢ekici hale getirilebilir. Cizim asamasinda zorlanan gocuklar igin
blyik kagitlar, kalin kalemler kullanilabilir. Gerektiginde ¢gocuklara farkl tirlerde ipuglari ve yardim sunularak
etkinlige katilimlari artinlabilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Ailelere yapilan etkinlik ile ilgili bilgi verilir. Ailelerden gocuklariyla birlikte evin krokisini gizmeleri

ve ev i¢inde saklanan bir nesneyi bu krokiyi kullanarak bulma oyunu oynamalari istenebilir.

Toplum Katilimi: Belediye veya kaymakamlik ile iletisime gegilerek il veya ilgenin krokisi/haritasi varsa temin
edilerek incelenebilir. Cocuklar ile okul ve okulun bulundugu gevre incelenerek krokisi ¢izilebilir okul panosuna

asilabilir. Okul gevresinde bulunan ve ¢ocuklarin ilgisini geken mekanlara geziler diizenlenebilir.



SOSYAL ALANI

ETKINLIK ADI: Sonbahar
ALAN ADI: Sosyal
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Sosyal Alani:
SBABS9. Cografi Gozlem ve Saha Calismasi
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.2. Gozlemleme Becerisi
KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-06lgiit belirlemek
KB2.2.SB2. Uygun veri toplama aracit ile veri toplamak
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Yaraticilik
PROGRAMLAR ARASI BiLE$ENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB4. Grup iletisimine katilmak
SDB2.1.SB4.G1. Grup iletisimine katilmaya istekli olur.
Degerler:
D16. Sorumluluk

D16.3. Gorev bilincine sahip olmak

D16.3.1. Gorevlerini zamaninda ve eksiksiz yerine getirmeye 6zen gosterir.
Okuryazarlk Becerileri:
OB4. Gorsel Okuryazarlik

OB4.1.Gorselianlama

0B4.1.SB1. Gorseli algilamak
OGRENME GIKTILARI:
Sosyal Alani:

SAB.14. Cografi gozlem ve galisma sahasindan elde edilen sonuglari s6zlii/gérsel yolla raporlastirabilme
SAB.14.a. Gezi-g6zlem gcalisma sahasinda elde ettigi materyallerden Grln olusturur.
SAB.14.b. Gezi-g6zlem galisma sahasindan olusturdudu Uriinlerini s6zel ya da gorsel olarak sunar.

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Sonbahar mevsimi

Sozcikler: Koleksiyon

Materyaller: Blyiteg, seffaf kutu, dogadan ilkbahara 6zgl nesneler.
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Acik hava

OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

Etkinlik uygulamasi 6ncesi her gocuk igin bir seffaf kutu hazirlanir ve gocuklarla bahgeye c¢ikilir.
Cocuklardan etrafi gozlemlemeleri istenir. “Adaglar nasil goriiniyor? Cimenler nasil goriinliyor?
Etrafta hi¢ cicek var mi? Daha once var miydi? Hava sicakhg nasil?” gibi sorularla ¢ocuklarin
gozlemlerini aktarmalari saglanir (KB2.2.SB1. Gézleme iligskin amag 6l¢iit belirlemek, KB2.2.SB2.
Uygun veri toplama araci ile veri toplamak). Cocuklarin gézlemleri ile sonbahar mevsimi arasinda bir
iliski kurulduktan sonra gocuklara, “Sonbahar kutusu” olusturacaklari soylenir. Sonbahar mevsiminde

ETKINLIiKLER
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dogada meydana gelen dedgisiklikler hakkinda konusulur. Cocuklara dogaya zarar vermeden, etrafta
gordukleri, sonbahara 6zgli materyallerden seffaf kutularina koymalari igin zaman verilir. Cocuklar
gruplar halinde, okul bahgesinde bir yiirliylis yaparlar ve sonbahar mevsiminde bulduklari gesitli
dogal materyalleri toplarlar (gigekler, yapraklar, taslar, kozalaklar vb.). Cocuklar, topladiklari dogal
materyalleri seffaf kutulara doldururlar. Her cocuk kendi koleksiyonunu olusturur (D16.3.1. Gérevlerini
zamaninda ve eksiksiz yerine getirmeye 6zen gosterir, E3.1. Odaklanma). Etkinlik tamamlandiktan
sonra ¢ocuklar, seffaf kutularini sinifta sergilerler ve diger arkadaslarina gosterirler. Her gocuk,
seffaf kutusunu digerlerine tanitarak dogadan topladigi materyaller ve dogadaki deneyimi hakkinda
konusur. (SAB.14.a. Gezi-g6zlem galisma sahasinda elde ettigi materyallerden iiriin olusturur,
SAB.14. b. Gezi-gozlem ¢alisma sahasindan olusturdugu iiriinlerini sdzel ya da gorsel olarak sunar,
SDB2.1.SB4.G1. Grup iletisimine katilmaya istekli olur, SDB1.1.SB2.G1.Duygularini sézel olarak
ifade eder.). Ardindan gocuklara dogadan topladiklari bu malzemelerle bir sonbahar kolaj ¢alismasi
yapabilecekleri sdylenir. Cocuklar sanat merkezinde topladiklari malzemelerden segtikleriyle kolaj
calismalari yapar ve birbirlerine tanitirlar (0B4.1.SB1. Gorseli algilamak, E3.2. Yaraticilik).

ETKINLIiKLER

« Bahgede yaptigimiz gozlemde neler fark ettiniz?

« Yaptiginiz gevre gozleminde agaclar nasil goériiniiyordu?

« Gorduigunuz ¢imenler hakkinda ne diistinliyorsunuz? Cimenler ne zaman gikar?

« Bahgede gigek gordiiniiz mii? Hangi renkteydi ve kokusu nasildi?

- Bagka bir mevsimde olsaydik, seffaf kutumuzdaki materyaller nasil gorindrdi?

« Seffaf kutunuza koydugunuz dogal materyaller hangileri? Bu materyalleri nasil se¢tiniz?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Bulunulan mevsim hangi calismaya uygunsa ona gére soru dedgistirilerek “Sonbahar, ilkbahar,
Kis, Yaz denildiginde akliniza neler geliyor?” sorusu Uzerine beyin firtinasi yapilarak bu mevsimlerde yasanan
degisimlere iliskin verilen gorseller ile bir afis olusturulabilir. Okul bahgesinde 6rnedin mevsim sonbaharsa
sonbahar ile ilgili dogal materyallerin (kahverengi ya da kirmizi yaprak, dal, kozalak, vb.) yer aldidi bir hazine
avi oynanabilir. Mevsim gegislerinde iklim degisimi ile ilgili bilgi verilerek riizgarin sonbahar mevsiminde nasil
dedistigi ile ilgili sohbet edilebilir. Okul bahgesinden toplanan dogal materyaller (yapraklar, ince dallar, vb.)ile

ip ve yapistirici kullanarak basit riizgarglilii yapilabilir.

Destekleme: Her gocuk kendi seffaf kutusuna kendi semboliinii yapabilir. Ogretmen kendi gézlemlerini sesli
aktararak cocuklara model olabilir. Konu ile ilgili dijital icerikler gocuklara izletilebilir. Cocuklarin bireysel
ozelliklerine ve gereksinimlerine gore konusarak, gostererek veya isaret ederek sorulara cevap vermeleri
saglanabilir. Cesitli tirlerde geri bildirim verilerek gocuklarin etkinlige katihmlari desteklenebilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Yapilan etkinlikle ilgili aileler bilgilendirilir. Cocuklarin okulda hazirladigi “Sonbahar Kutusu”
evlere gonderilerek ailelerin gcocuklariyla birlikte doga yuriylsleri yapmalari, bahge veya parklarda sonbahar
mevsiminin degisimlerini gozlemlemeleri, sonbahar kutusu kullanarak koleksiyonu devam ettirmeleri

istenebilir.

Toplum Katilimi: Cocuklarla dogada goézlemledikleri degisimler ile ilgili afisler hazirlanarak okul ¢evresini
bilgilendirmek amaciyla afisler hazirlanabilir ve ylriiylsler diizenlenebilir.



SOSYAL ALANI

ETKINLIK ADI: Tohumdan Fidana
ALAN ADI: Sosyal, Sanat
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Sosyal Alani:
SBABT. Zamani Algilama ve Kronolojik Distiinme
Sanat Alani:
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.4.Coziimleme Becerisi
KB2.4.SB1.Nesne, olgu ve olaylaraiiliskin pargalari belirlemek
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1.0daklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB1. Baskalarini etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.SB1.G2. Muhatabinin s6ziinii kesmeden dinler.
SDB2.1.SB2. Duygu ve diislinceleri ifade etmek
SDB2.1.SB2.G3. Duygu ve disincelerini beden dili ile uyumlu olarak agiklar.
Degerler:
D4. Dostluk
D4.2. Arkadaslariile etkiliiletisim kurmak
D4.2.1. Arkadaslarini etkin bir sekilde dinler.
Okuryazarlk Becerileri:
OB1. Bilgi Okuryazarhgi
0B1.3.Bilgiyi Ozetleme
0B1.3.SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi climleleriile aktarmak)
OGRENME GIKTILARI:
Sosyal Alani:
SAB.2.Kendisinin/ailesinin /bir hikayeye ait gorselleri olus sirasina gore siralayabilme
SAB.2. b. Gorsellerden faydalanarak kisa bir hikdyeyi olus sirasina gore siralar.
Sanat Alani:
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.c. Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alr.
iCERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Once-simdi-sonra
Sozcukler: Tohum, fidan, ¢ekirdek
Materyaller: Limon ¢ekirdegi, limon, olus siralama gérselleri, kiip
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
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SOSYAL ALANI

OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

Etkinlik 6ncesinde limon agaci yasam dongtst kiip seklinde hazirlanir. Cocuklarla okul bahgesinde
uygun bir alanda gember seklinde oturulur. Limon ¢ekirdedi ve limon ¢cocuklara gosterilerek “Cocuklar
limon sikarken cekirdegine hi¢ dikkat ettiniz mi?” diye sorulur. Cocuklarin fikirlerini sunmalarina
firsat verilerek limon hakkinda sohbet edilir. Cekirdedin ayni zamanda limonun tohumu oldugu,
uygun sartlarda topraga ekilip biy(tiildiginde limon agacina donistiigi aciklanir (SDB2.1.SB1.
G2. Muhatabinin soziinii kesmeden dinler, E3.1.0daklanma). Ardindan kiipiin Gzerindeki gorseller
cocuklara gosterilir. Gorsellerin siralamasi hakkinda konusulur. Hep birlikte limonun biiyiime
asamalariyla ilgili bir hikaye olusturulur. (SAB2. b. Gérsellerden faydalanarak kisa bir hikayeyi olus
sirasina gore siralar, KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin parcalari belirlemek). Olusturulan
hikayeyi ¢ocuklarin kendi climleleriyle anlatmalar istenir. (0B1.3.SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi
ciimleleri ile aktarmak), D4.2.1. Arkadaslarini etkin bir sekilde dinler.). Bu esnada hikaye kayit altina
alinir. Cocuklar hikayeyi resmederler. isteyen cocuklar yaptiklari resimleri arkadaslarina anlatir. Daha
sonra gember olunur, miizik esliginde kiip elden ele dolastirilir. Miizik durdugunda elinde kiip olan
cocuk kipi yere atar. Kiipiin (st ylizeyinde olan gorsel tiim grup tarafindan canlandiriir (SNAB4.c.
Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir, SDB2.1.SB2.G3. Duygu
ve diisiincelerini beden dili ile uyumlu olarak aciklar.).

ETKINLIiKLER

« Olusturdugumuz hikdyede en ¢ok hangi kismi begendin?

« Limon gibi baska hangi bitkinin ¢cekirdegdi tohumdur?

« Hikdyemizi kendi ciimlelerinle ifade etmek nasil bir deneyimdi?
« Arkadaslarinin anlattiklarini dinlerken neler hissettin?

« Hikdyemizi kendi cimlelerinle nasil paylastin? Arkadaslarin kendi cimleleriyle hikdyemizi devam

DEGERLENDIRME

ettirirken senini¢in en ilging olan hangisiydi?

« Limon tohumunun agaca donlismesi sence ne kadar siirer?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Limonata tarifinin asamalari gorsellestirilerek kartlar hazirlanabilir. Limonata yapimi ilk
olarak gorseller ile anlatilabilir ve gorseller karistirilarak tekrar siralanmasi istenebilir. Sinifa kahve getirilerek
incelenebilir ve kahve bitkisinin yagsam dongusii gorseller ile anlatilabilir. Kahve bitkisinin yasam dongusti ile
ilgili afis olusturulabilir. Eger imkan var ise gocuklarla birlikte yerel bir botanik bahgesi veya tarim alani ziyaret
edilerek bitkilerin dnceki, simdiki ve sonraki hallerine iliskin gorseller gosterilerek agiklamalar yapilabilir.

Destekleme: Limonun yasam dongisUne ait hikaye dijital igerik olarak hazirlanabilir ve gocuklara aktarilabilir.
Cocuklarin oturma diizeni etkinlik dncesinde hazirlanarak her ¢gocugun oturacadi yere fotografi ya da onu
ifade eden sectigi bir semboli konulabilir. Sorular basitlestirilerek ve yanitlar igin ipuglari sunularak gocuklarin
katihmlari desteklenebilir. Mlzikli etkinlikte alternatif olarak 6gretmenin don-ates komutu da slregte
kullanilabilir ve ¢ocuklar kiipteki ifadeleri ates yonergesi geldiginde yanindaki arkadasina vererek gordiigu
ifadeyi uygulayabilir. Cesitli tirlerde geri bildirim verilerek gcocuklarin etkinlige katilimlari desteklenebilir.
AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Yapilan etkinlikle ilgili ailelere bilgi verilir. Ailelerden gocuklariile evlerine yakin bir alana bir bitkinin
cekirdegi veya fidan dikmeleri ve bakimiigin gocuklari ile sorumluluk almalari 6nerilir.

Toplum Katihmi: Okul biinyesinde “tohum takas!” etkinligi yapilir. Uygun afisler hazirlanarak ¢evrede bulunan
paydaslara duyuru gerceklestirilerek farkl tohumlarin paylasiimasi saglanir.



SOSYAL ALANI

ETKINLIK ADI: Hikaye Taslari
ALAN ADI: Sosyal
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Sosyal Alani:
SBAB.1. Zamani Algilama ve Kronolojik Diistinme
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.9. Genelleme Becerisi
KB2.9.SB2. Ortak 6zellikleri belirlemek
EGILIMLER:
E2. Sosyal Egilimler
E2.2. Sorumluluk
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB1. Baskalarini etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.SB1.G3. Konusmak igin sirasini bekler.
Degerler:
D4. Dostluk
D4.2. Arkadaslari ile etkili iletisim kurmak
D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve diisiincelerini paylasir.
Okuryazarlk Becerileri:
OB1. Bilgi Okuryazarhgi
0B1.3.Bilgiyi Ozetleme
0B1.3.SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi climleleri ile aktarmak)
OGRENME GIKTILARI:
Sosyal Alani:
SAB.2.Kendisinin/ailesinin /bir hikayeye ait gorselleri olus sirasina gore siralayabilme.
SAB.2.a. Glin igerisinde yaptiklarini siralar.
SAB.2.b. Gérsellerden faydalanarak kisa bir hikayeyi olus sirasina gére siralar.
iICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Sabah-6gle-aksam, diiz- puturld
Sozcukler: Doku, olus sirasi
Materyaller: Farkli boyutlarda taslar, kaditlar ve boyalar
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

Cocuklarla birlikte bahgeye ¢ikilir. Cesitli biiylikllk, renk ve sekillerde taslar toplanir ve bu taslar
bir kutuya konulur. Sinifa doniildiglinde bir ¢ember olusturulur. Tas kutusu sinifa getirilerek
cocuklardan taslariincelemeleriniistenir. Taglarin biiytikliik, renk ve dokulari agisindan ortak ve farkl
ozellikleri hakkinda gocuklar gézlemlerini soyler (KB2.9.SB2. Ortak 6zellikleri belirlemek). Cocuklar
taslarla neler yapilabilecekleri hakkindaki fikirlerini ifade eder ve taslarla oynadiklari oyunlari anlatir
(0B1.3.SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleriile aktarmak, SDB2.1.SB1.G3. Konusmak igin sirasini
bekler, D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve diisiincelerini paylasir.). Cocuklarla bir glinii nasil gegirdikleri
ve neler yaptiklari hakkinda sohbet edilir (SAB.2.a. Giin icerisinde yaptiklarini siralar.).

ETKINLIiKLER
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SOSYAL ALANI

Cocuklar gin icinde yaptiklarini anlatirken bunlarin yapilis siralarina dikkat gekilir. Sabah, 6gle ve
aksam neler yaptiklarini anlatmalari istenir. Ardindan sinif bes gruba ayrilir. Her grup gtin igerisinde

ﬁ yapilanlardan birini seger. Ornegin gruplardan biri kahvalti yapmayi, biri dis firgalamayi, bir digeri ise

é pijama giymeyi secebilir. Ardindan her grup kendi sorumlulugunu ifade eden resimler yapar (E2.2.

E Sorumluluk). Toplanan taslarin {izerine grup sayisi kadar numaralandirma yaplilir. Her tasin gizilen

= bir resme karsilik geldigi ifade edilir. Taslarin artik hikaye taslarina donlistligi sdylenerek ¢gocuklarin
hikaye taslarini olus sirasina gore siralamasi istenir (SAB.2.b. Gérsellerden faydalanarak kisa bir
hikayeyi olus sirasina gére siralar.).

" Gruplar farkl bir konuda hikaye olusturarak resimlerini yapar ve hikaye taslari olusturur.

E « Hikaye taslariyla olusturdugumuz sirada ilk hangi resim vardi?

% « Glin icinde yaptigin hangi etkinlikleri arkadaslarina anlattin?

5 « Arkadaslarinin paylastigi duygu ve diistincelerden senin igin en ilging olan hangisiydi?

’E « Eve qittiginizde neler yapiyorsunuz sirayla anlatir misiniz?

- Okulda baska hangi etkinlikleri yapiyoruz? En ¢ok keyif aldiginiz hangisi?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Pandomim sanatina iliskin edgitici bir video izlenirken bilgi verilebilir ve “Glinliik yasantimizi
pandomim sanati ile nasil ifade edebiliriz?” sorusu Uzerine beyin firtinasi yapilabilir. Pandomim makyaiji
yapilarak sabah, 6gle ve aksam saatlerinde neler yaptigimiz pandomim ile sergilenebilir ve her hareketin
sonunda durarak ¢ocuklarin ne yaptigini bulmalarini istenebilir. Benzer giin akisini gocuklarin da pandomimle
canlandirmalarini istenebilir. E§er imkan var ise sabah, 6gle ve aksam ile iliskili gorsel kartlar olusturulabilir.
Gorsel kartlar karisik bir sekilde kiiglk gruplara dagitilarak gruplardan 6nce kartlari gruplamalari sonra sabah,

0gle ve aksam olmak lizere gorselleri olus sirasina gore dizmeleri istenebilir.

Destekleme: Cocuklara etkinligin asamalari gorsellestirilerek etkinlik baslangicinda ne yapilacagi bunun
tzerinden anlatilabilir. Bahgesinde tas olmayan okullar igin etkinlik 6ncesinde 6gretmen tarafindan bahgenin
degisik yerlerine gesitli bliyliklik, doku ve renklerdeki taslar yerlestirilebilir. Giin igcinde yapilan rutinlerle
ilgili ornekler verilerek gocuklarin kendi rutinlerini hatirlamalarina destek sunulabilir. Cocuklara resimlerini
tamamlamalari icin ek siire verilebilir. Cesitli tiirlerde geri bildirim verilerek ¢cocuklarin etkinlige katiimlari
desteklenebilir. Etkinlige katilmaya tesvik etmeye yonelik gocuklar igin etkinligin farkli asamalarinda yardimci
olabilecekleri alternatif gorevler belirlenebilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Ailelere yapilan etkinlik ile ilgili bilgi verilir. Cocuklardan dodduklari glinden simdiye kadar olan
bilyiime ve gelisimlerini yansitan fotograflar getirmeleri ve bunlari sirasiyla arkadaslariyla paylagmalari istenir.
Cocuklardan aile buytiklerine gocukken taslarla oynadiklari oyunlarin neler oldugunu sorup 6grenmeleri iste-
nebilir. Cocuklardan ailelerinden bir Gye ile birlikte sinifa gelerek 6grendikleri bu oyunlari arkadaslarina anlat-

malariistenebilir.

Toplum Katilimi: GCocuklarla yerel bir halk kiitliphanesine gidilerek kiitiphane gorevlisiyle birlikte bulunduklari
il ve ilcelerle ilgili arastirma yapmalari ve yasadiklari yerlerin yillar igcindeki degisimlerini yansitan gorselleri

siralamalari istenebilir.



SOSYAL ALANI

ETKINLIK ADI: Dogal Afet
ALAN ADI: Sosyal
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Sosyal Alani:
SBAB.8. Cografi Sorgulama Becerisi
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.8. Sorgulama Becerisi
KB2.8.SB2. ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.5. Merak Ettigi Sorulari Sorma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB2. Duygu, diistinceleriifade etmek
SDB2.1.SB2.G4. Duyqu ve diistincelerini s6zel olarak ifade eder.
Degerler:
D19. Vatanseverlik
D19.3. Ulke varliklarina sahip gikmak
D19.3.3. Ulkesinin gdl, dag, canli tiirleri, endemik bitki 6rtiisii gibi dogal giizelliklerini bilir.
Okuryazarlk Becerileri:
OB4. Gorsel Okuryazarlk
0B.4.1. Gorseli Anlama
0B4.1. SB1. Gorseli algilamak
OGRENME CIKTILARI:
Sosyal Alani:
SAB.11. Merak ettigi cografi olay/olgu ve mekan/durumlara yonelik sorular sorabilme
SAB.11.b. Gorseli gbsterilen yerylizi sekillerinin isimlerini sdyler.
iICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Yaninda- 6nlinde, altinda-ustiinde
Sozclkler: Dogal afet, yerylizi sekilleri, glivenli
Materyaller: Didik, kalem, el feneri, su, hijyen paketi, pil, battaniye, uyku tulumu gibi acil durum ¢antasinda
bulunabilecek malzemeler
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

Etkinlikoncesindeyerylzi sekillerineait gorsellerin giktisialinir. Yerytzi sekillerine ait slayt yadavideo
hazirlanir. Cocuklar ile oylama yapilarak minder veya sandalye tercihi yapilir ve gember olusturulur.
Cocuklara cevaplari dag, deniz, gol, akarsu, ova, yayla gibi yeryiizi sekillerine ait bilmeceler sorulur,
cevaplar alinir ve yeryiizii sekillerinin gérselleri gésterilir. ihtiyac halinde gocuklara ipuglari verilir.
Yeryiizii sekillerine ait slayt ya da video cocuklarla birlikte etkilesimli bir sekilde incelenir. Ulkemize
ait yeryuzi sekillerinin yer aldigi gorsel gerekli yerlerde duraklatilarak ¢ocuklarla etkilesim saglanir
(OB4.1. SB1. Gorseli algilamak, D19.3.3. Ulkesinin gél, dag, canl tiirleri, endemik bitki 6rtiisii gibi
dogal giizelliklerini bilir.). Ardindan ylizeylerinde yery(izii sekilleri bulunan bir kiip gocuklara tanitilir.

ETKINLIKLER
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SOSYAL ALANI

Tekerleme yoluyla bir gocuk secilerek kiipli havaya atmasi istenir. Kipin lste gelen ylizeyini diger
cocuklarin géremeyecedi sekilde atmasina dikkat edilir. Ust yiizeye gelen yeryiizii seklini ismini
kullanmadan 6zelliklerini s6yleyerek arkadaslarina anlatir. Cevabi bilen gocuk kiip atmaya devam eder.
Etkinlik cocuklarinilgileri dogrultusunda siirdirdlir (SAB.11.b. Gérseli gdsterilen yeryiizii sekillerinin
isimlerini séyler.). Cocuklar cember olusturur ve MEB EBA platformunda yer alan “Oyuncak Moli
Sallaniyor” isimli sesli kitap acgilarak cocuklara izletilir. Video 90. saniyesinde duraklatilir ve ne oldugu
sorulur. Deprem cevabi gelmezse ipucu verilir ve videoya devam edilir. Videonun ¢ok-kapan-tutun
bolimiinde bu teknik gocuklarla birlikte tekrar edilir ve canlandirilir. Sesli kitabin bitiminde “Moli ne
zaman mutlu oldu? Ogretmen gocuklara neler anlatti? Sinifta ne gibi degisiklikler yaptilar?” sorulari
sorulur ve gocuklarin cevaplari dinlenir. Kitabin ardindan gocuklarin merak ettigi sorulari sormalarina
firsat verilir (E3.5. Merak Ettigi Sorulari Sorma). “Cocuklar etkinlik silirecinin basinda bahsettigimiz
yeryuizl sekilleri, dogal afetlerin olusumunda ve etkisinde énemli bir rol oynar. Daglk bolgelerde sel,
heyelan ve ¢ gibi afetler gorulebilir. Depremler, yer altinda gergekleserek gesitli yerylzu sekillerinde
hasara neden olabilir. Okyanuslar ve denizler, tsunamilerin kaynag olabilir.” seklinde agiklamalarda
bulunulur. fjrnecjin, depremin, firtinanin veya selin ne oldugu aciklanir. Cocuklara dogal afetlerin
olabilecegi, ancak bu durumlara karsi hazirlikli olabilecekleri anlatilir. Okul igerisinde gilivenli bir
yerde toplanma noktalari belirlenir ve acil durum ¢antasinda neler olabileceginden bahsedilir. Yapilan
aciklama ve paylasimlarin ardindan konuyla ilgili sorularini sormalari tesvik edilir (KB2.8.SB2. ilgili
konu hakkinda sorular sormak). Duygu ve diisiinceleri paylasmalari saglanir (SDB2.1.SB2.G4. Duygu
ve diisiincelerini sozel olarak ifade eder.).

ETKINLiKLER

Sinifta ¢ocuklarla birlikte bir acil durum gantasi hazirlanir. Ulasiimasi kolay ve tiim ¢ocuklarin bildigi
bir yerde muhafaza edilir.

« Moli deprem oldugunda ne yapti?

» Oynadigimiz kiipte hangi yeryiizii sekilleri vardi? Bu yeryiizi sekillerinin benzer ve farkh 6zellikleri
neler?

DEGERLENDIRME

« Cevrenizde hangi yeryuzi sekillerini gériiyorsunuz? Bu yerylizii sekillerinden sizi en ¢gok etkileyen
hangisi?

« Acil durum ¢antasinda neler olmali?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme:Plato, burun, tepe, kiyl, kanyon, vadi hakkinda bilgi verilebilir. Pamukkale Travertenleri,
Nemrut Dad, Urgiip ve Géreme Peribacalari gibi {ilkemizin doga harikalari ile ilgili bilgi verilebilir ve bu doga
harikalarinin fotograflari bilgisayar/projeksiyon ya da fotograf baskilari araciligiyla incelenebilir. Cocuklarin
bu doga harikalariile ilgili farkh sorular sormasi desteklenebilir. Yerytizi sekillerinin fotograflari ile deve-clice
oyunu oynanabilir. Cocuklarin her birine yerylzi sekillerinin fotograflar dagitilabilir ve elindeki yeryiizi sekli
soylenen gocuk kalkar ve oturur. Tim yerylizl sekilleri bitince gocuklar resimleri degistirir etkinlik bdyle devam
ettirilebilir.

Destekleme: Gorseller dokunsal 6zellikler eklenerek veya zit renkli zemine yapistirilarak gérme bakimindan
islevsel hale getirilebilir. Cocuklarin oturma diizeni hazirlanarak her cocugun oturacadi yere fotografi ya da
onu ifade eden sectigi bir semboll konulabilir. Kiip ile oynanacak oyuna oncelikle 6gretmen model olabilir.
Etkinlige katilmaya tesvik etmeye yonelik gocuklar igin etkinligin farkli asamalarinda yardimci olabilecekleri
alternatif gorevler belirlenebilir. Sorular basitlestirilerek ve yanitlariginipuglari sunularak gocuklarin katiimlari
desteklenebilir. Cesitli tiirlerde geri bildirim verilerek cocuklarin etkinlige katilimlari artirilabilir.



SOSYAL ALANI

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katimi: Aileler yapilan etkinliklerle ilgili bilgilendirilir. Ailelerin gocuklarla birlikte evleri i¢in bir acil durum
¢antasi hazirlamalari ve hazirlik strecinin fotograf/videolarini paylasmalari istenebilir, fotograf ve videolar
sinifta incelenebilir.

Toplum Katilimi: ilde bulunan AFAD merkezi ziyaret edilerek dogal afetler hakkinda bilgi alinabilir. AFAD
gontllisi ile iletisime gegilerek sinifa davet edilebilir. Cocuklarla birlikte deprem ¢antasinda neler olmasi
gerektigiile ilgili bir afis hazirlanarak okula asilabilir.
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ETKINLIK ADI: Meslekleri Taniyorum
ALAN ADI: Sosyal
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Sosyal Alani:
SBAB17. Finans
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.3. Ozetleme Becerisi
KB2.3.SB2. Metin/olay/konu/durum ile ilgili siniflandirma yapmak
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.6. Ozgiin Diisiinme
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB4. Grup iletisimine katilmak
SDB2.1.SB4.G1. Grup iletisimine katilmaya istekli olur.
Degerler:
D3 Caliskanlhk
D3.4. Calismalarda aktif rol almak
D3.4.1. Grupla galisma becerisi sergiler.
Okuryazarlk Becerileri:
OB4. Gorsel Okuryazarlik
0B4.2.Gorseli Yorumlama
0OB4.2.SB1. Gorseliincelemek
OGRENME GIKTILARI:
Sosyal Alani:

SAB.8. ihtiyaclarin karsilanabilmesi igin bir gelire ihtiyag oldugunu anlayabilme
SAB.8.a. Ailesi ve yakin gevresindeki kisilerin mesleklerini sdyler.

ICERIK CERGEVESiI:
Kavramlar: Ayni-farkli-benzer

Sozclkler: Meslek

SOSYAL ALANI

Materyaller: Doktor, veteriner, 6gretmen, asg¢l, polis, terzi vb. mesleklere yonelik meslek materyalleriniigeren

eslestirme kartlar

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

Etkinlikten bir giin 6nce ¢ocuklardan ailesi ve yakin gevresindekilerin meslekleriyle ilgili fotograflar,

ETKINLiKLER

belgeler, arag-geregler gibi materyalleri sinifa getirmesi istenir. Cocuklarin ebeveynlerinin meslekleri
hakkinda elde ettikleri bilgileri sinif ortaminda sunmalari istenir. Sunum sirasinda meslegin adini,
getirdikleri materyallerin ne amagcla nerelerde kullanildigini, meslegin hangi ortamda ve nasil
yapildigini arkadaslariyla paylasmalarina rehberlik edilir (SAB.8.a. Ailesi ve yakin gevresindeki
kisilerin mesleklerini séyler). Sunumlar sona erdikten sonra gocuklar istekleri dogrultusunda kiigiik

gruplara ayrilir. Her grup sunum yapilan mesleklerden bir tanesini seger. Grupga meslek hakkinda



SOSYAL ALANI

canlandirma yapmalari istenir. Rol dagilimi ve kullanacaklari materyallere birlikte karar vermeleri
yoniinde rehberlik edilir (SDB2.1.SB4.G1. Grup iletisimine katiimaya istekli olur, D3.4.1. Grupla
calisma becerisi sergiler, E3.6. Ozgiin Diisiinme). Gruplar segtikleri meslegin adini sdylemeden

o

k1| canlandirma yapmaya baslar. Diger gruplarin meslegin ne oldugunu bulmasi istenir. Canlandirmalar

é sona erdikten sonra ¢ocuklarla hayallerindeki meslegin ne oldugu, neden o mesledi sectikleriile ilgili

E sohbet edilir. Ardindan mesleklerle ilgili eslestirme kartlari ¢gocuklarla incelenir (0B4.2.SB1. Gorseli

I | incelemek). Mesleklere ait materyallerin oldugu kartlar hep birlikte sohbet edilerek belirlenir. Ornegin
boya ustasi ve ressam ile terzi ve bahgivan farkl ve ortak kullandiklari materyallerin neler oldugu,
calisma ortamlari hakkinda sohbet edilerek kartlar eslestirilir (KB2.3.SB2. Metin/olay/konu/durum
ile ilgili siniflandirma yapmak).

g - Arkadaslarinizin canlandirdigi meslegi tahmin ederken zorlandiniz mi?

o

'E « Canlandirma yaparken neler kullandiniz?

; « Ailende baska hangi meslekleri yapanlar var?

)§ « Meslek kartlariniincelerken dikkatini en gok ¢geken sey neydi?

2 | «Bir glinligine bir meslegi denemek istesen hangisi olurdu?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Eger imkan var ise editici oyunlarin tasarlanabilecedi etkilesimli ¢evrim ici platformlar
Uzerinde mesleklere ve mesleklerin kullandiklari materyallere iligskin gorsellerin incelenerek oynanabilecegi
bak anlat, eslestirme, bil bakalim kim gibi oyunlar tasarlanarak oynanabilir. Mesleklerinde basari gosteren Tiirk
bilim insanlari ile ilgili bilgiler paylasilarak meslekleri hakkinda sohbet edilebilir. Mesela Avrupa'da yapay kalp
nakli yapan ilk kadin cerrah olan Kalp Doktoru Dilek Glirsoy'dan, uzaya ¢gikan ilk astronot Alper Gezeravci'dan ve
kimya alaninda Nobel 6diilii alan bilim insani Prof. Dr. Aziz Sancar’in hangi meslekleri yaptigindan bahsedilebilir.
Eger imkan var ise okul yakinlarinda yer alan bir is yerine (manav, terzi, veteriner, vb.) alan gezisi dlizenlenerek

ilgili meslek hakkinda sohbet edilebilir.

Destekleme: Farkli meslekleri ve galisma ortamlarini tanitan dijital icerikler hazirlanabilir. Video etkilesimli
bir sekilde izlenir. Her bir meslek grubu ile ilgili video duraklatilarak gocuklarla sohbet edilebilir. Cocuklar
meslekleri canlandirmaile ilgili cesaretlendirilebilir ve geri bildirim verilebilir. Rol dagihimlari ve her bir meslek
icin kullanacaklari materyallere birlikte karar vermeleri yoniinde rehberlik edilebilir. Cesitli tiirlerde geri bildirim
verilerek gocuklarin etkinlige katihmlari desteklenebilir. Etkinlige katiimaya tesvik etmeye yonelik gocuklar
icin etkinligin farkli asamalarinda yardimci olabilecekleri alternatif gérevler belirlenebilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Ailelere yapilan etkinlik ile ilgili bilgi verilir. Aileler sinifa davet edilerek kendi meslekleri hakkinda

bilgi vermeleri istenebilir.

Toplum Katihmi: Farkliis yerlerine alan gezileri diizenlenebilir. Cocuklarla pazar, eczane, market gibi

mekanlara gezi diizenlenerek meslekler hakkinda gozlem yapmalari saglanabilir.
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SOSYAL ALANI

ETKINLIK ADI: Benim Motifim
ALAN ADI: Sosyal
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Sosyal Alani:
SBABZ2. Kanita Dayali Sorgulama ve Arastirma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.3. Ozetleme Becerisi
KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi cimleleri ile aktarmak)
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Yaraticilik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB4. Grup iletisimine katilmak
SDB2.1.SB4.G1. Grup iletisimine katilmaya istekli olur.
Degerler:
D3. Caliskanhk
D3.4. Calismalarda aktif rol almak
D3.4.4. Kisisel ve grup igi etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.
Okuryazarlk Becerileri:
OB4. Gorsel Okuryazarlk
OB4.4.Gorsel iletisim Uygulamalari Olusturma
0B4.4.SB2. Ozgiin gorseller olusturmak
OGRENME CIKTILARI:
Sosyal Alani:
SAB.6. Gegmiste veya giiniimiizde yakin gevresinde gergeklesen bir olay/konu/durumlailgili
kaynaklardan dinlediklerini/izlediklerini kendi ifadeleriyle yorumlayabilme
SAB.B.a. Kaynaktaki gorsel/isitsel 6gelerden merak ettigi nesne/durum/olayi ifade eder.
SAB.6.b. inceledigi gorsel/isitsel kaynaklardan edindigi bilgileri baglamini degistirmeyecek sekilde kendi
ifadeleriyle anlatir.
iICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Parga- bitin, ayni-farkli-benzer
Sozcukler: Motif, desen, hali, kilim
Materyaller: Kagit, renkli boya kalemleri, yapistirici
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

Etkinlik oncesinde farkl ozelliklerdeki geleneksel Tiirk kilim gorselleri hazirlanir. Gorseller gocuk
sayisi kadar pargalara ayrilir. Karisik sekilde olan pargalari incelemeleri istenir. Pargalarin neye ait
olabilecedgi, gorsellerdeki sekil ve renklerin neler oldugu, neye benzedikleri hakkinda sorular yoneltilir
ve ¢ocuklarin merak ettikleri hakkinda sorular sormalari firsat verilir. Cevaplar dinlenir ve not alinir
(SAB.6.a. Kaynaktaki gorsel/isgitsel 6gelerden merak ettigi nesne/durum/olayi ifade eder).

ETKINLIiKLER
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Cocuklardan yerdeki gorsel parcalarindan birini segmeleri ve kendisiyle ayni kilimin pargasina sahip
arkadaslarini bulmalari istenir. Cocuklar kilim pargalarini yapistirici ve kagit kullanarak bir araya
getirirler (D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir, SDB2.1.SB4.G1.
Grup iletisimine katilmaya istekli olur). Her gruptan kendi kilim gorselini incelemeleri istenir. Bu
esnada gocuklara geleneksel Tiirk hali-kilim desenleri hakkinda kisa bilgiler verilir. Hali ve kilimlerdeki
sembollere “motif” denildigi belirtilir. Motiflerin gesitli anlamlar oldugu sdylenir. Geleneksel hali-
kilim dokuma ile ilgili video hep birlikte izlenir. Video sonrasi ¢ocuklarin merak ettikleri ile ilgili
sorular sormalari igin firsat verilir. Videoda neler gordikleri, hali ve kilimlerin nasil dokundugu,
hangi malzemelerin kullanildigi, nelere dikkat edildigi ile ilgili sorular sorularak gocuklarin cevaplari
alinir (KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak, SAB.6.b.
inceledigi gorsel/isitsel kaynaklardan edindigi bilgileri baglamini degistirmeyecek sekilde kendi
ifadeleriyle anlatir).

Cesitli hali-kilim motiflerinin gorselleri gosterilerek motiflerdeki renk ve sekillerin ne anlama geldigi
hakkinda agiklamalar yapilir ve tiim gruplarin kendi hali, kilim motiflerini tasarlamalari ve gizmeleri
saglanir (E3.2. Yaraticilik, 0B4.4.SB2. Ozgiin gérseller olusturmak). Motiflerinde kullandiklari renk ve
sekillerin ne anlama geldigini birbirleriyle paylasmalariigin firsat verilir. Cocuklarin tasarladiklari motif
gorselleriigin gegici bir merkez olusturulur. Tim motifler bu merkezde sergilenir.

ETKINLIiKLER

« Motif ne demek? Nerelerde kullanilir?

« Grup arkadaslariniz ile motif pargalarini bir araya getirirken zorlandiniz mi? Neden?

« Nasil bir motif tasarladiniz? Hangi sekil ve renkleri kullandiniz? Neden?

« Kilim motiflerinizi tasarlarken aranizda nasil bir sorumluluk paylasimi yaptiniz? Sorumluluklarini

yerine getirirken nelere dikkat ettiniz?

DEGERLENDIRME

« Dokuma yapmak i¢in hangi malzemeler kullaniliyor?

« Yasadigin gevrede bu motiflere benzer 6zellikte neler dikkatini gekmektedir?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Ogretmen her cocuga karton kagit verir ve farkli tiirlerde, klasik miizik, rock miizik, tiirkii, opera
vb. mizikleri dinlerken kagitlarin izerine dinledikleri mizikle baglantili olarak nasil desenler olusturduklari,
bunlar arasindaki farklar vb. konusulabilir. Cocuklarla birlikte desen kitap¢igi hazirlanabilir. Cocuklar
kitapciklarina istedikleri desenlerle kapak tasarimi yapabilir. Dogada var olan desen drneklerini kitapgiklarina

resmedebilirler. Kitapciklar ailelere sergilenebilir.

Destekleme: Gorsellere dokunsal 6zellikler eklenerek gdorme bakimindan islevsel hale getirilebilir. Farkl
boyut ve renklerde gercek kilimler temin edilip gocuklarin doku ve renk algilarina yonelik destekleyici bir katki
sa@lanabilir. Sorular basitlestirilerek ve yanitlar igin ipuglari sunularak ¢ocuklarin katilimlari desteklenebilir.
Cocuklarin bireysel 6zelliklerine ve gereksinimlerine gére konusarak, gostererek veya isaret ederek sorulara
cevap vermeleri istenebilir. Kendi hali kilim motiflerini ¢izmek yerine oyun hamuru ya da i¢ boyutlu diger
malzemeler ile ortaya koymalari saglanabilir. Cesitli tiirlerde geri bildirim verilerek g¢ocuklarin etkinlige
katilimlari desteklenebilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Ailelere yapilan etkinlik ile ilgili bilgi verilir. Cocuklariyla birlikte basit dokuma ¢alismalari
yapabilecekleri belirtilir.

Toplum Katihmi: Hal veya kilim dokuma atdlyelerine alan gezisi diizenlenebilir.
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ETKINLIK ADI: Siirdiirilebilir Yasamda Ben De Varim
ALAN ADI: Sosyal
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Sosyal Alani:
SBAB4. Degisim ve Sirekliligi Algilama
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.7. Karsilastirma Becerisi
KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya durumaiiliskin 6zellikleri belirlemek
KB2.7.SB2. Belirlenen 6zelliklere iliskin benzerlikleri listelemek
KB2.7.SB3. Belirlenen 6zelliklere iligkin farkliliklari listelemek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik Becerisi)
SDB1.1.SB1. Ogrenecedi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
SDB1.1.SB1.G1. Merak etmenin 6grenmeye etkisini fark eder.
Degerler:
D16.Sorumluluk
D16.3.Gorev bilincine sahip olmak
D16.3.1. Gorevlerini zamaninda ve eksiksiz yerine getirmeye 6zen gosterir.
Okuryazarlk Becerileri:
OB1. Bilgi Okuryazarhgi
OB1.1.Bilgi ihtiyacini fark etme
OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek
OGRENME GIKTILARI:
Sosyal Alani:
SAB.7. Giinliik hayatta karsilastigi nesne/yer/toplum/olay/konu/durumlara iliskin zaman icerisinde
degisen ve benzerlik gosteren ozellikleri karsilastirabilme
SAB.7.a. Glnllk hayatta kullanilan gesitli nesne ve mekanlarin 6zelliklerini sdyler.
iCERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Canli-cansiz
Sozcukler: Sirdirilebilir, geri dontisim, sembol
Materyaller: Kutu, geri donlstirllebilen materyaller
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

Fen merkezine; geri donistirilmis materyallerden yapilmis 6zgiin Uriinler ve tizerinde geri doniisim
semboliiniin oldugu kutular yerlestirilir. Uygun duvar ya da panolara ¢ocuk boyu hizasinda doga ve
dogadaki canlilarin yasam alanlarini gosteren poster ya da fotograflar asilir. Bu gorsellerin yanina da
dogal kaynaklarin yanlis ve bilingsiz kullaniimasi sonucunda dogada olusan kirliligi ve hayvanlarin yasam
alanlarinda olusan tahribati yansitan fotograflar asilir. Cocuklarla gember seklinde oturulur. Cocuklara,
0grenme merkezlerine birakilan geri doniistiirlilmis materyallerden yapilan Griinler gdsterilir. Bu
drinlerin hangi malzemeler kullanilarak yapilmis olabilecegi, ne amagla kullanildigi ve 6zellikleri sorulur
(SAB.7.a. Giinliik hayatta kullanilan nesne ve mekanin fiziksel ve kullanim 6zelliklerini sGyler).

ETKINLiKLER
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Kutularintizerindekigeridonisiimsemboliiniifarketmelerisaglanirvebusemboliinerelerdegordiikleri,
semboliin oldugu kutulari nasil kullanmalari gerektigi agiklanir. Geri dontsimle ilgili gocuklara neleri
merak ettikleri sorulur ve not alinir. Ardindan geri donisiimiin nasil saglandigini agiklayan kisa bir
egitici video izlenir (OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek, E1.1. Merak). Video sonrasinda doganin ve
canlilarin yasam alanlarinin korundugu ve korunmadigi hallerini yansitan gorseller gocuklara dagitilir.
Her cocugun elindeki gorseli dikkatli incelemesine zaman taninir. Cocuklarin gorselde fark ettiklerini
anlatmalari ve merak ettikleri hakkinda soru sormalari saglanir. Dogayi ve canlilari korumak igin neler
yapilmasi ve yapilmamasi gerektigine yonelik ¢ocuklarin fikirleri dinlenir ve alinan fikirler listelenir
(KB2.7.SB2. Belirlenen dzelliklere iliskin benzerlikleri listelemek, KB2.7.SB3. Belirlenen ozelliklere
iliskin farkliiklari listelemek, SDB1.1.SB1.G1. Merak etmenin 6grenmeye etkisini fark eder.). Ardindan
cocuklara sirdiiriilebilir yasam becerilerine ait gorseller gdsterilir. Ornegin kagitlarin iki yoniinii de
kullanma, enerji kaynaklarini tasarruflu kullanma, atik malzemeleri yeniden kullanma, geri doniisiim
kutularini kullanma vb. ve bu gorsellerdeki becerilerin yasamimizin nasil etkileyebilecegi lizerine
sohbet edilir. Bu sorumluluklarimizin ve gérevlerimizin 6nemi hakkinda konusulur (D16.3.1. Gérevlerini
zamaninda ve eksiksiz yerine getirmeye 6zen gosterir.). Okulda, sinifta ve evde bu becerilerin nasil
uygulanabilecegine yonelik alinan ¢ocuk fikirleri tekrar listelenir. Gin sonunda ilgili gorseller ve liste
haline getirilen cevap ve fikirlerle bir pano hazirlanir ve okul girisinde sergilenir.

ETKINLIiKLER

« Geri doniisiime neden ihtiyag duyariz?
« Geri donusturilebilir malzemeler nelerdir?
« Geri donusum kutularini okul disinda nerelerde goriiyorsun?

« Evlerinizde geri doniisim kutularini kullaniyor musunuz? Kullaniyorsaniz nasil siniflandiriyorsunuz?

DEGERLENDIRME

« Dogayi ve canlilari korumak i¢in hangi gérev ve sorumluluklarimiz var?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: “Eger gevre kirliligi olmasaydi, Diinya nasil bir yer olurdu?” sorusu sorularak ¢ocuklardan
cevaplarini resmetmeleri istenebilir. Plastik, karton, pil, vb. atiklarin geri dontisimi hakkinda bilgi verilerek
bu farkl atiklar igin geri donlisiim sireglerinin benzerlikleri ve farkliliklari hakkinda sohbet edilebilir. Atik pil
kutularinin islevleri ve neden dnemli oldugu ile ilgili soru sorularak toplanan atik pillerin yetkililer tarafindan
alinarak iglerindeki degerli madenlerin ayristirildigi, kalan kisimlarinin ise gevreye zarar vermeden depolandigi
soylenebilir. Strdirilebilirlik ve geri dontisiim konulari Gizerine sohbet etmek igin bir gevre miihendisi sinifa yiiz
ylize veya gevrim ici olacak sekilde davet edilebilir.

Destekleme: Gorseller dokunsal 6zellikler eklenerek veya zit renkli zemine yapistirilarak gérme bakimindan
islevsel hale getirilebilir. Cocuklarin oturma diizeni hazirlanarak her gocugun oturacagi yere fotografi ya
da onu ifade eden sectigi bir semboli konulabilir. Sorular basitlestirilerek ve yanitlar igin ipuglari sunularak
cocuklarin katilimlan desteklenebilir. Cocuklarin ellerindeki gorseli anlatmak yerine gelisimsel 6zelliklerine
gore gorseldeki bir nesneyi gevresinden bulmasi, gorseldeki bir 6geyi resmetmesi istenebilir. Cesitli tiirlerde
geri bildirim verilerek gocuklarin etkinlige katilimlari desteklenebilir. Kullanilan gorsellerin gocuklarin
gelisim oOzellikleri dikkate alinarak segilmesine ve uygun nitelikte olmasina dikkat edilir. Cocuklarin hazir
bulunusluklarinin saglanmasi agisindan 6nceden ailelere bilgi verilerek konuyla ilgili cocuklariyla arastirma
yapmalari istenebilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katilimi: Ailelerle “Siirdurllebilir Yasam Becerilerine” yonelik sohbet gergeklestirilir. Evlerinde geri
dondlsiim kutulari hazirlamalari dnerilebilir.

Toplum Katihmi: Gocuklarla birlikte “Hayallerimizdeki Diinya” temali pankart ve resimler hazrlanabilir.
Pankartlarla birlikte okul gevresinde farkindalik yiirtiylsu yapilabilir.
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ETKINLIK ADI: Ara Bul
ALAN ADI: Sosyal
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Sosyal Alani:
SAB.10. Harita Becerisi
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.1. Celiski Giderme Becerisi
KB2.1.SB3. Uygun yolu segerek harekete gegmek ve takip etmek
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.2. is Birligi Becerisi
SDB2.2.SB1.Kisi ve gruplarla is birligi yapma
SDB2.2.SB1.G2. Gerektiginde kisi ve gruplarla is birligi yapar.
Degerler:
D16. Sorumluluk
D16.3. Gorev bilincine sahip olma
D16.3.1. Gorevlerini zamaninda ve eksiksiz yerine getirmeye 6zen gosterir
Okuryazarlk Becerileri:
OB4. Gorsel Okuryazarlhk
OB4.1. Gorselianlama
0B4.1.SB1. Gorseli algilamak
OGRENME CIKTILARI:
Sosyal Alani:

SOSYAL ALANI

SAB.16. Yakin gevresinde bulunan bir kisi/nesne/mekanin konumunu belirlemek iizere takip edecegi

krokiyi ¢oziimleyebilme

SAB.16. a. Belirlenen nesnelerin konumunu sinifina ait kroki Gizerinde dogru sekilde gdsterir.

SAB.16.b. Belirlenen hedef bdlgeyi/nesneyi krokiyi takip ederek bulur.
ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Uzak- yakin
Sozcukler: Kroki
Materyaller: Sinif krokisi, oyuncak, tebesir, elektrik bandi

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif



SOSYAL ALANI

OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

Sinif zeminine tebesir ya da elektrik bandiile sinif krokisi gizilir. Cocuklarla krokinin gevresinde gember
olunur. Cocuklara bu gizimin ne olabilecedi, nereye ait olabilecedi, krokileri ne igin kullanabilecedgi
sorulur. Krokiler sayesinde sokagimizi, okulumuzu, evimizi daha kolay taniyabilecegdimiz agiklanir.
Sonrasinda ¢ocuklara sinif krokisi ¢izilmis A4 kaditlari verilir. Cocuklarin sinifi dolasarak krokiyi
incelemeleri istenir. inceleme sonrasinda gocuklara “Ara, Bul” oyunu oynayacaklari sylenir. Oyunun
nasil oynanacagi aciklanir. Oyun igin sayismaca ile bir gocuk segilir. Ogretmen secilen cocugun
krokisine diger gocuklara gostermeden bir noktaya X isareti gizer. Ardindan segilen ¢ocuk sinif disina
cikarilir. Kroki Gizerinde isaret konulan yere bir oyuncak yerlestirilir. Bu esnada sinifta olan ¢ocuklara,
arkadaslarina ipucu olmasi igin oyuncaga yaklastiginda “bul”, uzaklastiginda “ara” denilmesini séylenir
(SDB2.2.SB1.G2. Gerektiginde kisi ve gruplarla is birligi yapar, E3.1. 0daklanma). Sinif disina gikarilan
cocuk sinifa alinir. Kroki ve arkadaslarinin yonlendirmesi ile belirlenen oyuncagi bulmasi beklenir
(SAB.16.a. Belirlenen nesnelerin konumunu sinifina ait kroki iizerinde dogru sekilde gosterir, SAB.16.
b. Belirlenen hedef bdlgeyi/nesneyi krokiyi takip ederek bulur, KB2.1.SB3. Uygun yolu segerek
harekete gegcmek ve takip etmek, D16.3.1. Gorevlerini zamaninda ve eksiksiz yerine getirir, 0B4.1.
SB1. Gorseli anlamak.). Cocuklarin ilgi ve istekleri dogrultusunda siire¢ devam ettirilir.

ETKINLiKLER

« Degerlendirme siireci igin gocuklara farkli yerlere ait krokiler verilir. Cocuklarla krokilerin nerelere
ait olabilecegi hakkinda sohbet edilir.
« Arkadasinizin verdigi yonergeleri takip ederken zorlandiniz mi? Neden?

« Arkadaslarinla is birligi yaparken nelere dikkat ettiniz?

DEGERLENDIRME

« Oyuncagdi bulmak igin kroki disinda baska ne kullanabilirdik?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklara okul bahgesinde neler oldugu sorularak bahgeyi incelemelerine firsat verilebilir.
Ardindan renkli kalemler yardimiyla bahgenin krokisi 6gretmen liderliginde gizilebilir. Bahgede kroki ile hazine
avi oynanabilir. Cocuklara bahgenin farkli yerlerinde hazineler oldugu ama bu hazineleri bulmak igin is birligi
yapmalari gerektigini ¢linkl bazi hazinelerin yakin bazilarinin ise uzakta oldugu sdylenerek gocuklar kiigiik
gruplara ayrilabilir. Hazinelerin yerlerinin isaretlenmis oldugu yerler krokide isaretlenip ¢ocuklara verilerek
hazineleri bulmalari istenebilir. Harita ve kroki arasindaki farklar anlatilabilir. Harita hakkinda bilgi verilerek
neden haritaya gerek duyuldudu ile ilgili beyin firtinasi yapilabilir ve Piri Reis hakkinda bilgi verilebilir.

Destekleme: Kroki galismasi yapilirken gizgilerin belirginlestirilmesi igin (i¢ boyutlu malzemeler kullanilabilir.
Gereksinim duyan gocuklara bu krokilerden bireysel olarak da hazirlanip verilebilir. Oyunun nasil oynanacagina
once ogretmen model olabilir. Etkinlige katilmaya tesvik etmeye yonelik ¢ocuklar igin etkinligin farkh
asamalarinda yardimci olabilecekleri alternatif gérevler belirlenebilir. Cesitli tiirlerde geri bildirim verilerek
cocuklarin etkinlige katihmlari desteklenebilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere yapilan etkinlik ile ilgili bilgi verilir. Ailelerden ¢ocuklari ile birlikte evlerinin krokilerini
cizmeleriistenir.

Toplum Katihmi: Harita alaninda uzman kisiler (harita mihendisi, tapu kadastro c¢alisani vs.) sinifa davet
edilerek meslegi ve kullandigi materyallerle ilgili bilgilendirme ¢alismalari yapilmasi saglanir.
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SOSYAL ALANI

ETKINLIK ADI: Camur Miizesi
ALAN ADI: Sosyal
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Sosyal Alani:
SBABS. Cografi G6zlem ve Saha Calismasi

KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.2. Gozlemleme Becerisi

KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek
KB2.11. G6zleme Dayali Tahmin Etme Becerisi

KB2.11.SB1. Mevcut olay/konu/duruma iliskin 6n g6zlem ve/veya deneyimi iliskilendirmek
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler

E3.2. Yaraticilik
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim Becerisi

SDB2.1.SB2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek
SDB2.1.SB2.G4. Duyqu ve distincelerini baglama uygun olarak agiklar.

Degerler:
D5. Duyarlihk

D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek

D5.2.6. Cevresinde yasayan canli tirlerini tanimaya istekli olur.
Okuryazarlk Becerileri:
OB1.Bilgi Okuryazarhgi

0B1.3. Bilgiyi Ozetleme

OB1.3. SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi climleleriile aktarmak)
OGRENME GIKTILARI:
Sosyal Alani:

SAB.14. Cografi g6zlem ve calisma sahasindan elde edilen sonuglari s6zlii/gorsel yolla raporlastirabilme
SAB.14. a. Gezi-g6zlem ¢alisma sahasinda elde ettigi materyallerden {riin olusturur.
SAB.14. b. Gezi-g6zlem ¢alisma sahasindan olusturdudu uriinlerini s6zel ya da gorsel olarak sunar.

iICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Altinda, Ustiinde, iginde
Sozcukler: Camur, miize

Materyaller: Toprak, su, kdgit, boya
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif, agik hava

OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

Gline baslama zamaninda havanin isinmasiyla ilgili sohbet edilir. “Sizce toprak isinir mi?”, “Topragin
uyanisl” denilince akliniza ne geliyor? “Topradin insanlar igin etkileri/etkiledikleri nelerdir?” sorulariyla
toprak hakkinda sohbet edilir. Cocuklarin toprak hakkinda o6n bilgilerini ifade etmelerine firsat
verilir (KB2.11.SB1. Mevcut olay/konu/duruma iligkin 6n g6zlem ve/veya deneyimi iliskilendirmek,
SDB2.1.SB2.G4. Duygu ve diisiincelerini baglama uygun olarak aciklar.). Ardindan daha 6nceden
kavanozun igine doldurulan toprak ve taslarin topragi ve taslariincelemesiicin gocuklara firsat verilir.

ETKINLiKLER



SOSYAL ALANI

Topradin icerisinde neler oldugu incelenir. Cocuklar topraga dokunur ve inceler. Yasamini toprakta
stirdiiren canlilar hakkinda gocuklar fikir ve gozlemleriniifade eder. Daha 6nce topraktayasayan canlilari
gbzlemleyip gozlemlemedikleri sorulur (D5.2.6. Cevresinde yasayan canl tiirlerini tanimaya istekli
olur.). Ardindan bahgeye cikilir ve bahgedeki topraklar incelenir. Ardindan “Topradi su ile birlestirirsek
ne olur?” diye sorulur ve toprak gamur haline getirilir. Cocuklar dokunduklari zaman ¢amurun nasil
hissettirdigi konusunda diistincelerini ifade eder. Camurla oynamalari i¢cin zaman verilir. Ardindan her
¢ocugun bir parga ¢amur alarak sekillendirmesi istenir (E3.2. Yaraticilik). Sekillendirilen gamurlar
uygun bir alanda kurumaya birakilir. Bahge icinde “Camur Miizesi” olusturularak sergilenir (SAB.14. a.
Gezi-gozlem calisma sahasinda elde ettigi materyallerden iiriin olusturur, SAB.14. b. Gezi-g6zlem
calisma sahasindan olusturdugu iiriinlerini s6zel ya da gorsel olarak sunar.). Sinifa donildikten sonra
¢ocuklara kiglik kartlar verilir. Bu kartlara topragin altinda, Gstlinde, iginde yasayan canlilardan birinin
resmini, arkadaslarina géstermeden gizmeleri istenir (KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve
kaydetmek). Cizimler tamamlandiktan sonra gocuklar karta ¢izdikleri canlyi kendi climleleriyle anlatir
(0B1.3. SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak.). Cocuklarin tahmin yoluyla bulmalari
istenir. Dogru tahmin sonucunda kart gésterilir. ilgi ve istek siiresince siire¢ devam eder.

ETKINLiKLER

Cocuklarla birlikte toprak hakkinda bir kavram haritasi olusturulur ve siirecin degerlendirmesi bunun
Uzerinden yapllir.

« Topradi nasil camur héaline getirdik?

« Camurdan neler yaptin?

DEGERLENDIRME

« Cevrende gordiigiin hangi canlilar var? Bu canlilarla ilgili neyi merak ediyorsun?
- Topragin altinda hangi canlilar yasar?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: “Topradin altinda yasam varsa hava da var midir?” “Biz topragin iginde hava oldugunu nasil
gorebiliriz? gibi sorular sorularak tartisma ortami yaratilabilir. Gocuklara Urgiip ve Géreme Peribacalarrnin
resimleri gosterilerek bunlarin rlizgar, yagmur, hava sicakhginin degisimi ile sekil almis kaya parcgalari
oldugu anlatilabilir. Rizgar, yagmur, hava sicakliginin degisimi ile pargalanan kayalarin ayni zamanda
topradi olusturdugundan bahsedilebilir. Eger imkan var ise ¢ocuklarin yer sekilleri ve bitki ortisind
gozlemleyebilecekleri orman, bozkir, yayla gibi agik alanlara gezi diizenlenebilir. Bu alanlarda nasil etkili sekilde
go6zlem yapilabilecedi konusularak kullanmalari igin gocuklara gézlem defterleri/kagitlari verilebilir. Cocuklar
bitki ortusi, yer sekilleri, toprak gibi ile iligkili gézlemlerini defterlerine/kagitlara resim olarak gizebilirler.
Toprakta kag canli gozlemlendigine dair bir grafik ¢alismasi yapilabilir.

Destekleme: Toprak incelemeleri bliylite¢ ve gozlem kaplari yardimi ile desteklenebilir. Dokunsal hassasiyeti
olan c¢ocuklarin toprak ya da ¢amura dokunurken eldiven kullanmalarina ya da kiirek gibi malzemeleri
kullanmalari desteklenebilir. Toprak ve toprakta yasayan canlilara iliskin videolar izletilebilir ve bunlar
sesli olarak ayrinti betimlenebilir. Etkinlik siresince akran eslestirmesi yapilarak ¢ocuklarin birbirlerini
desteklemeleri saglanabilir. Cocuklarin gizdikleri hayvanlari anlatmalarinin yani sira rol yapma gibi farkli
sekillerde tamamlamalari istenebilir. Cocuklarin gizim yerine gamur ya da oyun hamuru kullanarak heykel
yapmalarina daizin verilerek etkinlik farklilastirilabilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Aileler yapilan ¢alismalarla ilgili bilgilendirilir. Okul bahgesinde olusturulan “Camur Mizesi” i¢in
aileler okula davet edilir. Miize gocuklarin rehberliginde gezilir.

Toplum Katilmi: Okul bahgesinden ve gocuklarin gevrelerinden topladiklari topraklar kavanozlarda biriktirilerek
okulda sergilenir. Okuldaki gocuklarin toprak ¢esitlerinin farklilik ve benzerliklerini fark etmeleri saglanir.
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ETKINLIK ADI: Hikayemi Ariyorum
ALAN ADI: Sosyal, Tlrkge
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Sosyal Alani:
SBABI10. Harita Becerisi
Tiirkge Alani:
TAOB. Okuma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.4. Coziimleme Becerisi
KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin parcalari belirlemek
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.3. Sosyal Farkindalik Becerisi
SDB2.3.SB2. Baskalarinin duygularini, disiincelerini ve bakis agilarini anlamak

SDB2.3.SB2.G1. Bir durum hakkinda farkli diistinebilecegini ve hissedebilecedini farkeder.

Degerler:
D16. Sorumluluk
D16.3. Gorev bilincine sahip olmak
D16.3.1. Gérevlerini zamaninda ve eksiksiz yerine getirmeye 6zen gdsterir.
Okuryazarlk Becerileri:
OB4. Gorsel Okuryazarhk
OB4.1. Gorseli Anlama
OB4.1. SB1. Gorseli algilamak
OGRENME GIKTILARI:
Sosyal Alani:
SAB.15. Yakin gevresi ile ilgili olarak hazirlanmis olan basit krokiyi okuyabilme
SAB.15.b. Kroki, atlas, kiire ve pusulayi tanir.

SOSYAL ALANI

SAB.16. Yakin gevresinde bulunan bir kisi/nesne/mekanin konumunu belirlemek (izere takip edecegi

krokiyi ¢c6ziimleyebilme
SAB.16.b. Belirlenen hedef bdlgeyi/nesneyi krokiyi takip ederek bulur.
Tiirkge Alani:
TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar tretebilme
TAOB.2.b. Gorsellerden hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.
ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Algak-yliksek
Sozcukler: Kus bakisi, kroki
Materyaller: 5 farkli grup icin hazirlanmis 5 pargadan olusan hikaye kartlari, sinifin kroki gizimi

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif



SOSYAL ALANI

OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

Cocuklar sinifa gelmeden 6nce krokide belirlenen alanlara nesneler yerlestirilir ve sinifin krokisi
hazirlanir. Cocuklar etkinlik igin masalarina geger. “Kroki nedir? Bu kelimeyi daha 6nce hi¢ duydunuz
mu? Kroki denince akliniza ilk ne geliyor?” sorulari yoneltilerek on bilgiler kontrol edilir. Krokinin bir
yere ait kus bakigi goriintiisliniin bir kagit tizerine ¢izilen temsiller oldugu agiklanir (SAB.15.b. Kroki,
atlas, kiire ve pusulayi tanir.). “Sinifimiza bir kus gibi yliksekten baksak sinifimizi nasil goriiriiz?”
sorusu yoneltilir ve cocuklarin cevaplari dinlenir. Onceden hazirlanan, sinifa ait kroki rnegdi cocuklara
gosterilir. Bu krokinin nereye ait olabilecegi sorulur ve ¢ocuklardan ellerindeki krokiyi incelemeleri
istenir (OB4.1. SB1. Gorseli algilamak). “Bu kroki nereye ait olabilir? Dikkatle bakildiginda neler
gorlyorsunuz? Yakin ¢evremizden bir yere ait olabilir mi?” sorulari ile krokideki alanlara dikkat
cekilerek gocuklarin tahminleri dinlenir ve bu krokinin sinifa ait oldugu ¢ikarimina ulasmalari igin
suire¢ desteklenir. Cocuklarin cevaplari dinlenir. Bu krokinin siniflarina ait oldugu agiklanir ve krokide
cizilerek temsil edilen alanlarin neleri ifade ettigi, nereleri gosterdigi konusulur. Ogretmen eline bir
torbaalir. Torbadab adet tas vardir ve her tasin lizerinde 1-5 arasindaki sayilarindan biri vardir. Cocuklar
taslarini secerler ve ka¢ numarali grupta olduklarini 6grenirler. Ayni rakami geken gocuklar bir araya
gelir ve bu sekilde sinif bes farkli gruba ayrilir. Her gruba bir tane kroki verilir. Her grubun krokisinin
lzerinde farkli bir alanda X isareti vardir. Cocuklarin incelemelerinin ardindan krokinin izerindeki
"X" isaretlerine dikkat ¢ekilir, bu alanlarin neden isaretlenmis olabilecedi sorulur. Gelen cevaplarin
ardindan X ile isaretlenmis yerlere farkl hikaye kartlarinin birakildigi, her grubun kendi krokisini takip
ederek hikaye kartini bulmasi gerektigi agiklanir. Cocuklar grup arkadaslariyla krokiyi yorumlayarak
sinifta dolasmaya baslarlar. Ellerindeki krokiyi inceleyerek hikaye kartini ararlar (E3.1. Odaklanma).
Cocuklar kroki tizerinden ulastiklari hikaye kartlarini alarak masalara gecer (SAB.16.b. Belirlenen
hedef bolgeyi/nesneyi krokiyi takip ederek bulur, D16.3.1. Gorevlerini zamaninda ve eksiksiz yerine
getirmeye 6zen gosterir.). Tim gruplarin ¢alismalari bu sekilde tamamlanir. Cocuklara masalarinda
bulunan ve 5 pargadan olusan hikaye kartlarinin gérsellerini inceleyerek bir hikdye olusturacaklari
soylenir (SDB2.3.SB2.G1. Bir durum hakkinda farkl diisiinebilecegini ve hissedebilecegini fark eder,
0B4.1. SB1. Gorseli algilamak). Cocuklarin olusturduklari hikayeler dinlendikten sonra gocuklara
"Hikayeniz nerede gegiyor? Hikayenizde kimler var? Hikayeniz ne ile ilgili?” gibi sorular ile disinme
slirecinde destek olunur (KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin pargalari belirlemek, TAOB.2.b.
Gorsellerden hareketle metinle ilgili tahminde bulunur).

« Krokideki isaretlenen yeri ararken nasil bir yol izlediniz?

« Grup olarak gorevinizi tamamladiginizda neler hissettiniz?

« Hikaye kartlarini kullanirken sizden farkli diistiinen arkadaslariniz oldu mu? Bu size nasil hissettirdi?
« Krokide isaretli yeri ararken arkadaslarinla nasil bir gorev paylasimi yaptiniz?

« Kroki gizimi yaparsak nerenin krokisini gcizmek istersiniz? Neden?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Cocuklara ginlik yasantilarinda karsilastiklari sembollerin resimleri getirilir. Hastane,

havaalani, benzinlik, polis, durak, tuvalet vb. semboller tek tek gosterilip gocuklarin bulmalarina rehberlik

edilebilir. iginde hastane, okul, gocuk parki, piknik alani vs. gibi sembollerin oldugu kroki sinifa getirilebilir.

Krokiincelenir. “Cocuklara sirayla arkadasin su an hastanenin 6niinde ve gocuk parkina gitmek istiyor, ona yolu

tarif eder misin?” diye sorulur. Cocuklar diiz git, okulun 6niinden geg, saga don gibi yonlendirmeler yaparak

hedefe ulastirmaya yardimci olabilirler. Cocuklarin okul disinda aileleriyle karsilastiklari kroki 6rneklerini

fotograflamalariistenerek sinifa gorsellerini gondermeleri istenebilir. Bu gorseller kullanilarak kroki avi sergisi

yapilabilir.
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SOSYAL ALANI

Destekleme: Etkinlik oncesi gocuklarda gdrseli okuma, yer, yon bulma ile ilgili 6rnekler verilerek etkinligi
anlamalarina yardimci olunabilir. Grupla hareket edebilme, paylasma gibi konularda is birligi yapmalari
hususunda destek saglanabilir. Hikdye olusturma sirecinde yaraticiliklarini desteklemek ve fikir olunmasi
acisindan yonlendirmeye ihtiya¢ duyan gocuklara ipuglari verilebilir. Gruplar olusturulurken gocuklarin bireysel
ozellikleri dikkate alinarak rehberlik edilebilir. Hikaye kartlari bliylik boyutlarda ve kontrast zemine hazirlanarak
gorme bakimindan iglevsel héle getirilebilir. Kartlar kabartmal hazirlanarak dokunsal agidan da islevsel
hale getirilebilir. Dederlendirme sorularinin sayisi azaltilarak etkinlik basitlestirilebilir ya da farkli zamanda
dederlendirme yapilarak etkinlik daha kiigiik pargalara ayrilabilir.

AiLE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere aile tyeleriyle evin belli bir alaninin krokisini gikarmalari 6nerilir. Sirecin sonunda tiim aile
udyelerinin krokilerini birbirlerine gostererek benzerlik ve farkliliklari hakkinda sohbet edebilecekleri belirtilir.
Olusturulan krokiler okula getirilerek gocuklar tarafindan incelenebilir.

Toplum Katilimi: ilgede bulunan belediye ile iletisime gecilerek sehir planlamasina ait krokiler olup olmadigini
arastirilabilir. Cocuklar ile belediye gezisi yaparak ya da belediyenin okula bir ziyaret diizenlenmesi planlanarak
cocuklarin farkh alanlardaki krokileri incelemelerine firsat taninabilir.



SOSYAL ALANI

ETKINLIK ADI: Tutum, Yatinim ve Tiirk Mallari Haftasi
ALAN ADI: Sosyal, Tiirkce
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Sosyal Alani:
SBAB16. Elestirel ve Sosyolojik Diisiinme
Tiirkge Alani:
TAKB.Konusma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.8. Sorgulama
KB2.8.SB1. Merak ettigi konuyu tanimlamak
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E.1.1Merak
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB1. Baskalarini etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.SB1.G2. Muhatabinin s6ziinii kesmeden dinler.
SDB2.1.SB2. Duygu, diislinceleri ifade etmek
SDB2.1.SB2.G3. Duygu ve disincelerini beden dili ile uyumlu olarak agiklar.
Degerler:
D4.Dostluk
D4.2. Arkadaslariile etkiliiletisim kurmak
D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve diistincelerini paylasir.
Okuryazarlk Becerileri:
OB4. Gorsel Okuryazarlik
0B4.2.Gorseli Yorumlama
OB4.2. SB1. Gorseliincelemek
OGRENME GIKTILARI:
Sosyal Alani:
SAB.20.Toplumsal yasama yonelik nesne, olgu ve olaylari ¢oziimleyebilme
SAB.20. a.Turk kltlrine ait ayirt edici 6zellikleri soyler.
Tiirkge Alani:
TAKB.1. Konusma stirecini yonetebilme
TAKB.1.a. Konusacadi konuyu secer.
TAKB.1.b. Kurallara uygun sekilde konusmayi siirdurdr.
ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Yerli-yabanci
Sozcukler: Memleket
Materyaller: Cocuklarin aileleriile birlikte memleketleri hakkinda o ile ait 6zel yerler, kiiltlirel miraslar,
yemekler, Uretilen Grdnler ile ilgili hazirladiklar afis
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
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OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

Cocuklardan aileleri ile memleketleri hakkinda o ile ait 6zel yerler, kiltiirel miraslar, yemekler,
uretilen Grinler ile ilgili bir afis hazirlayarak gelmesi istenir (TAKB.1.a. Konusacagi konuyu seger.).
Cocuklarla yarim ay oturma diizeninde oturulur. Ogretmenin cocuklara kendi afisi ile memleketini
tanitmasiyla giine baslanilir. Memleketinde yetisen Uriinlerden, meshur yemeklerinden, dogal
glizelliklerinden gorsellerden faydalanarak bahsedilir. “Cocuklar ben hazirligimi yaptim ve size kendi
memleketimi tanittim. Haydi simdi sira sizlerde. Arkadaslarinizi ¢ok dikkatli dinleyin. Kim bilir belki
bazilariniz ayni yeri anlatirsiniz.” diyerek silireg baslatilir. Devaminda her ¢gocuk sirayla ayaga kalkarak
arkadaslarina memleketleri hakkinda hazirladiklari afisin kisa bir sunumunu yapar, anilarini paylasir,
gorsellerden faydalanarak o yoreye ait 6zel giinlerden, yemeklerden, kiiltiirel mirastan, dogal
giizelliklerden bahseder (SAB.20. a. Tiirk kiiltiiriine ait ayirt edici 6zellikleri sdyler, SDB2.1.SB1.62.
Muhatabinin s6ziinii kesmeden dinler, SDB2.1.SB2.G3. Duygu ve diisiincelerini beden dili ile uyumlu
olarak aciklar, D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve diisiincelerini paylasir.). “Fotograflarda bir sebze
gorlyorum onun adi ne acaba? Buradaki kiyafet ¢ok glizel duruyor. Bu kiyafetin bir adi var mi?” gibi
sorularla gocuklari destekleyerek sunumlarini yapmalari konusunda tesvik edilir (TAKB.1.b. Kurallara
uygun sekilde konusmayi siirdiiriir.). Tim ¢ocuklarin sunumu tamamlandiginda “"Hepimiz ayni tilkede
yaslyoruz ama ¢ok farkl UGrlnler, tarihi eserler, sebze ve meyveler var. Bunun sebebi ne olabilir?
Arkadaslarinizin sunumlarinda en gok dikkatinizi ceken gdrsel hangisi oldu?” sorular yoneltilir ve
cevaplari dinlenir. Ulkemizin bizim igin dneminden bahsedilir. Ulkemizdeki dogal varliklari, kiiltiirel
miraslari korumamiz gerektiginden, yabanci llkelerde lretilen trtinler yerine yerli Grlinler segmemiz
gerektiginden bahsedilir. “Cocuklara yerli Giretim logosu gosterilir.” “Cocuklar tarafindan yerli Giretim
logosu incelenerek bu logonun ne anlama gelebilecedi hakkinda yorum yapihr.” (OB4.2. SB1. Gorseli
incelemek.). Tim cocuklarin afisleri uygun olan bir alana (sinif-bahge-ortak salon) asilir. Cocuklar
afisler arasinda gezerek arkadaslarina merak ettigi gorseller ile ilgili sorular sormaya yonlendirilir.
(E.1.1 Merak, KB2.8.SB1. Merak ettigi konuyu tanimlamak). Etkinligin sonunda MEB 365 Giin Oykii
kitaplarindan “"Memleketim Tirkiye” adl hikaye kitabi okunur. Kitap hakkinda sohbet edilerek etkinlik
tamamlanir.

ETKINLIiKLER

« Sunumunuzu yaparken kendinizi nasil hissettiniz?
« Sunumunuza hazirlanirken ailenizden kimlerle galistiniz? Neler yaptiniz?
« Arkadaslarinizla duygu ve diistincelerini nasil paylastiniz?

« Yasadigimiz sehre 6zgii olan neler vardir?

DEGERLENDIRME

« Yerli tiretim logosunu daha 6nce goérmiis miiydiiniiz? Nerelerde gordiiniz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cografiisaretli iriintin ne demek oldugu anlatilabilir ve iilkemize ait “Cografi isaretli” Girlinlerin
resimleri bilgisayar/projeksiyon ile gosterilebilir. Derinkuyu fasulyesinin nerede yetistirildigi, Tlrkiye haritasi
lzerinden konusulabilir. Cocuklardan cografi isaretli Uriinler ile yapilan Tiirk yemek tariflerini evde aileleri
ile arastirmalari, yemek tarifi ile ilgili bir afis olusturmalari ve sinifta sunarak diger ¢cocuklar ile paylagmalari
istenebilir. Sinifigerisinde cografiisaretlirinlerin fotograflari, yerlimalilogosu, Turkiye haritasi vb. kullanilarak
gegcici bir 6grenme merkezi olusturulabilir.

Destekleme: Yerli Giretim logosuna alternatif olarak Urliin barkod sistemi ile ilgili bilgilendirme verilerek
yerli Uretim Urlnleri tanitilabilir. Yoresel miizik ve danslar da siirece dahil edilerek gocuklarin sunumunda
odaklanmalari destekleyici olabilir. Yore ya da sehirleri tanitan videolar izlenebilir. Afiglerin asilarak sunumu
sirasinda buyuteg¢ kullanilabilir. Cocuklarin tanittigi sehre iliskin hazirladiklari afiste yer alan gorsellerin ayrintil
betimlenmesi igin rehberlik edilebilir, yonlendirici sorular sorulabilir.



SOSYAL ALANI

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere yapilan ¢alisma ile ilgili bilgi verilir. Ailelerin gocuklari ile markete, alisverise gittiklerinde
yerli Uretim logolu Urinleri tercih ederek ve bunu aligveris esnasinda gocuklarina agiklayarak bu yondeki
bilincinin gelismesini desteklemeleri 6nerilir.

Toplum Katihmi: Cocuklar ile birlikte yerli Gretime dikkat ¢geken afisler hazirlanip sokaklara asilabilir, gevredeki

vatandaslarin bu konuda bilinglenmesine destek olunabilir.
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ETKINLIK ADI: Farkli Ulkeler, Farkli Bayraklar
ALAN ADI: Sosyal
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Sosyal Alani:

SBAB16. Elestirel ve Sosyolojik Diisiinme
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.8. Sorgulama Becerisi

KB2.8.SB2. ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler

E3.5. Merak Ettigi Sorulari Sorma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.1.Kendini Tanima (0z Farkindalik Becerisi)

SDB1.1.SB1. Ogrenecedi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil grendigini belirlemek
SDB1.1.SB1.G1. Merak etmenin 6grenmeye etkisini fark eder.

Degerler:
D14. Sayaqi

D14.1. Nezaketli olmak

D14.1.10. Farkh fikirlere sahip insanlara saygi duymanin 6nemini fark eder.
Okuryazarlk Becerileri:
OBS5. Kiiltiir Okuryazarhgi

OB5.1. Kiiltiiri Kavrama

0Bb5.1.SB4. Kiiltiirel benzerlik ve farkliliklari ayirt etme
OGRENME CIKTILARI:
Sosyal Alani:

SAB.21. Toplumsal yasama y6nelik merak ettigi konuyu sorgulayabilme
SAB.21.a. Farkh toplumlarin 6zel glin, yemek, giysi, mizik gibi kiiltlirel 6zelliklerini kendi kiltlriyle
karsilastirir.

iCERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Ayni-farkli, yakin-uzak

Sozcukler: Bayrak, kiltdr

Materyaller: 5 farkli Glkeye ait bayrak gorseli ve segilen bu Ulkelere ait belirleyici kiiltlrel 6gelerin gorselleri,
yerkiire maketi

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

SOSYAL ALANI



SOSYAL ALANI

OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

ETKINLiKLER

DEGERLENDIRME

Cocuklar sinifa gelmeden 6nce 5 farkli lilkeye ait bayrak gorselleri sinifin duvarlarina ya da panoya
asilir. Cocuklarin bayraklan fark etmesi saglanir. Cocuklara duvardaki gdrsellerin ne olabilecegi
sorulur. Gelen cevaplarin ardindan bu gorsellerin llkelere ait bayraklari temsil ettigini, her Ulkenin
kendine ait bir bayragi oldugu agiklanir. Bayrak kelimesinin bir ilkenin birligini gésteren, renk ve bigimi
0zel olarak tasarlanan ve genellikle dikdortgen seklinde olan bir simge oldugu agiklanir. Cocuklara
bizim (lkemizin bir bayragi olup olmadigi sorulur. “Bayragimizin sekli nasil? icinde hangi renkler var?
Hangi gorseller var? Sinifimizda su an bayragimiz nerelerde var?” sorulari sorularak verilen cevaplarin
ardindan Tirk bayradi ¢ocuklara gosterilir. Dlinyada farkli Glkeler ve farkl kilttrler oldugu, elindeki
bayragin bizim (ilkemizi, insanlarimizi ve kiiltliriim{izii temsil ettigi agiklanir (D14.1.10. Farkh fikirlere
sahip insanlara saygi duymanin 6nemini fark eder, 0B5.1.SB4. Kiiltiirel benzerlik ve farkliliklar ayirt
etme). Cocuklarla bayraklarda bulunan sekil, renk, ¢izim hakkinda sohbet edilir. “Astigim bayraklarda
en ¢ok/en az hangi renk kullaniimis? Bayraklarda dikkatinizi ceken bir gérsel var mi? Ulkemiz Tiirkiye
disinda bildigin tilkeler var mi?” sorulariile siirece sohbet esliginde devam edilir. Onceden hazirlanarak
sinifa getirilen segili Ulkelere ait kiiltlirel eserler, yemekler, kiyafet tarzi, 6zel giinler hakkindaki
gorseller ele alinir, gocuklara daditilarak incelemeleri istenir. Gorsellerin lzerinde hangi (lkeye
aitse duvarda yer alan Ulke bayraginin gorseli de kagidin lstiine yerlestirilmistir. Cocuklar gorselleri
inceler. “Cocuklar gorselleriincelediniz, bu gorsellerdeki Glkeler hakkinda neleri merak ediyorsunuz?”
diye sorulur.” “Nerede olduklari, lilkede yasayan insanlarin nasil gériindiigu, yoresel danslari, 6nemli
kiltirel miraslari, yemekleri?” sorulariylaipuglari verebilir. Cocuklar bu tilke hakkindaki merak ettikleri
sorulari sorar (SAB.21.a. Farkh toplumlarin 6zel giin, yemek, giysi, miizik gibi kiiltiirel 6zelliklerini
kendi kiiltiiriiyle karsilastirir, KB2.8.SB2. ilgili konu hakkinda sorular sormak, E3.5. Merak Ettigi
Sorulan Sorma). Cocuklara; “Cocuklar bazen benim de bilmedigim bir soru olabilir. Bu {lkelerin
kilturel 6zelliklerini, bizim Glkemizden farkli ya da ayni olan 6zelliklerini birlikte arastiralim mi?” sorusu
yoneltilir. Her gocugun bir bayrak se¢gmesi gerektigini, bu segimlerin sonunda gruplara ayrilacaklari
aciklanir. Gocuklar bayrak gorsellerinden istediklerini secerler. Ogretmen gruplar bir arada olacak
sekilde bir oturma diizeni olusturur. Masanin Gzerine segctikleri tlkenin bayrak goérseli birakilir. Sinifa
getirilen yerkiire {izerinden grubun sectigi tilkeyi ve bizim ilkemizin yeri gosterilir. Ulkemize yakin mi
uzak mi oldugu konusulur. Uzaklklari parmak, ip vb. farkli sekilde olgullr ve kiyaslanir. Bu lkeyle
ilgili hangi kaynaklardan arastirma yapilabilecedi ¢ocuklara sorulur. Hangi konulari merak ettikleri
hakkinda not alinir (SDB1.1.SB1.G1. Merak etmenin 6grenmeye etkisini fark eder.). Paylasilan fikirler
birlikte degerlendirilir.

« Diinyada sence kag Ulke vardir?

« Daha 6nce hig farkli ilkeden bir insan ile tanistin mi, nerede ve nasil?
« Arastiracadin llke hakkinda en gok neyi merak ediyorsunuz?

« Ulkemize en yakin ve en uzak {ilke hangisi?

« Farkli tGlkelerdeki insanlar sizce hangi dili konusuyor?

« Farkli kiiltirden gelen insanlara neden saygi duymaliyiz?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Kiltir kelimesinin anlami ile ilgi bilgi verilebilir. Farkli ilkelerden ¢gocuk sarkilari agilarak “Bu

sarkiyr hangi Gilkedeki gocuklar soyllyor/dinliyor olabilir?” diye soru sorulabilir ve beyin firtinasi yapilabilir. “Peki

bu Ulkeler ile ilgili neler biliyorsunuz?” diye sorularak sohbet edilebilir. Daha sonra ¢ocuklar kiiglik gruplara

ayrilarak her bir gruba bir {ilke verilebilir. Ulkelerin kiiltirlerine ait alfabe, yemek, kiyafet, vb. ile ilgili gérseller

verilerek 6grencilerin kendi Ulkesi igin gorsel bir zihin haritasi olusturmasi ve ardindan siniftaki diger gcocuklar

ile paylasmalariistenebilir. “Siz ...... Ulkesinde yasayan bir gocuk olsaydiniz, bir giiniiniiz nasil gegerdi?” sorusu
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sorularak dnce sohbet edilebilir ve ardindan yaratici drama ile ¢ocuklarin basit canlandirmalar yapmasi
desteklenebilir.

Destekleme: Farkli atlaslar ve haritalarla ¢ocuklarin llke, sehir gibi kavramlari gorsellestirebilmelerine
yardimciolunabilir. Uygulama siirecinde gocuklarin kendilerinin deneyimlemelerine yardimci olunur. Cocuklarin
farkindaliklariniartirmaadinavideolardan ve animasyonlardan yararlanilabilir. Hazirlanan gorseller ve yerkiireye
dokunsal 6zellikler eklenebilir. Gorseller ayrintili olarak sesli betimlenebilir. Cocuklarin bireysel 6zelliklerine
dikkat edilerek gruplar olusturulabilir. Degerlendirme sorularinin sayisi azaltilarak etkinlik basitlestirilebilir ya

da farkli zamanda degerlendirme yapilarak etkinlik daha kii¢iik pargalara ayrilabilir.
AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Ailelere yapilan etkinlikle ilgili bilgi verilir. Cocuklariile birlikte sectikleri bir Glke hakkinda arastirma
yaparak bilgi toplamalari ve afis hazirlayarak okulda paylasmalari istenebilir.

Toplum Katihmi: Farkl Ulkelerle ilgili yaptiklari arastirmalar sonucu hazirlanan afisler okul duvarlarinda
sergilenebilir.
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ETKINLIK ADI: Evimiz
ALAN ADI: Sosyal
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI
Sosyal Alani:
SBAB&4. Degisim ve Sirekliligi Algilama
KAVRAMSAL BECERILER:
KB1. Temel Beceriler
KB1.5. Bulmak
KB1.6. Segmek
KB2.8. Sorgulama Becerisi
KB2.8.SB2. ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)
KB2.16.1.Tiimevarima Dayali Akil Yiiriitme Becerisi
KB2.16.1.SB1. Gozlem yapmak
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.10daklanma
E3.6. Ozgiin Diisiinme
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2.Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G2. Yapmak istedigi etkinlik igin uygun materyal arar.
SDB1.2SB2.G5. Katildigi etkinligi sonuna kadar devam ettirir.
Degerler:
D3. Caliskanhk
D3.4. Calismalarda aktif rol almak
D3.4.1. Grupla galisma becerisi sergiler.
Okuryazarlk Becerileri:
OB4. Gorsel Okuryazarlik
OB4.1. Gorseli Anlama
OB4.1.SB2. Gorseli tanimak
OB4. 3. Gorsel Hakkinda Elestirel Diisiinme
0B4.3.SB1. Gorseli sorgulamak
0B4.3.SB2. Gorsel ile sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil ylriitmek
OGRENME GIKTILARI:
Sosyal Alani:
SAB.7. Giinliik hayatta karsilastigi nesne/yer/toplum/ olay/konu/durumlara iliskin zaman igerisinde
degisen ve benzerlik gosteren 6zellikleri karsilastirabilme
SAB.7.a. GUnlik hayatta kullanilan gesitli nesne ve mekanlarin 6zelliklerini soyler.
SAB.7.b. Giinliik hayatta karsilastigi nesnelerin ve mekanlarin zaman icerisinde dedisen/degismeyen
ozelliklerini agiklar.
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ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Eski-yeni

Sozcikler: Kerpig, beton, bambu, iglu

Materyaller: Ev gesitleriile ilgili gérseller (ahsap ev, tas ev, kerpig ev, beton ev), gézlem igin farkli ev

resimlerinin oldugu A4 kagitlar, etkinlik igin koli, kutu, dal, abeslang, bloklar ve sanat malzemeleri

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif, acik hava

OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

Etkinlik igin yarim ay diizeninde oturulur. Apartman resmi gosterilerek “Cocuklar ben bir apartmanda
yasiyorum. Apartmanimiz 5 kathdir. Ben 3. katinda yasiyorum. Sizler nasil evlerde yasiyorsunuz
merak ediyorum. Sizlere ev resimleri gosterecegim bu resimlerden yasadiginiz eve benzeyen resmi
bulup nasil bir evde yasadiginizi anlatir misiniz? Evinizin iginde hangi bolimler var?” denilerek isteyen
cocuklarin yasadigi ev gorselini bulup anlatmalarina firsat verilir. Cocuklara kerpic, tas, agag, cam,
iglu, cadir, beton evler gdsterilerek;

«  Hangi malzeme kullanilarak yapilmistir?

«  Resimdeki evler neden birbirinden farkli, benzer yonleri var mi?

. insanlar neden bu malzemeleri secmis olabilirler?

«  Hangi malzeme bir ev i¢in daha dayaniklidir?

«  Bir ev tasarlasaydiniz hangi malzemeleri segerdiniz?

Sorularisorulur, gocuklarin verdigi cevaplar dinlenir. Cocuklarin bu evler ile ilgilimerak ettikleri sorular
varsa sormalari igin cesaretlendirilir (SAB.7.a. Giinliik hayatta kullanilan ¢esitli nesne ve mekanlarin
ozelliklerini sdyler, KB2.8.SB2. ilgili konu hakkinda sorular sormak, 0B4.3.SB1. Gorseli sorgulamak
0B4.3.SB2. Gérsel ile sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil yiiriitmek).
Yasadigimiz bolgede bulunan eski donemlerden kalma tarihi evler gosterilerek,” Simdi yasadigimiz
evlerle bu evler arasinda nasil farklliklar var?” sorusu sorulur. Cocuklardan gelen yanitlar dinlenir
(SAB.7.b. Giinliik hayatta karsilastigi nesnelerin ve mekanlarin zaman igerisinde degisen/
degismeyen ozelliklerini agiklar).

Cocuklar ile birlikte etkinlik igin bahgeye cikilir ve hepsine lizerinde farkl ev resimlerinin oldugu A4
kagitlari dagitilir. (tas ev, agag ev, cam ev, tek katli bahgeli ev, villa, apartman, giftlik evi vb.)“Cocuklar,
okulumuzun gevresinde nasil evler var? Etrafimiza bakalim.” Cocuklara nasil evler gorduikleri sorulur.
Bu evler kag katli, hangi malzemeden yapilmis olabilir? Gordiigiiniiz evler ve kagittaki hangi evler
birbirine benziyor?” sorulari sorularak ¢gocuklardan gelen yanitlar dinlenir. “Elimizdeki kdgitlarda ayni
evleri bulup isaretleyelim” denir. Cocuklarin etraftaki evlere dikkatlice bakip, incelemelerine firsat
verilir. Sonra ¢alismalari kontrol edilir (E3.10daklanma, KB2.16.1.SB1. G6zlem yapmak, KB1.5. Bulmak,
KB1.6. Secmek).

Etkinlik i¢in gocuklara koli, kumas, blok, dal ve sanat malzemeleri verilir. Gruplara ayrilarak masadaki
malzemelerden istediklerini kullanip 6zgiin bir ev tasarlamalari istenir. Etkinlik slirecinde rehberlik
edilir. Grupta kag kisiler, gorev dagilimi yapip sorumluluklari paylastilar mi? Nasil bir ev yapacaklarina
karar verdiler mi? Malzemelerini segtiler mi? Gerektiginde destek olunur (D3.4.1. Grupla calisma
becerisi sergiler, SDB1.2.SB2.G2. Yapmak istedigi etkinlik igin uygun materyal arar, SDB1.2SB2.G5.
Katildig: etkinligi sonuna kadar devam ettirir, E3.6. Ozgiin Diisiinme).

« Yasadiginiz ev, hangi malzemeden yapilmis olabilir?

- Resimdeki evlerden hangi evi daha ¢ok begendiniz?

« Okulun gevresinde nasil evler vardi, kagitta resmini bulabildiniz mi?

« Ev tasarlarken hangi arkadaslarinizile grup oldunuz?

« Grup arkadaslarinizla nasil bir is bolima yaptiniz?

« Evicin hangi malzemeleri sectiniz?

« Tasarladiginiz evi tamamlayabildiniz mi? Tamamlarken nelere dikkat ettiniz?



SOSYAL ALANI

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme:Cocuklara eski zamanlardaki(sehirlesme olmadan 6nce) ve simdiki zamana ait (sehirlesmeden
sonra) bir sehrin fotograflari gésterilirken zaman igerisinde sehirde dedisenlere iliskin karsilastirma yapilabilir.
Mesela ev ve yol sayisindaki artisa dikkat ¢ekilebilir. Sehirlerde kullaniimaya baslanilan “yesil ¢atl” sistemi
tanitilabilir. Eski zamanlarda kullanilan obalar (g6gebe gadirlar) ile ilgili 6rnekler verilerek gliniimiz evleri ile
benzerlikleri ve farkhliklari hakkinda sohbet edilebilir. Okul bahgesinde ya da acik bir alanda “E§er siz gegmiste
yasayan bir ¢ocuk olsaydiniz, nasil bir evde yasamak isterdiniz?” sorusu sorularak beyin firtinasi yapilabilir ve

toplanilan dogal materyaller ile bireysel olarak bir ev tasarlayabilirler.

Destekleme: Cocuklarin oturma diizeni dnceden hazirlanarak her cocugun oturacadi yere fotografi ya da onu
ifade eden sectigi bir semboli konulabilir. Gérseller ve gocuklar igin hazirlanan kagitlar dokunsal 6zellikler
eklenerek veyazitrenklizemine yapistirilarak gérme bakimindaislevsel hale getirilebilir. Sorular basitlestirilerek
ve yanitlar igin ipuclari sunularak ¢ocuklarin katiimlari desteklenebilir. Akran eslestirmesi yapilabilir. Cesitli

tiirlerde geri bildirim verilerek gocuklarin etkinlige katilimlari desteklenebilir.
AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere yapilan etkinlikle ilgili bilgi verilir. Ailelerle yasanilan bolgedeki tarihi evlere gezi

diizenlenebilir. Evde ev esyalari, ¢carsaflar, atik malzemeler kullanilarak birlikte oyun evi tasarlanabilir.

Toplum katilimi: Sinifa mimar, insaat miihendisi ya da insaat ustasi olan meslek gruplari davet edilebilir. Meslek
grubundan edinilen bilgiler dogrultusunda okulda ¢ocuklarla birlikte evlerin yapim asamasi ile ilgili bir pano

hazirlanabilir.
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ETKINLIK ADI: Yagmur Ormanlari
ALAN ADI: Sosyal, Sanat
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Sosyal Alani:
SBABS. Cografi Sorgulama Becerisi
SBABI10. Harita Becerisi
Sanat Alan:
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.8. Sorgulama Becerisi
KB2.8.SB1. Merak ettigi konuyu tanimlamak
KB2.8.SB2. ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)
KB2.8.SB3. ilgili konu hakkinda bilgi toplamak
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
E3.5. Merak Ettigi Sorulari Sorma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2.Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G2. Yapmak istedigi etkinlik igin uygun materyal arar.
Degerler:
D9.Merhamet
D9.3. insani ve dogayl sevmek
D9.3.1. Dogayi korumaya 6nem verir.
D9.3.2. Dogadaki tim canlilarin yasam haklarini savunur.
Okuryazarlk Becerileri:
OB4. Gorsel Okuryazarlik
OB4.1. Gorseli Anlama
0OB4.1. SB1. Gorseli algilamak
OB4.1. SB2. Gorseli tanimak
OGRENME CIKTILARI:
Sosyal Alani:
SAB.11. Merak ettigi cografi olay/ olgu ve mekan/durumlara yonelik sorular sorabilme
SAB.11.c. Merak ettigi hava olaylari/yerylizi sekilleriile ilgili sorular sorar.
SAB.15. Yakin gevresi ile ilgili olarak hazirlanmis olan basit krokiyi okuyabilme
SAB.15. b. Kroki, atlas, kiire ve pusulayi tanir.
Sanat Alani:
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4. d. Sanat etkinliklerinde yaratici Griinler olusturur.

SOSYAL ALANI



SOSYAL ALANI

ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Canli-cansiz, uzak-yakin

Sozcukler: Ekvator, yerkire, tropik iklim

Materyaller: Yagmur Ormanlari'ni hatirlatan bir kose (bitkiler, sarmasiklar, yesil tiller), Yagmur Ormanlari

fotograflar, kitaplar ve biiylitegler, agag ve bitki yapraklarina yapistiriimis tapir, armadillo , jaguar, anakonda,

agac kurbagasi, tukan kusu ve tembel hayvan goérsellerinin yer aldigi karekodlar

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

ETKINLIKLER

DEGERLENDIRME

Cocuklar gelmeden 6nce sinifin uygun bir kdsesine farkli bitkiler, yapay sarmasiklar, dallar, yesil
tuller konur. Zemine de renkli kdgit ya da evalardan hazirlanmis yaprak, gigekler konulur. Duvara
“Yagmur Ormanlar” ile ilgili gorseller asilir. Yerkiire (Yagmur Ormanlarr’nin oldugu alanlar kiirede
isaretlenmistir) ve biyitecler konulur. Cocuklarin bu alanda oynamalari soru sormalari arastirma
yapmalari icin firsat verilir (KB2.8.SB1. Merak ettigi konuyu tanimlamak, KB2.8.SB2. ilgili konu
hakkinda sorular sormak (5N1K), KB2.8.SB3. ilgili konu hakkinda bilgi toplamak). Etkinlik siirecinde
Yagmur Ormanlari ile ilgili 6grendikleri bilgiler sorulur ve verdikleri cevaplar degerlendirilir (SAB.11.c.
Merak ettigi hava olaylari/yeryiizii sekilleri ile ilgili sorular sorar). Yerkiirede yasadigimiz yere bir
isaret konulur ve Yagmur Ormanlari’nin bulundugu yerler kiirede incelenir (SAB.15.b. Kroki, atlas, kiire
ve pusulayi tanir.). Yagmur Ormanlar’'nda birgok canlinin yasadigi anlatilir. “Cocuklar sinifimizdaki
yagmur ormanini inceleyelim, hangi canllar var? Hayvanlar var mi acaba, tekrar dikkatlice bakalim.”
denilerek hayvan gorselinin olmamasina dikkat ¢ekilir. Yapraklarin Gizerindeki karekodlarin neden
orada oldugu sorulur. Akilli telefon veya tablet ile her birinin lizerindeki karekod okutulur. Gordiikleri
hayvan goérsellerinin fiziksel ozellikleri, farkliliklari benzerlikleri hakkinda konusulur (OB4.1. SB1.
Gorseli algilamak, 0B4.1. SB2. Gorseli tanimak, E3.1. Odaklanma, E3.5. Merak Ettigi Sorulan
Sorma). Bu hayvanlarin resimlerinin oldugu kagitlar, boyalar, pullar, boncuklar, yapay tiiyler verilerek
“Sinifimizdaki ormanimiz igin hayvanlar yapalim ve ormanimiza yerlestirelim. “yonergesi soylenir. Kus
seslerinin oldugu bir doga miizigi agilarak gocuklarin grup ile ya da bireysel galismalariigin firsat verilir
(SNAB.4. d. Sanat etkinliklerinde yaratici iiriinler olugturur, SDB1.2.SB2.G2. Yapmak istedigi etkinlik
icin uygun materyal arar.). Yapilan Uriinler siniftaki ormana ¢ocuklar tarafindan yerlestirilir. Yagmur
Ormanlarr’nin diinyamiz igin 6neminden bahsedilir (D9.3.1. Dogayl korumaya onem verir, D9.3.2.
Dogadaki tiim canlilarin yagam haklarini savunur.).

« Yagmur Ormanlariile ilgili neleri merak ediyorsunuz?

« Yagmur Ormanlarr'nda hangi canlilar var?

» Yagmur Ormanlari yasadigimiz yere yakin mi uzak mi?

« Karekod ile arastirma yapmak bilgiye ulagsmak sizin igin kolay oldu mu? Nasil ulastiniz?
- Hangi hayvan daha ¢ok ilginizi gekti?

« Yagmur Ormanlari neden énemli?

- Ormanlari korumak neden 6nemli?

« Sanat galismanizda hangi renkleri ve malzemeleri kullandiniz

« Hangi hayvani yaptiniz? Yaptiginiz hayvana ne isim verdiniz?
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SOSYAL ALANI

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: “Disarida en ¢ok hangi bitkileri goriiyorsunuz?” sorusu sorularak yasanilan sehrin bitki értlsu
hakkinda fotograflar gosterilerek bilgi verilebilir. Tlirkiye de en gok goriilen maki bitki 6rtiisinden bahsedilerek,
en ¢ok gorilen Akdeniz iklimi ile iligkilendirilebilir ve konu ile ilgili egitsel video izlenebilir. Cocuklarin Akdeniz
iklimi ile ilgili merak ettikleri sorular yazilarak evde aileleri ile arastirma yapmalari ve sorularinin cevabi ile ilgili
bir gorsel afis hazirlayarak sinifta sunmalari saglanabilir. Yasanilan sehir Tirkiye haritasi Gizerinde gosterilerek
sehrin cografi 6zellikleri (bitki 6rtist, yer sekilleri, iklimi, vb.) ile ilgili sohbet edilebilir. Kiiclik grup galismalari
ile yasanilan sehirde yer alan dogal bir turistik alanin dogal materyaller kullanilarak maketi yapilabilir.

Destekleme: Gorseller dokunsal 6zellikler eklenerek veya zit renkli zemine yapistirilarak gorme bakiminda
islevsel hale getirilebilir. Cocuklarin materyalleriinceleme siirecinde onlara model olunarak rehberlik edilebilir.
Konu ile ilgili dijital igerikler ¢cocuklar ile paylasilabilir. Etkinlige katilmaya tesvik etmeye yonelik cocuklar icin
etkinligin farkli asamalarinda yardimci olabilecekleri alternatif gorevler belirlenebilir. Cocuklarin bireysel
ozelliklerine ve gereksinimlerine gore konusarak, gostererek veya isaret ederek sorulara cevap vermeleri

saglanabilir. Cesitli tirlerde geri bildirim verilerek ¢ocuklarin etkinlige katihmlari desteklenebilir.
AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Aileler yapilan etkinlik ile ilgili bilgilendirilir. Yagmur Ormanlariile ilgili belgesel, film, kitap tavsiye
edilir. Yakin gevredeki ormanlk alanlarda cocuklar ile birlikte gezi diizenlemeleri ve gdzlem yapmalari

onerilebilir.

Toplum Katilimi: Orman isletme midiirlikleri veya orman ile ilgili calismalar yapan sivil toplum kuruluslari ile

irtibat kurularak gocuklara dogayi tanimalari, kesfetmeleri ve gézlem yapmalari konusunda firsat verilebilir.



SOSYAL ALANI

ETKINLIK ADI: Giines Saati
ALAN ADI: Sosyal
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Sosyal Alani:
SBABT. Zamani Algilama ve Kronolojik Diisiinme Becerisi
SBAB4. Degisim ve Sirekliligi Algilama
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.7. Karsilastirma Becerisi
KB2.7.SB2. Belirlenen 6zelliklere iliskin benzerlikleri listelemek
KB2.7.SB3. Belirlenen 6zelliklere iliskin farkliliklari listelemek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.4. Analitik Distinme
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik Becerisi)
SDB1.1.SB1. Ogrenecedi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
SDB1.1.SB1.G2. Merak ettigi konu/kavramailiskin soru sorar.
Degerler:
D19 Vatanseverlik
D19.2. Milli kimligini tanimak
D19.2.4. Atalarinin basarilarini takdir eder.
Okuryazarlk Becerileri:
OB4. Gorsel Okuryazarlik
OB4.2 Gorseli Yorumlama
0OB4.2.SB1. Gorseliincelemek
OGRENME GIKTILARI:
Sosyal Alani:
SAB.1. Giinliik hayatta olay/konu/durum/ zamana iligkin degisen ve benzerlik gésteren ozellikleri
karsilastirabilme
SAB.1.a. Gece-giindiiz, sabah-aksam, diin-bugiin-yarin kavramlarinin 6zelliklerini soyler.
SAB.3. Olay/donem ve kavramlari zamanla degisen ve benzerlik gosteren 6zelliklerine gére
degerlendirebilme
SAB.3.a. Gegmiste kullanilan gesitli nesnelerin gliniimiizdeki halleri ile benzerlik ve farkliliklarini
karsilastirir.
SAB.7. Giinliik hayatta karsilastigi nesne/yer/ toplum/olay/konu/durumlara iliskin zaman igerisinde
degisen ve benzerlik gosteren ozellikleri karsilastirabilme
SAB.1.a. Gece-giindiiz, sabah-aksam, diin-bugilin-yarin kavramlarinin ézelliklerini sdyler.
SAB.7.b. Giinliik hayatta karsilastigi nesnelerin ve mekanlarin zaman icerisinde degisen/degismeyen
ozelliklerini agiklar.
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SOSYAL ALANI

ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Eski-yeni, gegmis-gelecek, saat-zaman, sayilar

Sozcukler: Antika, analog, dijital, kostekli saat, guguklu saat

Materyaller: Analog saatler, glines saati gorseli, duvar saati, guguklu saat, ilkel toplumlarin kullandigi eski ¢ag

saatlerin gorselleri, akilli saatler

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif, agik hava

OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

Cocuklar etkinlik icin gember diizeninde minderlerine otururlar. Daha 6nceden kurmali bir saat ve dijital
bir saat 5 dakikalik araliklarla alarmi kurularak sinifta bir yere saklanir. Saat etkinligi baslayacagi zaman
alarm ¢almaya baslar ve “Cocuklar bir ses geliyor, ne sesi?” diye sorulur (E1.1. Merak). Cocuklardan saat
sesi cevabi gelince “Acaba nereden geliyor? Hadi dinleyip saat nereye saklanmis bulalim” denilerek sesin
geldigi yéne dogru gidilir ve gocuklarin saati bulmalarina rehberlik edilir. ikinci saat sesi de gelince bu
saat de bulunur. U¢ saat (kurmali analog saat, pilli dijital saat ve sarjli akilli saat) gocuklara gosterilerek
aralarindaki benzerlik ve farklliklar karsilastiriir. Cocuklara saatlere iliskin 0Ozellikleri gosteren
sembollerin oldugu bir liste verilir. “Cocuklar elimizdeki kagida bakalim saatler ile ilgili bazi 6zelliklerin
oldugu resimler var. Saatlerde neler var, nasil goriiniyorlar? Sinifta buldugumuz ve size gdsterdigim
farkli saatlerde hangi 6zellikler birbirine benziyor, kirmizi kalemle isaretleyelim. Farkli olan 6zelliklerini
ise yesil kalem ile isaretleyelim” denilerek gocuklarin saatleri karsilastirmalarina, yorum yapmalarina
birbirlerine sorular sorarak listeyi isaretlemelerine zaman verilir ve bu siirecte rehberlik edilir (Zamani
gostermesi, rakamlarin olmasi, Akrep yelkovan gibi pargalarin olmasi, galisma sekli, gorinis,
malzemesi) (KB2.7.SB2. Belirlenen 6zelliklere iliskin benzerlikleri listelemek, KB2.7.SB3. Belirlenen
ozelliklere iliskin farkliliklan listelemek). Cocuklarin hepsinin gérebilecedi sekilde zemine ya da tahtaya
gliniimUiz saatleri ve eski doneme ait saat gorselleri yerlestirilir. Saatlerle ilgili bildikleri ve saatlerle ilgili
merak ettiklerine dair sorular sorulur (SAB.3.a. Gegmiste kullanilan gesitli nesnelerin giiniimiizdeki
halleri ile benzerlik ve farkhliklarini karsilastirir, SAB.7.b. Giinliik hayatta karsilastigi nesnelerin ve
mekanlarin zaman icerisinde degisen/degismeyen 6zelliklerini aciklar, SDB1.1.SB1.G2. Merak ettigi
konu/kavrama iliskin soru sorar, 0B4.2.SB1. Gérseliincelemek). Cocuklara su sorular sorulur:
“Saatleri neden kullaniriz?

Evlerimizde hangi saatler var?

Saatler olmasaydi zamani nasil anlardik?

Zamani bilmemiz neden 6nemli?

Saatlerin lizerinde hangiisaret ve semboller var.”

Cocuklarla sohbet edilir. Verdikleri cevaplar dinlenilerek geri bildirim verilir (SAB.1.a. Gece-giindiiz,
sabah-aksam, diin-bugiin-yarin kavramlarinin 6zelliklerini sdyler, SAB.7.a. Giinliik hayatta kullanilan
cesitli nesne ve mekanlarin 6zelliklerini sdyler).

Eskiden hangi saatleri kullanmislar?

Simdi hangi saatleri kullaniyoruz?

Analog, antika, dijital, kdstekli saat, guguklu saat nedir?

Kelimelerin anlamlari sdylenir. Okulun bahgesine ¢ikarak giiniin hangi saatinde oldugumuzu nasil
anlayacagimiz sorulur.

Saatler icat edilmeden 6nce atalarimiz zamani nasil anliyorlardi? Cevaplariile ilgili geri bildirim verilir.
Eskiden kullanilan saatler ve su an evlerimizde kullandigimiz saatler nasil? Atatlrk Glkemizde saatlerigin
neler yapmis olabilir? Sorulari yoneltilerek gocuklarla sohbet edilir. Yapilan yenilikler ile ilgili gérseller
gosterilir (SDB1.1.SB1.G2. Merak ettigi konu/kavrama iligkin soru sorar, 0B4.2.SB1. Gérseli incelemek,
D19.2.4. Atalarinin basarilarini takdir eder.). “Cocuklar saatlerimizin hepsi durmus olsaydi zamani
nasil bilirdik?” sorusu yoneltilir (E3.4. Analitik Diisiinme). Cocuklardan gelen cevaplar degerlendirilir.
Bahgeye ¢ikilip gocuklara “"Hava gbézlemlenerek gliniin hangi saatinde oldugumuzu nasil anlayabiliriz?”
sorusu sorulur. Fikirlerini sdylemeleri igin onlara firsat verilir.



SOSYAL ALANI

« Zamani hangi arag ile ol¢liyoruz?
« Glin igerisinde neler yapiyorsunuz?
- Hangi saat gesitlerini daha ¢ok sevdiniz?

« Eski ve yeni saatler arasinda benzerlik ve farkliliklar nelerdir?

DEGERLENDIRME

« Sen bir saat icat etseydin Gizerinde neler olurdu?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Golge ne demek sorusu gocuklara sorulup cevaplari alindiktan sonra, bir fener ve sinifta
bulunan bir hayvan oyuncadi ile gdlge olusturulabilir. Gélgenin durumu goézlemlenip fenerin giines oldugu
distndlerek sabah 6glen aksam gibi zaman dilimlerinde gélge boyumuzun ve yénimiziin durumlari ile ilgili
konusulabilir. Cocuklarla bahgeye ¢ikilip daha dnce resim olarak gosterdigi glines saatini bahgeye yapmak igin
cakil taslari ve bir dal pargasi ile diizenek hazirlanabilir. Cocuklar ellerindeki gézlem kaditlarina gérdiklerini
gGizebilirler. Sinifa girildikten sonra bir saat araliklarla giines saati kontrol edilerek gézlem defterlerine kayit
tutulabilir.

Destekleme: Cocuklarin oturma diizeni dnceden hazirlanarak her gocugun oturacadi yere fotografi ya da onu
ifade eden sectigi bir semboli konulabilir. Saat sembollerinin oldugu kagit dokunsal 6zellikler de eklenerek
gorme bakimindan iglevsel hale getirilebilir. Cocuklara model olunabilir ve gerekiyorsa ¢ocuklara farkli tiirlerde
ipuclari ve yardim sunulabilir. Sorular basitlestirilerek ve yanitlar icin ipuglari sunularak ¢ocuklarin katiimlari

desteklenebilir. Cesitli tirlerde geri bildirim verilerek gocuklarin etkinlige katiimlari desteklenebilir.
AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Aileler yapilan etkinlikile ilgili bilgilendirilir. Evde artik materyalleri kullanarak ya da origami teknigi

ile bir saat yapabilecekleri dnerilir. Yerel miizeler ziyaret edilerek eski donem saatleri incelenebilir.

Toplum Katilimi: Sinifa saat ustasi davet edilebilir ya da diikkanina ziyarete gidilebilir. Okul bahcesine glines
saati yapilarak diger siniflardaki cocuklara da farkindalik kazandirilabilir.
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SOSYAL ALANI

ETKINLIK ADI: Ailem
ALAN ADI: Sosyal
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Sosyal Alani:
SBAB2. Kanita Dayali Sorgulama ve Arastirma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.8 Sorgulama Becerisi
KB2.8.SB2. ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Yaraticilik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB1.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik Becerisi)
SDB1.1.SB1. Ogrenecedi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
SDB1.1.SB1.G2. Merak ettigi konu/kavrama iliskin soru sorar.
SDB1.1.SB3. Kendi duygularina iliskin farkindaligini artirmaya yonelik galismalar yapmak
SDB1.1.SB3.G1. lyi hissettiren duygularin neler oldugunu bilir.
Degerler:
D2. Aile Biitiinliigti
D2.1. Aile i¢i dayanisma gostermek
D2.1.1. Aile fertlerinin birbirine destek olmasi gerektigini fark eder.
D2.3. Aile igi sorumluluklari yerine getirmek
D2.3.1. Aile iginde is birligi yapmanin énemini fark eder.
D2.3.2. Aile igi gbrevleri yerine getirmenin dnemini fark eder.
Okuryazarlk Becerileri:
OB.4. Gorsel Okuryazarlik
OB4.4.Gorsel iletisim Uygulamalari Olusturma
OB4.4.SB1. Gorseli kullanmak
0B4.4.SB2. Ozqiin gorseller olusturmak
OGRENME CIKTILARI:
Sosyal Alani:
SAB.6. Gegmiste veya giiniimiizde yakin cevresinde gergeklesen bir olay/konu/durumla ilgili
kaynaklardan dinlediklerini/izlediklerini kendi ifadeleriyle yorumlayabilme
SAB.B.a. Kaynaktaki gorsel/isitsel 6gelerden merak ettigi nesne/durum/olayi ifade eder.
SAB.6.b. inceledigi gorsel/isitsel kaynaklardan edindigi bilgileri baglamini degistirmeyecek sekilde kendi
ifadeleriyle anlatir.
ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Eski-yeni, yasli-geng
Sozcukler: Aile agaci, akraba, kuzen, dayi, amca, hala, teyze
aile agaci gorseli
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif



SOSYAL ALANI

OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

Cocuklardan aile fotografi ve kendi kiiciikllklerine ait fotograflar istenir. Cember diizeninde oturulur.
Kukla gosterisi igin kurallar hatirlatilir. Kukla sahnesine iki kardes olan Kerem ve Zeynep gelirler.
Cocuklarla konusurlar. “Merhaba arkadaslar, Ben Kerem, tam 9 yasindayim. ilkokula gidiyorum,
oyun oynamayi ¢ok seviyorum. Merhaba arkadaslar, benim adim Zeynep. Kerem'in kardesiyim. 6
yasindayim, resim yapmayive dans etmeyi gok seviyorum. Biz Bursa'dayasiyoruz. Apartman dairesinde
oturuyoruz. Evimizde annem, babam, ben ve kardesim yasiyoruz. Biz 4 kisilik bir aileyiz. Bana sormak
istediginiz, benimle ilgili 6grenmek istediginiz sorulariniz var mi? (Gocuklarin sorulari dinlenir ve
cevaplanir) Ardindan kuklalar; “Sizin aileniz kag kisilik? Evinizde kimler yasiyor? vb.” Cocuklardan
gelen cevaplar dinlenir (KB2.8.SB2. ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K) SDB1.1.SB1.62. Merak
ettigi konu/kavrama iliskin soru sorar.). Kukla Kerem “Arkadaslar, sizler igin bir aga¢ hazirladim,
bu bildigimiz adacglardan dedil, bir aile agacidir. Ailemizin ve akrabalarimizin resimleri var. Ailemi
size tanitayim” diyerek aile agacinda fotografi bulunan aile ve akrabalardan bahsedilir. Aile agacini
¢ocuklarin incelemeleri igin zaman verilir (OB4.4.SB1. Gorseli kullanmak). Kuklalarimiz gocuklara
veda ederek sahneden ayrilirlar, ¢linkii okula gitme saati gelmistir. Cocuklarin sinifa getirdikleri
bebeklik fotograflari incelenir. Bebeklik ve simdiki halleri karsilastirilir. Gegirdikleri degisimler
gdzlemlenir. Ogretmen kendi bebeklik, gocukluk fotografini gdsterir “Bebeklik fotografiniz nasil?
Simdiki goriinlisimiize benziyor mu? Farkli mi? Benim ¢ocukluk resmim ile simdiki yetiskinlik resmim
birbirine benziyorlar mi? Neler degismis. Bebekken neler yapabiliyorlardi, neler yapamiyorlardi?
Ailelerinin bebeklik gocukluk resimleri nasil? Ailelerinin bebeklik donemlerine gitme imkanlari olsaydi
onlarla ne oynamak isterlerdi?” Cocuklara sorulur ¢ocuklardan gelen yanitlar dinlenir (SAB.6.a.
Kaynaktaki gorsel/isitsel 6gelerden merak ettigi nesne/durum/olayi ifade eder. SAB.6.b. inceledigi
gorsel/isitsel kaynaklardan edindigi bilgileri baglamini degistirmeyecek sekilde kendi ifadeleriyle
anlatir.). “Cocuklar ailemizin olmasi, ailemiz ile birlikte yasamamiz size nasil hissettiriyor? Kendimizi
kotl hissettigimizde ailemizin yaninda olmasi duygularimizi paylasmamiz sizi rahatlatiyor mu? Evde
ailenize nasil yardimci oluyorsunuz? Ailenizde kimler hangi isleri yapiyor” sorulari sorulur. Cocuklarin
cevaplari dinlenir (D2.1.1. Aile fertlerinin birbirine destek olmasi gerektigini fark eder. D2.3.1. Aile
icinde is birligi yapmanin 6nemini fark eder. D2.3.2. Aile ici gorevleri yerine getirmenin dnemini
fark eder. SDB1.1.SB3.G1. iyi hissettiren duygularin neler oldugunu bilir.). Gocuklardan getirdikleri
aile fotografini boya pul ¢ikartmalar ile siisleyerek zeminde duran blylk kalin kartona yapistirmalari
istenir. Tim gocuklar ayni kartona resimlerini yapistirirlar. Daha sonra gocuklarin sayisi kadar yapboz
pargasina dondstrilir. Siniftaki tim gocuklarin ailesinin oldugu biiyiik bir yapboz yapilir (0OB4.4.SB1.
Gorseli kullanmak OB4.4.SB2. Ozgiin gorseller olusturmak. E3.2. Yaraticilik). isteyen gocuklarin
yapboz oyununu oynamalarina firsat verilir.

« Ailenizde kimler vardir?

» Annenizin ve babanizin meslekleri nelerdir?

« Ailenizde birbirinize nasil destek oluyorsunuz?

« Aileniz ile birlikte neler yapmaktan hoslaniyorsunuz?
« Evinizde isleri nasil paylasiyorsunuz?

« Aile yapbozu yapmak size neler diistindiirdi?

« Arkadaslarinizile birlikte ¢alisma yaparken kendinizi nasil hissettiniz?
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SOSYAL ALANI

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme:Ailelere ait eski esyalar, ani objeleri ve fotograflarin yer aldigi bir aile miizesi okul ya da sinif
icerisinde olusturulabilir ve miizeyi gezenlere her cocuk kendi ailesini anlatabilir. Cocuklar ailelerinin kiiglikken
oynadiklari bir oyunu 6grenip oyun ile ilgili afis olusturabilirler ve sinifta sunabilirler. Cocuklar ailelerinden
isimlerinin verilisleri ile ilgili sireci 6grenip sinifta aktararak basit canlandirmalar yapabilirler. E§er imkan var
ise Uzerlerinde farkli hayvan karakterlerinin ve doga ile ilgili bilesenlerin resmedildigi hikaye taslari kullanilarak
ya da gorsel kartlar verilerek, aile temali bir hikaye biliylik grup galismasiile Uretilebilir.

Destekleme: Gocuklarin oturma diizeni 6nceden hazirlanarak her ¢ocugun oturacadi yere fotografi ya da
onu ifade eden segtigi bir sembolii konulabilir. Anlatim yapilirken kuklalardan yararlanilabilir. Kukla gdsterisi
sirasinda kuklalarin seslendirmelerini yaparken tonlamaya dikkat edilerek cocuklarin dikkatleri c¢ekilebilir.
Her cocuk kendi ailesinin bulundugu fotografi yap boz yaparak pargalari birlestirme calismasi yapabilir..
“Aile igerisinde is bolimi yapiyor musunuz? Kimler hangi gorevleri yapiyor?” gibi sorular sorulabilir. Sorular
basitlestirilerek ve yanitlar icin ipuglari sunularak gocuklarin katilimlari desteklenebilir. Cesitli tlirlerde geri

bildirim verilerek gocuklarin etkinlige katilimlari desteklenebilir.
AILE/ TOPLUMSAL KATILIM:

Aile Katihmi: Ailelere yapilan etkinlik ile ilgili bilgi verilir. Aileleri ile birlikte soyagaci yapabilirler. E-devlet
uygulamasi lzerinden dnceki kusaklari ve nereden geldiklerini inceleyebilirler. Sinifa bir aile biiyligi davet
edilebilir.

Toplum Katilimi: Aile buylkleri sinifa davet edilir. Kitap okuma, ¢algi calma, ani anlatma gibi etkinlikleri
uygulamalari istenebilir.



SOSYAL ALANI

ETKINLIK ADI: Bugiin Hava Nasil?
ALAN ADI: Sosyal, Sanat
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Sosyal Alani:
SBABS. Cografi Sorgulama
Sanat Alani:
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.8. Sorgulama
KB2.8.SB1. Merak ettigi konuyu tanimlamak
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1Merak
E3.Entelektiiel Egilimler
E3.2. Yaraticilik
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB2. Duygu, diislinceleri ifade etmek
SDB2.1.SB2.G2. Duygu ve dislincelerini ifade etmek i¢cin uygun zaman ve ortami belirler.
Degerler:
D3. Caliskanhk
D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak
D3.3.1. Yaraticiligini gelistirecek faaliyetlere katilir.
Okuryazarlk Becerileri:
OB4. Gorsel Okuryazarlik
OB4.1.Gorseli Anlama
0B4.1.SB1. Gorseli algilamak
OGRENME GIKTILARI:
Sosyal Alani:
SAB.5.Giinliik yasamda merak ettigi cografi olay/ olgu ve mekanlara/durumlara yonelik sorular
sorabilme
SAB.5.a Giinliik hava olaylarini uygun sekilde ifade eder.
Sanat Alan:
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme.
SNAB.4.c. Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Sicak- soguk
Sozcukler: Glnesli, yagmurlu, bulutlu, parg¢ali bulutlu, karl, rizgarh, meteoroloji
Materyaller: Hava durumu kartlari(gilinesli, yagmurlu, pargali bulutlu, bulutlu, riizgarh, karl), bilgisayar,
projeksiyon aleti ya da akilli tahta
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
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SOSYAL ALANI

OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

Sinifin perdeleri acilir. Minderlerini alan gocuklar pencerenin yakinina ¢gember seklinde oturur ve
gocuklarin gorebilecegi sekilde karsilarina oturulur. Hazirlanan kartlar soru isaretli taraf ¢ocuklara
donik bir sekilde tutulur ve kartlarin 6n yiiziinde neler olabilecedi hakkinda ¢ocuklarin tahminleri
alinir (E1.1 Merak). Cocuklara “Gocuklar bugiin hava nasil? Okula gelirken hava sana nasil hissettirdi?”
sorusu yoneltilir. Cocuklara pencereden disariyi gozlemlemeleri ve gozlem sonuglarini sdylemeleri
icin firsat verilir (SAB.5.a Giinliik hava olaylarini uygun sekilde ifade eder.). Cocuklarin yanitlarinin
ardindan o giiniin hava durumunu gosteren kart cocuklara gosterilir. Evet bugiin hava tam da su
an elimde tuttugum karttaki gibi............ denir. Ardindan kartlar ¢ocuklara sirasiyla gosterilir ve her
kartin ardindan ¢ocuklara kartla ilgili hava olayini séylemeleri igin zaman taninir. Soru cevap seklinde
¢ocuklarin duygu ve disiinceleri alinarak etkinlik asagidaki siralamada surdirlir. Giinesli, bulutlu,
parcal bulutlu, yagmurlu, karli, riizgarl hava durumlarina ait gorsellerin bulundugu kartlar ¢gocuklara
gosterilerek sohbet edilir (KB2.8.SB1. Merak ettigi konuyu tanimlamak). Tiim kartlar incelendikten ve
cocuklarla soru cevap seklinde ilerlendikten sonra tiim bu kartlarda yer alan hava olaylarinin gesitli
zamanlarda gercgeklestigi soylenir. Ardindan gocuklara daha 6nce “Meteoroloji” kelimesini duyup
duymadiklari sorulur. Cocuklarin “Meteoroloji” kelimesi hakkinda séyledikleri 6gretmen tarafindan not
alinir. Sonrasinda “Meteoroloji, atmosferde meydana gelen hava olaylarinin olusumunu, gelisimini ve
degdisimininedenleriileinceleyenvebuhavaolaylarinin canlilar ve diinyaagisindandoguracagisonuglari
arastiran bir bilim dalidir.” bilgisi verilir. Bilgisayardan, Meteoroloji Genel Midurliginiin adresi ziyaret
edilerek yasadigimiz ilin hava durumu ve hava tahminleri birlikte incelenir. Hava durumu gorselleri
cocuklarla birlikte tekrarlanarak pekistirilir (0B4.1.SB1. Gorseli algilamak). Cocuklar yerlerinden
kalkarlar ve hafif bir muizik acilir. Bir ormanda yasadiklarini ve her birinin bir hayvan oldugunu hayal
etmeleri istenir. Cocuklara hangi hayvani sectikleri sorulur ve gocuklardan gelen cevaplar dinlenir.
Muzik devam ederken hava olay kartlarinin karisik bir sekilde havaya kaldiracagi sdylenir. Cocuklarin
gordigu hava olayina gore mizik esliginde hareket etmeleri ve gesitli hava olayinin ardindan segmis
olduklari hayvanlarin neler hissetmis olabileceklerini hayal etmeleri istenir (SNAB.4.c. Yaraticiligini
gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir. D3.3.1. Yaraticiigini gelistirecek
faaliyetlere katilir, SDB2.1.SB2.G2. Duygu ve diisiincelerini ifade etmek i¢in uygun zaman ve ortami
belirler. E3.2. Yaraticilik). Yaklasik olarak bes dakika sonrasinda miizik kapatilir ve ¢ocuklardan
etkinlik stresince neler hissettikleri sorulur, gelen yanitlar dinlenir.

« Buglin hava nasil?

« Hava olaylarini inceleyen bilim dali nedir?

- Hangi hava olaylarini hatirliyorsunuz?

« En sevdiginiz hava hangisi?

- Hava olaylarindan kimler etkilenir?

« Hangi hayvani segtiniz? Neden?

« Sectiginiz hayvan hava durumlarina gore nasil hareket ediyordu?
- Se¢mis oldugunuz hayvani hayal ettiginizde neler hissettiniz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Termometre ile ilgili bilgi verilerek kisa bir egitsel video izlenebilir ve incelenmek lizere sinifa

termometre getirilebilir. Farkli hava kosullarina (yagmur, firtina, riizgar, vb.) ait sesler dinlettikten sonra dogal

materyaller ile bireysel ¢calisarak bu hava kosullarina ait miizik Gretmeleri istenebilir. Sinif igerisinde yer alacak

sekilde bir sorumluluk panosu hazirlanabilir ve panoya hava durumu takibi ile ilgili bir gizelge eklenerek sinif

rutinlerine dahil edilebilir. Sinif icerisine ve okul bahgesine termometre yerlestirilerek bir hafta siiresince

sicaklik degisimiile iliskili 6l¢im grafigi olusturulabilir.



SOSYAL ALANI

Destekleme: Havadurumu kartlariher gocukigin hazirlanabilecedigibitek bir biiylik kart olarak da hazirlanabilir.
Dokunsal 6zellikler eklenerek gérme bakimindan islevsel hale getirilebilir. Sorular basitlestirilerek ve yanitlar
icin ipuclari sunularak ¢ocuklarin katimlari desteklenebilir. Etkinlige katilmaya tesvik etmeye yonelik cocuklar
icin etkinligin farkl asamalarinda yardimci olabilecekleri alternatif gorevler belirlenebilir. Cesitli tiirlerde geri
bildirim verilerek ¢cocuklarin etkinlige katilimlari desteklenebilir. Meteoroloji ile ilgili bilgi verilirken daha basit
ifadeler kullanilabilir. Glindelik yasamlarinda karsilasabilecekleri terimleri 6grenmelerine yardimci olunabilir.
Etkinlikte ayni hayvani segen ¢ocuklar igin farkli hayvanlarin oldugu segenekler sunulabilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Giin igerisinde yapilan etkinlikler hakkinda aileler bilgilendirilir. Bir haftalik bir tablo yapilir ve
evlere gonderilir. Cocuklardan her giin havayi gozlemlemeleri ve uygun bdéliime gozlemlerini resimlemeleri

istenir. Tamamlanan “Hava Durum Gézlem Tablolari” okula getirilerek sergilenir.

Toplum Katihmi: Yasanilan ilde Meteoroloji Genel Miidirligu var ise gezi dizenlenebilir ya da kurumdan bir
yetkili okula davet edilerek gocuklar igin bilgilendirme yapilmasi istenebilir.
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ETKINLIK ADI: Tas Kumbaram
ALAN ADI: Sosyal, Fen
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Sosyal Alani:
SBABS. Cografi Gozlem ve Saha Calismasi
Fen Alani:
FBAB7. Bilimsel Cikarim Yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2. Biitiinlesik Beceriler
KB2.5. Siniflandirma Becerisi
KB2.5.SB1. Nesne, olgu ve olaylarailiskin degiskenleri/6lgiitleri belirlemek
KB2.5.SB3. Nesne, olgu ve olaylari tasnif etmek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak
E3. Entelektiiel Egilimler

E3.1. 0Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2.Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)

SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G1. ilgisini gekecek bir etkinlige katilmak igin harekete geger.

SDB1.2.SB2.G2. Yapmak istedigi etkinlik i¢in uygun materyal arar.
Degerler:
D16. Sorumluluk

D16.3. Gorev bilincine sahip olmak

D16.3.1. Gorevlerini zamaninda ve eksiksiz yerine getirmeye 6zen gosterir.
Okuryazarlk Becerileri:
0B4.Gorsel Okuryazarlik

0B4.2. Gorseli Yorumlama

0OB4.2. SB1. Gorseliincelemek
OGRENME GIKTILARI:
Sosyal Alani:

SAB.12. Cografi gozlem ve saha galismasini gergeklestirebilmek i¢in gerekli olan hazirligi yapabilme
SAB.12. b. Gezi-g6zlem ¢alismasi sirasinda kendi glivenligini ve saghgini korumak igin dikkat edilmesi
gereken hususlari soyler.

SAB.13. Cografi g6zlem ve galisma sahasinda planlanan galismalari uygulayabilme
SAB.13. a. Gezi-gozlem ¢alismasi sirasinda takip edilecek s6zlii/gérsel yonergeleri uygular.
SAB.13. b. Gezi-g6zlem calisma sahasinda gevreyi olumsuz etkileyecek davranislardan kaginir.

Fen Alani:

FAB.7. Giinliik hayatindaki fene yonelik olaylar hakkinda g6zlemlerine dayali basit diizeyde bilimsel

cikarimlar yapabilme.

FAB.7. a. Canli ve cansiz varliklarin niteliklerini gézlemlerine dayali olarak ifade eder.

SOSYAL ALANI



SOSYAL ALANI

ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Bliylk- kilglk, agir- hafif-, dliz-pQtrld, sert- yumusak

Sozclkler: Blylteg, kumbara

Materyaller: Tas, biyiteg, bant

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif, agik hava

OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

Cocuklarla birlikte etkinlik sireci igin sinifin uygun bir alaninda bir araya gelinir. Cocuklarin dikkati
disaridan igi goriinmeyen bir kutu veya kavanozda yer alan taslara ¢ekilir. Cocuklar tarafindan iginde
ne oldugu tahmin edilmesi saglanarak sorular sorulur; “Bu kutuda sizce ne olabilir? Sizce kutudaki
nesne canli mi? Canli ise neden boyle diisiindiin? Acaba ne amagla kullanilir? Sesi var midir? Kutuyu
salladigimda acaba nasil ses c¢ikarir? Hadi sallayalim bakalim dikkatle dinleyelim”. Cocuklarin
fikirleri alinir (E1.1. Merak). Gelen ipuglari dogrultusunda kutu agilarak ¢ocuklarin farkh 6zellik,
blyulklik ve yapidaki taslari incelemeleri istenir. Farkh 6zelliklere uygun tanimlamalar yapmalari igin
yonlendirmelerde bulunulur. Ornegin sert, yumusak, piitirlii, diiz, agir, hafif, biyiik, kiiciik vb. Daha
yakindan incelemeleri igin ¢ocuklarin biiylite¢ kullanmalari saglanir (E3.1. Odaklanma). Taslarin
olusumlariileilgili gorsel veya videolar gdsterilir. Ardindan okul bahgesine ¢ikilarak taslar toplanacadg
ifade edilir. (Bu etkinlik igin okulun imkéanlari géz 6niinde bulundurulmalidir. Okul bahgesinde tas
bulunmamasi durumunda aile katiimi galismalari kapsaminda 6grencilerin tas toplamalari istenir
veya 6gretmen kendi topladigi taslari ortama getirir.) (SDB1.2.SB2.61. ilgisini gekecek bir etkinlige
katilmak icin harekete gecer, SDB1.2.SB2.G2. Yapmak istedigi etkinlik icin uygun materyal arar.).
Tas toplarken dikkatli olunmasi gerektigi, bazi taslarin bocekler icin yuva olabilecedi, bu sebeple
yuvalarina zarar vermemek ve ayni zamanda kendi saglik ve glivenliklerini korumak adina taslarin
etrafini kontrol etmeden ellerine almamalari gerektigi vurgulanir (SAB.12. b. Gezi-g6zlem ¢aligsmasi
sirasinda kendi giivenligini ve saghgini korumak igin dikkat edilmesi gereken hususlarn sdyler,
SAB.13. a. Gezi-g6zlem galismasi sirasinda takip edilecek s6zlii/g6rsel yonergeleri uygular, SAB.13.
b. Gezi-gézlem calisma sahasinda cevreyi olumsuz etkileyecek davranislardan kaginir.). Okul
bahgesinde gerekli gozlemler yapilarak taslarin toplanmasina yardimci olunur. Toplanan taslarla
birlikte sinifa gelinir (D16.3.1. Gorevlerini zamaninda ve eksiksiz yerine getirmeye 6zen gésterir.).
Tdm taslar sinifta uygun bir masaya veya yere konulur. Bu siiregte ¢ocuklarin taslari gézlemlenmesine
firsat verilir (OB4.2. SB1. Gorseli incelemek). Taslari kullanarak ayni boyutta olan taslardan bir
grafik olusturulur. Bir sonraki asamada ise taslarin yapisal 6zelliklerine dikkat cekilir. Dlz, puatarld,
az putdrla gibi yine masada veya yerde bir grafik olusturma calismasi gergeklestirilir (FAB.7. a. Canli
ve cansiz varliklarin niteliklerini gézlemlerine dayali olarak ifade eder, KB2.5.SB1. Nesne, olgu ve
olaylara iliskin degiskenleri/dlgiitleri belirlemek, KB2.5.SB3. Nesne, olgu ve olaylari tasnif etmek).
Cocuklara olusturulan grafikte yer alan siralamaya dair sorular yoneltilir. Ornegin “Sence bu tas hangi
bolimde? Sence bu tas neden bu bdliimde yer almakta?” gibi sorular sorulur. Taslarin 6zelliklerine ve
¢ocuklarinilgi diizeyleri dogrultusunda etkinlige devam edilir. Etkinlik bitiminde tiim taslar toplanarak
farkli etkinliklerde kullaniimak tizere sinifin tas kumbarasi olusturulur.

« Daha 6nce taslarin farklliklariile ilgili nasil bir fikriniz vardi?

« Daha 6nce taslarla ilgili neler biliyordunuz?

« Sence taslar nerelerde kullanilir?

« Cevrende tastan olusan neler var? Tas denilince aklina gelen bir yer soyler misin?
- Bahgede taslari toplarken nelere dikkat ettin?

« Eger bir tas konusabilseydi ondan duydugun seyler neler olurdu?

63



64

SOSYAL ALANI

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklara farkli tas sekilleri, 6rnedin peribacalari ve deniz kenarinda bulunan taslarin resimleri
gosterilerek asinmaiile nasil sekil aldiklarina dikkat gekilebilir. Tasa farkli sekiller verilerek ¢cok eski zamanlarda
bicak, tabak, makas, av aleti vs. olarak kullanildigina dikkat gekilebilir ve video izlenebilir. Etkinlikte olusturulan
tas kumbarasi dolunca siniftaki boyalar ve atik malzemeler kullanilarak ¢ocuklardan kendi tas Grdnlerini

tasarlamalariistenebilir.

Destekleme: Canh ve cansiz varliklarin yer aldigi gorseller gosterilerek tanimsal algi olusturulabilir. Sinifta
bulunan farkli yapidaki (patdrli, diz, renkli, desenli vb.) taslarin 6zelliklerini anlamlandirabilmeleri igin
¢ocuklardan taslara dokunarak bu taslarin yapisinin nasil oldugunu fark etmeleri saglanabilir. Sorular
basitlestirilerek ve yanitlar icin ipuglari sunularak gocuklarin katiimlari desteklenebilir. Cocuklarin bireysel
ozelliklerine ve gereksinimlerine gore konusarak, gostererek veya isaret ederek sorulara cevap vermeleri

saglanabilir. Cesitli tirlerde geri bildirim verilerek gocuklarin etkinlige katilimlari desteklenebilir.
AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Aile katilim galismasi ile velilerin de sliregte yer almalari saglanabilir. Her gidilen farkl mekandan
bir tas alinarak kendi tas koleksiyonlarini olusturmalari Gnerilebilir. Ardindan c¢ocuklar topladiklan tas
koleksiyonlarini okulda arkadaslariile paylasabilir.

Toplum Katilimi: Yasanilan yerde bulunulan belediye, Halk egitim merkezi ve yaygin egitim merkezleri ile
iletisime gecilerek tas boyama ile ilgili bir atolyeye gezi diizenlenebilir. Tas boyama ile ilgilenen bir kisi sinifa
davet edilerek tas boyama etkinligi gerceklestirilebilir.



SOSYAL ALANI

ETKINLIK ADI: Comlek Nedir Ogreniyoruz
ALAN ADI: Sosyal, Sanat
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Sosyal Alani:
SBABZ2. Kanita Dayali Sorgulama ve Arastirma
SBAB4. Degisim ve Sirekliligi Algilama
Sanat Alan:
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB1. Mevcut olay/konu/durumu incelemek
KB2.14.SB2. Mevcut olay/konu/durumu baglamdan kopmadan doniistirmek
KB2.14.SB3. Kendi ifadeleriyle olay/konu/durumu nesnel, dogru ve anlami degistirmeyecek sekilde
yeniden ifade etmek
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Yaraticilik
E3.6. Ozgiin Diisiinme
PROGRAMLAR ARASI BiLE$ENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.1.Kendini Tanima (0z Farkindalik Becerisi)
SDB1.1.SB1. Ogrenecedi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
SDB1.1.SB1.G2. Merak ettigi konu/kavrama iliskin soru sorar.
Degerler:
D7. Estetik
D7.2. Sanatsal ve gdrsel zevkleri hayatin bir pargasi haline getirmek
D7.2.1. Geleneksel sanatlara ve yerel kiiltiire yonelik etkinliklere katilir.
D19. Vatanseverlik
D19.3. Ulke varliklarina sahip gikmak
D19.3.2. Koruma alanlari, miizeler, el igleri, yemekler gibi somut ve ninniler, tiirkiler, bilmeceler,
destanlar gibi somut olmayan kiiltiirel mirasini tanir.
Okuryazarlk Becerileri:
0B4.Gorsel Okuryazarlik
OB4.1. Gorseli Anlama
OB4.1. SB1. Gorseli algilamak
OB4.1. SB2. Gorseli tanimak
0B4.2. Gorseli Yorumlama
OB4.2. SB3. Kendi ifadeleriyle gorseli nesnel, dogru anlami degistirmeyecek bir sekilde yeniden ifade
etmek
OGRENME GIKTILARI:
Sosyal Alani:
SAB.5. Merak ettigi konuya yonelik kaynaklari inceleyebilme
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SAB.5.a. Yakin gevresinde merak ettigi konulara yénelik gorsel/ isitsel kaynaklariinceler.
SAB.7. Giinliik hayatta karsilastigi nesne/yer/toplum/ olay/konu/durumlarailiskin zaman igerisinde
degisen ve benzerlik gosteren ozellikleri karsilastirabilme

SAB.7. a. Glinliik hayatta kullanilan ¢esitli nesne ve mekanlarin 6zelliklerini soyler.

SOSYAL ALANI

Sanat Alani:

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4. d. Sanat etkinliklerinde yaratici Griinler olusturur.

iICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Buyik- kiclk, az- ¢cok, dliz-putirld, 1slak-kuru

Sozclikler: Gomlek, kil, gegmis, gliniimiiz

Materyaller: Kil, gomlek Urlinleri (glveg, testi, cezve vs)

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

Cocuklar etkinlik zamani igin sinifin uygun bir alanina gegerler. MEB 365 Giin Oykii kitaplarindan
“"Memleketim Nevsehir”adli hikaye etkilesimli olarak okunur. Hikdye sonrasi Nevsehirileilgiligocuklarin
daha once bilmedikleri ve yeni 6grendikleri bilgilerin hangileri oldugunu ifade etmelerine firsat
saglanir. Comlek gorselinin yer aldigi sayfa tekrar gosterilerek gomlek ile ilgili 6n bilgilere basvurulur.
Farkl ¢omlek veya topraktan yapilan Griinlerin gérsellerinden faydalanilarak bilgi verilir (SAB.5.a.
Yakin gevresinde merak ettigi konulara yonelik gorsel/ isitsel kaynaklari inceler. 0B4.1. SB1. Gorseli
algilamak, OB4.1. SB2. Gorseli tanimak) ‘Comlek sanati uzun yillardir yapilmakta olup genel yapisi ayni
kalmakla birlikte birgok evreden gegerek giliniimiize kadar ulasmistir “Farkli Glkelerde de yapiimakta
olan ¢dmlekgcilik sanatigenellikle yeme, igme, pisirme aracglarinin yapiminda kullaniimaktadir. Yumusak
kille yapilan bu c¢alismalarda uriinlere sekil verildikten sonra pisirme islemine gegilir. Ardindan
kullanima hazir hale gelmektedir. Genel olarak tencereler, vazolar, su testileri, bardaklar bunlara
ornek verilebilir. Eski donemlerde buzdolabi bulunmamasi sebebiyle sular topaktan yapilan siirahilere
konularak serin kalmasi saglanmakta imis. Donen bir zemin izerinde su ile islatilan nemli bir gamurla
olusturulmaktadir. Dénen platform hem ¢amura orantil sekil verebilmek ayni zamanda da daha hizl
sekilde lretim yapmak amaciyla kullaniimaktadir.” Cocuklarin akillarina takilan sorulari sormalarina
firsat sunulur (SAB.5.a. Yakin gevresinde merak ettigi konulara yonelik gorsel/ isitsel kaynaklari
inceler, SDB1.1.SB1.G2. Merak ettigi konu/kavrama iliskin soru sorar, SAB.7. a. Giinliik hayatta
kullanilan gesitli nesne ve mekanlarin 6zelliklerini sdyler, D19.3.2. Koruma alanlari, miizeler, el igleri,
yemekler gibi somut ve ninniler, tiirkiiler, bilmeceler, destanlar gibi somut olmayan kiiltiirel mirasini
tanir.). Cocuklara daha 6nce ¢omlek goriip gormedikleri sorulur. Sonrasinda 6gretmen tarafindan
getirilenveyavelilerdenistenen ¢comlek tiriinleri cocuklara tanitilir. Her birinin dokunarak incelemesine
firsat verilir (D7.2.1. Geleneksel sanatlara ve yerel kiiltiire yonelik etkinliklere katilir, KB2.14.SB1.
Mevcut olay/konu/durumu incelemek). Sonrasinda masalara gegilip gdmlek yapimi siirecine benzer
bir deneyim yasayacaklari ifade edilerek ¢ocuklara kil hamurlari dagitilir. Kil hamurunun yapisinin
sert olmasi sebebiyle siirec icerisinde gocuklara gerekli asamalarda destek sunulur. Cocuklar
nasil Urinler yapmak istediklerine karar verdikten sonra yonlendirmelerle Urlinlerin tamamlanmasi
saglanir (SNAB.4. d. Sanat etkinliklerinde yaratici iiriinler olusturur, E3.2. Yaraticilik, E3.6. Ozgiin
Diisiinme, OB4.2. SB3. Kendi ifadeleriyle gorseli nesnel, dogru anlami degistirmeyecek bir sekilde
yeniden ifade etmek, KB2.14.SB2. Mevcut olay/konu/durumu baglamdan kopmadan doniistiirmek,
KB2.14.SB3. Kendi ifadeleriyle olay/konu/ durumu nesnel, dogru ve anlami degistirmeyecek sekilde
yeniden ifade etmek). Uygun sekilde kurumasi saglanarak sonraki glinlerde boyanmasi igin planlama
yapilabilir.



SOSYAL ALANI

« Daha 6nce ¢dmlek yapimini gérmiis miydin? Paylasir misin?
« Kille oynarken neler hissettin?

« Bagka hangi malzemelerle bu tarz triinler olusturulabilir?

« Comlekgilik gibi geleneksel sanatlarimiz neden énemli?

- Baska hangi geleneksel sanatlari biliyorsun?

DEGERLENDIRME

« Yasadigimiz gevrede hangi geleneksel sanatlar var?

« Yaptigin Griind nerede kullanmak istersin?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Eskiden kullanilan ¢omlekler ve kullanim amaglari video veya resimler yoluyla aktarilabilir.
Eski uygarliklarin yasadigi yerlerden, érnegin Catalhdyik ‘ten bahsedilebilir ve ¢omlekten yapilan resimler
gosterilebilir. Cocuklara cinicilik sanatindan bahsedilebilir ve farkli mekanlara ait ¢ini desenleri ¢cocuklarla
birlikte incelenebilir. Cocuklarin kendi desenlerini olusturmalarina ve sergilemelerine rehberlik edebilir.
Cocuklarla gomlek ve ¢inicilik tizerine sanal muze turu diizenlenebilir.

Destekleme: Hikaye icerigi dijital 6gelerden faydalanilarak hazirlanabilir. Comlek gorselleri ya da videosu
cocuklarla paylasilabilir. Kil malzemesine dokunma konusunda sorun yasayabilecek ¢ocuklari géz 6nlinde
bulundurarak daha yumusak ve daha kigtlk parga verilerek etkinligi katilmalari saglanabilir. Kil hamurunun
oyun hamuruna nazaran daha sert olmasi sebebiyle ihtiya¢g durumlarinda destek saglanabilir. Gerekiyorsa
cocuklara farkh tirlerde ipuglari ve yardim sunularak destek olunabilir. Cesitli tirlerde geri bildirim verilerek
¢ocuklarin etkinlige katihimlari desteklenebilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Aile katilimi siirecinde velilerden ¢omlek tiiriinde Uriinlerin okula gonderilmesi sergilenmesi
istenebilir. Cocuklariile birlikte evde gomlek kullanimiileilgili ornek deneyimler yagsanmasina olanak saglamalari
istenir (Ornegin: ¢omlekte yemek pisirmek veya ¢omlek siirahiye su koyarak soguk tutmak vs.). Yasanilan
cevreye ait geleneksel sanatlar gocukla birlikte arastirilabilir.

Toplum Katilimi: Yasanilan ilde ¢omlek, seramik yapim atolyelerine gezi diizenlenebilir veya bu konuda yetkin
kisiler okula davet edilerek ¢omlek atolyeleri diizenlenebilir. Yasanilan ¢evrenin geleneksel sanatlarina iliskin
bir atlyeye gezi diizenlenebilir.
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ETKINLIK ADI: Daginik Sinifim
ALAN ADI: Sosyal
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Sosyal Alani:
SBAB5. Sosyal Katilim Becerisi
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2. Biitiinlesik Beceriler
KB2.8. Sorgulama Becerisi
KB2.8.SB2. ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)
KB2.14.Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB1Mevcut olay/konu/durumu incelemek
EGILIMLER:
E2. Sosyal Egilimler
E2.2. Sorumluluk
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1. Benlik Becerileri
SDB1.2.Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB1. ihtiyaglarini karsilamaya yonelik hedef belirlemek
SDB1.2.SB1.G3. ihtiyaglarina yonelik hedef tanimlar.
SDB2. Sosyal Yasam Becerileri
SDB2.2. is Birligi Becerisi
SDB2.2.SBL1. Kisi ve gruplarlais birligi yapmak
SDB2.2.SB1.G2. Gerektiginde kisi ve gruplarla is birligi yapar.
SDB2.2.SB4. Ekip (takim) galismasi yapmak ve yardimlasmak
SDB2.2.SB4.G5. Aldigi gorevleri yerine getirerek takima katki saglar.
Degerler:
D3. Caliskanhk
D3.4 Calismalarda aktif rol almak

D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.

Okuryazarlk Becerileri:
0B4.Gorsel Okuryazarlik
0B4.3. Gorsel Hakkinda Elestirel Diistinme

0OB4.3. SB2. Gorsel ile sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil yiritmek

OGRENME GIKTILARI:
Sosyal Alani:

SAB.8.Yakin gevresinde olusan gruplarla (oyun, etkinlik, proje vb.) sosyal temas olusturabilme

SAB.8. c. Grup igi iletisimi artirmaya yonelik etkinliklere katilir.
iCERIK CERGEVESiI:
Kavramlar: Dlzenli-daginik, altinda-istiinde, yaninda-6niinde-arkasinda
Sozcukler: Merkez, toplama, is bolim, is birligi, cevre
Materyaller: Sinif ortaminda bulunan materyaller
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

SOSYAL ALANI



SOSYAL ALANI

OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

ETKINLiKLER

DEGERLENDIRME

Cocuklar sinifa gelmeden once sinif diizeni tamamen degistirilir. Sinifta bulunan birgok oyuncak,
materyal, kitap, vb. merkezlerde bulunan materyaller birbirine karistirilarak sinifta bir daginiklik
ortami olusturulur. Cocuklarin sinifa geldiklerinde bu karmasayi algilamalari saglanir. Cocuklarla
sinifin durumu ile ilgili sohbet edilir (KB2.14.SB1 Mevcut olay/konu/durumu incelemek, 0B4.3. SB2.
Gorsel ile sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil yiiriitmek). Sinifin bu hale nasil
geldigi, neden bu sekilde bir daginiklik oldugu, sinif materyallerinin neden yerinde olmadigi, bu sekilde
kullanildigi takdirde ne gibi sorunlarla karsilasilabilecedi, sinif ortami bu sekilde iken nasil bir yol
izleyecekleri, diizenlenmesi igin neler yapilmasi gerektigi, oncelikle hangi materyalleri toplamakla ise
baslanabilecedi, toplama sirasinda nasil bir yol izlenecegi, toplama esnasinda nasil bir is bolimindn
yapilmasinin iglerin kolaylagsmasini saglayacad ile ilgili fikir alisverisi gergeklestirilir (KB2.8.SB2.
ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K), SDB1.2.SB1.G3. ihtiyaglarina yonelik hedef tanimlar.).
Yapilan fikir aligverisi sonrasi sinifin bu haliyle kullanilabilmesinin miimkiin gorinmedigi toplanma
slirecini nasil yonetecekleriile ilgili distinmeleri saglanir (SAB.8. c. Grup ici iletisimi artirmaya yonelik
etkinliklere katilir.). Ortami bireysel mi, gruplar halinde mi diizenleme yoluna basvurulmasinin uygun
olacagi kararlastirilarak sinifi diizenleme yoluna gidilir. Bu sliregte gruplara ayrilmalarinin siireci
hizlandiraca@ina dair yénlendirmede bulunularak, gocuklara rehberlik yapilir. Yasadigi ortam diizenini
cocuklarin kurmasi, sinif diizeninde yer alan materyallerin belirli noktalarda yer aldigina dikkat
cekilerek ve diizenleme siirecinde gocuklarin yer almasinin aidiyet duygusunu artiracagina vurgu
yapilir (SDB2.2.SB1.G2. Gerektiginde kisi ve gruplarla is birligi yapar, SDB2.2.SB4.G5. Aldigi gorevleri
yerine getirerek takima katki saglar, D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine
getirir.). Tipki okulumuz gibi evimizde yer alan esyalarin da bir diizeni oldugu, gerekli diizenlemelerde
ailelerimize destek olunmasi gerektiginden bahsedilir. Ayni zamanda yasadigimiz gevremizin de bir
diizeni oldugu onu korumak, diizenlemek ve sahip gikma gorevinin de bizlere ait oldugu ifade edilir
(E2.2. Sorumluluk). Cevre diizeni ile ilgili konuyu pekistirmek amaciyla MEB “365 Giin Oykii Kitaplari”
serisinden “Cekirdek” adli sdzcliksiiz hikaye kitabi gorselleriincelenerek hikaye olusturulabilir.

« Yasadigimiz gevre diizenini korumada gdrevlerimiz nelerdir?
« Dlizensiz bir ortamda hayatimiz nasil olurdu?

« Diizenli bir ortamda hayatimiz nasil olurdu?

« Sinifimiz1 diizenlerken hangi gorevleri tstlendiniz?

« Evde sorumlu oldugunuz gorevleriniz nelerdir?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cevre ile ilgili karisik resimler gosterilerek kiiglik gruplara ayrilan ¢ocuklardan diizenli ve

diizensiz olanlari siralamalari istenebilir. Cocuklara sinif iginde diizeni saglamak igin akillarina gelen ¢6ziim

onerilerini/tim arkadaslarinin onay verecedi sinif kurallarini vb. soyleyerek her birinin uygulanabilirligini beyin

firtinas1 yontemiyle test edebilmesi igin 6gretmen tarafindan iskele kurma yontemiyle ortam saglanabilir. Her

¢ocug@a kendi duygu ve distincelerini ifade etme ve arkadaslariyla paylasimda bulunma firsati taninabilir.

Destekleme: Sesli diistnilip model olarak sinifin karmasik hali ile ilgili betimlemeler yapilabilir. Cocuklarda

grupla birlikte hareket etmenin 6nemine vurgu yapilabilir. Etkinlik stiresince ¢cocuklarin birbirleri ile koordineli

bir sekilde hareket etmelerine yardimci olunabilir. Etkinlige katilmak istemeyen gocuklar i¢in cesaretlendirici

ifadelerle olumlu sézel dontler verilebilir. Kendilerine uygun daha basit toplama alanlarindan baslamalarina

yardimci olunabilir. Davranisin devamlihgi agisindan ailelerin de siireci evlerinde devam ettirmeleri hususunda

onerilerde bulunulur.
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SOSYAL ALANI

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Aileler uygulanan etkinlik ile ilgili bilgilendirilir. Ailelere “Diizenli 0dam” veya “Diizenli Evim” gizelgesi
diizenlenerek ¢ocuklarin evlerinde de diizenleme becerilerinin gelisimine katki saglanir.

Toplum Katilimi: Belediye ile is birligi cercevesinde park bahgeler ve atik yonetimi birimleri ile iletisime
gecilerek yetkili kisiler sunum yapmak tizere sinifa davet edilir. Okulun bahge diizeni ile ilgili her hafta sorumlu
sinif belirlenir.



SOSYAL ALANI

ETKINLIK ADI: Gecmisten Gelecege Kopriilerimiz
ALAN ADI: Sosyal
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Sosyal Alani:
SBAB1. Zamani Algilama ve Kronolojik Diistime
Hareket ve Saglhk Alani:
HSABI1.1. Biiylik Kas Becerileri
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.7. Karsilastirma
KB2.7.SB2. Belirlenen ozelliklere iliskin benzerlikleri listelemek
KB2.7.SB3. Belirlenen 6zelliklere iliskin farkliliklari listelemek
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB3.3. Sorumlu Karar Verme Becerisi
SDB3.3.SB1. Problemleri tanimlayip ¢6zmek
SDB3.3.SB1.G3. C6ziim yollarini dener.
Degerler:
D19. Vatanseverlik
D19.3. Ulke varliklarina sahip ¢ikmak
D19.3.2. Koruma alanlari, mizeler, el isleri, yemekler gibi somut ve ninniler, tirkdler, bilmeceler,
destanlar gibi somut olmayan kiiltiirel mirasini tanir.
Okuryazarlk Becerileri:
0B4.Gorsel Okuryazarlik
0B4.3. Gorsel Hakkinda Elestirel Diisiinme
0OB4.3. SB1. Gorseli sorgulamak
OGRENME CIKTILARI:
Sosyal Alani:
SAB.3. Olay/donem ve kavramlari zamanla dedisen ve benzerlik gosteren 6zelliklerine gére
degerlendirebilme
SAB.3. a. Gegmiste kullanilan ¢esitli nesnelerin giinimizdeki halleri ile benzerlik ve farkliliklarini
karsilastirir.
Hareket ve Saghk Alani:
HSAB.1. Farkli gevre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
HSAB.1. c. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
iCERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Gegmis-simdi-gelecek
Sozciikler: Kopri
Materyaller: Gegmisten glinimiize kdpri resimleri (resimlerin arasinda okulun bulundugu sehirde 6nemli
bir kopri varsa mutlaka yer almalidir eger yoksa lilkemizdeki 6nemli kdpriilerden bazilari mutlaka yer
verilmelidir.), gocuklarin kdpri tasarlayabilecekleri agik uglu malzemeler (blok, ¢ubuk, dal vb.)
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
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SOSYAL ALANI

OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

Etkinlik 6ncesinde ¢ocuklarin rahatga gorebilecedi yerlere kopri resimleri yerlestirilir. Cocuklara
“"Resimlerde ne goriyorsunuz? Gordigiiniiz seyin adi nedir? Gorduguniz seyin islevi nedir?” gibi
sorular sorulur. Cocuklarin cevaplan dinlenir. Resimlerdekilerin kopri oldugu bilgisine ulasilinca,
resimlerde gordiigliniiz kopriler birbirine benziyor mu? Benzerlikleri ve farklliklari nelerdir? Sizce
neden farkl olabilirler?” gibi sorular sorulur (KB2.7.SB2. Belirlenen 6zelliklere iliskin benzerlikleri
listelemek, KB2.7.SB3. Belirlenen ozelliklere iligkin farkliliklan listelemek). Cocuklar fikirlerini
ifade ederler. Resimlerdeki kdpriilerin bazilarinin gegmiste, bazilarinin glinimiizde yapilmis képriler
oldugu bilgisi cocuklarla paylasilir. “Sizce hangi kopriler ge¢gmise, hangileri glinimdze ait olabilir?
Neden?” sorulari sorulur. Cocuklar fikirlerini sdyler. Resimler ge¢cmis ve giinlimiiz koprileri olarak
siniflandirihr aralarindaki farklar degerlendirilir (E3.1. Odaklanma OB4.3. SB1. Gorseli sorgulamak,
SAB.3. a. Gecmiste kullanilan gesitli nesnelerin giiniimiizdeki halleri ile benzerlik ve farkhliklarini
karsilastirir, D19.3.2. Koruma alanlari, miizeler, el isleri, yemekler gibi somut ve ninniler, tiirkiiler,
bilmeceler, destanlar gibi somut olmayan kiiltiirel mirasini tanir.). Resimlerin arasindan, llkemizde
bulunan 6nemli koprilerin isimleri ve 6zellikleri gocuklarla paylasilir, gocuklarin bu isimleri daha iyi
ogrenmeleri igin ritim galismasi yapmalari saglanir. Ardindan gocuklara sectikleri malzemelerle bir
kopri tasarlayabilecekleri soylenir. Agik uclu malzemeler (blok, gubuk, dal vb.) ¢gocuklarla paylasilir
ve onlara zaman verilir. Her gocuk kendi koprusini tasarlar. Ardindan tasarladiklari koprileri ve
koprilerin 6zelliklerini arkadaslariyla paylasir (HSAB.1. c. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri
yapar.). Gelecekte kopriilerin nasil goriinecedi ve islevlerinin nasil olacagiyla ilgili gocuklarin fikirleri
alinir. Bu fikirlere gore ¢ocuklarin tasarimlarini yeniden yapilandirmalari istenir. Yapilan degisiklikler
degerlendirilir (SDB3.3.SB1.G3. C6ziim yollarini dener.).

ETKINLIiKLER

« Hangi koprilerin gegmise, hangilerinin giiniimiize ait oldugunu belirlemek igin kullandiginiz ipuglar
nelerdir?

- Tasarladiginiz kdprilerde hangi 6zellikleri dikkate aldiniz?

« Tasariminizin hangiislevlere sahip olacagini diisindiiniiz?

- Gelecekte koprdlerin nasil olabilecedi hakkinda ne diistinlyorsunuz?

- Tasariminizi gelecekteki ihtiyaglara uygun hale getirmek igin hangi dedisiklikleri yapardiniz?

« Koprdlerin tarih boyunca nasil degistigini gérmek sizi nasil hissettirdi?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme:Cocuklara Tirkiye'de yer alan ¢ok eski zamanlarda yapilmis ve hala ayakta olan Diyarbakir'daki
Malabadi Koprisl, Adana'daki Tas Kopri, Edirne'deki Tunca Koprisi vb. eski ve yeni kopriilerin resimleri
gosterilebilir ve kopriilerin zaman iginde dedisen ve benzerlik gosteren 6zellikleri hakkinda konusulabilir.
Bu sayilan veya yasanilan bolgeye yakin yerdeki eski ve yeni kopri resimleri pargalara ayrilarak yapboz
olusturulabilir ve ¢cocuklardan tamamlamalari istenebilir. Cocuklara bir nehrin tizerindeki képriiniin yikilmak
lizere oldugunu ama karsiya gegcmek zorunda olduklari sdylenir. Cocuklardan karsiya nasil gegebilecekleriyle
ilgili somut fikir Gretmeleri ve bunu gesitli malzeme ve materyaller kullanarak hayata gecgirmeleri istenebilir.
Destekleme: Gegmis ve glinimiizde yer alan koprilerin ayrimini yapma noktasinda agiklayici bilgiler verilebilir
(Yavuz Sultan Selim Kopriisii ve Tas Kopri kiyaslamasi gibi). Sinifigerisinde sandalyelerden koprii olusturularak
¢ocuklarin bir alandan baska bir alana gegisin kolaylasma noktasini deneyimlemelerine firsat verilir. Sorular
basitlestirilerek ve yanitlar igin ipuglari sunularak gocuklarin katihmlari desteklenebilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Ailelere yapilan etkinlik ile ilgili bilgi verilir. Ailelerden, yasadiklari yerdeki kopriilerle ilgili
fotograflar, hikayeler veya anilar paylasmalari istenebilir.

Toplum Katilimi: Yakinda bir kopri varsa gézlemlemek igin alan gezisi diizenlenebilir ya da tarihi bir kdpriiye
gezi diizenlenebilir.



SOSYAL ALANI

ETKINLIK ADI: Yagmur Olcer Yagmuru Olger Mi?
ALAN ADI: Sosyal, Fen
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Sosyal Alani:
SBABS. Cografi Sorgulama Becerisi
Fen Alani:
FAB1. Bilimsel Gozlem Yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.2. Gozlemleme
KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amac ol¢iit belirlemek
KB2.2.SB2. Uygun veri toplama aract ile veri toplamak
KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek
KB2.7. Karsilastirma Becerisi
KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iliskin 6zellikleri belirlemek
KB2.8. Sorgulama Becerisi
KB2.8.SB1. Merak ettigi konuyu tanimlamak
EGILIMLER:
E2. Sosyal Egilimler
E2.2. Sorumluluk
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB1. ihtiyaglarini karsilamaya yonelik hedef belirlemek
SDB1.2. SB1.G3. ihtiyaglarina yonelik hedef tanimlar.
Degerler:
D16.3. Gorev bilincine sahip olmak
D16.3.1. Gorevlerini zamaninda ve eksiksiz yerine getirmeye 6zen gosterir.
Okuryazarlk Becerileri:
OB1. Bilgi Okuryazarhgi
OB1.2. Bilgiyi Toplama
OB1.2. SB2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
OB4. Gorsel Okuryazarlik
OB4.1. Gorseli Anlama
0B4.1.SB1. Gorseli algilamak
OB7. Veri Okuryazarlhigi
0B7.2. Veri Olusturma
0B7.2. SB2. Veri toplamak
OGRENME GIKTILARI:
Sosyal Alani:
SAB.11. Merak ettigi cografi olay/ olgu ve mekan/durumlara yonelik sorular sorabilme
SAB.11.a. Gorseli/sembolli gosterilen hava olaylarinin isimlerini sdyler.
SAB.11.c. Merak ettigi hava olaylari/yerylizi sekilleriile ilgili sorular sorar.
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SOSYAL ALANI

Fen Alani:

FAB.1. Giinliik yasaminda fene yonelik olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel g6zlem yapabilme

FAB.1.b. Materyallerin gozlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyular araciligiyla toplar.

iCERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Az-¢ok, 1slak-kuru,

Sézciikler: Olgme, yagmur, kar, giines, riizgar, bulut, grafik, kayit

Materyaller: Plastik sise, bant, yapistirici, makas, cetvel, asetat kalemi

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif, acik hava

OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

ETKINLiKLER

DEGERLENDIRME

Hava durumu incelenerek etkinlik yagmurlu bir havanin oldugu giinde planlanir. Sohbet zamani igin
cocuklar sinifin uygun bir alanina alinir. Havanin durumuile ilgili sorular sorulur. Ornegin “Hava durumu
nedir? Evden g¢ikmadan once havanin durumuna neden bakmaliyiz? Hava durumunu nerelerden
ogrenebiliriz?” gibi sorular sorulur. Hava olaylarinin farkina varilmasi ve konuya dikkat gcekmek ve
fikir alisverisi olusturmak igin farkh sorulardan yararlanilabilir (KB2.8.SB1. Merak ettigi konuyu
tanimlamak, KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iliskin 6zellikleri belirlemek). Cocuklara
yagmurun miktarini 6lgmemiz mimkiin olabilir mi? sorusu yoneltilir. Cocuklardan gelen fikirler
dinlenerek paylasim ortami olusturulur. Gelen cevaplara uygun fikirler degerlendirilir. Ornegin ne
ile dlgeriz, nasll dlgeriz, 6lgme igin hangi 6l¢im aletlerini kullanabiliriz? vb. gerekli merak uyandirma
etkinlikleri gergeklestirildikten sonra daha 6nceden hazirlanmis olan materyaller gocuklara tanitilir.
Su sisesi ug kismina yakin bir yerden makasla kesilir. Yapistirici veya bant yardimiyla kesilen kisim ters
cevrilerek siseye yapistirilir. Plastik lzerine yazilabilen bir kalem yardimiyla cetvel ile dlgiilerek esit
aralikli numaralandirma yapilir (SDB1.2. SB1.63. ihtiyaglarina yonelik hedef tanimlar.).
Cocuklarayagmurdlger malzemesinin hazirolduguifade edilir. Yagmurdlcer siniftangézlemlenebilecek
bir alana hava olaylarindan etkilenmeyecek (ugma, devrilme vs.) sekilde okul bahgesine yerlestirilir.
Hava g6zlemine bir siire devam edilecegiicin yagmurolcer yerlestirme saatine dikkat edilerek not alinir.
Cocuklardan ara ara gézlem yaparak, not defterlerine suyun miktariyla ilgili kayit tutmalari istenir.
(D16.3.1. Gorevlerini zamaninda ve eksiksiz yerine getirmeye 6zen gosterir. E2.2. Sorumluluk) Giin
bitiminde yagmurolger sinifa alinarak olglim sonucu gézlemlenerek olusturulan grafige kayit yapilir.
Ertesi glin ya da farkl bir yagmurlu glinde yine ayni sekilde yagmur 6lger ayni alana yerlestirilerek
goOzlem galismasi gergeklestirilir. Uygun kosullara gére bu etkinlik farklh giinlerde tekrar edilip gerekli
kayitlar grafige not edilir. Cocuklarla olusturulan grafige uygun olarak tartisma ortami olusturulur
(SAB.11.a. Gorseli/sembolii gosterilen hava olaylarinin isimlerini séyler, FAB.1.b. Materyallerin
go6zlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyulari araciliiyla toplar, KB2.2.SB1. Gézleme iliskin
amag olciit belirlemek, KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak, KB2.2.SB3. Toplanan
verileri siniflandirmak ve kaydetmek).

Sonucunda ise yagmurun her zaman ayni siddet ve yogunlukta yagmadigi, kiigiik bir alanda da olsa
olglim yapilabilecegi ifade edilerek etkinlik sinif dinamigine uygun olarak sonlandirilir (OB1.2. SB2.
Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak, 0B7.2. SB2. Veri toplamak,
0B4.1.SB1. Gorseli algilamak).

« Hava durumu gorevlerimizi yerine getirmek igin engel olabilir mi? Neden?
« Her seyi 6lgmemiz miimkiin mddiir?

« Sivilari 6lgmenin baska yollari var midir? Nelerle 6lgebiliriz?



SOSYAL ALANI

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Suyun dongtisi hakkinda resimli veya sesli bir hikaye kitabi okunabilir ve gocuklarin yagmurun
olusumuileilgilimerak ettikleri beyin firtinasi ydontemiyle toplanip listelenebilir, bunlar lizerine sohbet edilebilir.
"Yagmur yagmadigi zaman neler yasanabilecedi ve bu durumlarin canlilar lizerinde ne gibi olumsuz etkiler
olusturabilecedgi lizerine gocuklarla konusulur. Yagmur suyunun nasil saklanabilecedi hakkinda bir tartisma
baslatilir. Cocuklara yagmur suyunu saklamak igin nasil bir diizenek hazirlayabilecekleri sorulur. Cocuklardan
bu diizenekleri sinifta hazirlamalari istenir.”

Destekleme: Bulunulan bolgenin haftalik hava tahmin raporu dijital ortam veya gorsellerle gocuklarla
paylasilabilir. Yagmur deneyi yapilarak havanin yogunlasmasi sonucu ne miktarda damlalarin olustugu
go6zlemlenebilir. Hava olaylariniifade eden gorseller paylasilabilir. Gorseller dokunsal 6zellikler eklenerek veya
zit renkli zemine yapistirilarak gérme bakiminda iglevsel hale getirilebilir. Cocuklarin bireysel 6zelliklerine ve
gereksinimlerine gore konusarak, gostererek veya isaret ederek sorulara cevap vermeleri istenebilir. Cesitli
tirlerde geri bildirim verilerek gocuklarin etkinlige katilimlari desteklenebilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Ailelere glin iginde yapilan etkinlik hakkinda bilgi verilir. Ailelerden kendi yagmur 6lgerlerini
yapmalariistenir ve birlikte bir paylasim ortami olusturulabilir.
Toplum Katilimi: Yerel yonetimlere ait yagmur toplama alanlari gozlemlenerek sirdurdlebilir yagsam becerileri

icin farkindalik calismalari gercgeklestirilebilir.
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ETKINLIK ADI: Merak Ettigim Ulke
ALAN ADI: Sosyal
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Sosyal Alani:
SBABI16. Elestirel ve Sosyolojik Diisinme Becerisi
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.8. Sorgulama Becerisi
KB2.8.SB2. ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.5. Merak ettigi sorulari sorma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik Becerisi)
SDB1.1.SB1. Ogrenecedi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil grendigini belirlemek
SDB1.1.SB1.G1. Merak etmenin 6grenmeye etkisini fark eder.
Degerler:
D14. Sayaqi
D14.1. Nezaketli olmak
D14.1.10. Farkh fikirlere sahip insanlara saygi duymanin 6nemini fark eder.
Okuryazarlk Becerileri:
OBS5. Kiiltiir Okuryazarhgi
0OB5.3.Kiiltlrel Etkilesim
0Bb5.3.SB2. Farkli kiltirleri kesfetmek
OGRENME CIKTILARI:
Sosyal Alani:
SAB.21. Toplumsal yasama y6nelik merak ettigi konuyu sorgulayabilme

SOSYAL ALANI

SAB.21.a. Farkli toplumlarin 6zel glin, yemek, giysi, muzik gibi kiiltiirel 6zelliklerini kendi kiiltiirtyle

karsilastirir.
iCERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Ayni-benzer-farkli
Sozcukler: Kiltir, alfabe

Materyaller: Atlas, yerkiire maketi, farkl Glkelerin kiltlrlerine ait gorsellerle hazirlanmis kavram haritasi

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

Sinifta farkl bir dile ait gcocuk sarkisi agilir ve sarki bitiminde gember seklinde oturulur. Cocuklara

ETKINLIiKLER

dinlediklerisarkinin s6zlerinin ne hakkinda oldugu sorulur. S6zlerinineden anlayamadigimiz ve sarkinin
hangi Ulkeye ait olabilecedi hakkinda konusulur. Diger Ulkelerde farkh dillerin kullanildigi agiklanir.
Farkli tlkedeki insanlarla kullandigimiz dil disinda ne gibi farkhliklar olabilecegi sorulur. Ardindan fen
merkezinde bulunan yerkiire maketi cocuklarlaincelenir. Kire {izerinde Tirkiye'nin konumu gdosterilir.
“Sizin kiiltlrel ozelliklerini merak ettiginiz Ulkeler hangileri?” diye sorularak ¢ocuklarin cevaplari

dinlenir. Cocuklara kavram haritasi hazirlanan llkenin kiire tizerindeki yeri gosterilir ve “Bu tilke benim



SOSYAL ALANI

Sinifta farkh bir dile ait cocuk sarkisi agilir ve sarki bitiminde gember seklinde oturulur. Cocuklara

= dinlediklerisarkinin s6zlerinin ne hakkinda oldugu sorulur. S6zlerini neden anlayamadigimiz ve sarkinin

;_" hangi Ulkeye ait olabilecedi hakkinda konusulur. Diger Ulkelerde farkh dillerin kullanildigi agiklanir.

= | Farkl llkedeki insanlarla kullandigimiz dil disinda ne gibi farkliliklar olabilecedi sorulur. Ardindan fen

ff merkezinde bulunan yerkiire maketi gocuklarlaincelenir. Kiire lizerinde Tirkiye'nin konumu gosterilir.

4 Sizin kiiltiirel 6zelliklerini merak ettiginiz Glkeler hangileri?” diye sorularak cocuklarin cevaplari
dinlenir. Cocuklara kavram haritasi hazirlanan tlkenin kire tzerindeki yeri gosterilir ve “Bu tilke benim

| e« Ulkeler ile ilgili merak ettigimiz bilgileri nerelerden bulabiliriz?

_E « Sunum yapilan lilke hakkinda sizi en sasirtan sey neydi? Neden?

% « Bizim kiiltiriimuz ile benzerlik/farklilik gosteren 6zellikler hangileri?

ﬁ « Farkliliklarimiza saygi duymak neden 6nemli?

’g « Baska hanagi llkeleri biliyorsunuz?

« Bir lilkeye seyahat etmek isteseniz neresi olurdu?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme:Cocuklara, baska hangi Ulkelerdeki yemekleri, kiyafetleri, oyuncaklari vb. merak ettikleri
sorularak cocuklarla birlikte veli destegiyle toplanan bu llkelere ait esyalarla bir diinya albiimii/diinya ilgi
merkezi hazirlanabilir. Ulkemizin cografi 6zellikleriyle 6rnegin {ig tarafinin denizlerle gevrili olmasi, baskentinin
Ankara olmasi, Asya ve Avrupa kitalarini birlestiren énemli bir yerde olmasi ve lilkemizde dért mevsimin de
yasanmasi vb. ana basliklara gére merak edilen diger tlkelerin durumu karsilastirilabilir.

Destekleme: Cocuklarin oturma diizeni dnceden hazirlanarak her cocugun oturacadi yere fotografi ya da onu
ifade eden sectigi bir sembolii konulabilir. Sorular basitlestirilerek ve yanitlar igin ipuglari sunularak gocuklarin
katilimlari desteklenebilir. Yerkiire maketinin kabartmali 6zellikler ile dokunsal bakimdan gérme &zelliklerinin
islevsel hale getiriimis olmasina dikkat edilebilir. Etkinlige katiimaya tesvik etmeye yonelik gcocuklar igin
etkinligin farkllasamalarindayardimciolabileceklerialternatif gorevlerbelirlenebilir. Cesitlitiirlerde geribildirim
verilerek gocuklarin etkinlige katimlari desteklenebilir. Cocuklardan daha dnce farkli lilkelere gidenlerin ya da
orada tanididi kisilerin olup olmadigi sorulabilir. Bu dogrultuda paylasim yapmak isteyen ¢cocuklara firsat verilir.
Farkli ya da Tiirk kiiltlrine ait bir oyuncadi olan gocuga bunu tanitmasi yoniinde rehberlik edilebilir. Bu konuda
gonlli ailelerle de aile katiimi galismasi yapilabilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Ailelere yapilan etkinlik ile ilgili bilgi verilir. Ailelerden gocuklarinin merak ve ilgileri dogrultusunda
farkl kaynaklardan bilgi toplamalari ve olusturduklari kavram haritalarini okula géndermeleri istenebilir.
Toplum Katilimi: Farkl kdltirlere ait geleneksel ¢ocuk oyunlarinin 6gretilmesi ve oynanmasi igin aile ve

gondilliiler okula davet edilir.
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ETKINLIK ADI: Yasasin Cumhuriyet
ALAN ADI: Sosyal, Sanat
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Sosyal Alani:
SBAB.8. Cografi Sorgulama
Sanat Alani:
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.8.Sorgulama Becerisi
KB2.8.SB1. Merak ettigi konuyu tanimlamak
KB2.8.SB2. ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E.1.1Merak
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB2. Duygu ve disiinceleri ifade etmek
SDB2.1.SB2.G3. Duygu ve disiincelerini beden dili ile uyumlu olarak agiklar.
Degerler:
D19. Vatanseverlik
D19.2. Milli kimligini tanimak
D19.2.1. Milli bayramlarin ve anma giinlerinin 6nemini fark eder.
Okuryazarlk Becerileri:
OBS5. Kiiltiir Okuryazarhgi
0Bb5.2. Kiiltiirt Strdiirme
0B5.2.SB1. Kiltirel etkinliklere katilmak
OGRENME CIKTILARI:
Sosyal Alani:
SAB.7.Toplumsal yasama yoénelik kiiltiirel unsurlari/durumlari ¢6ziimleyebilme
SAB.7.b. Mustafa Kemal Atatiirk'iin Tiirk toplumu agisindan 6nemini fark eder.
Sanat Alani:
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.¢. Sanat etkinliklerinde yaratici Griinler olusturur.
iICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Kirmizi-beyaz
Sozclkler: Cumhuriyet, bayram, kutlama
Materyaller: Farkl renk ve boyutlarda bulasik/temizlik siingerleri, pul, yapistirici, makas, ponponlar, parmak
boya, kirmizi ve beyaz renkte sisirilmis balonlar, Tirk bayraklar, kiirdan, kiiglik boyutlarda hazirlanan Tiirk
bayragi gorselleri

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

SOSYAL ALANI



SOSYAL ALANI

OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

Cocuklar sinifta masalara birakilmis Tiirk bayraklari, kirmizi ve beyaz renkte sisirilmis balonlar ve
duvarlara asiimis Atatlirk gorselleri ile karsilanir. “Cocuklar sinifimizda neler gérliyorsunuz? Sizce
bunlar neden sinifimizda? Bunlarla ne yapacagiz? Balonlar hangi renkte?” sorulari yoneltilerek
cocuklarin malzemeleri incelemesine firsat taninir (E.1.1 Merak). Cocuklarin tahminleri dinlenir.
“Cocuklara “Cumhuriyet ne demektir?” sorusu yoneltilir.” Gelen cevaplar dinlenir. Cumhuriyetin
bir Glkenin 6zgurligu ile ilgili oldugu, cumhuriyet sayesinde insanlarin Ulkelerindeki segimlere
katilabildigi bu vesile ile iilkesini yonetecek kisiyi secebildigi aciklanir. Ulkemizde cumhuriyeti
Atatlirk ve arkadaslarinin gok uzun yillar 6nce ilan ettigini bu yiizden Tiirk milleti olarak se¢me ve
secgilme hakkimizin bulundugu anlatilir. Cumhuriyetin ilaninin her sene tilkemizde resmi bir bayram
olarak kutlandigi ve bu kutlanan bayramin adinin “29 Ekim Cumhuriyet Bayrami” oldugu ifade edilir.
Atatirk'lin yillar 6nce 29 Ekim'de Cumhuriyetiilan etmesiile kutlanmaya baslandigi her yil bu bayramin
tum Ulkede cosku ve seving ile kutlanarak, tiim okullarda siniflarin sislenip bayram igin hazirliklar
yapildigi cocuklara ifade edilir (0B5.2.SB1. Kiiltiirel etkinliklere katilmak, D19.2.1. Milli bayramlarin
ve anma giinlerinin dnemini fark eder, SAB.2.b. Mustafa Kemal Atatiirk’iin Tiirk toplumu agisindan
6nemini fark eder.). Mustafa Kemal Atatiirk'lin resmi ¢ocuklara gosterilerek gocuklardan Atatiirk
hakkinda neleri merak ettiklerini diistinmeleri istenir ve gocuklarin Atatlirk hakkinda merak ettiklerini
ifade etmeleri saglanir. (KB2.8.SB1. Merak ettigi konuyu tanimlamak, KB2.8.SB2. ilgili konu hakkinda
sorular sormak). Cocuklara slislenmis siniflarin, okullarin, daha 6nceki senelerde yapilan hazirliklarin
fotograflari gosterilerek bayram igin sinifin hep birlikte siislenecedi belirtilir. Onceden yapilan
hazirliklar dogrultusunda acilan bir bayram sarkisi esliginde gocuklarla beraber sinif siislenmeye
baslanir. Bu siiregte her gocugun kendine ait bir sorumlulugunun olmasina dikkat edilir. Sinifin
stislenmesi tamamlaninca gocuklar belirlenen bir yontem ile etkinlik masalarina gegerler. MEB 365
Giin Oykii kitaplarindan “Dogum Giiniim Ne Zaman?” adli hikaye kitabi etkilesimli olarak okunur. “Ece ile
dedesi balonlari nereden almisti? Balonlar hangi renkti? Ece balonlarini yatagina bagladiginda dogum
glinline kag giin kalmisti? 4 numarali hediye paketininigcinden ne ¢gikmisti? 1 numarali pakette kag tane
hediye vardi? Ece hediyelerinden hangisini eline almisti? Dedesi Ece’ye ayni giin kimin de dogum giini
oldugunu soylemisti?” sorular yoneltilerek kitap hakkinda sohbet edilir. Cocuklarin dikkati Tiirkiye
Cumhuriyeti'nin dogum giintine ¢ekilir. Cumhuriyetin kag sene dnce ilan edildiginden ve giinlimiizde
cumhuriyetin kag yasina girecedinden c¢ocuklara bahsederek Tirkiye Cumhuriyeti'nin yeni yasini
kutlamak igin bir pasta tasarlayacaklari soylenir. Cocuklarin 6nlerine farkli renklerde bulasik/temizlik
stingeri, renkli ponponlar, parmak boyalari, pullar, yapistirici, makas ve bir kiirdana takilmis kigiik
Tirk bayraklari figirleri birakilir. Cocuklar acilan bayram sarkisi esliginde ellerindeki malzemeler ile
bir pasta tasarimi yaparlar ve diledikleri gibi siisleyerek son asamada pastalarina Tiirk bayraklarini
takarlar (SNAB.4.¢. Sanat etkinliklerinde yaratici iiriinler olusturur.). Etkinligin sonunda gocuklar
arkadaslarina kendine ait pastayr gostererek Mustafa Kemal ve Cumhuriyet hakkinda sdylemek
istediklerini arkadaslari ile paylasirlar (SDB2.1.SB2.G3. Duygu ve diisiincelerini beden dili ile uyumlu
olarak aciklar.). Cocuklar pastalarini ellerine alarak ayaga kalkarlar. Tim sinifla birlikte Cumhuriyet'in
yeni yas! kutlanir. Cocuklarin yapmis olduklar pastalar “Cumhuriyet’in Dogum Giini” yazili panoda
sergilenir.

- Bayram hazirliklari yaparken kendinizi nasil hissettiniz?

« Bayramlarimiz bizim i¢in neden 6nemli?

« Cumhuriyet Bayrami disinda baska bayramlar var mi? Bildiginiz bayramlardan bahseder misiniz?
« Daha dnce ailenizle bir bayram kutlamasina katildiniz mi? Neler yaptiniz?

« Mustafa Kemal Atatiirk ile konusma sansin olsaydi ona neler sdéylemek isterdin?
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SOSYAL ALANI

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme:Mustafa Kemal Atatiirk’lin liderlik 6zelligine dikkat gcekerek “Lider ne demek?” sorusu ¢ocuklara
sorulup bununla ilgili beyin firtinasi yapilabilir. Her bir gocugun kendi hayal glicline ve eldeki farkli materyallere
gore Mustafa Kemal Atattirk’e bize Cumhuriyeti armadan ettigi icin vermek istedikleri bir hediye tasarlayarak
once resim olarak gizmeleri sonrasinda bu hediye ¢izimini farkll attk materyallerle gergcede doniistirmeleri
istenebilir. Olusturulan bu hediyelerle ve Atatiirk’lin gocuklarla ¢ekilmis resimleriyle birlikte bir gecici 6grenme
merkezi olusturulabilir.

Destekleme: Cumhuriyet Bayrami ile ilgili dijital igerikler gocuklarla paylasilabilir. Sorularla sohbet siirecinde
sorular basitlestirilerek ve yanitlar icin ipuglari sunularak ¢ocuklarin katilimlari desteklenebilir. Daha 6nce
bayram kutlamasina katilan olup olmadigi sorulabilir. Bu dogrultuda akran destedi saglanarak deneyim
paylasimi yapilabilir. Dogum glinii ve bir yas daha biyimek ile ilgili dislincelerini ifade etmeleri ve onlara ne

hissettirdigine dair yorumlari alinabilir.
AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Aileler yapilan etkinlik ile ilgili bilgilendirilir. Aileler ¢ocuklari ile birlikte bayram haftasinda
yapilan etkinliklere katihm gosterebilir. Birlikte resimler yaparak, bu resimleri bayraklarla siisleyip evlerinin
pencerelerine asmalari dnerilebilir.

Toplum Katihmi: “Okul disinda yapilan bayram hazirlik ve kutlamalarina yonelik ziyaretlerle g¢ocuklarin
toplumdaki bayram hazirlik ve kutlamalarini gérmeleri saglanabilir.”



SOSYAL ALANI

ETKINLIK ADI: Paranin Kesfi
ALAN ADI: Sosyal
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Sosyal Alani:
SBAB17. Finans
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.7. Karsilastirma Becerisi
KB2.7.SB2. Belirlenen 6zelliklere iliskin benzerlikleri listelemek
KB2.7.SB3. Belirlenen 6zelliklere iligkin farkliliklari listelemek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2. 0z Diizenleme Becerisi/Kendini Diizenleme
SDB1.2.SB1. ihtiyaglarini karsilamaya yonelik hedef belirlemek
SDB1.2.SB1.G3. ihtiyaglarina yonelik hedef tanimlar.
Degerler:
D17. Tasarruf
D17.3. Sahip olduklarinin degerini bilmek
D17.3.1. Sahip olduklarini en verimli sekilde kullanmanin yollarini arastirir.
Okuryazarlk Becerileri:
Gorsel Okuryazarlik
OB4.1.Gorseli Anlama
OB4.1.SB2. Gorseli tanimak
OGRENME GIKTILARI:
Sosyal Alani:
SAB.22. ihtiyaglarin karsilanabilmesi igin bir gelire ihtiyag oldugunu anlayabilme
SAB.22.c. Paranin islevini soyler.
SAB.22.d. Uriin ve hizmetlerin bir fiyati oldugunu fark eder.
ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Blyuk-kuguk, agir-hafif
Sozcukler: Tasarruf, madeni para, Tirk lirasi
Materyaller: Madeni ve kagit para

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

Cocuklarla birlikte gember diizeninde oturulur ve bir bilmece ile sohbet baslatilir. Bilmece araciligiyla
cocuklarin meraki uyandirilir (E1.1. Merak).

Markette, pazarda, garsida

intiyac duyarim sana.

Biriktirirsem seni

Alabilirim istediklerimi (PARA)

ETKINLIiKLER
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SOSYAL ALANI

Cevabin ardindan madeni ve kagit paralarla olusturulan tablo ¢ocuklara sunulur. Cocuklara paralarin
hangi diizende siralanmis olabilecedi sorulur. Paralar tablo izerinde miktarlarina gore siralanmistir.
Cocuklara bu siralamanin nedeni sorulur. Her {irlin ya da hizmet igin ayni fiyati vermedigimiz, paralarin
miktarina gore farkli olduklari agiklanir. Bizim tlkemizde kullanilan para biriminin “Tirk Lirasi” oldugu
belirtilir (SAB22.d. Uriin ve hizmetlerin bir fiyati oldugunu fark eder. 0B4.1.SB2. Gorseli tanimak).
Ardindan gocuklara paranin nerelerde kullanildi§i, kazanmak igin neler yapilabilecegi, anne ve
babalarinin bunun igin neler yaptigi sorulur (SAB.22.c. Paranin islevini sdyler.). Madeni paralar her
gocuda birer tane olmak Uzere dagitilir. Cocuklarin madeni paralarin tGzerindeki simgeleri, resimleri
incelemelerine ve madeni paralarin boyutlarini, agirliklarini kesfetmelerine firsat verilir. Cocuklar
madeni paralari biyikliklerine gére siralar. Hangi madeni paranin digerinden daha adir oldugunu
ifade ederler (KB2.7.SB2. Belirlenen 6zelliklere iliskin benzerliklerilistelemek, KB2.7.SB3. Belirlenen
6zelliklere iligkin farkhliklan listelemek.). Ardindan yazi tahtasi (izerine “tasarruf” yazilir. Tasarrufu
daha 6nce duyup duymadiklari, ne anlama geliyor olabilecegi, hangi konularda nasil tasarruf yapilacagi
sorularak alinan cevaplar gorsel ya da yazi ile kaydedilir (SDB1.2.SB1.G3. ihtiyaglarina yonelik hedef
tanimlar, D17.3.1. Sahip olduklarini en verimli sekilde kullanmanin yollarini arastirir.). Olusturulan
zihin haritasi degerlendirilerek gocuklara sinif iginde nasil tasarruf yapabilecegi sorulur. Cocuklardan
gelen cevaplar dogrultusunda onerilen fikirlerden birisi sinif iginde hayata gegirilir.

ETKINLiKLER

« Hangi bilmece ile giine basladik? Bilmecenin cevabi neydi?
« Incelediginiz paralarin {izerinde hangi semboller vardi?
« Paradan once sizce insanlar nasil aligveris yapiyordu?

« Evinizde ne gibi tasarruf dnlemleri aliyorsunuz?

DEGERLENDIRME

« Sinifimizda nasil tasarruf yapabiliriz? Tasarruf yapmazsak nasil etkileniriz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Drama ¢alismasi yapmak lizere bir alisveris merkezi olusturulabilir. Cocuklar dncelikle saticl,
mudisteri vb. rollere girerek sirayla bu rolleri deneyimleyebilirler. Kendilerine verilen fotokopi ¢gekilmis paralarla
sira ile fis almak, para Ustl vermek, bozuk para, kagit para, ucuz, pahali vb. kelimeleri kullanarak paraile ilgili
kavramlara asinalik kazanabilirler. imkan varsa okul kantinine ya da en yakin bakkala/magazaya gidilerek
cocuklarla birlikte aligveris yapilabilir.

Destekleme: Bilmece sirecinde gocuklara ip ucu olusturmasi igin gorsellerden yararlanilabilir. Paralarin
tanitim asamasinda gercek paralarin kullaniimasi daha dikkat ¢ekici olabilir. Madeni paranin etkinlik siirecinde
kalip ¢ikarma yontemi ile yapisi incelenebilir. Agirlik olgimiiniin daha anlasilabilir olmasi igin, kefeli terazi
kullanilarak her iki tarafa farkli madeni paralar konmasi ve hangisinin daha agir oldugu kiyaslamasi yapilabilir.
Sorular basitlestirilerek ve yanitlar igin ipuglari sunularak ¢ocuklarin katilimlari desteklenebilir. Cesitli tiirlerde
geri bildirim verilerek gocuklarin etkinlige katilimlari artirilabilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Ailelere yapilan etkinlik ile ilgili bilgi verilir. Aileler igin “Finansal Okuryazarlik” hakkinda brostr
hazirlanir. Market alisverislerinde yapilan 6demelerde ¢gocuklarin da rol almasi saglanir.

Toplum Katilimi: Tasarruflu olmanin gezegenimiz igin gerekliligi ve tasarruf yollari hakkinda gocuklar ile
pankartlar hazirlanabilir. Belirlenen konu 6zelinde (6rnegin su tasarrufu) okul gevresinde farkindalik ytrilyst
yaplilabilir.



SOSYAL ALANI

ETKINLIK ADI: Aydinhigin Tarihi
ALAN ADI: Sosyal
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Sosyal Alani:
SBAB&4. Degisim ve Sirekliligi Algilama
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.7. Karsilastirma Becerisi
KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iliskin 6zellikleri belirlemek
KB2.7.SB2. Belirlenen 6zelliklere iliskin benzerlikleri listelemek
KB2.7.SB3. Belirlenen 6zelliklere iliskin farkliliklari listelemek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik Becerisi)
SDB1.1.SB1. Ogrenecedi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
SDB1.1.SB1.G1. Merak etmenin 6grenmeye etkisini fark eder.
Degerler:
D16.Sorumluluk
D16.3. Gorev bilincine sahip olmak
D16.3.1. Gérevlerini zamaninda ve eksiksiz yerine getirmeye 6zen gdsterir.
Okuryazarlk Becerileri:
OB1.Bilgi Okuryazarhgi
OB1.1.Bilgi ihtiyacini fark etme
OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek
OGRENME GIKTILARI:
Sosyal Alani:
SAB.7. Giinliik hayatta karsilastigi nesne/yer/ toplum/olay/konu/durumlara iligkin zaman igerisinde
degisen ve benzerlik gosteren 6zellikleri karsilastirabilme
SAB7.b. Giinlik hayatta karsilastigi nesnelerin ve mekanlarin zaman icerisinde dedisen/degismeyen
ozelliklerini agiklar.
iCERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Karanlhk-aydinlk
Sozclkler: Gaz lambasi, los
Materyaller: Lambanin icadindan beri degisimini yansitan birkag farkli fotograf, mum
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
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SOSYAL ALANI

OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

Cocuklar sinifta lambalar ve perdeler kapali bir sekilde karsilanir. Sinifin karanlik gériinimiine dikkat
cekilir. “Cocuklar sinifimizda bir farkhlik var mi? denir ve los/karanlik ortami fark etmeleri saglanir.
Sinifimiz neden karanlik/los olabilir?” sorulari yoneltilir (E1.1. Merak). Cocuklara sinifi aydinlatmak igin
neler yapilabilecegi sorularak beyin firtinasi yapilir. Ogretmen yaninda getirdigi mumlari cocuklara
gosterir. Eski zamanlarda elektrigin olmadigi donemlerde insanlarin bulunduklari alanlari aydinlatmak
icin mum kullandiklari agiklanir. Bir tane mum yakilir. Isigi/aydinlik verme durumu ve ¢gocuklarin neden
atesle oynamamalari gerektigi hakkinda sohbet edilir. Cocuklarin bu konu hakkinda merak ettikleri
sorular dinlenir. Daha sonra lambalar acilir ve sinifin tekrar aydinlk olusuna dikkat cekilir. Onceden
hazirlanan lamba fotograflari gocuklara gosterilir. Fotograflarda lambanin icadindan beri goriinis
olarak nasil degistigini gosterebilecek 6rnekler mevcuttur. Her cocugun gorselleriincelemesine firsat
verilir. Cocuklardan lambanin icat edildigi zamandan bu yana nasil degisimler yasadigini gorseller
Uzerinden inceleyerek agiklamalariistenir. “Sekli degismis mi? Boyutu degismis mi? Kullanilma amaci
deg@ismis mi?“gibi sorular ile detayliincelemeler ve ¢ikarimlar yapmalarina olanak saglanir (KB2.7.SB1.
Birden fazla kavram veya duruma iliskin 6zellikleri belirlemek, KB2.7.SB3. Belirlenen o6zelliklere
iliskin farkliliklan listelemek). Alinan cevaplarin ardindan gocuklara lambanin icat edildiginden beri
degismeyen bir 6zelligi olup olmadigi sorulur (KB2.7.SB2. Belirlenen 6zelliklere iliskin benzerlikleri
listelemek, SAB7.b. Giinliik hayatta karsilastigi nesnelerin ve mekanlarin zaman igerisinde degisen/
degismeyen o6zelliklerini aciklar.). Gegmisten gliniimiize birgok aydinlanma yontemi oldugu ve
insanlarin bu yontemleri zamanla gelistirerek ve degistirerek giinimiizdeki son hallerine ulastirdiklari
sOylenir. Lamba ve mum disinda bildikleri bir aydinlatma aleti olup olmadigi sorulur. Cocuklara aile
blyulklerimizden bazilarinin zamaninda evlerini aydinlatmak igin gaz lambasi kullandigi séylenir. Gaz
lambalarina ait herhangibir gérsel gésterilmez ya da bilgi verilmez. Cocuklara aileleriile gazlambalarini
arastirmalari gerektigi, bu arastirma sonucunda siniflarinda bir afis hazirlayarak sunum yapmalari
istenir. Gaz lambasi kullanmis bir aile blyigu ile goriisme yapilarak, varsa okula bir gaz lambasi
getirilebilir (SDB1.1.SB1.G1. Merak etmenin 6grenmeye etkisini fark eder, 0B1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini
fark etmek.). Sunumlarini yapmak igin ¢ocuklarla glin belirlenir. Belirlenen giine kadar hazirliklarini
yapmalari gerektigi ve bunun onlarin sorumlulugunda oldugu 6gretmen tarafindan hatirlatilir (D16.3.1.
Gorevlerini zamaninda ve eksiksiz yerine getirmeye 6zen gosterir.). MEB 365 Giin Oykii kitaplarindan
“Karisik Tost” kitabi okunur. Ogretmen kitabin bitiminde cocuklara dénerek “Kitaptaki gocugun adi
neydi? Elektrikler gidince evi aydinlatmak igin ne yaptilar? Oyun oynamayi kim teklif etmisti? Oyunun
adi neydi? Tuim aile kitabin sonunda hangi yemedgi yedi?” sorularini yonelterek gocuklarla kitap
hakkinda sohbet edilir. Ayni kitapta oldugu gibi karisik tost oyunu oynayacaklari aciklanir.

Lambalar ve perdeler tekrar kapatilir, mum isiginda karisik tost oyunu oynanir.

« Lambayi kim icat etmisti?

« Lambayi siz icat etmis olsaydiniz nasil bir goriintlisii olsun isterdiniz?

« Gaz lambasini arastirirken nasil bir planlama yapmayi diistinliyorsunuz?

« Sunum giini geldiginde hazirligini tamamlamazsaniz nasil hissedersiniz? Neden?

« Nasil bir triin icat etmek isterdiniz? Bu irtinlin 6zellikleri ne olurdu?



SOSYAL ALANI

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklara isik oyunu oynatmak igin sinifa bir beyaz perde ya da ¢arsaf getirilip diizenek
kurulabilir. Cocuklara eskizamanlardan gliniimiize kadar olan aydinlatma araglarinin gérselleri verilip kesmeleri
ve dil gubuklarina yapistirmalariistenebilir. Perdenin arkasina gegilip perdeye fener tutularak, izleyicilere sirasi
gelen ¢ocugun elindeki aydinlatma aracini tanitmasi saglanabilir. Adini, hangi malzemeden yapildigini, ne igin
kullanildigini vb. bilgiler paylasilabilir. Cocuklarla birlikte farkliisik Gireten veya isik kaynagi olan nesne ve objeler
hakkinda beyin firtinasi yapilabilir. Kiiglik bir kavanoz, parafin ve fitil malzemeleri kullanilarak eski zamanlarda
kullanilan mumlara benzeyen bir mum yapimi atélyesi yapilabilir. Yapilan mumlar okulda sergilenebilir.
Destekleme: Sinifta boyle bir degisiklik yapildigi dedisim konusunda hassasiyeti olan ve ayni ortami gérmek
isteyen ¢ocuklara 6nceden haber verilebilir. Fotograflara dokunsal 6zellikler eklenerek gorme bakimindan
islevsel hale getirilebilir. Sorular basitlestirilerek ve yanitlara iliskin ipuglari verilerek ¢ocuklarin katilimi
desteklenebilir. Sinifa gesitli ebatlarda mumlar getirilerek farkli kullanim alanlari anlatilabilir. Sinifa ¢adir
getirilerek ya da siyah ¢arsaftan ¢adir olusturularak fener ile karanlik bolgenin nasil aydinlanacagi hakkinda
¢ocuklarla denemeler yapilabilir. Fenerin 1sid1 ile gocuklarla gélgeden oynanabilir. Cesitli tiirlerde geri bildirim

verilerek gocuklarin katihmlari artirilabilir.
AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere yapilan etkinlik ile ilgili bilgi verilir. Ailelerden okulda gaz lambasi ile ilgili verilen gorevde
¢ocuklarinayardimciolarak cocuklarinin sorumlulugunu yerine getirmelerine destek olmalariistenir. Arastirma
yaparken ya da sunumda nasil bir yol izlenecedgi planlanirken gocuklarin kendi kararlarini vermelerinin 6nemine
dikkat ¢ekilmelidir.

Toplum Katilimi: Okulun gevresindeki bolgede bir duyuru yapilarak ellerinde eski donemlere ait artik
kullanilmayan, calismayan durumda teknolojk aletleri olanlarin bu aletleri okula getirmeleri istenebilir,
¢ocuklaringiinlik hayattanbildiklerinesnelerin farklizaman dilimlerinde nasil gériindiguileilgili bilgi edinmeleri

amaclyla sergi acilabilir. ilde bulunan kent miizesine gezi diizenlenebilir. Sanal miize gezisi diizenlenebilir.
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ETKINLIK ADI: Dogada Gruplama
ALAN ADI: Sosyal
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Sosyal Alani:
SBAB.9.Cografi Gozlem ve Saha Calismasi Becerisi
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.2. Gozlemleme Becerisi
KB2.2.SB2. Uygun veri toplama aracit ile veri toplamak
KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E.3.2. Yaraticilik
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek
SDB2.1.SB2.G4. Duyqu ve distincelerini baglama uygun olarak agiklar.
Degerler:
D9. Merhamet
D9.3. insani ve dogayi sevmek
D9.3.1. Dogayi korumaya énem verir.
Okuryazarlk Becerileri:
0B7.Veri Okuryazarhgi
0B7.2.Veri Olusturma
0B7.2. SB2. Veri toplamak
OGRENME GIKTILARI:
Sosyal Alani:
SAB.14. Cografi g6zlem ve ¢alisma sahasindan elde edilen sonuglari s6zlii/gorsel yolla raporlastirabilme
SAB.14.b. Gezi-g6zlem galisma sahasindan olusturdudu driinlerini s6zel ya da gorsel olarak sunar.
iCERIK CERGEVESiI:
Kavramlar: Sari-kirmizi-turuncu-kahverengi
Sozcukler: Mevsim, sonbahar
Materyaller: Sari-kirmizi-turuncu ve kahverengi kagit parcalariile hazirlanmis 4 farkh 25x35 boyutunda
karton, yapistirici, gocuk sayisi kadar A4 kagit ve boya kalemleri
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Agik hava

OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

Cocuklar ile 6nceden belirlenen ve hazirliklari yapilan alana gegilir. Bu alanin agag ¢esitliligi yoniinden
zengin olmasi 6nemlidir. Okulun bahgesi veya ¢evresindeki park etkinligi uygulamak igin kullanilabilir.
Uygun bir alana yerlesilir ve dikkat, yere dokiilen yapraklara cekilir. Cocuklara, agaglarin yapraklarini
neden doktikleri sorulur. Gelen cevaplarin ardindan agaclarin besin, enerji ve su ihtiyaclarini azaltmak
icin yapraklarini doktiikleri ve bunun genelde soduk havalarda gergeklestigi cocuklara agiklanir.
Verilen bilgiler dogrultusunda agaclarin hangi mevsimlerde daha ¢ok yaprak déktiginiin tahmin
edilmesiistenir. Yapilan sohbet ile sonbahar ve kis mevsimlerine odaklanilir (SDB2.1.SB2.G4. Duygu

ETKINLiKLER



SOSYAL ALANI

ve diisiincelerini baglama uygun olarak agiklar.). Su an iginde bulunulan mevsimin sonbahar oldugu,
bu yiizden agaclarin kis mevsimiicin hazirliklarina baslayarak yapraklarini doktiigii aciklanir. Ogretmen
eline her biri 25x35 boyutunda olan 4 adet karton alir. Kartonlarin tizerinde sari-kirmizi-turuncu-
kahverengirenklerde kagit parcalaribulunur. Cocuklar dort grubaayrilir. Her gruba 1adet renk kartonu
verilir. Gruplara ellerindeki renk kartonuna uygun olarak yaprak toplayacaklarini, bunu yaparken
yerlere dokilen yapraklari tercih etmeleri gerektigi agiklanir. Gruplar belirlenen gezi alaninda serbest
bir sekilde dogay inceleyerek dolagmaya baslarlar. Bu gezi sirasinda bulduklar yapraklardan, dal
parcalarindan, gigeklerden kendi gruplarina verilen kartona uygun renkte olanlari segerek toplamaya
baslarlar (KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak, KB2.2.SB3. Toplanan verileri
siniflandirmak ve kaydetmek, OB7.2. SB2. Veri toplamak). Etkinlik sirasinda agaglara ve gevreye zarar
vermeden dogamizi koruyarak materyal toplamalari gerektigi, yere diisenlerden toplayabilecekleri
cocuklara hatirlatilir (D9.3.1. Dogay! korumaya 6nem verir.). Belirlenen siirenin bitiminde ilk baslama
noktasina doniilir. Her grup renk kartonunu 6niine alarak topladiklari materyalleri kartonunun izerine
dizer. Materyalleri boyutlarina gore gruplama ¢alismasi yaparlar. Gruplar sirayla birbirlerinin buldugu
materyalleri, bu materyallerin renklerini, dokularini incelerler ve &zelliklerini sdylerler (SAB.14.b.
Gezi-gbzlem ¢alisma sahasindan olusturdudu iiriinlerini s6zel ya da gérsel olarak sunar.). Etkinligin
sonunda ¢ocuk kendine 1 tane yaprak secger ve segilen yaprak A4 kagidinin lzerine yapistirilir. Bu
yaprak sence neye benziyor? sorusu yoneltilerek gocuklarin yapraklarini baska bir seye donistiirmesi
istenir. Cocuklar yaptiklari yaratici gizimleri birbirleriyle paylasirlar (E.3.2. Yaraticilik). Degerlendirme
yapilarak okula donilir.

ETKINLIiKLER

« Doga gezimiz sirasinda sizin grubunuz hangi renk materyalleri topladi?
« Sonbahar mevsiminde dogada ne gibi degisimler olur?

« En ¢ok/en az materyali hangi grup toplamisti?

« Grubunuz ile materyal toplarken nasil hissettiniz?

» Dogayi neden korumaliyiz?

« Yapraklari neye benzettiniz?

« Arkadaslarinin yaptigi gizimler sana neler diistindiirdi?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Her bir gocuga gozlem defteri verilerek okul bahgesinde mevsime 6zgi gozlemledikleri
degisimlerin resimlerini gizmeleri istenebilir ve bu gézlem resimleri hakkinda sohbet edilerek en gok hangi
degdisimin gézlemlendigine dair bir sayi grafigi olusturulabilir. E§er imkan var ise bir tarim alani ziyaret edilerek
mevsim degdisimlerinde yasanan toprak ve iklim farkhliklarina iliskin sohbet edilebilir. Bir ormanlik alan ziyaret
edilerek farkl renklerden (sari, kahverengi, kirmizi, turuncu) yaprak toplanabilir ve blyiik grup galismasi ile
tlim yapraklar genis bir kdgida yapistirilarak sonbahar agaci olusturulabilir. Olusturulan sonbahar agacinda en
¢ok hangi renkten yaprak oldugu sayilarak soylenebilir.

Destekleme: Toplanan yapraklardan farkh figirler yapilmasi istenebilir ve sinifta yaprak sergisi olarak
sergilenebilir. Bu siiregte ¢gocuklara farkliipuglari sunularak destek olunabilir Cocuklar topladiklari yapraklarin
dokularini inceleyebilirler; damarl damarsiz, dikenli ve tiiylii olan yapraklar ayirt edilebilir. Cesitli tlrlerde geri
bildirim verilerek gocuklarin katiimlari desteklenebilir. Gereksinimi olan gocuklara gezi sirasinda ne toplamalari
gerektiginin gorsel listesi hazirlanarak verilebilir. Cocuklara model olunabilir ve sorulan sorular basitlestirilerek
katihmlari desteklenebilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katimi: Ailelere yapilan etkinlik ile ilgili bilgi verilir. Ailelere ¢ocuklari ile birlikte evlerinin yakininda bir
agac secerek bu agaci birlikte yil boyunca gézlemlemeleri 6nerilebilir. Farkli mevsimlerde secilen adagta ne
gibi degisimler oldugu birlikte konusulabilir. Her mevsimde agacin fotografi gekilerek degisimler kaydedilebilir.
Toplum Katihmi: Okulun yakinlarinda bulunan bir ormanlik alana veya parklara gevre ve doga dostu pankartlar
hazirlanarak asilabilir. Cevremizdeki insanlarin da dogayi korumak konusunda bilinglenmesine destek olunur.
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ETKINLIK ADI: Cocuk Haklari
ALAN ADI: Sosyal
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Sosyal Alani:
SBAB2. Kanita Dayali Sorgulama ve Arastirma Becerisi
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.3 Ozetleme Becerisi
KB2.3.SB3. Metin/olay/durumu yorumlamak (Kendi climleleri ile aktarmak)
EGILIMLER:
E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB3.3.Sorumlu Karar Verme Becerisi
SDB3.3.SB5. Derinlemesine dislinmek
SDB3.3.SB5.G2. Diistince ve davranislarinin nedenlerini sorgular.
Degerler:
D1. Adalet
D1.1. Hak ve 6zgirliklerini bilmek ve korumak
D1.1.1. Her insanin temel hak ve 6zgiirliiklere sahip oldugunu kabul eder.
D14. Sayaqi
D14.3. Cevresine, milll ve manevi degerlerine saygi duymak
D14.3.2. Milli ve manevi degerlere duyarl davranir.
Okuryazarlk Becerileri:
OB4. Gorsel Okuryazarlhk
0B4.2.Gorseli Yorumlama
0B4.2. SB3. Kendi ifadeleriyle gorseli nesnel, dogru anlami degistirmeyecek bir sekilde yeniden ifade
etmek
OGRENME GIKTILARI:
Sosyal Alani:
SAB.6. Gegmiste veya giiniimiizde yakin cevresinde gergeklesen bir olay/konu/durumla ilgili
kaynaklardan dinlediklerini/izlediklerini kendi ifadeleriyle yorumlayabilme
SAB.6.b. inceledigi gorsel/isitsel kaynaklardan edindigi bilgileri baglamini degistirmeyecek sekilde kendi
ifadeleriyle anlatir.
iICERIK CERGEVESI:
Sozcukler: Cocuk Haklari, geleneksel, afis, hak
Materyaller: Yapistirici, kartonlar, farkl tiirde boyalar, gocuk haklariile ilgili gesitli resimler, geleneksel gocuk
oyunlartile ilgili gorseller
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
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OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

Cocuklar gember diizeninde otururlar. EBA platformu lizerinden “Diinya Cocuklari” sarkisi agilir ve
birlikte video izlenerek sarki dikkatle dinlenir. “Sarkida gegen ‘hak’ kelimesi ne demek? Cocuklarin ne
gibi haklari olabilir?” sorulari lizerinden sohbet edilir. Cocuklarin fikirlerini séylemesinin ardindan EBA’
dabulunan ¢ocuk haklarinayénelikicerikler (dijital yayin, gérsel vb.) cocuklarla paylasilir. Etkilesimlibir
sekilde izlenen editiciiceriklerin ardindan “Tiim ¢ocuklarin haklari vardir; yasama, beslenme, barinma
gibi. ihtiyaci olan ilaglarla tedavi edilme, okula gitme ve oyun oynama hakki vardir.” agiklamasi yapilir.
“"Baska hangi haklariniz var? Hangi haklara sahip olmak istersiniz?” sorulariyla sohbet sirduralir
(SAB.6.b. inceledigi gorsel/isitsel kaynaklardan edindigi bilgileri baglamini degistirmeyecek sekilde
kendi ifadeleriyle anlatir, KB2.3.SB3. Metin/olay/durumu yorumlamak, D1.1.1. Her insanin temel hak
ve 6zgiirliiklere sahip oldugunu kabul eder, SDB3.3.SB5.G2. Diisiince ve davranislarinin nedenlerini
sorgular.). Tim gocuklarin duygu ve distiincelerini ifade etmesine firsat verilir. Sohbet esnasinda
¢ocuklarin oyun oynama haklarina yonelik ifadelerin izerinde durulur. Cocuklara en gok hangi oyunlari
oynamay! sevdikleri sorulur. “Cocuklar biliyor musunuz ben gocukken oynadigimiz farkli oyunlar
vardi. Benim en sevdigim oyun....... " diyerek ¢ocuklarin dikkati geleneksel oyunlara cekilir. Gegmiste
oynanan geleneksel oyunlardan bahsedilerek geleneksel oyunlarin halk kiiltiirii icinde kendine yer
bulmus 6nemli etkinlikler oldugu vurgulanir. Ug geleneksel oyun secilerek gocuklara kisaca anlatilir
ve kiiltlirimiiz igin bu oyunlarin ne kadar degerli oldugundan bahsedilir (D14.3.2. Milli ve manevi
degerlere duyarli davranir). (MEB tarafindan yayinlanan “Yiiz Yize 100 Cocuk Oyunu” kitabindan
yararlanilabilir.) Geleneksel oyunlara ait goérseller gosterilir. Her gocuk oynamak istedigi oyunun
altina bir sembol gizer. Semboliin anlamini ve neden o oyunu tercih ettigini aciklar (OB4.2. SB3. Kendi
ifadeleriyle gorseli nesnel, dogru anlami degistirmeyecek bir sekilde yeniden ifade etmek). En gok
tercih edilen oyunu oynanmak lizere bahgeye cikilir. Oyun gocuklarin ilgisi dogrultusunda strduirilir.
Ardindan diger tercih edilen oyunlar da gocuklarin oyun oynama istegi dikkate alinarak oynanir (E2.5.
Oyunseverlik).

Cocuklar kiiglik gruplara ayrilir. Her grup ¢ocuk haklarinailigkin afis hazirlar. Hazirlanan afisler okulun
ilgili yerlerine asilarak sergilenir.

- Oynamayi en sevdiginiz oyun hangisi? Neden?

« Sahip oldugumuz haklar nelerdir?

« Her insanin sahip olmasi gereken haklar hangileri?

« Geleneksel oyunlar bizim igin neden 6nemli?

« Kendi kurallarinizi belirleyeceginiz bir oyun olsaydi nasil bir oyun olurdu?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklar ailelerin gegmiste oynadiklari bir oyunu 6grenip, oyun ile ilgili afis olusturabilirler ve

bu oyunu sinifta arkadaslarina anlatabilirler. EGer imkan var ise halk bilimi alaninda ¢alisan bir folklorist sinifa

ylz ylize ya da ¢evrim ici olacak sekilde davet edilerek kiltire ait gocuk sarkilari, oyuncaklari, kiyafetleri, vb.

hakkinda ¢ocuklar ile roportaj yapabilir. Birlesmis Milletler Cocuk Haklari Bildirgesi'ne iliskin bilgi verilebilir.

Cocuk bakis agisindan, 1990 yilinda bildirgenin imzalanmasi ile ilgili yaratici drama silirecinden yararlanilarak

basit canlandirmalar yapilabilir.

Destekleme: Cocuklarin oturma diizeni énceden hazirlanarak her gocugun oturacagi yere fotografi ya da

onu ifade eden sectigi bir sembolii konulabilir. istenilen oyunda sembol ¢izmenin haricinde oyunla ilgili sarki

soylenebilir ya da gocugun sevdigi bir oyuncak temsilci olarak gdsterilebilir.

Sorular basitlestirilerek ve yanitlar igin ipucglari sunularak ¢ocuklarin katimlari desteklenebilir. Etkinlige
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katilmaya tesvik etmeye yonelik gocuklar igin etkinligin farkli asamalarinda yardimci olabilecekleri alternatif
gorevler belirlenebilir. Cesitli tiirlerde geri bildirim verilerek gocuklarin etkinlige katihmlari desteklenebilir.
AiLE KATILIMI:

Aile Katihmi: Ailelere yapilan etkinlik ile ilgili bilgi verilir. GonillG ailelerin okula gelerek gegmiste oynadiklari
geleneksel oyunlari gocuklarla birlikte oynamalari istenebilir.

Toplum Katilimi: Hazirlanan “Cocuk Haklari” afisleri okul girisinde sergilenerek okulun yakin gevresinde konuyla

ilgili farkindalik olusturulur.
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ETKINLIK ADI: Yardimlasma Perdesi
ALAN ADI: Sosyal, Tirkge, Sanat
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Sosyal Alani:
SBAB2. Kanita Dayali Sorgulama ve Arastirma
Tiirkge Alani:
TADB. Okuma
Sanat Alani:
SNAB4.Uygulama
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.8. Sorgulama Becerisi
KB2.8.SB1. Merak ettigi konuyu tanimlamak
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.5. Merak Ettigi Sorulari Sorma
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)

SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak

SDB1.2.SB2.G2 Yapmak istedigi etkinlik igin uygun materyal arar.
Degerler:
D16. Sorumluluk

D16.3. Gorev bilincine sahip olmak

D16.3.1. Gorevlerini zamaninda ve eksiksiz yerine getirmeye 6zen gosterir.
Okuryazarhk Becerileri:

OB1. Bilgi Okuryazarhgi

OB1.2. Bilgiyi Toplama
0B1.2.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durumiile ilgili bilgileri bulmak

OGRENME GIKTILARI:
Sosyal Alani:

SAB.4.Yakin gevresindeki yasantilardan yola ¢ikarak merak ettigi konulara yonelik sorular sorabilme
SAB.4. a. Yakin gevresindeki nesne, kisi, yer ve olaylar hakkinda merak ettigi konuya/probleme yonelik
sorular sorar.

Tiirkge Alani:
TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iiretebilme
TAOB.2.c. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak ¢ikarim yapar.

Sanat Alani:

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde yaratici Griinler olusturur.
ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Ayni- farkli
Sozcuikler: Yardimlagma
Materyaller: Cocuk sayisi kadar A4 kagidi, boya kalemleri, bant
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

91



92

SOSYAL ALANI

OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

Cocuklar ile gember olusturulur. EBA platformunda bulunun “Egitimde Birlikteyiz” serisinden
“Yardimlagma Halisi” isimli hikaye kitabi etkilesimli olarak okunur. Cocuklara énce kitabin kapadi
gosterilir. Kapakta ne gordukleri, kitabin ne ile ilgili olabilecegini tahmin etmeleri, en ¢ok nelerin
dikkatlerini gektigi, halilarin farkli 6zelliklerinin neler oldugunu séylemeleri istenir (KB2.8.SB1. Merak
ettigi konuyu tanimlamak, E3.5. Merak Ettigi Sorulari Sorma). Cocuklarin fikirleri dinlendikten sonra
kitabin okunacagi sdylenir. Oncelikle kitabin yazarlarinin ve resimleyenlerinin isimlerinin okunacagi
belirtilir. “Bu kitap yardimlasarak neler yapilabilecegini anlatmaktadir. Siz de kitabi dinlerken
yardimlasarak neler yapabilecedimizi diisiinebilirsiniz” denilerek kitap okumaya baslanir. Okurken
gorselleri inceleyebilmeleri igin zaman taninir (TAOB.2.c. Gorsel okuma materyallerinde yer alan
bilgilerden yararlanarak cikarim yapar). Kitabin igeriginde birlikte calisarak ve yardimlasarak
¢ocuklarin olusturdudu bir hali bulunmaktadir. Cocuklara kitapla ilgili “Hallyl yapmaya basladiklarinda
hangi boyalari kullandilar? Kitapta anlatici olan kiz ne gizmisti? Kuslarin nerede oldugunu soylemisti?
Beril kagidina ne yapistirmak istemisti?” sorulari sorularak gocuklardan gelen cevaplar dinlenir
(0B1.2.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak). Cocuklara
yardimlasma ne demektir sorusu sorularak cevaplari dinlenir, merak ettikleriile ilgili sorular sormalari
tesvik edilir (SAB.4. a. Yakin gevresindeki nesne, kisi, yer ve olaylar hakkinda merak ettigi konuya/
probleme yo6nelik sorular sorar). Yardimlasmanin birlikte galismak ve birbirine yardim etmek oldugu
soylenir. Birlikte galisarak biiyiik veya zor olan islerin daha kolayca yapilacadi belirtilir. “Simdi bizde
sinifimiz igin bir yardimlagsma perdesi yapalim mi? Herkes istedigi boya kalemlerini alarak etkinlik
masalarina gelebilir. Sizlere birer kagit verecedim. Sizler de istediginiz resimleri ¢izebilirsiniz ve
boyayabilirsiniz. Hatta sanat kosemizden farkli malzemeler de kullanabilirsiniz. Herkes bitirdiginde
bltln resimleri birlestirip perdemizi penceremizin oniine asabiliriz.” denilerek etkinlige baslanir
(SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde yaratici lriinler olusturur, D16.3.1. Goérevlerini zamaninda ve
eksiksiz yerine getirir, SDB1.2.SB2.62 Yapmak istedigi etkinlik icin uygun materyal arar.). Yardm
ve destek isteyen cocuklara yardimci olunur. Her gocuk bitirdiginde kaditlar birlestirilerek perde
bolimiine asilarak sergilenir.

- Baska hangi durumlarda yardimlasarak galisabiliriz?

« Hangi tir boyayi sectiniz? Neden?

« Perdemize eklemek istediginiz baska neler vardi?

« Yardimlasarak biiyiik bir perde olusturmak nasil hissettirdi?
« Yardimlasma neden 6nemlidir?

« Siz hangi konularda yardima ihtiya¢ duyarsiniz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme:Ulkemizde yardima muhtaclara hangi kurumlar yardim ediyor? diye sorularak beyin firtinasi

yaplilabilir. Kiiglik galisma gruplarina ayrilarak yardimlasmaile ilgili verilen problem durumuna ¢6ziim lretilmesi
ve Uretilen ¢6ziimiin sinif 6niinde canlandiriimasiistenilebilir. E§er imkan var ise Kizilaydan bir gonlli sinifa yliz

ylize ya da ¢evrimigi olacak sekilde davet edilerek Kizilay hakkinda soracaklari sorulariiletebilirler ve kurumile

ilgili gorsel materyaller (logo, internet sayfalari vb.) incelenebilir. Sinifin rutinleri igerisine eklenmek Uzere bir

yardimlasma agaci olusturulabilir. Glin iginde yardimlasan ¢ocuklarin agagtaki bir yapragi boyayarak ne konuda

yardimlastiklarini, kendilerinden kigtik veya biiylk siniftakilere ne sekillerde yardim etmek istediklerini vb.

anlatmalari istenebilir.
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Destekleme: Cocuklarin oturma diizeni hazirlanarak her gocugun oturacagi yere fotografiya da onuifade eden
sectigi bir semboli konulabilir. Kitap gérselleri dijital ortamda hazirlanarak gocuklara daha buyik bir sekilde
aktarilabilir. Sorular basitlestirilerek ve yanitlar igin ipuglari sunularak ¢ocuklarin katilimlari desteklenebilir.
Cocuklarin bireysel 6zelliklerine ve gereksinimlerine gore konusarak, gostererek veya isaret ederek sorulara
cevapvermelerisaglanabilir. Cesitlitiirlerde geribildirim verilerek gocuklarin etkinlige katihmlaridesteklenebilir.
Cocuklar fikirlerini sdyleyebilmelerii¢in cesaretlendirilebilir ve sdylenen her fikirden sonra geri bildirim verilir.
Resimler yapilirken ¢gocuklara ek siire verilebilir. Resimler yapilirken akran eslestirmesi yapilarak yardimlasma

perdesiigin yapilan resimler yardimlasarak yapilabilir.
AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Aileler yapilan etkinlikle ilgili bilgilendirilir. Aileler gocuklari ile yardimlasma konusunda sohbet
edebilir. Baska kimlere veya nelere yardimci olunabilir konusunda gocuklarin fikirleri alinabilir ve not edilebilir.
Not edilen fikirlerin okula gonderilerek gocuklardan notlarini arkadaslariyla paylagsmasi istenebilir.

Toplum Katiimi: Sinifta veya okulda kitap yardimlasma kampanyasi diizenlenebilir. Toplanan kitaplar ihtiyaci

olan bir okula bagislanabilir.
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SOSYAL ALANI

ETKINLIK ADI: Sahnedeyiz
ALAN ADI: Sosyal
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Sosyal Alani:
SBAB5. Sosyal Katilm
KB2.14.Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB3.Kendi ifadeleriyle olay/konu/durumu nesnel, dogru ve anlami degistirmeyecek sekilde yeniden
ifade etmek
EGILIMLER:
E2. Sosyal Egilimler
E2.2. Sorumluluk
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.2. is Birligi Becerisi

SDB2.2.SB1. Kisi ve gruplarlais birligi yapmak

SDB2.2.SB1.G2. Gerektiginde kisi ve gruplarla is birligi yapar.
Degerler:
D3. Caliskanhk

D3.4. Calismalarda aktif rol almak

D3.4.3. Kendine uygun gorevleri almaya istekli olur.
D16. Sorumluluk

D16.3. Gorev bilincine sahip olmak

D16.3.1. Gorevlerini zamaninda ve eksiksiz yerine getirmeye 6zen gosterir.
Okuryazarlk Becerileri:
OB4. Gorsel okuryazarlik

OB4.4. Gorsel iletisim uygulamalari olusturma

0B4.4.SB2. Ozgiin gorseller olusturmak.
OGRENME CIKTILARI:
Sosyal Alani:

SAB.8.Yakin ¢evresinde olusan gruplarla (oyun, etkinlik, proje vb.) sosyal temas olusturabilme
SAB.8.b. Dahil oldugu grubun amaglari dogrultusunda yapilacak calismalar hakkinda gortslerini sdyler.
SAB.8.c. Grup igi iletisimi artirmaya yonelik etkinliklere katilr.

iCERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Once-Sonra

Sozcukler: Dogaglama, sahne, izleyici, kostiim
Materyaller: Kostlim, elbise, sapka, taki
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif



SOSYAL ALANI

OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

Cocuklarla sinif ya da okul icinde uygun bir alanda sahne tasarlanir. izleyiciler igin sandalyeler
yerlestirilir. Cocuklara bu sahnede neler yapabilecekleri sorulur. Sahnenin neigin kurulmus olabilecegi
hakkinda fikirleri alinir. Daha 6nce tiyatroya gidip gitmedikleri hakkinda deneyim paylasimi yapilir.
Ayakkabl, elbise, sapka, taki, gibi triinleri kostiim olarak kullanabilecekleri sdylenir. Ardindan gocuklar
gruplara ayrilirlar. Her grubun sirayla sahne arkasinda hazirlanmalarina ve rol paylasimi yapmalarina

o

4 | zaman taninir (D3.4.3. Kendine uygun gérevleri almaya istekli olur.). Gruplar sirayla sahneye ¢ikarlar

é ve dogaglama yaparak girdikleri rol hakkinda konusur, hareket ederler. Tim gocuklarin grup iginde

é rol almasina ve is birligi icinde olmalarina rehberlik edilir (OB4.4.SB2. Ozgiin gorseller olusturmak,

i | SAB.8.b. Dahil oldugu grubun amaclan dogrultusunda yapilacak ¢aligmalar hakkinda gériislerini
sdyler, SAB.8.c. Grup ici iletisimi artirmaya yonelik etkinliklere katilir, SDB2.2.SB1.G2. Gerektiginde
kisi ve gruplarla is birligi yapar, KB2.14.SB3.Kendi ifadeleriyle olay/konu/durumu nesnel, dogru
ve anlami dedistirmeyecek sekilde yeniden ifade etmek, E2.2. Sorumluluk, D16.3.1. Goérevlerini
zamaninda ve eksiksiz yerine getirmeye 6zen gésterir.). Cocuklarin istekleri dogrultusunda gruplar
degistirilerek siire¢ devam ettirilir.

w | Farkli rollerde olmak nasil hissettirdi?

E « Oyun i¢in hangi rolii se¢tiniz? Neden?

% « Oyun sirasinda neden kostiim giyilir?

5 « Rollinlizi sergilerken nelere dikkat ettiniz?

' | + Sahneden baska hangi kostiimleri kullanabiliriz?

o

- Daha dnce tiyatroya gittiniz mi? Nasildi?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Agik alanda bir sahne nasil olusturabiliriz? sorusu ile beyin firtinasi yapilarak tim sinif
arkadaslarinin katilimiyla okul bahgesinde bir sahne olusturma projesi kiiglik galisma gruplartile yiritilebilir.
imkan varsa sinifa bir tiyatro sanatgisi yiiz yiize olacak sekilde davet edilerek sahne sanatlari lizerine sohbet
edilebilir. Konuga sorulacak sorular gocuklar tarafindan ortaklasa hazirlanir ve konugun misafir edilecegi
gilin nasll karsilanacadi, nasil agirlanacadi vb. konular sinif¢a ytritilebilir. Pandomim sanati hakkinda detayh
bilgi verilerek ¢ocuklarin bir glinlerinin nasil gegtigini kiiglik grup galismasi ile pandomim yaparak anlatmalari
istenebilir.

Destekleme: Cocuklarin oynayabilecekleri roller ile ilgili se¢genekler sunulabilir. Kostiimleri giyme konusunda
yetisin destedi sunulabilir. Cocuklar kiiglik gruplara ayrilarak hazirlik yapabilir, bu sayede akran destedi
saglanabilir. Cocuklar sahneye ¢gikma ve topluluk karsisinda bulunma konularinda desteklenebilir. Olumlu sézel
geri bildirimler (aferin, gok glizeldi vb.) ve alkisla gocuklar kendilerine glivenme konusunda desteklenebilir.
Etkinlige katilmaya tesvik etmeye yonelik gocuklar igin etkinligin farkli asamalarinda yardimci olabilecekleri
alternatif gorevler belirlenebilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere etkinlik ile ilgili bilgi verilir. Ailelere sinifta kostim olarak kullanilabilecek malzemeler
hakkinda bilgi verilerek onlardan bu malzemeleri okula géndermeleri istenir.

Toplum Katilimi: Okula bir gocuk tiyatrosu davet edilir. Okul tarafindan hazirlanan davetiyeler ailelere ve okul
cevresinde katilmak isteyen katilimcilara dagitilir. Okul igcinde ya da bahgesinde sahne hazirlanarak tiyatro

izlenir.
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ETKINLIK ADI: ilkbahar Koleksiyonu
ALAN ADI: Sosyal
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Sosyal Alani:
SBAB.9. Cografi Gozlem ve Saha Calismasi
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.2. Gozlemleme Becerisi
KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amacg-0l¢lt belirlemek
KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.1Kendini Tanima (0z farkindalik Becerisi)

SDB1.1.SB2. Olaylar/durumlar karsisinda hangi duygulari yasadigini fark etmek

SDB1.1.SB2.G1.Duygularini sdzel olarak ifade eder.
Degerler:
D16. Sorumluluk
D16.3.Gorev bilincine sahip olmak

D16.3.1. Gorevlerini zamaninda ve eksiksiz yerine getirmeye 6zen gdsterir.

Okuryazarlk Becerileri:
0B4. Gorsel Okuryazarlk
OB4.1.Gorselianlama
OB4.1.SB1. Gorseli algilamak
OGRENME GIKTILARI:
Sosyal Alani:

SOSYAL ALANI

SAB.14. Cografi g6zlem ve ¢alisma sahasindan elde edilen sonuglari s6zlii/gorsel yolla raporlastirabilme

SAB.14.a. Gezi-gozlem ¢alisma sahasinda elde ettigi materyallerden {rlin olusturur.

SAB.14. b. Gezi-g6zlem ¢alisma sahasindan olusturdugu Grinlerini s6zel ya da gorsel olarak sunar.

iCERIK CERGEVESI:
Kavramlar: ilkbahar Mevsimi
Sozcukler: Koleksiyon

Materyaller: Sekreter dosyasi, ¢ift tarafli bant, buyuteg, gézlem kutusu

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif, agik hava

OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

Calisma icin on hazirlik olarak her gocuga bireysel kullanacagi sekreter dosyasi hazirlanir. Dosya

ETKINLIiKLER

Uzerine ¢ift tarafli bantlar yapistirilir. Cocuklarla okul bahgesinde toplanilir. Mat /minder {izerinde
¢ember olusturularak egzersiz hareketleri 6gretmen rehberliginde yapilir. Egzersiz sonrasi
¢ocuklardan gozlerini kapatmalari, dogadaki sesleri, kokulari fark etmeleri istenir. Ardindan gozlerini
acarak neler hissettiklerini anlatmalari istenir (E3.1.0daklanma). ilkbahar mevsiminin gelisi ile
dogadaki degisimlerin fark edilmesi saglanir. Ardindan gocuklara okul bahgesinde yiiriiylis ve gézlem

yapacaklari sdylenir. Yirliyls sirasinda dogadan bulduklari dogal materyalleri toplamalari ve “ilkbahar



SOSYAL ALANI

koleksiyonu”igin dosyalarin lizerindeki bantlara yapistirmalari istenir (SAB.14.a. Gezi-g6zlem calisma
sahasinda elde ettigi materyallerden iiriin olusturur, KB2.2.SB1. G6zleme iliskin amag-6lgiit

o= belirlemek, KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araciile veri toplamak, D16.3.1. Gorevlerini zamaninda ve

< | eksiksiz yerine getirmeye 6zen gdsterir.). Yirlyiis sirasinda agaclar, agaglarin yapraklari, gigekleri ve

2' meyveleri hakkinda sohbet edilir. ilkbahar mevsiminde nasil gériindiiklerine dikkat cekilir (OB4.1.SB1.

E Gorseli algilamak). Sonrasinda sinifa gegilir. Cocuklara bulduklari dogal materyalleri incelemeleriigin

4 biiyiitegler verilir. inceleme sonrasinda gocuklar, olusturduklari koleksiyonlari birbirlerine anlatirlar
ve ardindan Grinler uygun bir alanda sergilenir (SDB1.1.SB2.G1.Duygularini s6zel olarak ifade eder,
SAB.14. b. Gezi-g6zlem galisma sahasindan olusturdugu iiriinlerini s6zel ya da gorsel olarak sunar.).
« Bahgede egzersiz yapmak nasil hissettirdi?

E « Ikbahar mevsiminde size farkli gelen sesler/kokular nelerdi?

o

'E « Yirlyus yaparken nelerle karsilastiniz?

k| < Gozlem sirasinda neler buldunuz? En ¢ok hangisi ilginizi gekti?

o

,§ « Adaclar ilkbahar mevsiminde nasil goriintiyor?

2 | « Koleksiyonunuzigin neler topladiniz?

« Sizce diger mevsimlerde agaclar nasil gériindir?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: ilkbahar mevsiminde en gok hangi renklerin gériilebilecegine dair beyin firtinasi yapilarak
ikili gruplara bir renk verilip okul bahgesinde verilen renk ile uyumlu dogal materyal toplamalari ve bu
materyallerden tercih ettikleri trtinleri ortaya koymalari istenebilir. En gok ve en az hangi renk dogal materyal
toplandigina karar vermek icin gorsel olarak bir renk grafigi olusturulabilir. Okul bahgesi ya da bir agik alandan
incelenerek toplanan toprak suile karistirilarak gamurdan heykeller olusturulabilir. E§er imkan var ise ormanlik
bir alan ziyaret edilerek ilkbahar mevsiminde dogada en gok goriilen canlilara iliskin gozlem defterlerine resim
gizilebilir ve gocuklar ile gozlemleri hakkinda sohbet edilebilir.

Destekleme: Cocuklarin oturma diizeni 6ncenden hazirlanarak her gocugun oturacadi yere fotografi ya da
onu ifade eden sectigi bir sembolii konulabilir. Sekreter dosyasi sabit bir yere birakilarak gocuklarin bulduklari
materyalleri sabit bir yerde yapistirmalari saglanabilir. Dosyanin sayfalarinin kolay agilabilmesiicin kenarlarina
yapiskanlar ya da abeslang gibi cubuklar sabitlenebilir. Sorular basitlestirilerek ve yanitlar igin ipuglari
sunularak ¢ocuklarin katilimlari desteklenebilir. Cocuklarin bireysel 6zelliklerine ve gereksinimlerine gore
konusarak, gostererek veya isaret ederek cevap vermeleri istenebilir. Cesitli tirlerde geri bildirim verilerek
cocuklarin etkinlige katihmlari desteklenebilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere yapilan etkinlikle ilgili bilgi verilir. Aileler okula davet edilerek ilkbahar mevsimiigin birlikte
bahge ve adagclarin bakimlari ile ilgili etkinlikler diizenlenebilir. Okul bahgesinde aile piknikleri diizenlenir ve
geleneksel gocuk oyunlari oynanabilir.

Toplum Katihmi: Doga igerikli galismalar yapan vakiflarin egitim programlarina katilarak ¢ocuklarin dogayi
koruma hakkinda bilinglenmeleri saglanabilir.
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SOSYAL ALANI

ETKINLIK ADI: Yardim Kiipii
ALAN ADI: Sosyal
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Sosyal Alani:
SBAB1.Zamani Algilama ve Kronolojik Distinme
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.11.G6zleme Dayali Tahmin Etme Becerisi
KB2.11.SB2. Mevcut olay/konu/duruma iliskin ¢ikarim yapmak
EGILIMLER:
E2. Sosyal Egilimler
E.2.1. Empati
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.2. is birligi Becerisi
SDB2.2.SB4. Ekip (takim) ¢alismasi yapmak ve yardimlasmak
SDB2.2.SB4.G4. Diger Uyelerle yardimlasir.
Degerler:
D20. Yardimseverlik
D20.1.Comert olmak
D20.1.2.insanlara yardim etmekten mutluluk duyar.
D20.3. lyiliksever olmak
D20.3.2 Dogaya ve hayvanlara iyi davranir.
Okuryazarhk Becerileri:
OB4. Gorsel okuryazarlik
0B4.3.Gorsel Hakkinda Elestirel Diisinme
0B4.3.SB2. Gorsel ile sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil ylriitmek
OGRENME CIKTILARI:
Sosyal Alani:
SAB.4.Ailesi ve yakin gevresinde olusan gruplarla sosyal temas olusturabilme
SAB.4.a. Yakin gevresinde yardimlasma gerektiren durumlara yonelik kendisinin ne yapabilecegini
soyler.
ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: igeri- disari
Sozcukler: Yardimseverlik
Materyaller: Uzerinde yardima ihtiyag duyulan durumlari yansitan gorseller olan bir kiip (mama kabi bos bir
kedi, bisikletinin tekerlegi patlamis bir gocuk...vb.), hayvanlar i¢cin su ve mama kabi yapmak igin kullaniimayan
kaplar

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif



SOSYAL ALANI

OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

Cocuklarla gember diizeninde oturulur ve herkesin kiipi sirayla inceleyip yanindakine vermesi istenir.
Kiipe hizla bakilirken neler gérdiikleri sorulur. Cocuklarin cevaplari alinir (0OB4.3.SB2. Gorsel ile
sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil yiiriitmek). Ardindan tiim ¢ocuklar sirayla
kiipi atar. Cocuklara “Resimde ne goriiyorsun? Resimde yardim gerektiren durum ne? Resimdeki
durumucgoézmekicinnasilyardimedebiliriz? Cevrenizde yardim gerektiren durumlar var mi? Budurumlar

o

4| nelerdir?” gibi sorular sorularak gocuklarin fikirlerini ifade etmesi istenir (SAB.4.a. Yakin ¢evresinde

é yardimlasma gerektiren durumlara y6nelik kendisinin ne yapabilecegini sdyler). Sadece insanlarin

5 mi yardima ihtiyaci olur?” sorusu Ulzerinden diger canlilarin da yardima ihtiyaci oldugu hakkinda

I | konusulur (KB2.11.SB2. Mevcut olay/konu/duruma iligkin ¢ikarim yapmak). Cocuklara getirdigi eski
ve kullanilmayan kaplarla kuslar igin kus yemligi hazirlayabilecekleri séylenir. Kaplarin temizlenmesi,
yem ve su konulup bahgeye yerlestiriimesi konusunda ¢ocuklar gorevlendirilir. Gorevlerini yerine
getirirken birbirlerine yardim etmelerine rehberlik edilir (SDB2.2.SB4.G4. Diger liyelerle yardimlasir,
D20.1.2. insanlara yardim etmekten mutluluk duyar, D20.3.2 Dogaya ve hayvanlara iyi davranir, E.2.1.
Empati).
« Hangi resim sizin i¢in en dikkat ¢ekiciydi ve neden?

E « Hangi durumlar i¢in nasil yardim onerileri getirdiniz?

‘e |+ Kimlere yardim etmemiz gerekir?

=

Y|« Yardimlasmak neden 6nemlidir?

o

5 | < Buglin sokak hayvanlarina yardim etmek hakkinda neler 6grendiniz?

(]

0 | « Sokak hayvanlarina yardim etmek neden énemlidir?

« Sokak hayvanlarina yardim ettiginizde ne hissettiniz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Esles, disiin ve paylas teknigiile ikili gruplar olusturulduktan sonra “Sen olsan ne yapardin?”
diye her gruba yardimlasma gerektiren bir problem durumunun gérseli verilebilir ve bu problem durumunu
yardim ile nasil ¢dzebileceklerini sinif 6niinde ifade etmeleri ve canlandirmalari istenebilir. Cocuklar ile giinliik
hayatlarinda yaptiklari yardimlar ile ilgili resim gizmeleri, bu resimleri tiim sinif ile paylastiktan sonra sinifin
yardimlasma kumbarasina atmalari istenebilir. Cember saatinde “Bugiin kime yardim ettin?” diye sorularak
cocuklarin yardimlasma amacl yaptiklari davranislari anlatmalari tesvik edilebilir. Her ¢ocugun ailesi ile
sokak hayvanlarina, evsizlere, kimsesiz yaslilara vb. yardim eden kurumlar ile ilgili bir arastirma yapmalari ve
arastirmalariile ilgili bir afis olusturarak sinifta paylasmalariistenebilir.

Destekleme: Cocuklarin oturma diizeni dnceden hazirlanarak her cocugun oturacadi yere fotografi ya da onu
ifade eden sectigi bir semboli konulabilir. Etkinlikte neler yapilacadi ve gocuklardan ne beklendigi gocuklara
model olunarak anlatilabilir. Sorular basitlestirilerek ve yanitlar igin ipuglari sunularak ¢gocuklarin katihmlari
desteklenebilir. Mama ve su kabi hazirlamak igin kiiglik takimlar olusturulabilir. Hayvanlarla ilgili gorevlerini
yerine getirirken gocuklarin birbirlerine yardim etmelerine rehberlik edilir. Cesitli tiirlerde geri bildirim verilerek
¢ocuklarin etkinlige katihmlari desteklenebilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere yapilan etkinlik ile ilgili bilgi verilir. Ailelere, gocuklariyla birlikte kus yemi alarak parklara
kuslar i¢in yem birakmalari 6nerilir.
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ETKINLIK ADI: Hali Dokuma
ALAN ADI: Sosyal
YAS GRUBU: 48-60 ay
ALAN BECERILERI:
Sosyal Alani:
SBAB16. Elestirel ve Sosyolojik Diisiinme
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.15. Yansitma Becerisi
KB2.15.SB2. Deneyime dayali ¢cikarim yapmak
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.10daklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2.Motivasyonunu ayarlamak

SDB1.2.SB2.G1.ilgisini cekecek bir etkinlige katilmak igin harekete geger.

Degerler:
D7. Estetik
D7.2.Sanatsal ve gorsel zevkleri hayatin bir pargasi haline getirmek
D7.2.1. Geleneksel sanatlara ve yerel kiiltiire yonelik etkinliklere katilir.
Okuryazarlk Becerileri:
OBS5. Kiiltiir okuryazarlig
OB5.1.Kidiltlri Kavrama
0B5.1.SB2. Kiiltlr unsurlarini fark etmek
OGRENME CIKTILARI:

SAB.7.Toplumsal yasama yonelik kiiltiirel unsurlari/durumlari ¢6ziimleyebilme

SAB.7.a. Yakin gevresinin kiiltiirel 6zellikleriniinceler.
ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Sekiller

Sozclkler: Hal

SOSYAL ALANI

Materyaller: El dokumasi Tiirk halisi resimleri, hali dokuma videolari, renkli yiinler, kartondan lzerinde esit

araliklarla kesikler agilarak hazirlanmis dokuma tezgéahi
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

El dokumasi hali resimleri incelemeleri igin gocuklara verilir. “Resimlerde neler gériiyorsunuz? Yakin
cevrenizde hali dokuyan var mi? Evinizde veya ¢evrenizde el dokumasi hali gérdiintiz mi? Nasildi?

ETKINLIiKLER

Halilarin izerindeki desenlerin anlamlari neler olabilir?” sorularina verilen yanitlar dinlenir (SAB.7.
a. Yakin gevresinin kiiltiirel 6zelliklerini inceler. KB2.15.SB2. Deneyime dayali ¢ikarim yapmak).
Bu resimlerdeki halilarin el dokumasi oldugu ve Tiirk kiiltiiriine ait 6nemli halilar olduklari agiklanir.
Diinyada bilinen en eski el sanatlarindan birinin hali dokuma oldugu soylenir (0B5.1.SB2. Kiiltiir
unsurlarini fark etmek). Ardindan ¢ocuklara bir hali dokuma videosu izletilir. Cocuklarin videoda EI

dokumasi hali resimleri incelemeleri igin ¢gocuklara verilir. “Resimlerde neler goriyorsunuz? Yakin
cevrenizde hali dokuyan var mi? Evinizde veya ¢evrenizde el dokumasi hali gérdiintiz mi? Nasildi?

Halilarin izerindeki desenlerin anlamlari neler olabilir?” sorularina verilen yanitlar dinlenir



SOSYAL ALANI

(SAB.7. a. Yakin cevresinin kiiltlirel 6zelliklerini inceler. KB2.15.SB2. Deneyime dayali gikarim
yapmak). Bu resimlerdeki halilarin el dokumasi oldugu ve Tirk kdltlriine ait 6nemli halilar olduklari
aciklanir. Diinyada bilinen en eski el sanatlarindan birinin hali dokuma oldugu sdéylenir (0B5.1.SB2.

ﬁ Kiiltiir unsurlarini fark etmek). Ardindan ¢ocuklara bir halidokuma videosu izletilir. Cocuklarin videoda

é neler gordiikleri hakkinda sohbet edilir. Cocuklara hali dokuma tezgahlari dagitilir. Cocuklar istedigi

E renklerde ipler seger. Nasil dokunabilecedi ile ilgili gocuklarin fikirleri alinir ve nas.ll kullanacaklari

I | gosterilir. Cocuklarin kendi dokumalarini yapmalarina firsat verilir (SDB1.2.SB2.G1. ligisini ¢ekecek
bir etkinlige katilmak icin harekete gecer. D7.2.1. Geleneksel sanatlara ve yerel kiiltiire yonelik
etkinliklere katilir. E3.10daklanma). Dokumalar bittiginde gocuklarla birlikte tiriinler incelenir. isteyen
cocuklar halilarini arkadaslarina anlatir.

E « Hali dokuma deneyimi sirasinda kendinizi nasil hissettiniz?

.g - Hali dokuma deneyimi sirasinda hangi desenleri ve renkleri tercih ettiniz? Neden?

& | + Turk halilariincelendiginde hangi desenleri ve renkleri fark ettiniz?

z |- Baska hangi tiir halilar olabilir?

’§ « En ¢ok hangi halilari seversin?

a

- 0dandaki hali ne renk? Ustiinde hangi desenler var?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Tiirk halilarinin {izerindeki desenlerin anlamlarina iliskin detayli bilgi verebilir. Ornegin bazi
desenlerin bereket, mutluluk veya koruma gibi anlamlari oldugunu aciklanabilir. Cocuklar hali desenleriyle
ilgili kendi hikayelerini olusturabilir. Her ¢ocuk bir desen segip bu desenin kendisi i¢in ne ifade ettigini ve
hangi hikayeyi anlattigini agiklayabilir. Cocuklar, halilarda kullanilan renklerin ve desenlerin analizini yapabilir.
Hangi renklerin hangi duygulari veya anlamlari ifade ettigini tartisabilirler. Sinifa bir hali dokuma ustasi davet
edilebilir. Bu usta, hali dokuma sirecini canli olarak gosterebilir ve gocuklara bu sanatin inceliklerini anlatabilir.
Cocuklar, ustaya merak ettikleri sorulari sorabilirler. Eger imkan var ise hali miizesi ziyaret edilebilir veya sanal
turile gezilebilir.
Destekleme: Goérseller dokunsal 6zellikler eklenerek veya zit renkli zemine yapistirilarak gérme bakiminda
islevsel hale getirilebilir. Sorular basitlestirilerek ve yanitlar igin ipuglari sunularak ¢ocuklar kendilerini ifade
etme ve s6z alma konusunda cesaretlendirilebilir. Cocuklar hali dokuma tezgahlarini kullanma konusunda
desteklenebilir. Cesitli tiirlerde geri bildirim verilerek gocuklarin etkinlige katihmlari artirilabilir. Hali dokuma
tezgahindaiplerin ucuna sivri olmayan sert bir igne yerlestirilerek iplerin gegirilmesi kolaylastirilabilir. Tezgahin
dik durmasi saglanarak ¢ocugun iki elinden de destek alarak ipi gecirmesi saglanabilir. Gerekiyorsa ¢ocuklara
farkl tirlerde ipuglari ve yardim sunularak destek olunabilir.

AiLE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi:

e Aileler, ¢cocuklarla birlikte evdeki halilari inceleyebilir ve bu halilardaki desenleri resimlerde goérdiikleri
desenlerle karsilastirabilirler. Cocuklar halilarin desenlerini, renklerini ve dokusunu nasil bulduklarini
soylemeleri konusunda tesvik edilir.

o Aileler, cocuklarla birlikte Tirk halilarinin tarihini ve dnemini arastirabilirler. Cocuklarla hali dokumacihigi
ile ilgili hikayeler okuyabilir veya internet Gizerinden videolar izleyebilirler.

e Aileler, ¢gocuklarla birlikte evdeki malzemelerle basit bir hali dokuma deneyimi yasayabilirler. Karton veya
kumas pargcalari, renkli ipler ve biraz yapistirici kullanarak kigiik hallar yapabilirler. Cocuklar, kendi hali-
larini dokurken yaraticiliklarini ve el becerilerini gelistirebilirler.

Toplum Katilimi: EI dokumasi halilarin, kilimlerin satildigi diikkanlara gidilerek gocuklarin hali ve kilimleri

incelemeleri saglanir. Halive kilimlerde kullanilanipler, desenler hakkinda diikkan galisanlariyla sohbet ederler.

Begendikleri bir halinin ya da kilimin resmini gizerek diikkan sahibine hediye edebilirler.
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ETKINLIK ADI: Geleneksel Cocuk Oyunlari
ALAN ADI: Sosyal
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI
Sosyal Alani:
SBAB16. Elestirel ve Sosyolojik Diisiinme
KAVRAMSAL BECERILER
KB2.7. Karsilastirma Becerisi
KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iliskin 6zellikleri belirlemek
EGILIMLER:
E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB4. Grup iletisimine katilmak
SDB2.1.SB4.G1. Grup iletisimine katilmaya istekli olur.
SDB2.1.SB4.G2. Grup Uyelerinin duygu ve diisiincelerine ilgi gésterir
Degerler:
D4. Dostluk
D4.4. Arkadaslarini ve onlarla vakit gegirmeyi Snemsemek
D4.4.1. Arkadaslariyla vakit gegirmekten keyif alir.
D4.4.2. Arkadaslariyla oynamaya istekli olur.
Okuryazarlk Becerileri:
OBS. Kiiltiir Okuryazarhgi
OB5.1. Kiiltiirt Kavrama
0B5.1. SB2. Kiiltlr unsurlarini fark etmek
OGRENME GIKTILARI:
Sosyal Alani:

SAB.7.Toplumsal yasama yonelik kiiltiirel unsurlari/durumlari ¢6ziimleyebilme

SAB.7.a. Yakin gevresinin kiiltiirel 6zelliklerini inceler.
ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Renkler

Sozcukler: Seksek, mendil kapmaca, bestas

SOSYAL ALANI

Materyaller: iginde (i farkli renkte kagit pargalari olan bir kese, sek sek ¢izgisi, sek sek tasi, bestas oyunu

icin taslar, mendil, Tirk bayradi
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Acik hava

OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

ETKINLIKLER

Cocuklarla bahgeye cikilir. “Sek Sek, Bestas ve Mendil Kapmaca” oyunu igin olusturulan alanlar
gosterilir. Oyun alanlarina gubuklu bir Tirk bayradi asilmistir. Cocuklara “Sizce hangi oyunlari
oynayacagiz? Bu malzemeleri sizce nasil kullanacagiz?” gibi sorular sorularak fikirlerini ifade etmeleri
saglanir. Ardindan oynanacak oyunlarinisimleri ve 6zellikleri gocuklara anlatilir. Oyun alanlarinaneden
Tiirk bayragi asilmis olabilecegi sorulur. Cocuklar fikirlerini sdyler. Her llkenin kendi kiltlriine 6zgi



SOSYAL ALANI

¢ocuk oyunlari oldugu belirtilir. Buglin oynayacaklari oyunlarin Tirk kiltirine ait oldugunu séylenir
(SAB.7.a. Yakin gevresinin kiiltiirel 6zelliklerini inceler, 0B5.1. SB2. Kiiltiir unsurlarini fark etmek.).
Cocuklar 6gretmenin uzattigi keseden bir renk geker. Ayni rengi geken ¢ocuklar grup olusturur ve
her grup bir oyun alanina gecger. Gruplara oyunu nasil oynayacaklari ile ilgili rehberlik edilir. Gruplar
bir siire oynadiktan sonra 6gretmenin yonlendirmesiyle oyunlar degistirilir. Her grubun {i¢ oyunu da
deneyimlemesi saglanir (E2.5. Oyunseverlik, SDB2.1.SB4.G1. Grup iletisimine katilmaya istekli olur,
SDB2.1.SB4.G2. Grup liyelerinin duygu ve diisiincelerine ilgi gosterir, D4.4.1. Arkadaslariyla vakit
gecirmekten keyif alir, D4.4.2. Arkadaslariyla oynamaya istekli olur.). Cocuklara “En ¢ok hangi
oyunu oynamaktan keyif aldiniz? Oyunlarin birbirine benzeyen yanlari var miydi?” gibi sorular sorulur
ve cocuklarin cevaplari dinlenir (KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iliskin 6zellikleri
belirlemek).

ETKINLIiKLER

« Buglin oynadiginiz oyunlar arasinda en ¢ok hangisini sevdiniz? Neden?
« Buglin oynadiginiz oyunlar arasinda ne gibi farkhliklar/benzerlikler vardi?
« Oynadiginiz oyunlarin kurallari nelerdi?

» Bu oyunlara bir isim verecek olsaydiniz, hangi ismi verirdiniz?

DEGERLENDIRME

« Oynarken zorlandiginiz bir oyun oldu mu? Bu oyunda neden zorlandiniz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklara ¢elik gomak, davul zurna 1-2-3, bezirganbasi gibi Tirk kiiltlriine ait farkl cocuk
oyunlari da anlatilabilir ve bu oyunlar gocuklarla oynanabilir. Geleneksel oyunlarda kullanilan basit tekerlemeler
ve sayismalardan bahsedilerek okul bahgesinde deneyimlenebilir. Tlrk kiiltlriine ait oyunlar, yoresel kiyafetler,
yemekler vb. gibi 6rnekler bilgisayar/ projeksiyon ile gosterilirken kiltlriin ne olduguna dair sohbet edilebilir.
imkan varsa geleneksel cocuk oyunlari {izerine galisan bir halk bilimcisinifa davet edilerek kiiltiir ve oyun {izerine
sohbet edilebilir. Cocuklardan eger evlerinde var ise patik, yemeni, cdmlek gibi kiiltiir ile iliskili nesneleri sinifa
getirmeleri ve anlatmalari istenebilir. Cocuklardan ailelerine eskiden oynadiklari gocuk oyunlarinin hangileri
oldugunu ve nasil oynandigini sormalari ve aileleri ile bir roportaj videosu olusturmalari istenebilir.
Destekleme: Oyun alanlarinin sinirlari kabartmall olacak sekilde gérsel bakimdan islevsel hale getirilebilir.
Sorular basitlestirilerek ve yanitlar icin ipuglari sunularak ¢ocuklarin katiimlari desteklenebilir. Cocuklarin
bireysel ozelliklerine ve gereksinimlerine gore konusarak, gostererek veya isaret ederek sorulara cevap
vermeleri saglanabilir. Etkinlige katilmaya tesvik etmeye yonelik ¢ocuklar igin oyunlarin farkli asamalarinda
yardimci olabilecekleri alternatif gorevler belirlenebilir. Cesitli tiirlerde geri bildirim verilerek ¢ocuklarin
etkinlige katiimlari desteklenebilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katimi: Ailelere yapilan etkinlikle ilgili bilgi verilir. Baska Ulkelerin kdltiirlerine ait oyunlari gocuklariyla
arastirmalari ve oynamalari 6nerilir. Cocuklar aileleri ile arastirdiklari oyunu okulda arkadaslariyla paylasabilir
ve oynayabilir.

Toplum Katihmi: Cocuklar parkta ya da evlerinin bahgesinde komsulari ile geleneksel ¢ocuk oyunlari

oynayabilirler. Okulda 6grendikleri geleneksel cocuk oyunlarini komsularina 6gretebilirler.
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ETKINLIK ADI: Para ile Tanisiyorum
ALAN ADI: Sosyal
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Sosyal Alani:
SBAB17. Finans
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.8. Sorgulama Becerisi
KB2.8.SB1. Merak ettigi konuyu tanimlamak
EGILIMLER:
E2.Sosyal Egilimler
E2.5.0yunseverlik
E3.Entellektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.2. is Birligi Becerisi
SDB2.2.SB4. Ekip (takim) galismasi yapmak ve yardimlagsmak
SDB2.2.SB4.G2. Ortak hedefler dogrultusunda takim olusturur ya da var olan bir takima dahil olur.
Degerler:
D16 Sorumluluk
D16.3. Gorev bilincine sahip olmak
D16.3.1. Gérevlerini zamaninda ve eksiksiz yerine getirmeye 6zen gdsterir.
Okuryazarlk Becerileri:
OB4. Gorsel Okuryazarhk
OB4.1.Gorselianlama
0OB4.1.SB1. Gorseli algilamak
0B4.1.SB2. Gorseli tanimak
OGRENME CIKTILARI:
Sosyal Alani:
SAB.8. ihtiyaclarin karsilanabilmesi iin bir gelire ihtiya¢ oldugunu anlayabilme
SAB.8.b Uriin ve hizmetlerin bir fiyati oldugunu fark eder.
iICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Az-gok, para
Sozclkler: Turk lirasi, kagit para, madeni para
Materyaller: Kagit ve madeni Turk liralari, market alani diizenlemek igin siniftaki malzemeler.

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
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OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

Hep birlikte gember olusturulur. Kagit ve madeni paralar gocuklara gosterilir. “Bunlar nedir? Daha 6nce
gordiniz mi? Bunlar nerelerde kullanir?” gibi sorular sorulur. Cocuklarin tahminleri alinir. Ardindan
paralar masaya karisik sekilde dagitilir. Cocuklarin madeni ve kagit paralari bir araya getirerek iki
gruba ayrilmalari istenir. Cocuklarin kendi gruplarindaki paralari miktarlarina gére gruplamasi istenir
(SDB2.2.SB4.G2. Ortak hedefler dogrultusunda takim olusturur ya da var olan bir takima dahil olur,
D16.3.1. Gérevlerini zamaninda ve eksiksiz yerine getirir). Cocuklara gruplama yapmalari igin zaman
verilir. Gruplamanin ardindan paralarin tizerindeki rakamlar ve resimler hakkinda sohbet edilir. Madeni
ve kagit paralarin 6n ve arka yuzlerinde hangi gorsellerin oldugu, gorseldeki kisilerin kim oldugu,
Tirk tarihindeki yeri hakkinda konusulur (OB4.1.SB1. Gorseli algilamak, OB4.1.SB2. Gorseli tanimak).
“Paraya nerelerde ihtiyag duyuyorsunuz? Parayi nereden aliyorsunuz? Yetiskinler nasil para kazaniyor?
Parayi nerede kullaniyorsunuz?” gibi sorularla gocuklarin fikirlerini ifade etmesi saglanir (SAB8.b.
Uriin ve hizmetlerin bir fiyati oldugunu fark eder, KB2.8.SB1. Merak ettigi konuyu tanimlamak).
Ardindan ¢ocuklarla “para oyunu” oynanacadi sdylenerek gocuklar sayismaca yontemiyle iki gruba
ayrilir ve karsilikl masalara gegerler. Madeni paralar bir grubun eline verilir. Grup Uyeleri parayi karsi
gruba sezdirmeden masa altinda elden ele dolastirirlar. Karsi grup “PARA DON” dediginde para
dolastiran grup ellerini yumruk seklinde havaya kaldirirlar, diger grup paranin kimde oldugunu 3 hak
ile tahmin etmeye calisir. Oyun gocuklarin ilgileri dogrultusunda devam edebilir (E2.5.0yunseverlik,
E3.1. Odaklanma ).

ETKINLIiKLER

« Etkinligin en ¢ok hangi bélimiinde eglendiniz?

« Alisveris deneyimi sirasinda hangi paralari kullandiniz?

« Parayl kazanmak ve harcamak hakkinda ne diistinliyorsunuz?
« Bir para tasarlayacak olsaydiniz paraniz nasil olurdu?

DEGERLENDIRME

« Oyun oynarken ne hissettiniz?
- Baska nasil bir oyun oynayabilirdik?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Siniftaki tim c¢ocuklarin katiimiyla olusturulan alisveris senaryolarindan olusan yaratici
drama etkinlikleri hazirlanabilir. Para ve finansal kavramlar ile ilgili yazilmis resimli gocuk kitaplari, brosirler,
dergiler veya bankalarin yazili ve gorsel materyalleri, kumbaralar veya internetten bulunan resimli gocuk hikaye
kitaplarinin sinifta gocuklar tarafindan incelenmesine ortam saglanabilir. Oyun hamurlari, bloklar, oyuncak
paralar, farkh triinler kullanilarak kiiglk bir isletme kurabileceklerive para kazanma deneyimi saglayabilecekleri
bir oyun ortami hazirlanabilir.

Destekleme: Sayilari bant ya da farkl materyallerle kabartilarak kagit paralarin dokunsal agidan daha islevsel
hale gelmesi saglanabilir. Cocuklarin bireysel 6zelliklerine dikkat edilerek gruplar olusturulmasi igin rehberlik
edilebilir. Cocuklarin etkinlikte sorulan sorulara kisa yanit vermeleri saglanarak ve gerekirse ek stire verilerek
etkinlik basitlestirilebilir. Degerlendirme sorularinin sayisi azaltilarak etkinlik basitlestirilebilir ya da farkh
zamanda degerlendirme yapilarak etkinlik daha kiigiik parcalara ayrilabilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere yapilan etkinlikle ilgili bilgi verilir. Cocuklari ile birlikte bir aligveris listesi olusturup
markete birlikte gitmeleriistenebilir. Alisveris listesine gore Uriinleri sepete koyma ve 6deme yapma gorevlerini
cocuklariile gergeklestirmeleri 6nerilebilir.

Toplum Katilimi: Okula yakin bir bankaya alan gezisi diizenlenir. Banka ¢alismalarinda eskiden kullanilan arag
geregler ve paralari gorerek banka calisanlariile sohbet edilmesi saglanabilir.
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SOSYAL ALANI

ETKINLIK ADI: Gecmisten Giiniimiize
ALAN ADI: Sosyal
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI
Sosyal Alani:
SBABT. Zamani Algilama ve Kronolojik Distiinme
KAVRAMSAL BECERILER
KB2.3. Ozetleme Becerisi
KB2.3.SB2. Metin/olay/konu/durum ile ilgili siniflandirma yapmak
EGILIMLER
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2 Yaraticilik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik Becerisi)
SDB1.1.SB1.0grenecedi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 5grendigini belirlemek
SDB1.1.SB1.G1. Merak etmenin 6grenmeye etkisini fark eder.
Degerler:
D3. Caliskanhk
D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak
D3.3.1. Yaraticiligini gelistirecek faaliyetlere katilr.
Okuryazarlk Becerileri:
OB1. Bilgi Okuryazarhgi
0B1.3.Bilgiyi Ozetleme
0B1.3.SB2. Bilgiyi siniflandirmak
OGRENME CIKTILARI:
Sosyal Alani:
SAB.3. Olay/donem ve kavramlari zamanla degdisen ve benzerlik gosteren 6zelliklerine gére
degerlendirebilme
SAB.3.a. Gegcmiste kullanilan gesitli nesnelerin giinimiizdeki halleri ile benzerlik ve farkliliklarini
karsilastirir.
ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Once- simdi- sonra
Sozcikler: Gegmis, gelecek
Materyaller: Gegmiste kullanilan nesnelerin (6rnedin telefon, televizyon, araba, oyuncaklar vb.) ve
glinimizdeki hallerinin (modern telefonlar, televizyonlar, arabalar, oyuncaklar vb.) resimleri, kgt ve boyalar
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif



SOSYAL ALANI

OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

Eski telefon ve modern akilli telefon, eski televizyon ve modern diiz ekran televizyon, eski araba ve
modern otomobil gibi esyalarin gegmisteki ve simdiki hallerinin gorselleri sinifa asilir. Cocuklarin
gorselleri incelemeleri ve gézlemlerini anlatmalari istenir (SDB1.1.SB1.G1. Merak etmenin 6grenmeye
etkisini fark eder.). Esyalarin eski ve simdiki hallerini eslestirmeleri i¢in ¢ocuklara zaman verilir
(0B1.3.SB2. Bilgiyi siniflandirmak, KB2.3.SB2. Metin/olay/konu/durum ile ilgili siniflandirma
yapmak). Cocuklarla birlikte her nesnenin gecmisteki ve giliniimiizdeki hali karsilastirilir. Eski
telefonlar ve modern akilli telefonlar arasindaki benzerlikler ve farkhliklar ile ilgili konusulur. Eski
arabalarla uzun yolculuklar yapmanin zorluklari ve modern otomobillerle nasil daha rahat seyahat
edildigi gibi nesnelerin gegmiste ve giiniimizde nasil kullanildigini karsilastirmaya yonelik sohbet
baslatilir (SAB.3.a. Gegmiste kullanilan cesitli nesnelerin giiniimiizdeki halleri ile benzerlik ve
farklihiklarim karsilastirir). Cocuklar belirledigi bir esyanin gelecekte nasil goriinecedi ile ilgili
tahminlerini paylasmalari konusunda tesvik edilir. Cocuklardan sanat merkezinden istedikleri
materyalleri secerek hayal ettikleri esyanin resmini yapmalari istenir. isteyen gocuklar resimlerini
cizdikten sonra arkadaslarina fikirlerini anlatirlar (E3.2 Yaraticilik, D3.3.1. Yaraticih@ini gelistirecek
faaliyetlere katilir).

ETKINLIiKLER

« Buglin sinifta gérdigliniiz esyalar nelerdi?

- Esyalar arasindaki benzerlik ve farkhliklar nelerdir?

- Gelecekte esyalarin nasil gériinecedi ile ilgili gizilen resimlerden en gok hangisini begendiniz?
« Esyalarin gelecekteki goriiniimleri ile ilgili nasil bir hayal kurdunuz?

« Sectiginiz esyayi hangi 6zelliklerini diistinerek gizdiniz? Sectiginiz esya ne ise yariyor?

DEGERLENDIRME

« Sizce gelecekte baska nasil iletisim araglari olacak?

« Eskiiletisim araglarindan en ¢ok hangisini begendiniz? Neden?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklardan sinifta bulunan malzemelerden birini kullanarak ge¢miste o nesnenin nasil
goriindiigiinii hayal etmeleri ve hayallerini resmetmeleri istenebilir. Once-simdi-sonra kavramlarini kapsayan
gecmis-giinimiiz-gelecek resimlerini kendi sectikleri konular, nesneler ve kavramlar ile baglantilandirarak
zaman gizelgesiolusturulabilir. Cocuklarayasadiklarisehrin, bolgenin eskizamanlarinaait resim, video, fotograf
vb. varsa gegmis donemle gliniimiiz arasindaki benzerlik ve farkliliklar hakkinda konugsmalari istenebilir.
Destekleme: Sinifa getirilmesi mimkdin olan telefon, oyuncak, televizyon vb. gegmiste kullanilan materyaller
temin edilebilir. Etkinligin tamamlanmasi icgin cocuklara ek siire verilebilir. Gegmisten gliniimiize esyalarin/
cihazlarin degisimi ile ilgili egitsel video izletilebilir. Malzemelerin eski ve yeni hallerini eslestirme ve resim
yapmaasamasinda akran eslestirmesiya daku¢iik grup etkinligi yapilarak gocuklarin birbirlerini desteklemeleri
saglanabilir. Kagitlar bant ya da farklh kaydirmaz malzemelerle sabitlenebilir ve boyalara kavramayi
kolaylastiracak ozellikler eklenebilir. Degerlendirme sorularinin sayisi azaltilarak etkinlik basitlestirilebilir ya
da farkli zamanda degerlendirme yapilarak etkinlik daha kiiglik pargalara ayrilabilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere yapilan etkinlik ile ilgili bilgilendirme yapilir. Ailelerin gocuklarina gegmiste kullandiklari
esyalari anlatmalari istenebilir. Farkl gorsellerden yararlanilarak bu esyalarin kullanim alanlari, glinimizde
kullanilip kullanilmadigi anlatilabilir.

Toplum Katihmi: Yasanilan ilde eski esyalarin sergilendigi bir miize varsa ziyaret edilerek miize gorevlileri ile
bu esyalar hakkinda sohbet edilir. Mize yoksa gevrelerinde bdyle eski esyalarin oldugu komsular varsa ziyaret
edilerek bu esyalar hakkinda sohbet edilebilir.
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ETKINLIK ADI: Telefon
ALAN ADI: Sosyal, Sanat
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Sosyal Alani:
SBABT. Zamani Algilama ve Kronolojik Distiinme
Sanat Alani:
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.7 Karsilastirma Becerisi
KB2.7.SB2 Birden fazla kavram ve durumunaiiliskin benzerlikleri listelemek
KB2.7.SB3 Birden fazla kavram ve durumuna iligkin farkliliklari listelemek
KB2.20 Sentezleme Becerisi
KB2.20.SB3 Parcalari birlestirerek 6zgiin bir biitiin olusturmak
EGILIMLER:
E2. Sosyal Egilimler
E2.5 Oyunseverlik
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2 Yaraticilik
PROGRAMLAR ARASI BiLE$ENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.1. Kendini Tanima (0z farkindalik becerisi)
SDB1.1.SB1. Ogrenecedi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
SDB1.1.SB1.G2. Merak ettigi konu/kavramailiskin soru sorar.
Degerler:
D3. Caliskanhk
D3.3.1 Yaraticiigini gelistirecek faaliyetlere katilr.
Okuryazarlk Becerileri:
OB4. Gorsel okuryazarlik
0OB1.3.SB1 Bilgiyi ¢oziimlemek
0B1.3.SB2 Bilgiyi siniflandirmak
OGRENME CIKTILARI:
Sosyal Alani:
SAB.3. Olay/donem ve kavramlari zamanla degdisen ve benzerlik gosteren 6zelliklerine gére
degerlendirme
SAB.3.a. Gegcmiste kullanilan gesitli nesnelerin giinimiizdeki halleri ile benzerlik ve farkliliklarini
karsilastirir.
Sanat Alani:
SNABA4. Sanatsal etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde yaratici Griin olusturur.
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ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Eski-yeni

Sozclkler: Ev telefonu, cep telefonu

Materyaller: Eski ve yeni telefonlar, kutular, diigmeler, kapaklar, rafya, pul, ip, vb.

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

Sinifta eskiden kullanilan ev telefonlari, cep telefonlari ve gliniimiizde kullanilan cep telefonlarindan
olusan bir gegici 6grenme merkezi hazirlanir. Cocuklarin sinifa geldiklerinde bunlari incelemeleri ve
sorular sormalari beklenir. (SDB1.1.SB1.62. Merak ettigi konu/kavramailiskin soru sorar). Telefonlarin
ozellikleri belirtilir. Telefonlar hakkindaki farkliliklar ve benzerlikler tartisilir (KB2.7.SB2 Birden fazla
kavram ve durumuna iliskin benzerlikleri listelemek, KB2.7.SB3 Birden fazla kavram ve durumuna
iliskin farkliliklari listeleme). Her gocuga 6grenme merkezini incelemesi ve bu konuda konusmasi
icin firsat taninir (OB1.3.SB1 Bilgiyi ¢6ziimlemek, OB1.3.SB2 Bilgiyi siniflandirmak, SAB3 a. Ge¢miste
kullanilan gesitli nesnelerin giiniimiizdeki halleri ile benzerlik ve farkliliklarini karsilastirir). Cocuklar
masalara geger ve verilen atik materyaller ile hayalindeki telefonunu yapmalari istenir. Masalara;
kutular, diigmeler, kapaklar, rafya, pul, ip, vb. materyaller konulur. Herkes kendi telefonunu yapar.
Cocuklar tasarladiklari telefonunun 6zelliklerini arkadaslarina anlatmalari konusunda tesvik edilir
(SNABA4. d. Sanat etkinliklerinde yaratici iiriin olusturur, E3.2 Yaraticilik). Cocuklara tasarladiklari
telefonlari kullanarak telefonda konusma oyunu oynamalari igin firsat verilir (KB2.20.SB3 Parcalari
birlestirerek 6zgiin bir biitiin olusturmak, E2.5 Oyunseverlik). Oyun sonrasinda tasarlanan telefonlar
okulun uygun bir yerinde sergilenir (D3.3.1 Yaraticihgini gelistirecek faaliyetlere katilir).

« Ogrenme merkezindeki hangi telefon ilginizi gekti?

« Siz hangi telefonun size ait olmasiniisterdiniz?

« Yeni bir telefon tasarlarken nelere dikkat ettin?

- Telefon yaparken neler hissettiniz?

« Telefonunu tasarlarken hayal giictinii nasil kullandiniz?
- Tasarladiginiz telefonla nasil oyunlar oynadiniz?

« Telefonunda bir 6zellik olmasiniisteseydin bu ne olurdu?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: MiUmkinse gercek eski nesneler, eski bir telefon, radyo, kulaklik gibi sinifa getirilebilir

veya projeksiyon/bilgisayar yoluyla ¢cocuklara sunulabilir. Cocuklarin bu nesnelerin giiniimizdeki halleri ile

benzerlik/farkliliklari ile ilgili beyin firtinasi yoluyla konusmalari istenebilir. Sinif iki gruba ayrilarak gocuklarin

eski ve yeni nesnelerin rollerine girerek canlandirma yapabilecekleri dogaclama calismasi sunmalari

istenebilir. Sinif ortaminda bir telefon istasyonu kurarak ¢cocuklarin burada gegmiste ve giinlimiizde kullanilan

telefonlara yonelik rol oynayabilecekleri, telefon konusmalari yapabilecekleri bir telefon istasyonu 6grenme

merkezi olusturulabilir. Bu 6grenme merkezine oyuncak telefonlar, calismayan eski gergek telefonlar, telefon

rehberi, iletisim temali posterler, telefon pargalari, ses kayit cihazlari, kulaklik ve teknoloji temali kitaplar gibi

materyaller yerlestirilerek gocuklarin benzerlik ve farklliklari deneyimleyebilecekleri bir ortam hazirlanabilir.

Eski telefon, televizyon, antika araba vb. mizelerinde gérev yapmakta olan bir mize yetkilisi sinifa davet

edilebilir veya sanal ortamlarda ¢cocuklarla bulusabilecedi bir ortam hazirlanabilir.
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Destekleme: Telefonlarin kullanim amaci ve tarihi gibi konularda editsel video izletilebilir. Artik materyalle
etkinlik hazirlarken akran eslestirmesiya da kiiglik grup etkinligi yapilarak cocuklarin birbirlerini desteklemeleri
saglanabilir. Gerekli durumlarda fiziksel ipucu verilerek destek olunabilir. Kutular bant ya da farkli kaydirmaz
malzemelerle sabitlenebilir ve kiiglik materyalleri kavranmasini kolaylastiracak sekilde kiigik masa ya da
cimbizlarin kullanimi desteklenebilir. Degerlendirme sorularinin sayisi azaltilarak etkinlik basitlestirilebilir ya
da farkli zamanda degerlendirme yapilarak etkinlik daha kii¢iik pargalara ayrilabilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere yapilan etkinlik ile ilgili bilgilendirme yapilir. Ailesiyle beraber kendisi ve ailesinin gegmis
yasantisinda kullandigi baska esyalari arastirmalari istenebilir. Bulunan resimlerden bir albiim olusturularak
sinifa gonderilmesi istenebilir.

Toplum Katihmi: Eskiden kullanilan arag gereglerin yer aldigi kent miizesine gezi dizenlenebilir. Bu vesile ile
gegmiste kullanilan arag gereclerin goriilmesi saglanir.
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ETKINLIK ADI: Temiz-Kirli Eller
ALAN ADI: Sosyal, Fen
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Sosyal Alani:
SBABT. Zamani algilama ve kronolojik diislinme becerisi
Fen Alani:
FBABBG. Deney Yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.14 Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB1Mevcut olayi/konuyu/durumu incelemek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1Merak
E2. Sosyal Egilimler
E2.2 Sorumluluk
PROGRAMLAR ARASI BiLE$ENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
SDB2.2 is birligi becerisi
SDB2.2.SB4. Ekip (takim) galismasi yapmak ve yardimlasmak
SDB2.2.SB4.G5. Aldigi gorevleri yerine getirerek takima katki saglar.
Degerler:
D4. Dostluk
D4.2. Arkadaslariile etkiliiletisim kurmak
D4.2.2 Arkadaslariyla duygu ve disincelerini paylasir.
Okuryazarlk Becerileri:
OB1. Bilgi okuryazarhg
0B1.3.Bilgiyi Ozetleme
0B1.3.SB3 Bilgiyi yorumlamak (Kendi climlesi ile aktarmak)
0B4.Gorsel okuryazarlik
OB4. 1. Gorseli Anlama
0B4.1.SB2 Gorseli tanimak
0B4.2. Gorseli Yorumlama
0B4.2.SB1Gorseliincelemek
OGRENME CIKTILARI:
Sosyal Alani:
SAB.2 Kendisinin/ailesinin bir hikayeye ait gorselleri olus sirasina goére siralayabilme.
SAB.2.a. Glin iginde yaptiklarini siralar.
SAB.2.b. Gorsellerden faydalanarak kisa bir hikayeyi olus sirasina gore siralar.
Fen Alani:
FABG. Merak ettigi konu/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme.
FABB6.b. Birka¢ malzeme kullanarak deney yapar.
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ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Temiz- kirli

Sozclikler: Bakteri

Materyaller: El yikama gorselleri, tost ekmegi/dilimlenmis ekmek, kilitli poset

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

ETKINLIKLER

DEGERLENDIRME

Cocuklarla birlikte gember zamani igin sinifin uygun bir boliimiine gegilir. El temizligiile ilgili tekerleme
veya sarki soylenerek ¢gocuklarin dikkati konuya ¢ekilir. El yikama siralamasiile ilgili asagidaki kartlarin
gorsel halleri hazirlanir.

1) Muslugu ag

2) Sabunluga bastir ve sabunu al

3) Ellerini suyla i1slat, kopiirt ve ovala

4) Ellerini durula

5) Muslugu kapat

6) Bir parca kagit havlu kopart

7) Ellerini kurula

8) Havlu pegeteyi ¢ope at.

Bu gorseller dncelikle akilli tahtada veya projeksiyondan gosterilir ve ¢ocuklarin gorseller hakkinda
duyqu ve diislincelerini ifade etmelerine firsat verilir (0B4.1.SB2 Gorseli tanimak, 0B4.2.SB1 Gorseli
incelemek). Cocuklar arkadaslarini dinler. Daha sonra gocuklara gosterilen gorseller karisik sekilde
dagitilir. Tiim gocuklar sinif mevcuduna uygun olarak gruplara ayrilarak masalara geger ve bu gérselleri
uygun sekilde siralar (SAB.2.a Giin iginde yaptiklarini siralar, SAB.2.b Gorsellerden faydalanarak kisa
bir hikayeyi olus sirasina gore siralar, 0B1.3.SB3 Bilgiyi yorumlamak (Kendi climlesi ile aktarmak),
E2.2 Sorumluluk). Daha sonra gocuklara “Ellerimizi ylkamazsak ne olur? sorusu sorularak fikirleri alinir
(D4.2.2 Arkadaslariyla duygu ve diisiincelerini paylasir). “Bunu bir deney ile 6grenmeye ne dersiniz?”
denilir (FAB.6. b. Birka¢ malzeme kullanarak deney yapar.). Ardindan ¢ocuklara tiger adet kilitli poset
licer parca tost ekmegi veya ekmek dilimi ve birer adet eldiven dagitilir. Oncelikle bir ekmek elden ele
gezer herkes o ekmeklere dokunur (SDB2.2.SB4.G5. Aldigi gorevleri yerine getirerek takima katki
saglar). Her cocuk kendi posetine koyar ve posetin agzini kilitler. Uzerine kirli el yazilir ve kirli el gérseli
yapistirilir. Daha sonra eller gorsellerdeki gibi dikkatli bir sekilde yikanir. Daha sonra sonuncu ekmek
de temiz eller ile posetlere konulup posetlerin agzi kilitlenir. Uzerine temiz el yazilir. Gocuklarin da
isimleri yazildiktan sonra posetler duvara yapistirilir ve her giin gozlemlenir ve ne gibi degisiklikler
olduguna bakilir. Ellerdeki bakterilerin nelere sebep oldugu incelenir (KB2.14.SB1 Mevcut olayi/
konuyu/durumu incelemek, E1.1Merak).

« El temizligi neden 6nemlidir?

« Ellerimizi yikamazsak neler olabilir?

« Vicudumuzun baska hangi kisimlarinin temizligi 6nemlidir? Neden?
« Arkadaslarinla diistincelerini paylasirken neler hissettiniz?

« Etkinligin hangi kismi sizi daha gok eglendirdi?

- Yapilan deneyde ekmeklerde sence ne gibi degisiklikler olacaktir?

« Etkinligin en zor kismi neydi?
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FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Ailelerden, farkli zamanlarda c¢ekilmis aile fotograflari istenerek sinifta ¢ocuklarla bu
fotograflar hakkinda konusmalari istenebilir. Cocuklara karton ve yapistiricilar verilerek fotograflari ¢cekilme
zamanina gore siralamalari desteklenebilir. Cocuklar tarafindan sinifta yapilan beslenme, oyun, etkinlik, park
saatigibirutinleriicerenresimler hazirlanabilir ve glinliikzaman gizelgesinde yaptiklarini siralamalariistenebilir.
Cocuklarin el yikama adimlarini olus sirasina goére bir sarkiyla, pandomimle veya dans figlrleri olusturarak
sergilemeleri istenebilir. Her bir gocugun dogru el ylkama siirecini igeren videolar gekilerek bitin sinifin
videolarindan olusan bir kisa video c¢ocuklarin olay siralamasina karar verecekleri sekilde olusturulup
diizenlenebilir. Cocuklarin daha 6nce hi¢ duymadiklari bir dykiiniin baslangig¢ kismi okunarak oyki tamamlama
etkinligiyle yaratici sonlar olusturmasi saglanabilir.

Destekleme: El ylkama asamalarini géstermek igin okul lavabosuna gidilebilir ve model olunabilir. Ellerimizi
yikamadigimizda neler olabilecedi sorusu yoneltildiginde ¢cocuklarin daha dnceden hazirlanmis gorseller /
kartlar arasindan cevabi gostermesi istenebilir. EI yikama gorsellerinin daha biiylik boyutlarda ve dokunsal
ozellikler icerecek sekilde hazirlanmasina dikkat edilerek islevselligi artirilabilir. Akran eslestirmesi yapilarak
gocuklarin birbirlerini desteklemeleri saglanabilir. Gerekli durumlarda fiziksel ipucu verilebilir. Ekmeklerdeki
degdisimi gozleme sirasinda buyitecgler kullanilabilir. Degerlendirme sorularinin sayisi azaltilarak etkinlik
basitlestirilebilir ya da farkl zamanda dederlendirme yapilarak etkinlik daha kiiglik parcalara ayrilabilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Ailelere yapilan etkinlikle ilgili bilgi verilir. Kendilerinin de evde el temizligi hakkinda sohbet
edilmesi ve el temizligi hususunda gerekli yonlendirmelerde bulunulmasi istenebilir. EI hijyeninin 6nemine ait
afislerin tasarlanmasi dnerilebilir. Hazirlanan afiglerin okulun belli alanlarina yerlestirilerek diger paydaslar igin
farkindalik olusturulmasi saglanabilir.

Toplum Katilimi: il saghk miidirliikleri ile is birligi yapilarak el temizligi ve hijyen konularinda uzmanlar sinifa
davet edilerek meslek tanitimi ve bilgilendirme ¢alismalari yapilabilir.
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ETKINLIK ADI: Hayvanlari Besleyelim
ALAN ADI: Sosyal, Sanat
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Sosyal Alani:
SBABT. Zamani Algilama ve Kronolojik Distiinme
Sanat Alani:
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.3 Ozetleme Becerisi
KB2.3.SB3 Metin/olay/konu/durum yorumlamak (kendi cimleleri ile aktarmak)
EGILIMLER:
E2. Sosyal Egilimler
E2.2 Sorumluluk
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2. Kendini diizenleme (0z diizenleme becerisi)

SDB1.2. SB2. Motivasyonunu Ayarlamak

SDB1.2.SB2.G1. ilgisini cekecek bir etkinlige katilmak icin harekete geger.
Degerler:
D20. Yardimseverlik

D20.3. lyiliksever olmak
D20.3.1. lyilik yapmaya istekli olur.

D20.3.2. Dogaya ve hayvanlara iyi davranir.
Okuryazarlk Becerileri:
OB4. Gorsel Okuryazarlhk

0OB4.2. Gorseli Yorumlama

0B4.2.SB1Gorseliincelemek
OGRENME CIKTILARI:
Sosyal Alani:

SAB.4.Ailesi ve yakin gevresinde olusan gruplarla sosyal temas olusturabilme
SAB.4.a. Yakin gevresinde yardimlasma gerektiren durumlara yonelik kendisinin ne yapabilecegini
soyler.

Sanat Alani:
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.¢. Sanat etkinliklerinde yaratici Griinler olusturulur.
iCERIK CERGEVESI:
Kavramlar: lyi-koti
Sozcukler: Sokak hayvani
Materyaller: Kedi mamasi
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif, agik hava
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OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

insanlarin ve hayvanlarin beraber oldugu gérseller sinifin belli bir alanina yapistirilir. Gocuklardan bu
gorselleri incelemeleri istenir (0B4.2.SB1 Gorseli incelemek). Cocuklarla gember olarak oturulur.
Resimlerde gordiiklerini anlatmalari istenir (KB2.3.SB3 Metin/olay/konu/durum yorumlamak (kendi
ciimleleri ile aktarmak)). “Sokak hayvanlari ne gibi tehlikelerle karsi karsiya? Onlara nasil yardim
edilebilir? Sokak hayvanlarina nasil davranmallyiz?” gibi sorular yoneltilir. “Bizler su anda onlar igin
neler yapabiliriz?” diye sorulur. Beyin firtinasi yoluyla gocuklarin fikirlerini ifade etmelerine firsat verilir
(SAB.4. a. Yakin gevresinde yardimlasma gerektiren durumlara yonelik kendisinin ne yapabilecegini
soyler). Cocuklardan alinan yanitlar afis yapmak igin not edilir. Renkli kartonlar, yapistirici, makas ve
artik materyaller masalara konulur. Cocuklar kii¢lk gruplara ayrilarak afis galismasi yapar. Her afise
cocuklarin yanitlar yazilir. Her grup kendi afisini diger gruplara sunar. Diger siniftaki 6grencilerde
farkindalik olusturulmasi agisindan hazirlanan afisler okulun farkli béliimlerine asilarak sergilenir
(SNAB.4.c. Sanat etkinliklerinde yaratici diriinler olusturulur.). Cocuklara bir sirprizin oldugu
aciklanir (SDB1.2.SB2.61. ilgisini gekecek bir etkinlige katiimak igin harekete geger). Bir kutu getirilir
ve kutudan her ¢ocuk igin hazirlanmis kedi mamalari ¢ikar. Sonra hep beraber bahgeye cikilir ve belli
yerlere mama ve su birakilir (E2.2 Sorumluluk, D20.3.1. iyilik yapmaya istekli olur, D20.3.2. Dogaya ve
hayvanlara iyi davranir).

ETKINLiKLER

« inceledigimiz gérseller sana neler diisiindiirdii?

« Hayvanlari korumak neden 6nemlidir?

« Yetiskinlere sokak hayvanlariigin neler sdylemek istersiniz?
« Dogaya ve hayvanlara nasil davranmaliyiz? Neden?

« Sokak hayvanlarini beslediginde ne hissettin?

« Neleri diistinerek afisini tasarladin?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme:Cocuklar igin sokak hayvanlarinin beslenmeleri, barinmalari, sagliklarini koruyabilmeleri
vb. glincel ve gbzlemlenebilir bir problem sunularak bu tarz problemleri yasadiklari gevrede hangi kisi veya
kurumlarla (belediye, muhtarlik, yerel dernekler vb.) sosyal temas olusturarak ¢dzebileceklerine iliskin beyin
firtinasi yaptirilabilir. Cocuklarin arkadaslik temali kitaplarin, sembollerin oldugu, arkadaslik/dostluk bilezikleri
vb. somut Uriinler Uretebilecekleri, arkadaslariyla birlikte g¢ektirdikleri fotograflar veya farkli arkadaslik
gorsellerinin bulundugu arkadaslik ve dostluk temali 6grenme merkezi olusturulabilir.

Destekleme: Cocuklara materyal ya da kedi mamasi dagitiminda yardim istenecek sosyal kurumlarla iletisim
kurulacak ortam dizenlenebilir. Etkinlikte kullanilan gorsellerin bilyilik boyutlarda hazirlanmasina dikkat
edilebilir ve gorsellere dokunsal 6zellikler eklenebilir. Cocuklarin bireysel 6zelliklerine dikkat edilerek akran
eslestirmeleri yapilabilir ve gruplarin olusturulmasi asamasinda rehberlik edilebilir. Afis hazirlama sirasinda
karton bant ya da farkli kaydirmaz materyaller sabitlenebilir ve kalem, makas gibi materyaller kavramayi
kolaylastirici 6zellikler eklenebilir. Afis sunumu sirasinda gocuklarin bunlariayrintil betimlemeleriigin rehberlik
edilebilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere yapilan etkinlik ile ilgili bilgi verilir. Her aileden ¢ocuklariyla sokak hayvanlarini beslemeleri
onerilir. Cocuklarin bu sirada fotograflanmasi istenir. Sinifta belli bir alanda yardimlasma késesi olusturulur. Bu
resimlerin ¢iktilari alinarak bu alanda sergilenebilir.

Toplum Katilimi: Okula veteriner davet edilebilir. Hayvanlarin beslenmesi ve korunmasi ile ilgili gocuklarin
bilgilendirilmesi istenebilir. Okul bahgesinde ve yakin ¢cevrede hayvanlarin barinmasina yonelik kedi evi, kus
yuvasi gibi besleme ve korumaya yonelik alanlar olusturulabilir.
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ETKINLIK ADI: Kiiltiriim{ Taniyorum
ALAN ADI: Sosyal
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Sosyal Alani:
SBAB.16. Elestirel ve Sosyolojik Diisiinme
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.8.Sorgulama Becerisi
KB2.8.SB2.ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)
KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB1. Mevcut olayi/konuyu/durumu incelemek
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB3. So6zlii ya da sdzsliz olarak etkilesim saglamak

SDB2.1.SB3.G9.Anlamadigi durum/konuya iligkin sorular sorar.

Degerler:
D14.Sayaqi
D14.3. Cevresine, milli ve manevi degerlerine saygi duymak
D14.3.2. Milli ve manevi degerlere duyarli davranir.
Okuryazarlk Becerileri:
0B5.1.Kiiltiir Okuryazarhg
OB5.1. Kiiltiirt Kavrama
0B5.1.SB2.Kiiltir unsurlarini fark etmek.
OGRENME GIKTILARI:
Sosyal Alani:

SAB.7.Toplumsal yasama yonelik kiiltiirel unsurlari/durumlari ¢6ziimleyebilme

SAB.7.a. Yakin gevresinin kiiltiirel 6zelliklerini inceler.
ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Yakin- uzak
Sozcukler: Kaltir
Materyaller: Yakin gevre kiiltiirline ait yazili ve gérsel materyaller

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

SOSYAL ALANI

Yakin gevrenin kiltiiriine ait yemek, mizik, kiyafet, arag-gereg, gelenek gorenek gibi kiiltirel

ETKINLIiKLER

ozelliklerini yansitan gorsel ve yazili materyaller kullanilarak sinifta gegici bir 6grenme merkezi
olusturulur. Olusturulan gegici 6grenme merkezine ¢ocuklarin dikkati ¢ekilerek incelemeler yapilir
(SAB.7.a. Yakin gevresinin kiiltiirel 6zelliklerini inceler, KB2.14.SB1. Mevcut olayi/konuyu/durumu
incelemek). Yasanilan gevrenin kiiltiirel 6zelliklerine vurgu yapilarak 6grenme merkezinde bulunan

gorsel ve yazil materyallerle ilgili agiklamalar yapilir. Ornegin Karadeniz yoresine ait bir miizik aleti



SOSYAL ALANI

olan kemencge c¢ocuklara gosterilerek ¢ikardigi ses, nerelerde kullanildigi, yapildigi malzeme vb.
bilgiler gocuklarla paylasilabilir. Ya da yakin gevreye ait hali/kilim gorselleri incelenerek motifleri,
hangi malzemeden yapildigi (ip, yiin, kece) ve neden o malzemenin tercih edildigi hakkinda sohbet
edilebilir. Kiiltiirel 6zelliklerimizin degerli ve dnemli oldugu vurgulanir (D14.3.2. Milli manevi degerlere
duyarli davranir.). Cocuklarin 6grenme merkezinde bulunan gérsel ve yazili materyalleri daha 6nce
nerelerde gordiikleri sorulur ve cevaplar lizerinden sohbet edilir. Kiltirel 6zellikler tespit edilerek
olusturulan gegici 6grenme merkezine ¢ocuklarla birlikte bir isim verilir. Ardindan yasanilan kultiire
ait tanitim filmiizlenir. Cocuklariniilgi ve tepkileri dogrultusunda film duraklatilir. Etkilesim saglanarak
cocuklarin fikirlerini ifade etmeleri ve merak ettikleri sorulari sormalari igin firsat verilir (KB2.8.SB2.
ilgili konu hakkinda sorular sormak, SDB2.1.SB3.69.Anlamadi§i durum/konuya iliskin sorular sorar
(5N1K), E3.1. Odaklanma). Cocuklar sanat merkezinden kullanacagi materyalleri seger ve yasanilan
kiiltird yansitan resimler yaparlar (OB5.1.SB2. Kiiltiir unsurlarini fark etmek).

ETKINLIiKLER

Cocuklarin yaptigi resimlerin fotograflar gekilir. Fotograflar birlestirilerek bir video olusturulur. Her
¢ocuk resmini anlatirken ses kaydi alinir. Alinan ses kayitlari olusturulan videonun seslendirmesi igin
kullanilir. Olusturulan video sinifta izlenir ve ailelerle paylasilir. Sinifta video izlerken ¢cocuklara video
ile ilgili duygulari sorulabilir.

« Kiiltirimuzde bizim i¢in dnemli olan 6zellikleri gelecek nesillere nasil aktarabiliriz?

DEGERLENDIRME

« Kiiltiird yansitan resmi yaparken kiiltiriimiziin hangi 6zelliklerine dikkat ettiniz?
« Gegici 6grenme merkezinde en gok ilginizi geken materyal hangisi? Neden?
« Gegici 6grenme merkezine baska hangi materyali ekleyebiliriz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Renkli kumas pargalari, iplik, makas ve siis malzemeleri vb. kullanilarak okullarinin bulundugu
bolgeye/yoreye 6zgl geleneksel tasarimlar yapmalari tesvik edilebilir. Lile tasi, ahsap oymaciligi, taki, oya
isleme, ebru sanati, hattatlik, minyatiir, tezhip, kilim dokuma, 6rgii gibi yoresel el sanatlarinin yapildigi okul disi
o0grenme ortamlarinayonelik alan gezileri diizenlenebilir. Uygulama yapilacak olan yoreye 6zgti olarak bakircilik,
demircilik, comlekgilik, kalaycilik, kegecilik vb. meslek sanatlarinin tanitiimasi amaciyla sinifa belediyelerde ve
halk egitim merkezlerinde bulunan meslek edindirme kurs edgiticilerinin sinifa davet edilmesi ile uzman konuk
cesitliligi saglanabilir.

Destekleme: Merkeze yoresel tirkiler ya da yorenin ozelliklerini anlatan ses kayitlarinin oldugu isitsel
materyaller de eklenebilir. Merkezdekigodrseller sesliolarak ayrintilibetimlenebilir. Gorsellerin biyiik boyutlarda
hazirlanmasina dikkat edilebilir ve gdrsellere dokunsal dzellikler eklenebilir. Ornegin yérede kiiclikbas hayvan
yetistiriciligi yayginsa koyun gorseli pelus kumas ya da pamukla hazirlanabilir. Cocuklarin yoresel 6zelliklerine
iliskin resim yapmalarinin yani sira, tiirkii sdyleme, halk oyunu oynama gibi farkli sekillerde tepki vermelerine
de izin verilerek etkinlik farkhlastirilabilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere yapilan etkinlik ile ilgili bilgi verilir. Cocuklarin aileleriyle birlikte Anadolu kiiltiirlyle ilgili
arastirma yapmalari istenir. Arastirma sonucunda bir gérsel/rliin hazirlayarak okula gondermeleri istenir.
Toplum Katilimi: Yasanilan sehirde bulunan etnografya mizesi, miize rehberi esliginde gezilir. Cocuklar miize
gezisi sirasinda miize gorevlileriile iletisime gegerek miizede gordiikleri ve merak ettikleri sorulari sorarlar.
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ETKINLIK ADI: Buki Japonya'y Geziyor
ALAN ADI: Sosyal
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Sosyal Alani:
SBAB16. Elestirel ve Sosyolojik Diisiinme
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.8. Sorgulama Becerisi
KB2.8.SB1. Merak ettigi konuyu tanimlamak
KB2.8.SB2. ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)
KB2.8.SB3. ilgili konu hakkinda bilgi toplamak
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.5. Merak Ettigi Sorulari Sorma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.3. Sosyal Farkindalik Becerisi
SDB2.3.SB4. Toplumsal normlar hakkinda bir anlayis gelistirmek

SDB2.3.SB4.G4 Farkli kilttrel miras ve varliklarint koruma etkinliklerine katilir.

Degerler:
D4. Dostluk
D4.2. Arkadaslari ile etkili iletisim kurmak
D4.2.2 Arkadaslariyla duygu ve diisiincelerini paylasir.
Okuryazarlk Becerileri:
OBS. Kiiltiir Okuryazarhgi
OB5.1. Kiiltiirt Kavrama
OBb5.1.SB4. Kiltirel benzerlik ve farkliliklari ayirt etmek.
OGRENME GIKTILARI:
Sosyal Alani:
SAB.21. Toplumsal yasama yonelik merak ettigi konuyu sorgulayabilme

SOSYAL ALANI

SAB.21.a. Farkh toplumlarin 6zel glin, yemek, giysi, muizik gibi kiiltiirel 6zelliklerini kendi kiltiriyle

karsilastirir.
iICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Blylk kiglk, ayni farkl, kirmizi

Sézciikler: ikebana sanati, karaoke, susi ve yemek gubuklar, Japon balikgilari, origami

Materyaller: Yemek gubugu, ponpon, farkli renklerde elisi kagitlari
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

izledikleri videolarla ilgili sorular sorulur.
Momiji hangi lilkede yasiyor?
Konigiva ne demek?

ETKINLIiKLER

Cocuklar gember zamani igin sinifin uygun bir alaninda toplanir. MEB EBA platformunda yer alan
dersler bolimiinde okul 6ncesi sekmesine tiklanir. Gezelim gérelim bélimi secilerek Japonyaile ilgili
olan kisimdaki “Buki ve Momiji” ve “Buki Japonya'yi geziyor” isimli videolar gocuklarla izlenir. Cocuklara



SOSYAL ALANI

Momiji'nin odasinda neler gériiyorsun?

Arigato ne demek? gibi sorular sorulur (D4.2.2 Arkadaslariyla duygu ve diisiincelerini paylasir).
Cocuklar soru sormaya tesvik edilir (KB2.8.SB1. Merak ettigi konuyu tanimlamak, KB2.8.SB2. ilgili
konu hakkinda sorular sormak (5N1K), KB2.8.SB3. ilgili konu hakkinda bilgi toplamak, E3.5. Merak
Ettigi Sorulari Sorma). Kizaran sonbahar yapraklari ve Japonyada yapilan Kiraz Cicedi Festivali
hakkinda bilgi verilir. Videoda gegen Japon kiiltlriine ait olan her sey hakkinda arastirma yapilir
(ikebana sanati, karaoke, susi ve yemek gubuklari, Japon balikgilari) (SDB2.3.SB4.G4 Farkh kiiltiirel
miras ve varliklarini koruma etkinliklerine katilir). Japon kdiltlriinin Tirk kiltird ile benzeyen yanlari
nelerdir? sorusu yoneltilerek gocuklarin iki kiltlr arasindaki benzerlik ve farkliliklari sdylemeleri
istenir. (0B5.1.SB4. Kiiltiirel benzerlik ve farkhiliklari ayirt etmek.). Cocuklarla Japonya kiiltiirline ait
unsurlari denemek icin calismalar yapilir. Ornegin yemek gubuklari dagitilir. Cocuklar bu gubuklarla
ponponlari tutmaya calisir. Ardindan el sanatlarindan biri olan origami hakkinda konusulur. Basit bir
origami 6rnedi ¢cocuklarla yapilir. Yapilan origamiler sinifin bir kosesinde sergilenir (SAB.21 a. Farkh
toplumlarin 6zel giin, yemek, giysi, miizik gibi kiiltiirel 6zelliklerini kendi kiiltiiriiyle karsilastirir).

ETKINLIiKLER

« Japon kiltirt hakkinda 6grendikleriniz nelerdir?

« Enilginizi geken kismi hangisi oldu?

« Buki yerine siz Japonya'ya gidip Momiji ile nereyi gezmek isterdiniz?
« Arkadaslarinizin paylastigi disiincelerden en ilging olan hangisiydi?

DEGERLENDIRME

- Origami yapmak sana neler hissettirdi?
« Origamiden bir sekil olusturmak isteseniz ne olurdu?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme:Cocuklarin kendi kilttrlerindeki ve farkli kiiltiirlerdeki yemekler, aliskanliklar, oyuncaklar vb.
hakkindaki merak ettiklerini ve bilgilerini tartisip kayda alabilecekleri ve sesli dijital medyalara donisturip
siniftaki ebeveynlere dinletebilecekleri bir konugsma ortami hazirlanabilir. Cocuklara bu farkliliklardan yola
cikilarak farkh Ulkelerde yasayan, farkh dilleri konusan cocuklar olsalardi kiyafetleri, evleri, siniflarinda
olabilecekler hakkindaki diistincelerini resimlemeleriistenebilir. Cocuklarin resimleri panoya asilarak 6grenme
galerisi yontemiyle her gocugun resmi hakkinda diger ¢cocuga merak ettiklerini sorabilecekleri ortamlar
olusturulabilir. Sinifta farkli tlkelere ait §grenme istasyonlarindan olusan bir alan hazirlanabilir. Farkli kiiltiirlere
ait geleneksel yemek, giysi, miizik aletleri nesneleri veya gorselleri ile diinya haritasi, bayrak gibi kltirel
ogelerin bulundugu bir 6grenme ortami ile gocuklarin kendi kiiltirleriyle farkl kiltirleri karsilastirma imkani
bulmalari saglanabilir. Farkh Ulkelere ait baskonsolosluk veya biiyiikelgilik ¢calisanlarindan olusan uzmanlar
ile miimkiinse ylz ylize, degilse sanal ortamlarda hazirlanacak bir gériisme saglanabilir ve gocuklarin merak
ettigi konulari sorabilecedi bir 6grenme ortami hazirlanabilir.

Destekleme: Yemek c¢ubuklarina kavramayi kolaylastirici pargalar eklenerek cocuklar ponpon tutma
konusunda desteklenebilir. Japon Kkiiltiirline ait kelimelerin agiklamasi daha ayrintili yapilabilir. Goérseli
gosterilen materyallerin sinifa getirilmesi miimkin olanlari temin edilerek ¢ocuklarin kiiltire ait 6geleri somut
olarak gormeleri saglanabilir. Gorseller sesli olarak ayrintili bir sekilde betimlenebilir. Cubuklarla ponponlari
tutmaya galisma sirasinda ponponlarin kaymasini énlemeye yonelik kalin bir kumas serilmesi gibi purizli
yuzeyler kullanilabilir. Degerlendirme sorularinin sayisi azaltilarak etkinlik basitlestirilebilir ya da farkli zamanda
dederlendirme yapilarak etkinlik daha kiigiik pargalara ayrilabilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Ailelere yapilan etkinlik hakkinda bilgi verilir. Evde ¢ocuklariyla kendi sectikleri basit bir origamiyi
tamamlayip okula gondermeleri istenir.

Toplum Katihmi: Origami konusunda yetkin biri tarafindan okulda ¢ocuklara origami atdlyesi diizenlenebilir.
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SOSYAL ALANI

ETKINLIK ADI: Dans Edelim
ALAN ADI: Sosyal
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Sosyal Alani:

SBAB16.Elestirel ve Sosyolojik Disiinme
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.7. Karsilastirma Becerisi

KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iliskin 6zellikleri belirlemek
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler

E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim Becerisi

SDB2.1.SB2. Duygu, diislinceleri ifade etmek
SDB2.1.SB2.G1. Duygu ve disiincelerini fark eder.

Degerler:
D3. Caliskanhk

D3.4. Calismalarda aktif rol almak

D3.4.1. Grupla ¢alisma becerisi sergiler.
Okuryazarhk Becerileri:
OBS5. Kiiltiir okuryazarlig

OB5.1.Kidiltlrid Kavrama

0OBb5.1. SB4. Kilturel benzerlik ve farkhliklari ayirt etmek
OGRENME CIKTILARI:
Sosyal Alani:

SAB.20. Toplumsal yasama yonelik nesne, olgu ve olaylari ¢dziimleyebilme
SAB.20.a. Tirk kilturine ait ayirt edici 6zellikleri soyler.

SAB.21. Toplumsal yasama y6nelik merak ettigi konuyu sorgulayabilme
SAB.21.a. Farkli toplumlarin 6zel glin, yemek, giysi, muzik gibi kiiltiirel 6zelliklerini kendi kiiltirtyle
karsilastirir.

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Siralama, hizli-yavas

Sozcukler: Figur

Materyaller: Tiirkiye, Hindistan, ingiltere ve ispanya vb. iilkelere ait geleneksel halk danslari videolari ve
gorseller

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

Cocuklardan hazirlanan alanda sergilenen fotograflariincelemeleriistenir. Fotograflarda ne gordiikleri,
insanlarin ne yaptiklar sorulur (E3.1. Odaklanma). Cocuklarin cevaplari alinir. Ardindan Hindistan,
ingiltere ve ispanya llkelerine ait geleneksel dans videolari gocuklarla birlikte izlenir. insanlarin dans
ederken hangi figlrleri ve materyalleri kullandiklari, kiyafetlerinin renk ve desenlerinin nasil oldugu ile
ilgili sorular sorulur (KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya durumailiskin 6zellikleri belirlemek).

ETKINLiKLER



SOSYAL ALANI

izledikleri dans videolarinda farkli ve ortak olan dzelliklerin neler oldugu hakkinda sohbet baslatilir.
Geleneksel Tirk halk oyunlari ile ilgili gérsel ve videolar gocuklarla paylasilir (zeybek, horon, halay,
Kafkas dansivb.). Cocuklara diger iilke danslariile geleneksel Tiirk halk oyunlarinin farkli ve ortak olan
yonlerinin neler oldugu sorulur (SAB.20.a. Tiirk kiiltiiriine ait ayirt edici 6zellikleri séyler, SAB.21.a.

o

4| Farkhitoplumlarin 6zel giin, yemek, giysi, miizik gibi kiiltiirel zelliklerini kendikiiltiiriiyle karsilastirir,

§ 0B5.1. SB4. Kiiltiirel benzerlik ve farkhhklari ayirt etmek). Miziklerin ritimleri, dans figiirleri,

5 kullanilan materyaller, aksesuarlar ve kiyafetlerin farkl ve ortak olan unsurlarini belirlemelerine

I | rehberlik edilir. Cocuklar istekleri dogrultusunda dort gruba ayrilir. Birinci grup zeybek, ikinci grup
horon, Gg¢lincii grup halay ve son grup Kafkas dansini grup arkadaslari ile sergiler (D3.4.1. Grupla
calisma becerisi sergiler). Cocuklarin dans sonrasi duygu ve diisiincelerini birbirileriyle paylasmalari
istenir (SDB2.1.SB2.61. Duygu ve diisiincelerini fark eder). Hep birlikte Hindistan, ingiltere ve ispanya
ulkelerine ait geleneksel dans figiirleri sergilenir.

E « Dans videolariniizlerken nasil hissettiniz?

-E « Hangi tilkelerin dansi Tiirk danslarina benziyordu?

z . e . ~ . .

2 « Hangi tilkenin dansini begendiniz?

. - Grup arkadaslarinizile dans ederken nasil hissettiniz?

a . Grup arkadaslarinizile dans ederken nasil bir gérev paylasimi yaptiniz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklarin kiltlrimize ait ciftetelli, kolbasti, atabari, karsilama gibi farkli danslar
taniyabilecekleri video veya belgeseller izletilip danslarin hareketlerini cocuklarin dogaglama olarak
gergeklestirmeleri istenebilir. Keloglan, Nasrettin Hoca, Karagoz ve Hacivat, Baris Mango, Dede Korkut gibi
kiiltiirel 6geler barindiran masal veya hikayelerin igeriklerine, icinde gegen bazi sahnelere dayanan yaratici
dans calismalari gergeklestirilebilir.

Farkh toplumlarin kiiltlirel 6zelliklerini barindiran dijital ortamlarda bulunan belgeseller, videolar veya
sunumlar gocuklara sunularak ¢ocuklarin farkli toplumlarin ézel giin, yemek, giysi, muzik gibi kilttrel 6gelerini
incelemeleri desteklenebilir. Alaninda uzman olan halk danslari koreografi sanatgisi, dans egitmeni gibi farkh
mesleklere ait uzmanlarin okula davet edilmesi yoluyla ¢ocuklarin Tirk kultirine ait danslarin ayirt edici
figlrlerinin tanitildigi bir 5grenme ortami hazirlanabilir.

Destekleme: Fotograflarin blyiik boylarda ve zemine kontrast olacak sekilde hazirlanmasina dikkat
edilerek gorsel agidan daha islevsel hale getirilebilir. Cocuklarin bireysel 6zellikleri dikkate alinarak gruplarin
olusturulmasina rehberlik edilebilir. Halk oyunlari figiirlerine model olunabilir. Cocuklarin farkl 6zelliklerine
gore dans etmeleri yerine, sarki soyleyerek ya da ritim tutarak arkadaslarina eslik etmeleri saglanabilir.

Cocuklarin sorulan sorulara daha basit cevaplar vermeleri saglanarak etkinlik basitlestirilebilir.
AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Aileler yapilan etkinlik ile ilgili bilgilendirilir. Ailelerden gocuklariyla birlikte segtikleri bir tlkenin
harita, bayrak, geleneksel giysi, simgesel yiyecekleri ve geleneksel danslariile ilgili arastirma yapmalariistenir.
Yapilan arastirmalar sunum/afis haline getirerek sinifta sergilenebilir.

Toplum Katilimi: Bulunulan ildeki halk egitim merkezinin dans kursu 6gretmeni sinifa davet edilebilir.
Ogretmenin meslegi hakkinda cocuklara bilgi vermesi istenebilir. Cocuklar ile halk egitim merkezindeki dans
kursuna alan gezisi dizenlenerek dans ile ilgili galismalar yapilabilir.
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SOSYAL ALANI

ETKINLIK ADI: Gérevimi Yapiyorum, Dogami Koruyorum
ALAN ADI: Sosyal, Tiirkce
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Sosyal Alani:
SBAB5. Sosyal Katilm
Tiirkge Alani:
TAOB. Okuma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.10. Cikarim Yapma Becerisi
KB2.10.SB3. Karsilastirmak
EGILIMLER:
E2. Sosyal Egilimler
E2.3. Giriskenlik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB3.3. Sorumlu Karar Verme Becerisi
SDB3.3.SB1. Problemleri tanimlayip ¢6zmek
SDB3.3.SB1.G1. Karsilastigi problemi tanimlar.
Degerler:
D3. Caliskanhk
D3.4. Calismalarda aktif rol almak
D3.4.3. Kendine uygun goérevleri almaya istekli olur.
Okuryazarlk Becerileri:
0B4.Gorsel Okuryazarlik
0B4.3.Gorsel Hakkinda Elestirel Diisinme
0B4.3.SB2. Gorsel ile sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil yiritmek
OGRENME GIKTILARI:
Sosyal Alani:
SAB.8.Yakin gevresinde olusan gruplarla (oyun, etkinlik, proje vb.) sosyal temas olusturabilme
SAB.8.b. Dahil oldugu grubun amaglari dogrultusunda yapilacak galismalar hakkinda gorislerini soyler.
Tiirkge Alani:
TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iiretebilme
TAOB.2.c. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak ¢ikarim yapar.
ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: 1-20 arasi sayilar
Sozcukler: Kiresel iIsinma
Materyaller: “Dlnyanin Atesi Var” adli resimli 6ykd kitabi, 5 adet karton, hayvan gorselleri, doga gorselleri,
boya kalemleri, yapistirici, makas, elektrik polisi yazili rozetler, kiresel isinma hakkinda editici videolar
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
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SOSYAL ALANI

OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

Cocuklar belirlenen yontem ile etkinlik masalarina geger. 365 Giin Oyki kitaplarindan “Diinyanin
Atesi Var” adli kitap segilir (Kitap sinifta yoksa Eba platformundan kitaba ulasilabilir.). Kitabin kapadi
¢ocuklara gosterilir ve okuyacaklari kitabin ne ile ilgili oldugunu kapak gorseli lizerinden tahmin
etmeleri istenir. “Kapaktaki resimde neler dikkatinizi ¢ekti? Bu beyaz renkte olan hangi hayvan?
Nerede yasar? Yanindaki ¢cocuk ne yapiyor olabilir?” sorulari ile gocuklarin gorseli derinlemesine
incelemesine firsat verilir (TAOB.2.c. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak
cikarim yapar, 0B4.3.SB2. Gorsel ile sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil
yiiriitmek). Cocuklarin tahmininin ardindan okumaya baslayacaklari, kitabi dikkatle dinlemeleri
gerektigi, boylelikle tahminleriile kitabin konusunu karsilastirabilecekleri agiklanir. Kitabin, dogamiz
korumamiz ve kiiresel isinmanin oniine gegilmesi igin yapilmasi gerekenlerle ilgili oldugu ifade edilir.
Kitap okununca c¢ocuklarin bastaki tahminleri ile kitabin konusunu karsilastirmalari istenir. “Sen
nasil bir tahminde bulunmustun? Tahminin dogru ¢ikti mi? Kitabin kapagindaki gocuk ve ayiy kitabi
okurken sayfalardan birinde gordiin mi?” seklinde tahminlerine yonelik sonuglari karsilagtirmalari
istenir (KB2.10.SB3. Karsilastirmak.). “Kitapta 6gretmen hangi mevsimde olduklarini séylemisti? Peki
biz su an hangi mevsimdeyiz? Kitaptaki sinifta bir mevsimler panosu vardi? Bizim sinifimizda boyle bir
pano var mi? Kitaptaki 6gretmen diinyamizin isindigini séyledi. Diinya nasil isiniyormus?” sorularini
yonelterek cevaplari dinlenir. Cocuklara,” Kiiresel isinma ne demektir?” sorusu yoneltilerek bu kavrami
bilip bilmedikleri sorulur. Fikri olan gocuklarin cevaplari alinir, cevaplarin ardindan gocuklara kiiresel
isinma aciklanir. insanlar tarafindan atmosfere salinan gazlarin sera etkisi yarattigi, bu gazlarin
diinyaninylizeyinde birikerek sicakhgi arttirdigi ve bunun sonucunda da kiiresel isinmanin ortaya ¢iktig
aciklanir. Kitaptaanlatilan hikdyenin suantim diinyayi etkiledigi, 6nlemler alinmazsayakindabuzullarin
yok olabilecegi, hayvanlarin ve dodanin zarar goérebilecedi, bu durumda tim diinyay! etkileyecegi
cocuklara anlatilir. Kiiresel 1sinma hakkinda gocuklarin yas seviyesine uygun bir video agilabilir. iginde
1-5 arasinda rakamlarin bulundugu bir kese hazirlanir. Cocuklar sirayla keseden bir rakam segerler ve
ayni rakami segen ¢ocuklar birbirlerini bularak bir grup olustururlar. Gruplardaki gocuklara “Dogamizi
korumak igin neler yapabiliriz? Kiiresel 1sinmayi 6nlemek igin evimizde, okulumuzda nasil 6nlemler
alabiliriz? Diger insanlari bu konu hakkinda nasil bilgilendirebiliriz?” denilerek konuiile ilgili diistinmeleri
saglanir. Cocuklar birbirleri ile sohbet ederek konu hakkinda fikirler retirler, gikarimlar yaparlar
(SAB.8.b. Dahil oldugu grubun amaglari dogrultusunda yapilacak ¢calismalar hakkinda gériislerini
soyler, SDB3.3.SB1.G1. Karsilastigi problemi tanimlar.). ihtiyac duyulan noktalarda gocuklara destek
saglanir, fikirleri kaditlara not alinir. Daha sonra her gruba bir tane 50x70 boyutlarinda karton, boya
kalemleri, hayvan gorselleri, dogay temsil eden gorseller verilir. “Cocuklar bugiin sizler kiresel
Isinmay! 0grenerek ¢oziimler Uretmeye calistiniz. Haydi simdi oniintizdeki malzemeleri kullanarak
kiiresel 1sinmaya dikkat ¢cekmek icin hep birlikte bir afis tasarlayalim. Bu afisleri okulumuza ve
okulumuzun gevresine asalim ki diger insanlar da kiiresel iIsinmanin diinyamiz igin ne kadar tehlikeli
olabileceginin farkina varsinlar.” denilerek etkinlik baslatilir. Grup Uyeleri birlikte karar vererek bir afis
tasarlar. Cocuklar bu afisin sunumunu 6nce sinif arkadaslarina yaparlar. Sunum esnasinda “Hangi
gorselleri kullandiniz? Cizimlerinizde neler anlatmak istediniz? Grup olarak ¢alisirken birbirinizin
fikirlerini dinlediniz mi? “ sorulari yoneltilerek ¢ocuklarin fikirlerini ifade etmelerine olanak saglanir
(D3.4.3. Kendine uygun gorevleri almaya istekli olur, E2.3. Giriskenlik). Daha sonra yapilan afigler
¢ocuklar ile okulun uygun yerlerine asilir. Sinifa doniildiigiinde kitaptaki kiiglik gocuk gibi onlarin da
artik bir elektrik polisi oldugu, dogamizi korumak igin okul disinda da miicadele etmeleri gerektigi
anlatilir. Uzerinde elektrik polisi yazan rozetler cocuklara dagitilir. Cocuklar rozetlerini boyarlar ve
boyunlarina takarak etkinligi tamamlarlar.
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SOSYAL ALANI

« Dogamizi korumak icin baska neler yapabiliriz?

« Grup arkadaslarin ile farkl fikirleriniz oldu mu? Arkadaslarin senden farkl bir sey diisiindiigiinde
nasil tepki verdin?

« Ortak galismanizi yaparken ortak kagidinizi nasil kullandiniz? Herkesin kendine ait bir alani var miydi?

« Grup arkadaslarin ile birbirinizin fikirlerini/gérislerini onemsediniz mi? Arkadaslarinin fikirlerinde

sanailging gelen ne oldu?

DEGERLENDIRME

« Afis tasarimi sirasinda kendini nasil hissettin? Nasil bir ¢izim yaptin?
« Ailene kiiresel 1sinmanin 6niine gegmemiz igin yapilmasi gerekenlerden bahsedecek misin?

Bahsedeceksen neler anlatacaksin?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Yonlendirilmis beyin firtinasi yontemi kullanilarak cgocuklari kiiresel 1sinma konusunda
yaratici diisiinmeye yonlendirecek sorular sorulabilir. Ornegin yer degistirme kategorisine ydnelik “Kiiresel
Isinmay! azaltmak igin oyuncaklar veya ev esyalarimizda hangi malzemeleri ¢ikarip yerine hangi malzemeleri
kullanabiliriz?” gibi sorular ¢ocuklara sorulabilir. Cocuklara kiiresel 1sinma sorunlarina yénelik fabrika
dumanlari, eriyen buzullar gibi resimler gdsterilerek bunlarla ilgili gorislerini sdylemeleri istenebilir. Kiiresel
Isinmay! azaltmak igin evde ve sinifta yapilabilecek degisiklikler bulunup bir bez kitap tasarlanabilir. Ornegin
plastik sise yerine yeniden kullanilabilen bardak ya da termos kullanmak, eder gereksiz yere aciksa sinif
lambasini kapatmak, kagit pecgete yerine havlu kullanmak gibi.

Destekleme: Etkinlik sirasinda sorulan sorular basitlestirilebilir, sorularinin sayisi azaltilarak etkinlik
basitlestirilebilir ya da daha kisa cevaplar kabul edilebilir. Cocuklarin 6zellikleri dikkate alinarak gruplarin
olusturulmasina rehberlik edilebilir. Karton ve rozetler bant ya da farkh kaydirmaz materyallerle masaya
sabitlenebilir. Makas, boya gibi materyallere kavramayi artirici 6zellikler eklenebilir. Degerlendirme sorularinin
sayisi azaltilarak etkinlik basitlestirilebilir ya da farkli zamanda degerlendirme yapilarak etkinlik daha kiigiik
parcgalara ayrilabilir.

AiLE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Ailelerden ¢ocuklari ile evde kiiresel iIsinmanin 6niine gecilmesine yardimci olabilecek bir liste
hazirlamalariistenir. Dogamizi ve gevremizi temiz tutmaya, musluklari bos yere agik birakmamaya, bosa yanan
lambalari kapatmaya, kullaniimayan elektrikli aletlerin kapatiimasina oncilik ederek gocukta bu bilincin
gelismesine destek saglamalari hakkinda bilgi verilebilir.

Toplum Katihmi: Cocuklar ile okulda hazirlanan afisleri daha sonra mahallenin, okul gevresinin baska alanlarina
gotdrdlebilir. Cevredeki insanlarla sohbet etmeleri, dogamizi korumak icin yapilmasi gerekenlere dikkat
cekmeleri ve gevredeki halki bu konuda bilinglendirmeleri saglanabilir.



SOSYAL ALANI

ETKINLIK ADI: Kumbarami Yapiyorum
ALAN ADI: Sosyal, Sanat
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Sosyal Alani:
SBAB17. Finans
Sanat Alani:
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.7. Karsilastirma Becerisi
KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya durumaiiliskin 6zellikleri belirlemek
KB2.15. Yansitma Becerisi
KB2.15.SB3. Ulasilan gikarimlari degerlendirmek
EGILIMLER:
E.1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E1.3. Azim ve Kararlilik
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2.Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)

SDB1.2.SB1. ihtiyaglarini karsilamaya yonelik hedef belirlemek
SDB1.2.SB1.G1. ihtiyaglarinin oldugunu fark eder.

SDB1.2.SB1.G2. ihtiyaglarini tanimlar.
Degerler:
D17. Tasarruf

D17.3. Sahip olduklarinin degerini bilmek

D17.3.1. Sahip olduklarini en verimli sekilde kullanmanin yollarini arastirir.
Okuryazarlk Becerileri:
OB1.Bilgi Okuryazarhgi

OB1.1. Bilgi ihtiyacini Fark Etme

OB1.1. SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek
OGRENME GIKTILARI:
Sosyal Alani:

SAB.22. ihtiyaglarin karsilanabilmesi igin bir gelire ihtiya¢ oldugunu anlayabilme
SAB.22. a. Yapilan mesleklerin karsiliginda bir gelir elde edildigini fark eder.
SAB.22. c. Paraninislevini sdyler.

Sanat Alani:

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.b. Yapmak istedigi sanat etkinligi igin gerekli olan materyalleri seger.
SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde yaratici trlinler olusturur.

iICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Para, az-gok, bos-dolu

Sozclkler: Para, kumbara, maas, banka, bankamatik, tasarruf, biriktirmek, israf, 6deme
Materyaller: Teneke kutu, parmak boyasi, artik materyaller, yapistirici

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
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SOSYAL ALANI

OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

ETKINLIKLER

Cember zamani igin sinifin uygun bir alaninda toplanilir. “Para nedir?” sorusu yoneltilerek ¢ocuklarin
disliinmeleri saglanir. Gelen cevaplar dogrultusunda fikir aligverisi yapilir. “Para bir 6deme aracidir.
intiyac duydugumuz seyleri satin almamiz icin para kullaniriz. Aldigimiz iirlin karsiliginda {iriin satan
kisiye para Oderiz.” seklinde paranin ne amagla kullanildig ifade edilir (SAB.22.c. Paranin islevini
soyler.). “Peki para bizlere nereden gelir?” sorusu yoneltilir. Gelen cevaplar dogrultusunda para
kazanmak igin bir meslek sahibi olup ¢alismanin gerekli oldugu ifade edilir. Her ayin belirli glinlerinde
hak edilen maasin para olarak banka hesaplarina yatirildigi, ¢calisanlarin da bankamatiklerden banka
karti ile maaslarini aldiklar ifade edilir (SAB.22.a. Yapilan mesleklerin karsiiginda bir gelir elde
edildigini fark eder.). “Bankadan gekilen para ile neler alinz?” sorusu gocuklara yoneltilir. Gelen
cevaplar dinlendikten sonra bankadan ¢ekilen para ile gida, giyim, ev esyasi gibi gereksinim duyulan
drtinlerin alindigi ifade edilir. Bunlarin disinda temizlik Grdnleri, kitap, tatil, spor, seyahat islemlerini
gercgeklestirmek icin de para kullanildigi belirtilir ( KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya durumaiiliskin
6zellikleri belirlemek). “Baska hangi ihtiyaglar icin para harcariz?” sorusu ile gocuklarin diisinmesi
saglanir. Gelen cevaplar karsisinda ise gevremizde bulunan ve yardima ihtiyaci olan kisilerin
ihtiyaglarini karsilamak ve onlara yardimci olmak adina da paray! kullanabilecedimiz ifade edilir.
Ardindan “Her istedigimizi parayla alabilir miyiz?” sorusu yoneltilir. Gelen cevaplar dogrultusunda
ise para biriktirmenin énemine vurgu yapilir. Bazi ihtiyaglarimizi karsilamak icin yeterli paramizin
olmayabilecedi, boyle durumlarda ihtiyaglarimizi erteleyerek para biriktirmemiz gerektigi anlatilir.
Bazen kazanilan paranin almak istenilen iriinden daha az olabilecegi, ancak sabirli ve kararl bir
sekilde paramizi biriktirdigimizde ihtiyaglarimizi karsilamanin miimkiin olacagi ifade edilir. ihtiyacimiz
disinda bir riin satin almanin gereksiz yere para harcamak oldugu ifade edilir. Buna “israf” denildigi
belirtilir (SDB1.2.SB1.G1. ihtiyaclarinin oldugunu fark eder.). “Bizler biiyiiklerimizin calisarak
kazandiklari parayi dikkatli harcamak durumundayiz. ihtiyacimiz olan besin, gida, spor, seyahat vb.
faaliyetler igin paraya ihtiyag duymaktayiz. Bu nedenle ihtiyaglarimizi karsiladiktan sonra kalan paray
biriktirmeliyiz” diyerek tasarruf ve dogru harcama yontemlerinin énemine vurgu yapilir. Sabirli bir
sekilde para biriktirme silirecine dahil olup sonrasinda biriktirilen parayla alinan her seyin daha da
kiymetli olacagiifade edilir (D17. 3.1. Sahip olduklarini en verimli sekilde kullanmanin yollarini arastirir,
KB2.15.SB3. Ulasilan c¢ikarimlari degerlendirmek, E1.3. Azim ve Kararlihk). EBA portalinda okul
oncesi boliimiinde yer alan “Paranin icadi” adli igerik gorseli izlenerek gocuklarin dgrendikleri bilgileri
gorsel olarak da pekistirmelerine yardimci olunur (0OB1.1. SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek). Ardindan
Uzeri bir kumasla kapatilan kumbara ses ¢ikarmayacak sekilde masaya konulur ve ¢cocuklardan 6rti
altinda ne olabilecedini tahmin etmelerini istenir (E1.1. Merak). Gelen cevaplar dinlendikten sonra ortii
kaldirilir. Kumbara ve biriktirilmis olan metal ve kagit paralar ¢ocuklara verilerek incelemeleri istenir
(gerekli hijyen kosullarinin saglanmasina 6zen gosterilir). Paralarin farkliliklarini, benzerliklerini,
biykliklerini, boyutlarini karsilastirmalari ve incelemeleriistenir. Para kullanimi ve tasarrufu tizerine
gerekli konusmalar yapildiktan sonra “Kendi kumbaranizi hazirlamaya ne dersiniz?” denilerek etkinlik
ile ilgili paylasimda bulunulur. Kumbaranin ne oldugu sorularak gelen cevaplar dinlenir. Kumbaranin
ne ise yaradigi, nerede kullanildigi gibi bilgiler paylasilarak kumbara yapimi icin masalara gegilir.
Ailelerden istenen plastik kapakli teneke kutular (salga, mama, konserve vb.) parmak boyalari ile diiz
bir sekilde boyanir. Ardindan gocuklarin istedikleri sekilde artik malzemeler kullanarak kumbaralarini
tamamlamalari istenir (SNAB.4 b. Yapmak istedigi sanat etkinligi i¢in gerekli olan materyalleri
secer.d. Sanat etkinliklerinde yaratici iiriinler olusturur.). Giivenlik agisindan plastik kapak kisimlari
ogretmen tarafindan para girecek sekilde kesilerek kumbara etkinligi tamamlanir. Etkinlikler evlere
gonderilerek para biriktirme siireglerine baslamalari saglanir (D17.3.1. Sahip olduklarini en verimli
sekilde kullanmanin yollarini arastirir.).



SOSYAL ALANI

- Para yerine kullanilabilecek bir sey olsa sizce ne olurdu?

« Paramizin hepsini harcarsak ne olur?

« Sizce para nasil ortaya ¢ikmigtir?

« Kumbaranin tamamini doldurdugunuzda ne yapmak istersiniz?

« Para sayma konusunda nasil bir yol izlersiniz?

DEGERLENDIRME

« Biriktirdiginiz paralarinizla neler almak istersiniz?

« Biriktirdiginiz paraile hediye almak isteseniz bu ne olurdu?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme:Ginliik yasamda ¢ocuklarin karsilastiklari objelerin, hizmetlerin vb. istek mi ihtiya¢c mi oldugu
beyin firtinasi yoluyla sinif¢a tartisilabilir. Sinifin bir kosesinde olusturulan market 6§grenme merkezine oyuncak
para, bos gida paketleri, fiyat etiketleri, aligveris sepeti ve kasa gibi materyaller yerlestirilerek gocuklarin
alisveris yapma, urinlerin bir fiyatinin oldugunu anlama gibi becerileri gelistirilebilir. Cocuklarin ilgilerine
yonelik sekilde hazirlanmis temel finansal bilgiler sunan eglenceli animasyon videolari, belgesel veya sunumlar
kullanilarak para kazanma, biriktirme ve harcama konularinda bilgi edinebilecekleri ortamlar hazirlanabilir.
Destekleme: Kullanilan materyallerin glivenlik 6nlemlerine dikkat edilebilir (teneke kutularin kesici bdliimlerine
dikkat edilmelidir). Cocuklar distincelerini ifade etme konusunda cesaretlendirilir. Yapilan etkinliklerden
ve belirtilen fikirlerden sonra geri bildirim verilir. Kumbara tasarlama siirecinde teneke kutu ¢ift tarafli bant
ya da farkl kaydirmaz malzemelerle sabitlenebilir. Dokunsal hassasiyeti olan ¢ocuklarin firga kullanarak
boya yapmalarina izin verilebilir ya da boyama disinda farkl materyaller ile slislemeleri saglanarak etkinlik
farklilastinlabilir. Degerlendirme sorularinin sayisi azaltilarak etkinlik basitlestirilebilir ya da farkli zamanda
degerlendirme yapilarak etkinlik daha kiigiik pargalara ayrilabilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilmi: Ailelere yapilan etkinlik ile ilgili bilgilendirme yapilir. Ailelere ¢ocuklarinin bilingli tiketici olmalari
ve paranin tasarruflu ve daha verimli bir sekilde kullaniimasi amaciyla yapilan etkinliklerden bahsedilerek evde
de bu konuda gocuklarina destek olmalari tavsiye edilir. Ornegin almak istedikleri ihtiyaglarin gergekten ihtiyag
olup olmadigini sorgulamalari, aligveris 6ncesi liste hazirlama, belirli Grinlerin fiyatlarina bakmalari konusunda
farkindalik olusturmalari tavsiye olunur.

Toplum Katilimi: Market, kitabevi, kirtasiye vb. alanlara geziler diizenlenerek yapilan tasarruf sonrasi bilingli
aligveris sureci gerceklestirilebilir.
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ETKINLIK ADI: Alisveris Zamani
ALAN ADI: Sosyal, Sanat
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Sosyal Alani:
SBAB17. Finans
Sanat Alani:
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.20. Sentezleme
KB2.20.SB3. Parcalari birlestirerek 6zgiin bir biitiin olusturmak
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.5. Kendine giivenme (0z giiven)
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB4. Grup iletisimine katilmak
SDB2.1.SB4.G1. Grup iletisimine katilmaya istekli olur.
Degerler:
D17. Tasarruf
D17.3. Sahip olduklarinin degerini bilmek
D17.3.1. Sahip olduklarini en verimli sekilde kullanmanin yollarini arastirir.
Okuryazarlk Becerileri:
OB4. Gorsel okuryazarlik
OB4.1.Gorseli Anlama
OB4.1.SB1Gorseli algilamak
0B4.1.SB2 Gorseli tanimak
OGRENME CIKTILARI:
Sosyal Alani:
SAB.22. ihtiyaglarin karsilanabilmesi igin bir gelire ihtiya¢ oldugunu anlayabilme
SAB.22.c. Paranin islevini soyler.
SAB.22.d. Uriin ve hizmetlerin bir fiyati oldugunu bilir.
Sanat Alani:
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme.
SNAB.4.b. Yapmak istedigi sanat eserleriigin gerekli olan materyalleri seger.
SNBA.4.d. Sanat etkinliklerinde yaratici Griinler olusturur.
ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Sayilar, paralarin tizerindeki sayilar
Sozcukler: Para, musteri, satici, aligveris, para Usti
Materyaller: Kagit para, farkh tlkelere ait para gérselleri

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

SOSYAL ALANI



SOSYAL ALANI

OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

Cesitli Glkelere ait para gorselleri cocuklara gosterilir. Gorselleri incelemek igin yarim daire seklinde
oturulur ve sohbet edilir. Para ne ise yarar? Kimler para kazanir? Para nasil kazanilir? Para olmadan
yasanabilir mi? Paramizi harcarken nelere dikkat etmeliyiz? Tim paramizi harcamak dogru mu?
Para ile neler satin alinabilir? gibi sorular sorulur. Cocuklara daha énceden hazirlanan kagit paralar
incelemeleriigin verilir. (0B4.1.SB1Gorseli algilamak, 0B4.1.SB2 Gorseli tanimak.) Bu paralarla sinifta
daha 6nceden hazirlanan alisveris merkezinden alisveris yapacaklari séylenir (SAB.22.c. Paranin
islevini soyler. SAB.22.d. Uriin ve hizmetlerin bir fiyati oldugunu bilir.). Alisveris merkezindeki
satilacak Urinlerin hepsi fiyat etiketleriyle etiketlenmistir. Tim c¢ocuklara esit miktarda cgesitli
sayllarda kagit paralar dagitilir. Bazi ¢ocuklar satici bazilari ise misteri olur. Bir siire 6gretmen
esliginde alisveris yapilir. Ellerindeki para miktarina uygun sekilde alisveris yapmaya dikkat edilir.
(D17.3.1. Sahip olduklarini en verimli sekilde kullanmanin yollarini arastirir, E1.5. Kendine giivenme
(0z gliven), SDB2.1.SB4.6G1. Grup iletisimine katilmaya istekli olur). Oyun ilgilerine gére devam eder.
Daha sonra etkinlik bitiminde tiim gocuklar hayallerindeki parayi tasarlar. istedikleri boya ve renkleri
secerler. istedikleri sekildeki kartonlardan alarak kendi paralarini tasarlarlar (KB2.20.SB3. Pargalari
birlestirerek 6zgiin bir biitiin olusturmak, SNAB4.b. Yapmak istedigi sanat eserleriigin gerekli olan
materyalleri secer, SNAB4.d. Sanat etkinliklerinde yaratici iiriinler olusturur).

ETKINLiKLER

« En ¢okilginizi ceken para hangisi oldu?

« Aligveris oyununda satici olmak mi yoksa misteri olmak mi daha keyifliydi?
« Paraniz hangi urtinleri almaya yetti?

« Aligveris sirasinda nelere dikkat ettiniz?

DEGERLENDIRME

- Kendi paranizi tasarlarken nelere dikkat ettiniz?
« Tasarladiginiz paranin tizerinde neler var?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklardan 6grenmis olduklariparanin 6nemi, ihtiyaglar-istekler, parakazanmakve kullanmak
gibi kavramlarin oldugu resimler yapmalari istenebilir. Cocuklarin yapmis olduklari resimler birlestirilerek
“finansal okuryazarlik” resimli hikdye kitabinin hazirlanmasi saglanabilir. Cocuklarla birlikte dondurmaci,
manav, oyuncakgi gibi diikkanlarin oldugu bir karton ve (izerinde sayilarin yazili oldugu kiip hazirlanabilir. Kiip
atilarak gelen sayi kadar ilerlemeyi ve oyun paralari kullanarak o diikkanlardan alinmasini igeren bir egitsel
oyun tasarlanabilir. Okul bahgesine madeni para yapmak igin oyun hamuru, kil, algi veya gamur, hamur kaliplari,
firca, digme ve artik malzemelerin bulundugu bir 6grenme ortami olusturulabilir. Cocuklarin bu materyalleri
kullanarak kendi 6zglin paralarini Giretmelerini saglayabilecek bir ortam hazirlanmasi saglanabilir.
Destekleme: Satilan Grindn kag lira olduguna dair Urinln Gzerine paranin gorseli yapistirilabilir. Alisveris
slirecinde akran eslestirmesi yapilarak g¢ocuklarin birbirlerini desteklemeleri sadlanabilir. Paralar biiyik
boyutlarda hazirlanabilir ve sayilarin oldugu kisimlar kabartilarak dokunsal agidan dahaislevsel hale getirilebilir.
Cocuklarin 6zelliklerine uygun olacak sekilde saticiya damiisteriolmalariigin rehberlik edilebilir. Para tasarlama
siirecinde kagitlar bant ya da farkli kaydirmaz malzemelerle sabitlenebilir ve boyalara kavramayi kolaylastirici
parcalar eklenebilir. Degerlendirme sorularinin sayisi azaltilarak etkinlik basitlestirilebilir ya da farkli zamanda
degerlendirme yapilarak etkinlik daha kii¢iik pargalara ayrilabilir.

AiLE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere yapilan etkinlik ile ilgili bilgi verilir. Ailelere gocuklariyla beraber evde bir kumbara
hazirlayarak haftalik harglik vermeleri 6nerilebilir. Ardindan bu biriktirilen para ile istedigi bir kitabi gocugun
almasi beklenir. Bu aligveris sirasinda c¢ekilen fotograflar okula gonderilerek panoda sergilenir.

Toplum Katilimi: Okulda diger siniflarile is birligi yapilarak bir kermes diizenlenebilir. Toplanan paralar ile okulun
ihtiyaclari alinabilir. Alisveris sirasinda ¢ocuklarin katilimi saglanabilir.
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ETKINLIK ADI: Ressamimi Taniyorum
ALAN ADI: Sosyal, Sanat
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Sosyal Alani:
SBABI16. Elestirel ve Sosyolojik Disiinme
Sanat Alani:
SNABS3. Sanata Deger Verme
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.4. Coziimleme Becerisi
KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin parcalari belirlemek
KB2.4.SB2. Pargalar arasindaki iligkileri belirlemek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E2. Sosyal Egilimler
E2.4. Glven
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.1.Kendini Tanima (0z Farkindalik Becerisi)
SDB1.1.SB2. Olaylar/durumlar karsisinda hangi duygulari yasadigini fark etmek
SDB1.1.SB2.G1. Duygularini s6zel olarak ifade eder.
Degerler:
D4. Dostluk
D4.1. Arkadaslarina destek olmak
D4.1.2. Arkadaslarinin sorunlarini gozmek igin caba gosterir.
D4.1.4. intiyac duydugunda arkadaslarindan yardim ister.
Okuryazarlk Becerileri:
OBS. Kiiltiir Okuryazarhgi
OB5.1. Kiltird Kavrama
0B5.1.SB3. Kendi killtiiriind fark etmek
OGRENME HEDEFLERI:
Sosyal Alani:
SAB.20. Toplumsal yagsama yonelik nesne, olgu ve olaylari goziimleyebilme
SAB.20.a Turk kiltirine ait ayirt edici 6zellikleri soyler.
Sanat Alani:
SNAB.3. Sanat eserlerine ve sanatg¢ilara deger verebilme

SOSYAL ALANI

SNAB.3.¢. Dijital veya gercek sanat ortamlarinda sergilenen geleneksel ve evrensel sanat eserlerini

inceler.
ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Yesil
Sozcukler: Muze, tablo, sanat eseri

Materyaller: Pastel boya, Osman Hamdi Bey'in ti¢ resminin giktisi, gocuk sayisi kadar ceviz kabugu, yesil fon

kartonu, yapistirici, makas, duvar ve pencere resmi gizilmis gocuk sayisi kadar A4 kagidi

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif



SOSYAL ALANI

OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

Cocuklar sanat merkezine davet edilir. Daha 6nceden sanat merkezine Osman Hamdi Bey'in
“Kaplumbada Terbiyecisi”, “Vazo Yerlestiren Kiz" ve “Yesil Cami Onii” adli tablolarinin resimleriasilmistir.
Cocuklarin bir mizeyi ziyaret eder gibi sirayla resimleri incelemeleri saglanir (E1.1. Merak). Cocuklara
bugiin yeni bir Tirk ressami ile tanisacaklari séylenerek Ressam Osman Hamdi Bey'in fotografi
gosterilir ve ressam hakkindaki bilgiler okunur. “1842 yilinda istanbul'da diinyaya gelen Osman Hamdi
Bey, Sadrazam ibrahim Ethem Pasa’nin ogluymus. 1860'ta hukuk egitimi icin Paris'e gitmis ve resme
olan ilgisi nedeniyle Paris Glzel Sanatlar Yiiksek Okuluna devam etmis. Okuldayken donemin 6nemli
ressamlariyla galisma firsati bulmus ve teknigini gelistirmis.” Cocuklara Osman Hamdi Bey’ in ressam,
arkeolog, miizecive yazar oldugu soylenir. Cocuklara Osman Hamdi Bey'in diger eserleri de miimkiinse
ekran lizerinden degilse daha 6nceden alinmis olan ¢iktilarla gosterilir (SAB.20.a Tiirk kiiltiiriine ait
ayirt edici 6zellikleri sdyler.).

Cocuklara en ¢ok hangi resmi begendikleri sorulur, nedenleri ile birlikte gocuklarin fikirlerini
sOylemelerine firsat verilir (SDB1.1.SB2.G1. Duygularini s6zel olarak ifade eder.). Cocuklara” Osman
HamdiBey'in resimlerinde en gok ne gizmeyi sevdigi, o donemde lilkemizde insanlarin nasil gériindiig,
Osman Hamdi Bey'in resimlerini gizerken hangi boyalari kullanmis olabilecedi” gibi sorular sorulur ve
cocuklarin cevaplari dinlenir (0B5.1.SB3. Kendi kiiltiiriinii fark etmek).

Cocuklarin dikkati “Kaplumbaga Terbiyecisi” isimli resme c¢ekilerek “Resimde hangi hayvani
gorlyorsunuz? Kag tane kaplumbaga var?” sorulari sorulur. Cocuklara Kaplumbaga Terbiyecisi
tablosunda bulunan kaplumbagalarin sayisi kadar ceviz kabugu verilir. Onceden yesil kartonlara
cizilmis kaplumbadgalari kesip cevizleri yapistirmalarina rehberlik edilir. Baska bir A4 kagidina Osman
Hamdi Bey'in tablosunda bulunan duvar ve pencere gizilerek ¢ogaltilir ve gocuklara pastel boya ile
birlikte daditiir. Cocuklara duvarin izerinde hangi renklerin kullanildidi, resimde kaplumbadalar
disinda kimi gordiikleri gibi sorular sorularak gocuklarin resmi kesfetmelerine imkan verilir. Uygun
renkler kullanilarak resmi tamamlamalari saglanir. Bu noktada yardima ihtiya¢ duyan ¢ocuklara
arkadaslarindan destek istemesi konusunda rehberlik edilir ve yardim istenen ¢ocugun da yardimci
olmasina destek olunur (D4.1.2. Arkadaslarinin sorunlarini g6zmek igin gaba gosterir.,D4.1.4. ihtiyag
duydugunda arkadaslarindan yardim ister, E2.4. Giiven). Cocuklarin hazirladiklari kaplumbagalari
tabloda goriildiigu gibi uygun yerlere yapistiriimasi konusunda rehberlik edilir. (KB2.4.SB1. Nesne,
olgu ve olaylara iligkin pargalari belirlemek, KB2.4.SB2. Parcalar arasindaki iligkileri belirlemek).
Yapilan galismalarin sanat merkezinde sergilenmeleri saglanir. Cocuklara “Sizce bu Unli tablo
simdi nerede olabilir?” diye sorulur. Tablonun ¢ok dederli oldugu sdylenerek sanat eserlerinin zarar
gormeden herkesin gorebilmesi igin nerede sergilenebilecedi sorulur ve ¢ocuklarin fikirleri alinir. Bu
resmin Istanbul'da bulunun Pera Miizesinde sergilendigi sdylenir. Miize saatlerinde miizeyi ziyarete
giderek Osman Hamdi Bey'in “Kaplumbada Terbiyecisi” eserini gozleri ile gorebilecekleri sdylenir.
Ayrica Pera Mizesini sanal olarak gezebilecekleri séylenerek ¢cocuklarla sanal serginin gezilmesine
imkan saglanir (SNAB.3.¢. Dijital veya gercek sanat ortamlarinda sergilenen geleneksel ve evrensel
sanat eserlerini inceler.).

« Daha 6nce hi¢ miizeye gittiniz mi?

« Sergilenen bir tablo gordiiniiz mi?

« Buglin tanistigimiz ressamin adi ne idi?

« Bu ressam eserlerini nasil yapiyor?

« Sen onun eserlerine benzer bir eser yaparken neler hissettin?

« Sen bir ressam olsan ne tarz resimler yapmak isterdin?

« Resimleri incelediginde en gok hangisi hosuna gitti? Neden?

« Resmini yaparken arkadaslarindan yardim istedin mi? Onlarin sana yardimci olmasi neler hissettirdi?
« Arkadasina yardimci olan ¢ocuklar bu sirada neler hissetti?
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FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme:Ulkemizde Hikmet Onat, ibrahim Calli, Abidin Dino vb. pek cok degerli ressam oldugundan ve
eserlerinden bahsedilebilir. Ornegin Refik Anadol'un dijital tablolarina ait videolar sinifta izlenebilir. Gocuklara
bir ressam olsalar nasil tablolar yapmak istedikleri sorulabilir. Cocuklarla biyiik siniflarin diizenledigi resim
sergileri ya da imkan varsa bulunulan yerde bir resim galerisi ziyaret edilebilir.

Destekleme: Cizim yapmakta zorlanan ¢ocuklar igin kaditlar noktal sekilde cizilmis verilebilir. Boylece
¢ocuklardan noktalari birlestirerek ¢izim yapmalari istenebilir. Kesme ve boyama yaparken cocuklara
gerekiyorsa farkl tiirlerde ipuclari ve yardim sunularak destek olunabilir. Sanal miizede gezilirken gérmekte
zorlanan ¢ocuklarin yerleri dedistirilebilir ya da daha biiyiik bir ekran kullanimi saglanabilir. Etkinlige katiimaya
tesvik etmeye yonelik ¢ocuklar igin etkinligin farkli asamalarinda yardimci olabilecekleri alternatif gorevier
belirlenebilir. Sorular basitlestirilerek ve yanitlar igin ipuclari sunularak ¢ocuklarin katilimlari desteklenebilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katimi: Ailelere haber mektubu génderilerek yapilan ¢calisma hakkinda bilgi verir. Ailelere de evde ¢ocuklari
ile Osman Hamdi Bey'in diger tablolarini incelemeleri dnerilir. Tablolarda bulunan kisiler, renkler, objeler vb.
hakkinda sohbet etmeleri 6nerilir. Ayrica Pera Miizesi'ni sanal olarak gezebilmelerii¢in internet linki verilebilir.



SOSYAL ALANI

ETKINLIK ADI: Piri Reis
ALAN ADI: Sosyal
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Sosyal Alani:
SBAB5. Sosyal Katilm
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.8. Sorgulama Becerisi
KB2.8.SB1. Merak ettigi konuyu tanimlamak
KB2.8.SB2. ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N 1K)
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E.1.1Merak
E2. Sosyal Egilimler
E2.2. Sorumluluk
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB1. Baskalarini etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.SB1.G3. Konusmak igin sirasini bekler.
SDB2.2. is Birligi Becerisi
SDB2.2.SB1. Kisi ve gruplarlais birligi yapmak
SDB2.2.SB1.G2. Gerektiginde kisi ve gruplarla is birligi yapar.
Degerler:
D15. Sevgi
D15.4. Ozverili olmak
D15.4.1. Sevgiyi ifade etmenin farkli yollari oldugunu bilir.
D16. Sorumluluk
D16.3. Gorev bilincine sahip olmak
D16.3.1. Gorevlerini zamaninda ve eksiksiz yerine getirmeye 6zen gosterir.
D19. Vatanseverlik
D19.1. Milli biling sahibi olmak
D19.1.4. Vatanini sevmenin isini en iyi sekilde yapmayi gerektirdigini bilir.
D19.2. Milli kimligini tanimak
D19.2.4. Atalarinin basarilarini takdir eder.

D19.2.5. Bilim, sanat, spor ve kiiltiir alaninda {ilkesini temsil edenleri takdir eder.

Okuryazarlk Becerileri:
OB1. Bilgi Okuryazarhgi
0B1.3. Bilgiyi Ozetleme
0B1.3. SB1. Bilgiyi goziimlemek
0OB1.3. SB2. Bilgiyi siniflandirmak
OB4. Gorsel Okuryazarlik
0B4.2. Gorseli Yorumlama
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0B4.2. SB1. Gorseliincelemek

0B4.3. Gorsel Hakkinda Elestirel Diisiinme

0B4.3. SB3. Gorsel Gizerinden akil ylritmeyle ulastigi gikarimlari yansitmak

OBS. Kiiltiir Okuryazarhgi

O0B5.1. Kiltiiri Kavrama

0B5.1.SB3. Kendi kiiltliriinii fark etmek

OGRENME GIKTILARI:
Sosyal Alani:

SAB.8.Yakin gevresinde olusan gruplarla (oyun, etkinlik, proje vb.) sosyal temas olusturabilme

SAB.8.b. Dahil oldugu grubun amaglari dogrultusunda yapilacak galismalar hakkinda gorislerini soyler.
SAB.8. c. Grup igi iletisimi artirmaya yonelik etkinliklere katilir.

iICERIK CERGEVESI:
Materyaller: Kalemler, boyalar, yapistirici, makas, farkl dokuda ve renkte kagitlar, cesitli artik materyaller,

hamurlar, kutular, haritalar, krokiler, usturlap resimleri, TCG Anadolu SIHA Gemisi, Milli Muharip Ugak Kaan'in

eskiz cizimleri, Piri Reis'in ait harita gorselleri

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRETME-OGRENME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

Cocuklar sarilarak karsilanir. “Cocuklar sizi ¢ok seviyorum. Sizlere olan sevgimi sarilarak
gosteriyorum. Sizler igin eglenceli oyunlar hazirlayarak size sevgimi gosteriyorum. Sizler sevginizi
nasil gésteriyorsunuz? Annenize, babaniza ailenize sevginizi nasil gésteriyorsunuz?” sorulari sorularak
gocuklarin cevaplari dinlenir. Ardindan “Cocuklar {ilkemizi de ¢ok seviyoruz. Ulkemizi sevdigimizi nasil
gosteririz?” sorusundan sonra gocuklarla sohbete devam edilir. Cocuklara lilkemizi ¢ok sevdigimizi
Ulkemizigin gok galisarak, llkemizigin yararliisler yaparak, gorevlerimizi eniyi sekilde yerine getirerek
gosterecegimiz anlatilir (D15.4.1. Sevgiyi ifade etmenin farkl yollari oldugunu bilir, D19.1.4. Vatanini
sevmenin isini en iyi sekilde yapmayi gerektirdigini bilir.). Sohbet sirasinda 6gretmen TCG Anadolu
SiHA Gemisi, Milli Muharip Ugak Kaan'in resimlerini géstererek gocuklarin gdrselleri incelemeleri ve
gorseller hakkinda fikirlerini séylemelerini ister (0B4.2.SB1. Gorseli incelemek, E.1.1 Merak). “Bu
ucaklar ve gemiler lilkesini gok seven galigskan insanlar tarafindan yapildi. Bu ugaklar tilkemizin ne
kadar gii¢li oldugunu gosteriyor. Sizce bunlari yapmanin bir tilkeye yararlari neler? Bunlar yapilmazsa
da bir Ulke gli¢lii olabilir mi? Vatanimizi sevmekle ¢ok ¢alismak arasinda nasil bir iliski olabilir? Sizin
bu konu hakkinda merak ettiginiz seyler neler?” sorulari sorularak ¢ocuklarin cevaplari ve sormak
istedigi sorular dinlenir (SDB2.1.SB1.63. Konusmak igin sirasini bekler, 0B4.3. SB3. Gorsel lizerinden
akil yiiriitmeyle ulastigi cikarimlari yansitmak, KB2.8.SB1. Merak ettigi konuyu tanimlamak,
KB2.8.SB2. ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)). Cocuklarin gikarim yapmalarina rehberlik
edilerek duslnceleri dinlenir. “Bugliniin gen¢ vatanseverleri bu ucaklari yaparken ¢ok eskiden bu
Ulkede yasayan atalarini 6rnek aldilar. Mimar Sinan, Piri Reis gibi bu Ulke igin ¢alisan ve buluslar yapan
bilim insanlari bizim 6rnek aldigimiz biyiklerimiz. Senin 6érnek aldigin biri var mi? Neden onu 6rnek
aliyorsun?” sorulari sorulur ve cevaplar dinlenir (D19.2.4. Atalarinin basarilarini takdir ede,. D19.2.5.
Bilim, sanat, spor ve kiiltiir alaninda lilkesini temsil edenleri takdir eder.). Cocuklara Piri Reis hakkinda
bilgi verilir. “Piri Reis, buylik bir Turk denizcisidir. Denizcilikteki basarilarindan dolayi “Denizcilerin Piri”
olarak anilmistir. Cocuk yasta ¢iktigi denizlerde yillarca kaptanlik yaparak blylimustir ve denizlerde
firtinalarla bogusmus, savaslar yonetmis “Denizcilik Kitabin” yazmistir. Omrii boyunca hayal ettigi ve
en sevdigi isi yapmistir.” (0B5.1.SB3. Kendi kiiltiiriinii fark etmek). diyerek bir 6yki anlatilir.

“Glizel bir yaz sabahinin ¢cok erken saatleri. Osmanli Devleti'nin kiyi kasabasi Geliboluda Kigiik Piri,
donanmada kaptan olan amcasiyla birlikte baliga gikmaya hazirlaniyordu.



SOSYAL ALANI

ETKINLiKLER

DEGERLENDIRME

- Piri, evladim hazir misin? Aksama giizel bir ziyafet cekmek istiyorsak gikmaliyiz artik. Baliklar bizi
beklemez.

- Denize agilacagim icin o kadar heyecanliyim ki diin aksamdan hazirlanmistim Kemal amca.

Seferde olmadigi donemlerde amcasi Kemal Reis’le zaman zaman denize agilan Piri, ondan denizcilik
hakkinda pek ¢ok sey 6grenir.

- Peki amcacigim, su an kiyiy1 gordiigiimiiz i¢in nerede oldugumuzu biliyoruz ama acgik denizde sefere
ciktigimizda gitmek istedigimiz limanlari nasil buluyoruz? Denizde nasil kaybolmuyoruz?

- Bununicin pek gok yontem var evlat. Ornegin yildizlara ve gezegenlere bakarak yoniimiizii bulmamizi
saglayan usturlap denilen bir alet kullaniyoruz. Sonra pusulalarimiz var. Ayrica daha 6nce oralara
giden insanlarin ¢izdigi haritalar kullaniyoruz.

Piri'nin denizcilige olanilgisi Gelibolu'da gegirdigi gocukluk donemi boyunca artarak sirer. Delikanliliga
adim atmasiyla birlikte amcasi Kemal Reis'in kumandasindaki gemilerle Ege ve Akdenizde seferlere
katilmaya baslar. izleyen onlarca yili bu denizlerde gegirir. Haftalar, kimi zaman aylar siiren yolculuklari
boyunca denizcilik {izerine yeni bilgiler edinir. Ulke iilke gezen Piri, baska uluslardan denizcilerle
anlasabilmekigin yabanci diller 6grenir. Ardindan Akdeniz limanlarina ait ayrintili haritalar ve denizciler
icin bu limanlar arasinda yapilacak yolculuklari kolaylastiracak bilgiler iceren Kitab-1 Bahriye yazar.
Hikayenin ardindan Piri Reis’in gegmiste yaptigi calismalar ile gliniimiizde yapilan TCG Anadolu SiHA
gemisi ve Milli Muharip Ugak Kaan gibi bu {lke igin yapilan ¢alismalar hakkinda konusulur (OB1.3. SB1.
Bilgiyi ¢6ziimlemek, OB1.3. SB2. Bilgiyi siniflandirmak). Cocuklara “Biz de simdiden hayallerimize
ulasabilmek igin arastirmali ve 6grenmeliyiz.” denilerek gocuklar masalarda hazirlanan materyallere
yonlendirilir. Masalarda kalemler, boyalar, yapistirici, makas, farkh dokuda ve renkte kagitlar,
cesitli artik materyaller, hamurlar, kutular, haritalar, krokiler, usturlap resimleri, TCG Anadolu SIHA
Gemisi, Milll Muharip Ugak Kaan'in eskiz gizimleri, Piri Reisin ¢izmis oldugu harita gorselleri vb.
bulundurulur. Cocuklardan ugak ve gemileri tasarlamalari istenir. Cocuklarin tasarim yaparken Piri
Reisin calismalarindan ve TCG Anadolu SIHA Gemisi, Milli Muharip Ugak Kaan'in eskiz gizimlerinden
yaralanmalarina rehberlik edilir. Cocuklarin torbadan farkli Gi¢ renkte kolye se¢meleri saglanarak 3
ayri grup olusturulur. Gruplardan masadaki materyallerle ¢alisarak grupla yapilacak Uriine karar
vererek Urlnlerini tasarlamalari istenir (SDB2.2.SB1.G2. Gerektiginde kisi ve gruplarla is birligi
yapar.). Cocuklarin her birinin gérev almasi saglanarak grupla uyumlu ve sabir icinde calismalarina
firsat taninir (SAB.8.b. Dahil oldugu grubun amaglari dogrultusunda yapilacak ¢alismalar hakkinda
goriislerini sdyler, SAB.8. c. Grup i¢i iletisimi artirmaya yonelik etkinliklere katilir, D16.3.1. Gorevlerini
zamaninda ve eksiksiz yerine getirmeye 6zen gésterir.). Sonrasinda gruplar tasarladiklar Grin(
arkadaslarina sunarlar. Sunum esnasinda her gocugun gérev almasi saglanir (E2.2. Sorumluluk).

« Gorduiglimiz ugaklarin isimleri nelerdi?

« Ulkemizi sevdigimizi nasil gdsteririz?

. Oykiimiizde Kiiciik Piri neleri merak ediyordu?

« Grupla olusturdugun tasarimda senin gorevin neydi?Z

« Sen llkemizi hangi alanda temsil eden biri olmak isterdin?

« Grupla galisirken neler hissettin?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Turk denizcilik tarihi ile ilgili editsel bir video izlenebilir ya da gorseller incelenerek bilgi

verilebilir. Cocuklar tasarladiklari gemi ya da ugak tasarimlari ile ilgili basit canlandirmalar (tasarimi kimin

kullanildigl, ne amacg ile yapildigi, nerede kullanildigi, vb.) yapabilirler. Olusturulan gemi ve ugak tasarimlari

ile ilgili okul icinde bir sergi hazirlanarak sergiyi ziyaret eden yetiskinlere ve baska ¢ocuklara bu tasarimlar

anlatilabilir. Cocuklar Tiirk denizcilik tarihi ile ilgili bir arastirma yaparak afis olusturabilirler ve olusturduklari

afisleri sinifta arkadaslari ile paylasarak sunum yapabilirler.
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SOSYAL ALANI

Destekleme: Sarilmak istemeyen cocuklar igin farkli selamlasma ydntemi kullanilabilir. Oykii gérsel ya da
kuklalarla desteklenerek anlatilabilir. Konu ile ilgili video izletilebilir. Grup calismasi esnasinda birbiri ile
uyumlu galisabilecek gocuklar bir araya getirilebilir. Cocuklarin bireysel 6zelliklerine ve gereksinimlerine
gore konusarak, gostererek veya isaret ederek sorulara cevap vermeleri istenebilir. Etkinlige katilmaya
tesvik etmeye yonelik gcocuklar igin etkinligin farkli asamalarinda yardimci olabilecekleri alternatif gorevler
belirlenebilir. Cesitli tirlerde geri bildirim verilerek gocuklarin etkinlige katihmlari desteklenebilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelerden ¢ocuklarla birlikte glnimizde yapilan teknolojik ve bilimsel galismalarla ilgili
arastirmalar yapmalariistenir. Yapilan arastirmalar sinifa génderilir. Cocuklarla bu gelismeler hakkinda sohbet
edilir.
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