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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sénmez bu safaklarda yiizen al sancak;

Sonmeden yurdumun Ustiinde tiiten en son ocak.

O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, ¢cehreni ey nazl hilal!
Kahraman irkima bir giil! Ne bu siddet, bu celal?
Sana olmaz dokiilen kanlarimiz sonra helal.
Hakkidir Hakk’a tapan milletimin istiklal.

Ben ezelden beridir hiir yasadim, hiir yasarim.
Hangi ¢ilgin bana zincir vuracakmis? Sasarim!
Kikremis sel gibiyim, bendimi ¢igner, asarim.
Yirtarim daglari, enginlere sigmam, tasarim.

Garbin afakini sarmissa celik zirhli duvar,
Benim iman dolu g6gsiim gibi serhaddim var.
Ulusun, korkmal! Nasil bdyle bir imani bogar,
Medeniyyet dedigin tek disi kalmis canavar?

Arkadas, yurduma alcaklar ugratma sakin;
Siper et gévdeni, dursun bu hayasizca akin.
Dogacaktir sana va'dettigi ginler Hakk'in;
Kim bilir, belki yarin, belki yarindan da yakin

Bastigin yerleri toprak diyerek ge¢cme, tani:
Dusiin altindaki binlerce kefensiz yatani.
Sen sehit oglusun, incitme, yaziktir, atant:
Verme, diinyalari alsan da bu cennet vatani.

Kim bu cennet vatanin ugruna olmaz ki feda?
Suheda fiskiracak topragi siksan, siiheda!
Cani, canani, biitiin varimi alsin da Huda,
Etmesin tek vatanimdan beni diinyada clida.

Ruhumun senden ilahi, sudur ancak emeli:
Degmesin mabedimin gégsiine namahrem eli.
Bu ezanlar -ki sehadetleri dinin temeli-

Ebedi yurdumun Ustiinde benim inlemeli.

O zaman vecd ile bin secde eder -varsa- tasim,
Her cerihamdan ilahi, bosanip kanl yasim,
Fiskirir ruh-1 micerret gibi yerden na'sim;

O zaman ytikselerek arsa deger belki basim.

Dalgalan sen de safaklar gibi ey sanli hilal!
Olsun artik dokilen kanlarimin hepsi helal.
Ebediyyen sana yok, irkima yok izmihlal;
Hakkidir hiir yasamis bayragimin hirriyyet;
Hakkidir Hakk'a tapan milletimin istiklal!

Mehmet Akif Ersoy



GENCLIGE HITABE

Ey Tark gencligi! Birinci vazifen, Turk istiklalini, Tirk Cumbhuriyetini,

ilelebet muhafaza ve miidafaa etmektir.

Mevcudiyetinin ve istikbalinin yegane temeli budur. Bu temel, senin en
kiymetli hazinendir. istikbalde dahi, seni bu hazineden mahrum etmek
isteyecek dahili ve harici bedhahlarin olacaktir. Bir gun, istiklal ve cumhuriyeti
mudafaa mecburiyetine disersen, vazifeye atilmak icin, icinde bulunacagin
vaziyetin imkan ve seraitini dusinmeyeceksinl Bu imkan ve serait, c¢ok
namisait bir mahiyette tezahir edebilir. istiklal ve cumhuriyetine kastedecek
dismanlar, butin dinyada emsali gorilmemis bir galibiyetin  muimessili
olabilirler. Cebren ve hile ile aziz vatanin butin kaleleri zapt edilmis, butin
tersanelerine girilmis, butlin ordular dagitilmis ve memleketin her kosesi bilfiil
isgal edilmis olabilir. Butlin bu seraitten daha elim ve daha vahim olmak Uzere,
memleketin dahilinde iktidara sahip olanlar gaflet ve dalalet ve hatta hiyanet
icinde  bulunabilirler.  Hatta  bu iktidar sahipleri  sahsi  menfaatlerini,
mustevlilerin siyasi emelleriyle tevhit edebilirler. Millet, fakr u zaruret icinde

harap ve bitap dlisms olabilir.

Ey Turk istikbalinin evladi! iste, bu ahval ve serait icinde dahi vazifen,

Turk istiklal  ve  cumhuriyetini  kurtarmaktir.  Muhta¢  oldugun  kudret,
damarlarindaki asil kanda mevcuttur.

Mustafa Kemal Atatiirk



MUSTAFA KEMAL ATATURK






MUZIK ALANI

CINDEKILER

Kilavuz Kitabi Uygulama KFterleri ... et 9

G SO PUPPPPPTRPPPPRt 10
MUZIK AIAN BECETIBIT .. 10
Miizik Alani Etkinliklerinin Programda Yer Alan Diger Alanlarla iliskilendirilmesi ................ 11
Mizik Alani Etkinliklerinin Program Arasi Bilesenlerle iliskilendirilmesi .........c.ccccccvvevennn. 11

MUZIK AlaNT ELKINITK OFNEKIEIT ©veeeeeee e e e, 12




MUZIK ALANI




MUZIK ALANI

KILAVUZ KiTABI UYGULAMA KRIiTERLERI

Ogretmen kilavuz kitaplari, Tlrkiye Yiizyil Maarif Modeli Okul Oncesi Egitim Programi dogrultusunda okul dncesi
ogretmenlerine etkinlik tasarlama sUreclerinde rehberlik etmek amaciyla hazirlanmistir.

Kilavuz kitaplarda yer alan etkinlikler; Tiirkiye Yiizyil Maarif Modeli Okul Oncesi Egitim Programindaki
alan becerileri, kavramsal beceriler, sosyal-duygusal 6grenme becerileri ve degerler ile programin diger
bilesenleri g6z 6nlinde bulundurularak hazirlanmistir.

. Etkinlikler, Tlrkiye Ylzyill Maarif Modeli Okul Oncesi Egitim Programinin temel &zelliklerine uygun olarak
cocuk merkezli, oyun temelli ve Turk milletinin milli, manevi, ahlaki ve kiltUrel degerlerini icerecek bicimde
tasarlanmistir.

. Ogretmenlerin etkinlik hazirlarken uygulanan egitim programinin yani sira siniflarindaki cocuklarin gelisim
ozellikleri, gereksinimleri ve ilgilerini gz dntnde bulundurmalari gerekmektedir. Bu noktadan hareketle
kilavuz kitaplarda yer alan etkinlikler érnek olarak hazirlanmistir. Ogretmenlerin siniflarindaki cocuklarin
ozellikleri, gereksinimleriveilgilerine gore etkinlikler Gzerinde gerekliuyarlamalariyapmalari beklenmektedir.

- Etkinlikler kilavuz kitaplara yerlestirilirken belirli bir sira gézetilmemistir.

«  Kilavuz kitaplarda, her alan becerisiile sosyal-duygusal 6grenme becerileri ve degerlere yonelik birden fazla
etkinlik 6rnegine yer verilmistir.




MUZIK ALANI
GIRIS

Estetik ve sanatsal bir dal olan muzik; cocuklarin bilissel, dil, motor ve sosyal-duygusal gelisimini destekleyerek
farkli alanlardaki becerileri edinmelerinde de etkili araclardan biridir. Mizik alan becerileri uluslararasi kaynaklar
ile Tlrkiye Yuzyil Maarif Modeli kapsamindaki diger beceri ve bilesenler (kavramsal beceriler, sosyal-duygusal
6grenme becerileri, egilimler, okuryazarlik becerileri, erdem-deder-eylem) gbz ©ninde bulundurularak
hazirlanmistir.

MUZiK ALAN BECERILERI

MUZiKSEL DINLEME

Cocugun duydugu ya da dinledigi sesleri algilamasi, dinledigi ses ve muziklere dair duygu ve dtstncelerini ifade
etmesi, yasina ve gelisimine uygun dinledigi muziklere dair anlam olusturmasi hedeflenmistir. Cocuklardan
dinledikleri bir gocuk sarkisinin ismini, konusunu, mdzigin hangi gcocuk sarkisi formunda (tekerleme, sayismaca,
ninni, halk tlrklsd, 6zgln ve uyarlama sarkilar, marslar vb.) oldugunu, mizik eserini ya da ¢ocuk sarkisin
dinlediklerinde ne hissettiklerini, begenip begenmediklerini ifade etmeleri beklenmektedir.

MUZIKSEL SOYLEME

Cocuklarin dogadan, insandan ve nesnelerden duydugu sesleri taklit etmeleri, yasina ve gelisimine uygun
cocuk sarkisi formlarini (tekerleme, sayismaca, ninni, halk tlrkisl, 6zgln ve uyarlama sarkilar, marslar vb.)
sOylemeyi deneyimlemeleri, sarki sdylemeye dair duygu ve dtsudncelerini ifade etmeleri, sdylemeye dair anlam
olusturmalari; mazikle ilgili bilgi, duygu, disince ve deneyimlerini muzikle sdyleyerek sunmalari amaglanmistir.
Cocuklarin farkinda olarak dogru telaffuzla sarki sdyleyip dil becerilerini gelistirmeleri beklenmektedir.

MUZIKSEL GALMA

Cocuklarin dogadan, insandan ve nesnelerden duydugu sesleri artik materyallerden yapilmis calgilarla ve Orff
calgilanyla taklit ederek galmalari, yasina ve gelisimine uygun caldigi muzik eserlerine, cocuk sarkisi formlarina
(tekerleme, sayismaca, ninni, halk tirkls(, 6zgin ve uyarlama sarkilar, marslar vb.), ritimlere, ezgilere dair duygu
ve dUslnceleriniifade etmeleri, anlam olusturmalari; muazikle ilgili bilgi, duygu, distnce ve deneyimlerini calarak
sunmalarihedeflenmistir. Cocuklar 6nce bireysel olarak galgilarini, sonra calacaklari mizikleri ortak olarak secip
birlikte uyum icerisinde calabilir.

Cocuklarin calgl becerisi kazanmalariicin ezgili Orff calgilarindan glockenspiel, metalofon, ksilofon; diger ezgili
calgilardan boomwhackers (mizikal ses borulari), renkli masa zilleri, piyano, org, gitar, ukulele, melodika, lir,
kanun vb.; ritim becerisi icin davul, marakas, tef, ritim cubugu, celik Ggcgen, kastanyet, agogo, zil, balk sirti,
cingirak, kuddm gibi calgilar kullanilabilir.

MUZIKSEL HAREKET

Cocuklarin harekete veya dansa eslik eden muzik eserlerine, cocuk sarkisi formlarina (tekerleme, sayismaca,
ninni, halk tlrklsU, 6zgln ve uyarlama sarkilar, marslar vb.), ritimlere, ezgilere dair duygu ve disincelerini ifade
etmeleri, anlam olusturmalari, mizikle ilgili bilgi, duygu, dislince ve deneyimlerini beden perklisyonuyla(bedenle
ritim), hareket ve dansla sunmalari hedeflenmistir. Cocuklardan 6nce ortak olarak hareket edecekleri mizikleri
secip sonra birlikte uyum icerisinde benzer veya farkl hareket etmeleri beklenmektedir.

MUZIKSEL YARATICILIK

Cocuklarin mdziksel dinleme, sdyleme, calma etkinliklerindeki deneyimlerinden yola ¢ikarak yasina ve gelisimine
uygun 6zgiin mizikle ilgili Grinler (cocuk sarkisi formlari, ritimler, ezgiler) ortaya koymalari ve bunlari sunmalari
amaclanmistir. Cocuklar dnce yarattiklari mUzikleri tek tek birbirlerine calarak veya sdyleyerek sunabilir sonra bu
yaratilardan ortak olarak birini belirleyip birlikte seslendirebilir. Cocuklarin birlikte sOyleyerek, galarak, hareket
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ve dans ederek yarattiklari miziksel Grlinlere dair begenilerini ortaya koymalari ve akranlarinin yarattigi miziksel
drtnlere dair yasina ve gelisimine uygun geri bildirimlerde, dnerilerde bulunmalari dnemlidir.

Cocuklarin yas ve gelisim dzelliklerine uygun ses ve muzik dinleme, sesleri ve mazigi ayirt etme calismalari,
ritim calismalari, cocuk sarkisi formlarini (tekerleme, sayismaca, ninni, halk tlrklsi, 6zgln ve uyarlama
sarkilar, marslar vb.) séyleme, calgi calma, mizik esliginde hareket ve dans etme, beden perkiisyonu, yaratici
hareket, dans, muzikli 6ykd olusturma, bireysel olarak ve toplulukta mizigi seslendirme gibi cesitli etkinlikleri
kapsamaktadir.

MUZiK ALANI ETKINLIKLERiININ PROGRAMDA YER ALAN DiGER ALANLARLA
ILISKILENDIRILMESI

MUzik alan becerileri kapsaminda olusturulan MUziksel Dinleme, Mlziksel Sdyleme, Mlziksel Calma, MUziksel
Hareket ve Miziksel Yaraticilik becerilerialanin dogasina uygun ve cocuklarin yas ve gelisim dlzeyleri gozetilerek
hiyerarsik yapida tasarlanmistir. Mizik alan becerileriile iliskili hazirlanan etkinliklerin mdziksel dinleme, sdyleme,
calma, hareket ve yaraticilik becerileriyle bittnlesik olarak kavramsal, sosyal-duygusal 6grenme, okuryazarlik,
degerler ve egilimleri de kapsayacak bicimde yapilandiriimasi ve etkinliklerin uygulanacagi mazik merkezlerinin
de bu becerileri saglayacak donanimda olmasi gerekmektedir. Hazirlanan muzik etkinliklerinde programda yer
verilen Tdrkce, matematik, fen, sosyal, hareket ve saglik, sanat gibi diger alan becerileri ile iliski kurulabilecek
bltUnlestirilmis etkinliklere yer verilmesi cocuklarin bitlnsel gelisiminin desteklenmesi acisindan 6nemlidir.
Ayrica becerilerin ¢cocuklarin yas ve gelisim 0zelliklerine uygun olarak yasantilari ile buttnlestirilerek, yaparak
yasayarak edinilmesi ve edinilen becerilerin zaman icerisinde tekrar edilmesinin saglanacadi etkinliklerin
olusturulmasi dnemlidir.

MUzik alanina iliskin etkinliklerde ¢ocuklarin muziksel becerilerini ortaya c¢ikarabilmelerine, yeni beceriler
edinmelerine ve bu becerilerini gelistirmelerine yardimci olacak Ozelliklere sahip cesitli calgl, arac gerec ve
materyallerin kullaniimasi 6nemlidir. Cocuklarin mizikle ilgili bilgi ve becerilerini desteklemek ve gelistirmek igin
davul, marakas, tef, ritim cubugu, celik Ucgen, kastanyet, agogo, zil, balik sirti, ¢ingirak, kudiim, 6gretmenlerin
cocuklarla birlikte atik ve artik materyallerden yapabilecedi basit ¢algilar, ezgili Orff calgilarindan glockenspiel,
metalofon, ksilofon, diger ezgili galgilardan boomwhackers (miizikal ses borulari), renkli masa zilleri, cocuk
sarkilari kitaplari, CD calar, klasik muzik ve cocuk sarkilari CD'leri, calgl posterleri, dijital dinleme/izleme
araclarinin etkin bir sekilde kullaniimasi énerilmektedir. Mizik etkinliklerinde kullanilacak bu calgi, arac gerec ve
materyaller cocuklarin muzik kiltird edinmelerine, bireysel ilgi ve yeteneklerini kesfetmelerine, yaraticiliklarini

gelistirmelerine olanak taniyan bir ortam saglayacaktir.

MUZiK ALANI ETKINLIKLERININ PROGRAMLAR ARASI BILESENLERLE
ILISKILENDIRILMESI

Program, gocuklarin beceri edinimini desteklerken onlarin ilgi ve yeteneklerini kesfetmeleri ve bir Ust egitim
kademesi icin gerekli becerilerle donatilmalarini saglayacak nitelikte hazirlanmistir. Bu baglamda muzik alan
becerileri; cocuklarin sadece akademik becerilerinin ya da muzik alan becerilerinin gelistiriimesi degil, saghkh
kimlige sahip olmalari acisindan énemli olan sosyal-duygusal 6grenme becerilerinin gelistiriimesine ve degerler
cercevesine bagl olarak “Erdem-Deder-Eylem Modeli’ne uygun bicimde 6grenme yasantilarina yer verilmesine
olanak saglayacak bicimde hazirlanmistir.
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MUZiK ALANI ETKINLiK ORNEKLERI

ETKINLIK ADI: Esyalarin Sesi
ALAN ADI: Miizik
YAS GRUBU: 36-48 Ay
ALAN BECERILERI:
Miizik Alani:
MDBI. Miiziksel Dinleme
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.11. G6zleme Dayali Tahmin Etme Becerisi
KB2.11.SB1. Mevcut olay/konu/duruma iliskin 6n gdzlem ve/veya deneyimi iliskilendirmek
KB2.11.SB2. Mevcut olay/konu/duruma iliskin ¢ikarim yapmak
EGILIMLER:
E2. Sosyal Egilimler
E2.3. Giriskenlik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik Becerisi)
SDB1.1.SB2. Olaylar/durumlar karsisinda hangi duygulari yasadigini fark etmek
SDB1.1.SB2.G1. Duygularini s6zel olarak ifade eder.
Degerler:
D14.Sayqi
D14.1. Nezaketli olmak
D14.1.3. S6z hakki vermek, s6z kesmemek, etkin dinlemek gibi etkili iletisim becerilerini kullanir.
Okuryazarlik Becerileri
OB1.Bilgi Okuryazarhgi
0B1.3.Bilgiyi Ozetleme
0B1.3.SB2. Bilgiyi siniflandirmak
OGRENME GIKTILARI:
Miizik Alani:
MDB.3. Duydugu seslerin kaynagini anlayabilme
MDB.3.a. Dogadan/gevreden/nesnelerden duydugu seslerin kaynadini gosterir.
MDB.3.b. Dogadan/¢evreden/nesnelerden duydudu seslerin kaynagini ifade eder.

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Ayni-Farkli-Benzer

Sozcukler: Ses, ritim, sarki

Materyaller: Cocuk sayisi kadar kasik ve tabak, tencere, kutu vb. gesitli farkl malzemelerden yapilmis ara¢
geregler.

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
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OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Ahsap, cam, gelik, plastik vb. materyaller (bardak, tabak, gaydanlik, kutu vb.) bir masa (izerine dizilir.
Cocuklar yarim daire seklinde malzemeleri gorebilecekleri sekilde minderlere otururlar. Materyallerin
ozellikleri, neise yaradiklarivb. ile ilgili sohbet edilir. Cocuklar diisiincelerini sirayla sdyler ve birbirlerini
dinlerler (D14.1.3. S6z hakki vermek, s6z kesmemek, etkin dinlemek gibi etkili iletisim becerilerini
kullanir.). Ardindan demir kasik ile ahsap/cam/gelik/plastik materyallere vurarak ses cikarirlar.
Cocuklar gikan sesleridinler ve ¢cocuklara seslerin 6zellikleri sorulur. Daha sonra her gocuga bir ahsap/
cam/gelik/plastik materyal ve kasik dagitilir. Cocuklar materyalleri 6nlerine koyarlar ve gesitli sesler
cikarirlar. Kasik ile bir ritim olusturulur ve ¢gocuklarin bu ritmi énlerindeki materyal ile tekrar galmasi
istenir. Cocuklarin daha énce soyledikleri sarkilardan birini segmeleriistenir. Sarki sdylenirken ahsap/
cam/cgelik/plastik materyal ile nasil bir ritim tutulacagina ¢ocuklarla birlikte karar verilir. Ardindan
¢ocuklar, segilensarkiyisoylerken belirlenenritmidnlerindekimateryalle galar. Cocuklarin materyalleri
degistirilerek sarki birkac kez daha sdylenir. Sdylenilen sarkinin nasil bir duygu hissettirdigi sorulur.
Cocuklardan duygularini ifade etmeleri beklenir (SDB1.1.SB2.G1. Duygularini sézel olarak ifade
eder.). Daha sonra ¢ocuklarin elindeki materyaller toplanir ve 6nlerine bir paravan kapatilir. Ahsap/
cam/celik/plastik materyallere kasikla vurularak cikarilan seslerin hangi materyalle olusturuldugunu
tahmin etmeleri istenir. istekli cocuklar da sirayla gelerek paravanin arkasindaki ahsap/cam/gelik/
plastik materyallere vurarak olusturdugu sesin hangisi oldugunu arkadaslarina sorarlar. Cocuklardan
sesin hangi nesneye ait oldugunu ve daha dnce caldiklari ahsap/cam/celik/plastik materyal sesleri
ile ayni-farkli-benzer olanlari sdylemeleri istenir. (MDB.3.a. Dogadan/cevreden/nesnelerden
duydugu seslerin kaynagini gésterir., MDB.3.b. Dogadan/gevreden/nesnelerden duydugu seslerin
kaynagini ifade eder., KB2.11.SB1. Mevcut olay/konu/duruma iliskin 6n g6zlem ve/veya deneyimi
iliskilendirmek., KB2.11.SB2. Mevcut olay/konu/duruma iliskin cikarim yapmak., OB1.3.SB2. Bilgiyi
siniflandirmak). Cocuklara “Kimler ahsap/cam/celik/plastik materyaller ile ritim tutup sarki séylemek
ister?” diye sorulur. isteyen gocuklar ritim tutarak sarki soyler (E2.3. Girigkenlik).

ETKINLIiKLER

« En ¢cok nerede sarki sGylemeyi seversin?
« Evde bulunan hangi esyalari sarki sdylemek/miizik yapmak icin kullanabiliriz?
« Ritim olustururken kullandigimiz malzemeler nelerdi?

« Sarki sOylerken baska neler yapariz?

DEGERLENDIRME

« Materyallerle ritim olustururken hangi nezaket kurallarina uyariz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklarin elleriyle gozlerini kapatmalari, baska bir gocugun ses gikarmasi; gozleri kapali olan
¢ocugun da kimin ses ¢ikardigini tahmin etmesi istenebilir. Cocuklarin sesleri kayit cihazlariyla kaydedilebilir
ve her gocuk farkli birinin sesini dinleyerek o sesin kime ait oldugunu bilmeye galisabilir. Etkinlik sirasinda
cocuklarin faydalanabilecedi farkli kaynaklar sunulabilir. Ornegin, seslerin nasil olustugu hakkinda kisa
videolar veya sesli gocuk kitaplari ¢ocuklara sunulabilir. Cocuklarin sesleri deneyimleyebilecekleri; iginde
muzik aletleri, sesli oyuncaklar, zil, anahtarlik gibi malzemeler eklenmis bir 6grenme merkezi hazirlanabilir.
Sinifta bulunan farkh miizik aletlerine ek olarak ¢ingirak zil, ksilofon, Giggen zil, el zili, marakas, ritim sopasi gibi
Orff muzik aletleri de kullanilarak gesitlilik saglanabilir.

Destekleme: Cocuklarin oturma diizeni etkinlik dncesinde hazirlanarak her ¢cocugun oturacadi yere fotografi
ya da onu ifade eden sectigi bir semboli konulabilir. Cocuklarin materyalleri tutup ses ¢ikarma konusunda
koordinatif becerilerini desteklemeye yonelik olarak materyaller masaya sabitlenebilir. Ahsap, cam, cgelik,
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plastik vb. (bardak, tabak, gaydanlik, kutu vb.) materyallerden gocuklarin gelisim 6zelliklerine gére tehlike
olusturacak olanlar gikarilabilir. Cocuklarin gelisim 6zelliklerine gore olusturulacak ritimler gérsel isaretler
ve kartlar gosterilerek ritmin olusturulmasi saglanabilir. Paravanin arkasindaki ritim materyalleri dokunarak
taninabilir. Cocuklarin sarki sdyleyen arkadaslarina ‘ahsap/cam/gelik/plastik materyal’ ile ritim tutarak
katilmasi desteklenebilir. Gerekiyorsa ¢ocuklara farkl tirlerde ipuglari ve yardim sunularak, gesitli tirlerde
geri bildirim verilerek gocuklarin etkinlige katilimlari desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Evde gesitli mutfak esyalarini kullanarak ritim ¢alismalari yapilmasi onerilir. Farkli egyalardan nasil
sesler ¢iktigini birlikte denemeleri istenir.
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ETKINLIK ADI: Ses Kesfi
ALAN ADI: Mizik, Sanat
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Miizik Alani:
MDBI1. Miiziksel Dinleme
MSB2. Miziksel Sdyleme
Sanat Alan:
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.20. Sentezleme Becerisi
KB2.20.SB3. Parcalari birlestirerek 6zgin bir biitiin olusturmak
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E1.5. Kendine Giivenme (0z Giiven)
E3.Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
E3.2. Yaraticilik
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G1. ilgisini gekecek bir etkinlige katilmak igin harekete geger.
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB2. Duygu ve diisiinceleri ifade etmek
SDB2.1.SB2.G2. Duygu ve diisiincelerini ifade etmek i¢cin uygun zaman ve ortami belirler.
Degerler:
D4. Dostluk
D4.2. Arkadaslariile etkiliiletisim kurmak
D4.2.1. Arkadaslarini etkin bir sekilde dinler.
Okuryazarlik Becerileri
OB1.Bilgi Okuryazarhgi
0B1.3.Bilgiyi Ozetleme
0B1.3.SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi climleleriile aktarmak)

OGRENME CIKTILARI:
Miizik Alani:
MDB. 3. Duydugu seslerin kaynagini anlayabilme
MDB.3.b. Dogadan/gevreden/nesnelerden duydugu seslerin kaynagini ifade eder.
MSB.1. Duydugu sesleri kendi sesiyle taklit edebilme

MSB.1. b. Dogadan/gevreden/nesnelerden duydudgu sesleri taklit eder.
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Sanat Alani:
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNABA4.c. Yaraticiigini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
SNAB4.¢. Sanat etkinliklerinde yaratici Griinler olusturur.

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Canli-cansiz

Sozcukler: Dogal, yapay, kesif

Materyaller: Sert dosyalar, kagitlar ve boyalar, yapay ve dogal ses kaynaklarina ait dijital ses kayitlari

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Acik hava
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Cocuklara bugiin bahgede ses kesfi yapacaklari sdylenir. “Sizce ses kesfinde neler duyacagiz?”
sorusu gocuklara yoneltilir ve tahminleri alinir (E1.1. Merak). Hep birlikte bahgeye ¢ikilir. Cocuklar 6nce
bahgede dolasir. Cocuklar dolasirken ne gibi sesler duyduklarina dikkat etmeleri soylenir. Ardindan
bahgede uygun bir alana ¢ember diizeninde oturulur. Cocuklar gozlerini kapatir. “Simdi gozlerimiz
kapali bir sekilde etrafimizdaki sesleri dinleyelim.” denir ve gocuklara bunun igin yeterli siire verilir
(E3.1. 0daklanma). Verilen siire sonunda ¢ocuklar gézlerini agar. Cocuklara hangi sesleri duyduklari
sorulur. Cocuklarin konusmak igin sirasini bekleyerek duyduklari sesi sdylemelerine rehberlik edilir
(SDB2.1.SB2.G2. Duygu ve diisiincelerini ifade etmek igin uygun zaman ve ortami belirler., D4.2.1.
Arkadaslarini etkin bir sekilde dinler.). Bu seslerin kaynagi sorulur. Sesin kaynagini ifade etmelerine
rehberlik edilir (MDB.3.b. Dogadan/gevreden/nesnelerden duyduklari seslerin kaynaginiifade eder.).
“Seslerini duydugumuz seyler arasinda ne gibi farkliliklar var?” sorusu sorulur. Cocuklar s6z hakki
alarak cevap verirler. Cevaplar dinlendikten sonra seslerin kaynaklari ile ilgili sohbet edilir. Hayvan
sesi, rlizgar sesi, gok guriltisi sesi, insan sesi, dalga sesi gibi seslerin dogal sesler oldugu; araba sesi,
topun zipladiginda ¢ikardidi ses, zil sesi gibi bazi seslerin de yapay oldugu agiklanir. “Sizce bu sesler
nasil olusuyor?” sorusu sorulur. Ardindan ¢ocuklar sirayla duyduklari sesi ve sesin kaynagini taklit
ederler. “Bu sesleri taklit ederken ne dislindliniiz?/ne hissettiniz?” sorulari ile gocuklarin duygu ve
diislincelerini agiklamalarina rehberlik edilir. (MSB.1. b. Dogadan/gevreden/nesnelerden taklit ettigi
seslere dair duygu ve diisiincelerini ifade eder. 0B1.3.SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi climleleriyle
aktarmak))

Bahgedeki seslerle ses miizesi olusturulacagi sdylenir. “Sizler bu miizedeki seslerin kaynagisiniz.”
denir. Cocuklar belirlenen alanda yerlerini alir ve heykel gibi dururlar. Mizeye ziyaretgiler geldiginde
canlanip seslerin kaynagini bedenleri ile canlandirarak sesi taklit ederek 6zgun Urinler olustururlar
(KB2.20.SB3. Pargalari birlestirerek 6zgiin bir biitiin olusturmak, E1.5. Kendine Giivenme (0z Giiven),
SDB1.2.SB2.61. ilgisini gekecek bir etkinlige katilmak igin harekete geger. SNAB4.c. Yaraticiligini
gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.)

Ziyaretgiler gittiginde ise heykel gibi dururlar. Ogretmen her seferinde farkli bir ziyaretgi roliinde birkag
kere muzeyi ziyaret eder. Ardindan ¢ocuklara lizerinde resim yapabilecekleri sert dosyalar, kagitlar ve
boyalar verilir. “Duydugunuz sesin bir resmi olsaydi, nasil olurdu?” sorusu sorulur ve gocuklar duyduklari
seslerden en ilgilerini geken sesin resmini yaparlar (SNAB4.¢. Sanat etkinliklerinde yaratici iiriinler
olusturur. E3.2. Yaraticilik).

ETKINLIKLER
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Sinifa doniilir. Cocuklar gember diizeninde oturur. Dogadan, ¢evreden, nesnelerden duyulan ses
kayitlari dinlenir. Her bir sesin ardindan bu sesin kaynagdinin ne olabilecegi tahmin edilir. Yapay ses
kaynagi mi, yoksa dogal ses kaynadi mi oldugu lizerine konusulur.

- Bahgede hangi sesleri duydun?

DEGERLENDIRME

« Arkadaslarin hangi sesleri taklit etti?

« Duydugun sesler arasindan hangilerinin daha estetik oldugunu distiniyorsun?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Gocuklarin dogadan duyduklari gesitli sesler riizgar (vuuuuuu), yagmur (sip sip sip), gok
guriltiisi (kraaak) gibi taklit edilebilir. Cocuklardan bu seslerin benzerlerini ¢cikarmalarini saglayacak yagmur
sesi igin yagmur borusu (rainstick), karda yiiriime sesi i¢in kiristiriimis kagit vb. sesler iretmeleri istenebilir.
Cocuklardan yakin gevrelerindeki hayvanlarin seslerini [kedi (miyav), képek (hav hav), inek (md6), horoz
(G-Gri-4)] taklit etmeleri istenebilir. Cocuklara sesin kaynagini gésteren resimler veya oyuncak malzemeler
verilerek onlardan seslerini eslestirmeleri istenebilir. Cocuklara gesitli atik materyaller verilerek onlarin kendi
0zglin miizik aletlerini tasarlamalari ve bunlari kullanarak kendi miizik ve ritimlerini olusturmalari istenebilir.
Cocuklara farkli miizik turleri dinletilerek onlardan dogaglama dans hareketleri yapmalari da istenebilir. Her bir
¢ocuda farkli bir ses verilerek onlara, ses orkestrasi olacaklari s6ylenerek sirayla veya biitiin gocuklar birlikte
sesler ¢cikarmalarini saglayan bir hareket ¢calismasi hazirlanabilir.

Destekleme: Cocuklarin gelisim ozelliklerine gore bahgede ses kesfine gikan gocuklara akran ya da yetigkin
destegi saglanabilir. Cocuklara sormadan 6nce kendisi model olarak hangi sesleri duydugu soyleyebilir.
Dogada duyulan sesler ve ses kaynaklarinin geldigi yonleri gosteren gorsel kartlar hazirlanabilir. Cocuklarin
miizede heykel olmalari, dikkati siiresine uygun olarak diizenlenebilir. ilgilerini ceken ses ve ses kaynaklarinin
resimyoluylaifade edemeyen ¢cocuklar bedenleriniya da gorsel kartlari kullanarak sesleriya da ses kaynaklarini
anlatabilir. Resim yaparken kullanilacak materyaller gocuklarin 6zelliklerine gore segilebilir. Cesitli tiirlerde
geri bildirim verilerek gocuklarin etkinlige katihmlari desteklenebilir. Gerekiyorsa ¢ocuklara farkl tiirlerde
ipuclari ve yardim sunularak destek olunabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelerden, gocuklariile bir doga gezisi yapmalari, bu gezi sirasinda duyduklari sesler ve kaynaklari
hakkinda sohbet etmeleriistenebilir.
Toplum Katilimi: Sinifa bir ses miihendisi ¢agrilarak kullandigi araglar incelenebilir. Ses stiidyolarina gezi

diizenlenebilir.
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ETKINLIK ADI: Ritimli Pazar
ALAN ADI: Miizik
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Miizik Alani:
MHB4. Miziksel Hareket
MYB5. Muziksel Yaraticilik
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.20. Sentezleme Becerisi
KB2.20.SB3. Pargalari birlestirerek 6zgiin bir biitiin olusturmak
EGILIMLER:
E3.Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB1. Baskalarini etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.SB1.G3. Konusmak igin sirasini bekler.
Degerler:
D13. Saghkh Yagsam
D13.1 Yeterli, dengeli ve saglikli beslenmek
D13.1.1. Saglkli ve sagliksiz besinleri ayirt eder.
Okuryazarlik Becerileri
0B4.Gorsel Okuryazarlik
0B4.2. Gorseli Yorumlama
0OB4.2.SB1. Gorseliincelemek
OGRENME GIKTILARI:
Miizik Alani:
MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme
MHB.3.¢. Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.
MYB.1. Miiziksel deneyimlerinden yola ¢ikarak miiziksel iiriin ortaya koyabilme
MYB.1.a. Beden perkiisyonuyla/hareketle/dansla planl veya dogaglama ritim Gretir.
iCERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Saglikli-sagliksiz
Sozcukler: Pazar, ritim
Materyaller: Saglikli ve sagliksiz besinlerin gorselleri, 4 adet sepet, lizerinde muz gorseli olan gocuk sayisi
kadar kart, GUzerinde elma gorseli olan gocuk sayisi kadar kart, lizerinde portakal gorseli olan gocuk sayisi
kadar kart, Gizerinde mandalina gorseli olan gocuk sayisi kadar kart, gergek meyveler

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
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OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLiKLER

Okul bahgesinde bir pazar ortami olusturulur. Bahgenin farkli yerlerine dort adet sepet koyulur. Birinci
sepetin igine {izerinde muz gdrseli olan gocuk sayisi kadar kart vardir. ikinci sepetin igine iizerinde
elma gorseli olan cocuk sayisi kadar kart vardir. Ugiincii sepetin igine {izerinde portakal gorseli olan
cocuk sayisi kadar kart vardir. Dérdiinci sepetin icine lUizerinde mandalina gdrseli olan gocuk sayisi
kadar kart vardir. Kartlarin Gizerinde yer alan gorsellerin altinda meyvelerin isimleri hecelerin arasina
cizgi cekilerek yazilmistir. (MUZ, EL-MA, POR-TA-KAL, MAN-DA-LI-NA)

Cocuklar sinifa gelmeden once sinifa iplere mandallarla takilmis saglikh ve sagliksiz besinlerin
gorselleri asilir. Cocuklara sinifa girdiklerinde gorselleri incelemeleri icin zaman verilir (OB4.2.SB1.
Gorseli incelemek). Ardindan bu resimlerin neyle ilgili olabilecedi sorulur. Cocuklarin cevaplari
dinlenir. Ardindan gocuklar gérselleri saglkl ve sagliksiz besinler olmak izere gruplar (D13.1.1. Saghkh
ve sagliksiz besinleri ayirt eder.).

“Meyve saglikli bir besin midir? Sagliksiz bir besin midir?” sorusunun ardindan gocuklara en sevdikleri
meyvenin ne oldugu sorulur. Cocuklarin sirayla cevap vermelerine rehberlik edilir (SDB2.1.SB1.G3.
Konusmak icin sirasini bekler.). Sonra “Meyveleri nereden alabiliriz?” diye sorulur, gelen cevaplarin
arasinda “pazar” yoksa ipucu verilir. “Bahgemizde bir pazar kuruldu ve birlikte pazara gidip, meyve
alma oyunu oynayacadiz. Pazardan meyve alacagiz. Bu pazarin bir kurali var; istedigimiz meyveleri
alabilmemiz i¢cin meyvelerin isimlerini sdyleyerek ayaklarimizla ritim tutmamiz gerekiyor” agiklamasi
ile birlikte cocuklar bahgeye ¢cikmak igin hazirlanir. Hep birlikte belirli bir tempo (rap rap rap rap) ile
yurinir. Cocuklar ritme eslik etmeye baslayip bir uyum yakalandiginda pazardan alinacak ilk meyvenin
muz oldugu sdéylenir ve “muz, muz, muz, muz...” diyerek ayni ritimle yiiriniir (MHB.3.¢. Grupla uyum
icerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar., E3.1. Odaklanma). Muz sepetinin 6niine gelince
durulur. Her cocuk sepetten bir adet kart alir, Gicretini 6deme 6ykiinmesi yapar. “Simdi aligverise devam
edelim; siradaki meyvemiz elma” denilir. “EI-ma, el-ma, el-ma...” diyerek ayak ritmi el-ma ritmine gére
degistirilir. Tim gocuklar bu ritimle yurlyerek elma sepetinin 6niine gelirler. Her gocuk sepetten bir
elma karti alir, Gicretini 6ddeme dykiinmesi yapar. “Simdi sirada portakal var ama bu pazarda portakal
satan birgok pazarci var. Bu ylizden bazen durup farkli tezgahlardaki portakallara bakacagiz ve en
tazesini segecegiz” denilir. Por-ta-kal kelimesinin ritmine uygun bir sekilde “por-ta-kal-dur, por-ta-
kal-dur, por-ta-kal-dur...” diyerek yiirimeye baslanir. “Dur” kisimlarinda durulur ve sanki bir portakal
tezgahina bakiyormus gibi yapilir ve devam edilir. Grupta uyum saglandiginda portakal sepetinin
ondnde gelinir. Her gocuk sepetten bir tane portakal karti alir, Gecretini ddeme dykiinmesi yapar. “Simdi
de mandalina almaya gidiyoruz denilir. “Man-da-li-na, man-da-li-na, man-da-li-na...” diyerek ritme
uygun adimlarla yiiriiniir. Mandalina sepetinin dniinde durulur ve her gocuk sepetten bir mandalina
karti alir, Gcretini 6deme oykiinmesi yapar. Her gocugun elinde her meyve kartindan bir tane olacak
sekilde toplam dort kart vardir. Pazar alisverisi tamamlaninca sinifa gelip gember olunur. Cocuklar
kartlarini kendi 6niine istedigi sekilde siralar. Cocuklara meyve isimlerini heceleyerek bedenleriyle
ritim olusturmalari igin 6rnekler verilerek rehberlik edilir (Muz gorseli igin bir kere alkis yapllir. EIma
gorseli icin el-ma kelimesi hecelenerek elle dnce bir dize, sonra diger dize vurulur. Portakal gorseli
icin eller ile sirayla gégse 3 kere vurulur. Ardindan sus isareti yapilarak “sussss” denilir. Mandalina
gorseliigin eller ile sirayla gobege 4 kere vurulur gibi). Cocuklar bireysel olarak énlerindeki kartlarin
sirasina gore beden perkiisyonu ile ritim Gretir (MYB.1 a. Beden perkiisyonuyla/hareketle/dansla
planl veya dogacglama ritim iiretir., E3.1. 0daklanma, KB2.20.SB3. Parcalari birlestirerek 6zgiin bir
biitiin olusturmak).
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Cocuklar gemberde sirayla muz, elma, portakal, mandalina olarak dort gruba ayrilir. Muzlar, elmalar,
portakallar ve mandalinalar sinifin dort farkli kosesine ¢ekilir ve gember olarak otururlar. Gruplar
ellerindeki kartlari gemberin ortasina koyar. Birlikte karar vererek meyve kartlarini siralamalari, grup
ici rolleri belirlemeleri ve siraladiklari kartlara gore beden perkiisyonu tretmeleriigin stire verilir. TUm
gruplar hazir olunca sirayla Urettikleri ritmi sunarlar. Dederlendirme etkinligi video kaydina alinir ve
izlenerek Gizerinde konusulur. Ardindan sinifa getirilen meyveler yenir.

- ipe asilmis resimlerdeki yiyeceklerin hangileri saglikl idi?

DEGERLENDIRME

« Meyveleri hangi ritim ile sdyledin?

« Etkinligin en ¢ok neresini begendin? Neden?

« Meyve ve sebzeler nereden alinir?

« Saglikli blyiimemiz igin hangi besinleri yemeliyiz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Farkli muzik tirleri gocuklara dinletilerek; onlardan hizli-yavas, neseli-sakin mdizigin
kendilerinde uyandirdigi duygu ve diisiincelere uygun hareketler etmeleri desteklenebilir. Ornegin, “ormanda
yiridyus” gibi bir konuda, 6nce hikayesi anlatilarak gocuklarin hikdyeye uygun beden perkiisyonu ve hareketleri
Uretmeleri istenebilir. Cocuklar ikili gruplar halinde beden perkiisyonunu kullanarak birbirlerine etkinlikteki
meyveler disindaki diger meyveleri anlatmalari saglanabilir. Cocuklara ¢esitli muzikler sunularak kendi ritim
ve dans kombinasyonlarini tiretebilecekleri bir ortam saglanabilir. Daha sonra esli veya gruplar halinde beden
perkilisyonu c¢alismalari hazirlamalari desteklenebilir. Cocuklarin renkli sallar, kumas parcalari, kurdeleler,
ipek veya sifon gibi materyaller kullanmalari; onlardan dans ederken bu malzemelerle viicutlarini kullanarak
hareket ve ritim Gretmeleri istenebilir.

Destekleme: Pazar gezmesi etkinligine giris icin yapilan sohbette ¢ocuklara s6zel ya daisitsel ipuglari verilerek
onlardan‘Pazar, saglikli-sagliksiz besinler’ cevaplarina ulasiimasi saglanabilir. Pazar gezmesine cikmadan 6nce
yapilacak etkinlikler agsamali olarak gorseller kullanilarak ve/veya sesli olarak gocuklara anlatilabilir. Meyve
resimlerinin oldugu sepetlerin 6niine geldiklerinde ilgili alan gocuklara sdylenebilir. Sepetlere gergek meyveler
konulup cocuklarin dokunsal olarak meyveyi tanimasi saglanabilir. Cocuklardan, ozelliklerine gére hece
sayllari az olan meyvelerin ritimlerinin tutulmasi istenebilir. Beden perkiisyonu yerine gocuklarin ritimleri sdzel
olarak ifade etmesi saglanabilir. Cocuklara cesitli tlrlerde geri bildirim verilerek onlarin etkinlige katimlar
desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Aileler etkinlik hakkinda bilgilendirilir. Cocuklartile birlikte farkli kelimeler, hayvan isimleriile ritim
calismasi yapmalari istenebilir.

Toplum Katihmi: Sinifa bir Orff 6gretmeni davet edilebilir. Orff 6gretmeni, gocuklara uygun bir mizigin ritimlerini
gorsellestirilerek onlarla birlikte ritim ¢alismasi yapabilir.
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ETKINLIK ADI: Toplardan Ritme
ALAN ADI: Mizik, Fen
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Miizik Alani:
MDBI1. Miiziksel Dinleme
MYB5. Miziksel Yaraticilik
Fen Alani:
FBABI. Bilimsel Gézlem Yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.7. Karsilastirma Becerisi
KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iliskin 6zellikleri belirlemek
EGILIMLER:
E3.Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
E3.2. Yaraticilik
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2.Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G4. Katildigi etkinlige dikkatini verir.
Degerler:
D14. Sayaqi
D14.1. Nezaketli olmak
D14.1.3. S6z hakki vermek, s6z kesmemek, etkin dinlemek gibi etkili iletisim becerilerini kullanir.
Okuryazarlik Becerileri
0B4.Gorsel Okuryazarlik
OB4.2. Gorseli Yorumlama
0B4.2.SB1. Gorseliincelemek
OGRENME GIKTILARI:
Miizik Alani:
MDB.3. Duydugu seslerin kaynagini anlayabilme
MDB.3.b. Dogadan/gevreden/nesnelerden duydugu seslerin kaynagini ifade eder.
MYB.1. Miiziksel deneyimlerinden yola ¢ikarak miiziksel iiriin ortaya koyabilme
MYB.1.a. Beden perkiisyonuyla/hareketle/dansla planli veya dogaglama ritim Gretir.
Fen Alani:
FAB.1. Giinliik yasamda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gozlem yapabilme
FAB.1.a. Nesnelerin betimsel ve fiziksel 6zelliklerine yonelik gozlemlerini ifade eder.
ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Renkler
Sozcukler: Orff galgilan
Materyaller: Renkli toplar (gocuk sayisinin iki kati kadar)

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif




MUZIK ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

Cember olunur. Cocuklara “Miizik aletleri/Orff calgilari olmadan nasil ses ¢ikarip, ritim tutabiliriz?”
sorusu sorulur. Cocuklarin cevaplari dinlenir. Cocuklarin konusurken birbirlerini etkin bir sekilde
dinlemelerine rehberlik edilir (D14.1.3. S6z hakki vermek, s6z kesmemek, etkin dinlemek gibi etkili
iletisim becerilerini kullanir.). Biiylk bir kutuda bulunan renkli plastik toplar gocuklara gésterilir. Her
¢ocuk bir top seger. Her ¢gocuk hangi renk top aldigini, topun agir mi hafif mi oldugunu sirayla soyler
(FAB.1.a. Nesnelerin betimsel ve fiziksel 6zelliklerine yonelik g6zlemlerini ifade eder. 0B4.2.SB1.
Gorseli incelemek). “Toplarla ses gikarabilir miyiz?” sorusu sorulur ve gocuklarin toplari kullanarak
sinif igerisinde bir ses olusturmalari igin firsat taninir. Yere vurarak, masaya vurarak, arkadasinin
topuna vurarak, viicudunun herhangi bir yerine vurarak, topu ziplatarak vb. ses olusturmalarina
rehberlik edilir. Ardindan gocuklar kutudan birer top daha secger. Her gocukta iki adet renkli top
bulunur. iki top birbirine siirtiilerek ses cikartilir, sonra cocuklar tekrar eder. “Bu iki topla baska nasil
ses ¢ikarabiliriz?” sorusu ile gocuklarin sirayla ses tiretmeleri saglanir (E3.2. Yaraticilik).

Her gocudun lrettigi sesi diger cocuklar da ellerindeki toplarla tekrar eder. Her ses tekrarindan sonra
"Degistir” yonergesiyle toplar gemberin iginde karsiya yuvarlanir ve gocuklar ellerine yeniiki top alirlar.
Cikarilan seslerden {i¢ tanesi segilir. “Yanaklar sisirilir, topla yanaga vurulur. iki top yere vurulur. iki
top birbirine stirtiilir.” vb. “Ug tane sesimiz var. Bu sesleri tekrar dikkatlice dinleyelim” denilir ve sesler
tekrar edilir. Ardindan gocuklar gozlerini kapatir. Bu (i¢ sesten biri tekrar edilir. Cocuklar hangi sesin
ciktigini tahmin eder ve toplar ile o sesi gikarirlar (KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya durumaiiligkin
6zellikleri belirlemek, SDB1.2.SB2.G4. Katildigi etkinlige dikkatini verir.).

Toplar elimizde,

Sari top nerede?

Sari top nerede?

Sari topu dinle!

Sozleri ezgili bir sekilde sdylenir. Cocuklarla birlikte bu ezgiye toplarla ritim tutulur. Her hece igin bir
tam vurus vurulur. Ardindan elinde sari top olan ¢ocuklar:

Sari top bende

Sari top bende

Kirmizi top kimde?

Sozleri ile soruya ritim tutarak cevap verir (MYB.1.a. Beden perkiisyonuyla/hareketle/dansla planh
veya dogacglama ritim liretir.). Oyuna diger renkler ile devam edilir.

Calisma sirasinda top kullanmadan alkis, yere vurarak vb. bazi ritimler ¢alinir. Cocuklardan bu sesleri
nasil ¢ikardigini sdylemeleri istenir (MDB.3.b. Dogadan/cevreden/nesnelerden duydugu seslerin
kaynagini ifade eder. E3.1. 0daklanma).

« Bir top ile nasil ses ¢ikardin?

« iki topu kullanarak nasil ses cikardin?

« Sesleri goziin kapali dinlediginde, hangi ses oldugunu tahmin etmek seni zorladi mi1?
« Oyunumuzda hangi renk toplar vardi?

« “En sevdigim renk ...... " cimlesini heceleyerek ritim tutabilir misin?

« Etkinligin en ¢ok hangi kismi hosuna gitti? Neden?

- Bagka nelerle ses liretebiliriz?

« Etkinlik sirasinda, birbirimizin s6ziini kesersek ne olur? Neden birbirimizin s6ziini kesmemeliyiz?
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FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Ayni boydaki siselerin igine farkh miktarlarda su konularak siselere vurulmasi ve farkli sesler
cikarilmasi; bunlar tzerine konusulmasi deneyimlenebilir. Cocuklardan, okul bahgesine veya yakin bir parka
gidilerek dogayi dinlemeleri ve seslerin kaynaklarini kesfetmeleri istenebilir. Doga ylirliylist sirasinda duyulan
ilging sesler kaydedilebilir ve sinifa dondiildiigiinde {izerine konusulabilir. Cocuklardan dogada duyduklari sesi
taklit etmeleri ve digerlerinin de bunun hangi sesiifade ettigini agiklamalariistenebilir. Biitliin gocuklarla dogayi
temsilen ritim olusturduklari bir doga senfonisi yapilabilir.

Destekleme: GCocuklarin ¢gember seklinde oturma diizeni etkinlik dncesinde hazirlanarak her ¢ocugun
oturacadi yere fotografi ya da onu ifade eden sectigi bir sembolii konulabilir. Toplara zil vb. takilarak ses
takibinin yapilmasi saglanabilir. Toplarin buytiklikleri gocuklarin gelisim 6zelliklerine gore c¢esitlendirilebilir.
Cocuklarin belirli bir sekilde ses ¢gikarmakta zorlandigi durumlarda, onlara alternatif yontemler sunarak farkli
bir yaklasim denemeleri saglanabilir. Ornegin, viicutlarini veya farkl bir yiizeyde topu kullanarak ses gikarmayi
deneyebilirler. Cocuklardan gruplar olusturmalari, grup iginde birlikte galisarak seslerin nasil olusturduklarina,
ritim olusturma siirecini anlamalarina destek olunabilir. Ritim clmlelerindeki kelime sayisi azaltilabilir.
Gerekiyorsa ¢ocuklara farkli tiirlerde ipuglari ve yardim sunularak destek olunabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Ailelerden evde ses veritim lretebileceklerinesneleri, gocuklariile birlikte kesfetmeleriistenebilir.
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ETKINLIK ADI: Giiniimiiziin Sarkisi
ALAN ADI: Mizik, Sosyal
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Miizik Alani:
MYB5. Miiziksel Yaraticilik
Sosyal Alani:
SBAB1. Zamani Algilama ve Kronolojik Diisiinme
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.4. Coziimleme Becerisi
KB2.4.SB2. Parcalar arasindaki iliskileri belirlemek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.5. Kendine Giivenme (0z Giiven)
E3.Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2.Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G5. Katildigi etkinligi sonuna kadar devam ettirir.
Degerler:
D3. Caliskanhk
D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak
D3.3.1. Yaraticiligini gelistirecek faaliyetlere katilir.
Okuryazarlik Becerileri
0B4.Gorsel Okuryazarlik
0B4.2. Gorseli Yorumlama
OB4.2.SB1. Gorseliincelemek
0B4.2.SB2. Gorseli baglamdan kopmadan doniistiirmek
OGRENME GIKTILARI:
Miizik Alani:
MYB.2. Urettigi miiziksel iiriinlerini sergileyebilme
MYB.2 b. Planli veya dogaglama lrettigi cocuk sarkisini/gocuk sarkisi formunu sdyler.
Sosyal Alani:
SAB.2. Yakin gevresindeki olay/donem/kavramlari kronolojik olarak siralayabilme
SAB.2. a. Giin akisindaki eylemlerini olus sirasina uygun olarak siralar.

iCERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Once-sonra

Materyaller: Uzerinde yataktan kalkan, yiiziini yikayan, kahvalti yapan, okula giden gocuk gérselinin
bulundugu dort adet olay siralama karti

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
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OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Sinifta gember olunur. Cocuklara, yataktan kalkan, yiiziinii yikayan, kahvalti yapan, okula giden ¢ocuk
gorsellerinin bulundugu doért adet olay siralama karti sinifa getirir. Kartlar karisik bir sirayla gocuklara
gosterilir ve incelemeleri igin zaman verilir (0B4.2.SB1. Goérseli incelemek). Ardindan kartta ne
gordikleri sorulur. Cocuklarin cevaplari alindiktan sonra;

“Sizce bu gorseller ne anlatiyor?

Hangi karttaki olay 6nce gergeklesmistir?

Sonra ne olmus?

Ondan sonra ne olmus?

En son ne olmus?” gibi sorularla gocuklarin, kartlardaki gorsellerin bir gocugun uyandiktan sonra
okula gelinceye kadar yaptiklarini anlattigini fark etmeleri saglanir (OB4.2.SB2. Gorseli baglamdan
kopmadan déniistiirmek).

Cocuklarin kartlar olaylarin olus sirasina gére siralamalarina rehberlik edilir. (KB2.4.SB2. Parcalar
arasindaki iligkileri belirlemek)

Dahasonra, sabah uyanip okula gelinceye kadar gocuklarin aileleriyle ve bireysel olarak neler yaptiklari
bir sarkiya donUsttirlilerek hep birlikte séylenir. (Sabah uyandim, elimi yiziimi yikadim. Ailemle birlikte
kahvalti yaptim. Bir yumurta, biraz peynir, domates, salatalik yedim.). Bu siiregte “Sonra ne yaptin?
Ondan sonra ne yaptin?” gibi sorularla gocuklarin kendi sarkilarini olusturup sdylemeleri desteklenir
(MYB.2.b. Planh veya dogaglama iirettigi cocuk sarkisini/gcocuk sarkisi formunu séyler., SAB.2.a.
Giin akisindaki eylemlerini olus sirasina uygun olarak siralar., D3.3.1. Yaraticiigini gelistirecek
faaliyetlere katilir., E1.5. Kendine Giivenme (0z Giiven), E3.1. Odaklanma). Her cocuk sarkisini
tamamladiginda alkislanir. Sarkiya devam etmekte zorlanan ¢ocuklar “Sonra ne yaptin?” sorusuyla
sarkisina devam etmesi i¢in desteklenir (SDB1.2.SB2.G5. Katildigi etkinligi sonuna kadar devam
ettirir.). Cocuklarin performanslari portfolyo degerlendirmesiigin videoya alinir.

ETKINLIiKLER

« Buglin 6nce ne yaptik? Sonra ne yaptik?
« Etkinlikte en ¢cok hangi kismi begendin? Neden?
« Buglin ailenle yasadigin hangi anin seni mutlu etti?

« Bir gliniini sarkilastirarak sdylemek sana ne hissettirdi?

DEGERLENDIRME

« Daha 6nce hi¢ buna benzer sarkilar tirettin mi?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklarla beyin firtinasi yapilarak sinifa geldikleri andan, aksam evlerine gittikleri ana
kadar olan olaylarla ilgili farkl melodilerden olusan sinif sarkisi olusturulabilir. Sinifta bulunan mizik aletleri
veya beden perkiisyonu ile gesitli ritimler olusturularak sarkiya eklenebilir. Bu sarkinin solo veya biyiik
grup halinde sergilenmesi saglanabilir. Cocuklarla yazilan sarkiya yonelik duygu ve diislincelerini ifade
eden roportaj yapilabilir. Cocuklardan, uretilen sarkinin bir hikdyesi olsa nasil bir hikdye olabilecedi ile ilgili
hikaye tasarlamalari ve sarki Giretme asamasinda kullandidi slireglerin resimlerini gizerek bu siiregte nasil
hissettiklerini ifade etmeleri istenebilir. Uretilen sarkiya ek olarak kostiimler, maskeler, aksesuarlar, oyuncak
materyaller kullanilarak canlandirma yapilabilir.

Destekleme: Cocuklarin gember seklinde oturma diizeni etkinlik 6ncesinde hazirlanarak, her gocugun
oturacadi yere fotografi ya da onu ifade eden sectigi bir sembolil konulabilir. Gorseller, dokunsal 6zellikler
eklenerek veya zit renklizemine yapistirilarak géorme bakimindan islevsel hale getirilebilir. Kartlardaki gorselleri
anlamalari igin gesitli ipuclari veya fiziksel rehberlik saglanabilir. Ornegin, gocuklara gérselleri daha yakindan
gormeleri igin kartlari incelemeleri igin zaman taninabilir. Gorseller daha biyiik hazirlanabilir. Sarki séyleme
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asamasinda dil veya sozciik dagarcigi konusunda zorluk yasayan ¢ocuklara alternatif ifade yollari sunulabilir.
Ornegin, gocuklar sarki sozlerini jestlerle veya ritmik hareketlerle ifade etmeleri konusunda desteklenebilir.
Cocuklara gesitli tirlerde geri bildirim verilerek onlarin etkinlige katilimlari artirilabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelerden ¢ocuklari ile hafta sonu yaptiklarini, olay siralamasina gére konusmalari; ardindan
bunu sirayla sarki olarak sdylemeleri istenir. Ortak bir sarki iretip bunu videoya ¢ekip sinifta tiim gocuklarla
birlikte izlemek Gizere gondermeleri de istenebilir.
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ETKINLIK ADI: inceden Kalina
ALAN ADI: Miizik

YAS GRUBU: 48-60 Ay

ALAN BECERILERI:

Miizik Alani:

MSB2. Miiziksel Séyleme

MCB3. Muziksel Calma

MHB4. Miziksel Hareket

KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.4. Coziimleme Becerisi
KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin pargalari belirlemek
KB2.4.SB2. Pargalar arasindaki iligkileri belirlemek

EGILIMLER:

E3.Entelektiiel Egilimler

E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.1. iletigim Becerisi

SDB2.1.SB2. Duyqu, dislinceleriifade etmek
SDB2.1.SB2.G1. Duygu ve diislincelerini fark eder.
Degerler:

D3. Caliskanhk

D3.4. Calismalarda aktif rol almak
D3.4.4. Kisisel ve grup igi etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.
Okuryazarlik Becerileri
OB1.Bilgi Okuryazarhgi
0B1.3.Bilgiyi Ozetleme
0B1.3.SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi climleleriile aktarmak)
OGRENME CIKTILARI:
Miizik Alani:

MSB.2. Cocuk sarkilarindaki/gocuk sarkisi formlarindaki 6zellikleri fark ederek sdyleyebilme
MSB.2.b. Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini kalin ve ince/kuvvetli ve hafif ses farkliliklarina/yavas
ve hizli tempo farkhliklarina/ritim farklihklarina gore soyler.

MCB.2. Calacadi galgilara/ritimlere/ezgilere/cocuk sarkilarina/¢ocuk sarkisi formlarina dair duygu ve

diisiincelerini ifade edebilme
MCB.2.b. Sectigi artik materyallerden yapilmis galginin/Orff galgisinin ismini/6zelliklerini sdyler.
MHB.2. Harekete ve dansa eslik eden ritimlerdeki/miizik eserlerindeki/¢cocuk sarkilarindaki/¢ocuk sarki-
si formlarindaki dzellikleri fark edebilme
MHB.2.b. Miizik eserlerindeki/¢ocuk sarkilarindaki/cocuk sarkisi formlarindaki kalin ve ince/kuvvetli ve
hafif ses farklliklarini/yavas ve hizli tempo farkliliklarini hareketle/dansla gosterir.
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ICERIK CERCEVESi:

Kavramlar: ince-kalin

Sozciikler: Metalofon, ksilofon, glockenspiel (glokensipil)
Materyaller: Metalofon, ksilofon, 8 adet bardak, su, kursun kalem

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

igerisinde ince ve kalin sesler bulunan bir cocuk miizigi dinlenir. Cocuklardan, miizikteki kalin
seslerde farkll, ince seslerde farkli sekilde dans etmeleri ve sarkiyi sdylemeleri beklenir (ince ve
kalin ses terimleri kullaniimadan sadece model olarak) (E3.1. Odaklanma, D3.4.4.Kisisel ve grup ici
etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir., MHB.2.b. Miizik eserlerindeki/gocuk sarkilarindaki/
cocuk sarkisi formlarindaki kalin ve ince/kuvvetli ve hafif ses farkliliklarini/yavas ve hizli tempo
farkhiiklarini hareketle/dansla goésterir., MSB.2.b. Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini kalin
ve ince/kuvvetli ve hafif ses farkliliklarina/yavas ve hizli tempo farklihklarina/ritim farkliliklarina
gore soyler.). Miizikteki ses farkliliklari ve bu ses farkhliklarinin hangi duygulari hissettirdigi sorulur
(SDB2.1.SB2.G1. Duygu ve diisiincelerini fark eder.). Cevaplar dinlenir ve igcerisinde farkl miktarlarda
su olan 8 adet bardak getirilir. Bu bardaklarin siralanmasi igin gocuklardan yardim alinir. Cocuklara bu
bardaklarla ne yapilabilecedi sorulur. Bir bardaga kursun kalemle vurulur ve ¢ikan ses dinlenir. Baska
bir bardaga vuruldugunda ¢ikan sesin farkli olduguna dikkat ¢ekilir. “Kalemi bardaga vurdugumuzda
bardak titresir ve ses olusumuna neden olur. Su bu titresimleri yavaslatir. Az su olan bardakta ses hizl
titresir. Béylece ince sesler meydana gelir. icerisinde daha gok su olan bardaktaise ses daha az titresir
ve kalin sesler olusur.” agiklamasi yapilir. Cocuklara bu bardaklara vurularak miizik olusturulabilmeleri
konusunda rehberlik edilir. “Peki sinifimizda ince/kalin sesler ¢ikarabilen hangi c¢algilar var?” diye
sorulur. Cocuklardan miizik merkezine gitmelerive benzer ¢algilar bulmalariistenir (KB2.4.SB1. Nesne,
olgu ve olaylara iliskin pargalari belirlemek, D3.4.4.Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini
yerine getirir). Merkezden glockenspiel, ksilofon ve metalofon getirilmesi, getirilen calgilarin ismini
soylemeleri beklenir (MSB.2. b. Cocuk sarkilarini/cocuk sarkisi formlarini kalin ve ince/kuvvetli ve
hafif ses farkliliklarina/ yavas ve hizli tempo farkhhklarina/ritim farkhhklarina gére séyler., MCB.2.
b. Sectigi artik materyallerden yapilmis ¢alginin/Orff ¢algisinin ismini/6zelliklerini sdyler.). Calgilarin
benzerlikleri ve farkliliklari Gizerine konusulur (KB2.4.SB2. Parcalar arasindaki iliskileri belirlemek,
0B1.3.SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)).

ETKINLiKLER

« ince ses ve kalin sesi fark etmekte zorlandiniz mi? Neden?
« Farkl malzemelerle ses ¢ikarmak size neler diistindiirdi?

« Kendi ksilofon veya metalofonunu tasarlayacak olsaydiniz nasil yapardiniz?

DEGERLENDIRME

« Grup i¢indeki sorumluluklariniz nelerdi? Nasil sorumluluk paylastiniz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklarin sevdikleri yeni bir sarki segilerek, kalin/ince/kuvvetli tonlarda soylenebilir. Sinif
ikiye ayrilarak ¢ocuklardan bir grup ince tonda bir grup kalin tonda ayni miizigi tekrar etmeleri istenebilir.
Cocuklara ritim aletleri verilerek onlardan sarkiya eslik etmeleri istenebilir. Zorluk seviyesi farkh sarkilar
secilerek de benzer etkinlik sireci yurdtdlebilir. Sinifta farkli tonlarda sesler gikaran materyallerden olusan
ogrenme merkezi olusturulabilir. Merkezde farkh boyutlarda plastik kaplar, pipetler, el yapimi davullar,
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tahta parcalari, taslar ve dallar gibi dogal malzemeler kullanilabilir. Bunlara ek olarak, merkezde ¢ocuklarin
deneyimleyebilmeleri igin farkli boyutlarda tamburin, tef, iggen, kastanyet, marakas, agogo ¢anlari, gelik
Ucgen, zil, guiro, tahta bloklar, ¢elik ton gubuklari gibi Orff miizik aletleri de eklenebilir.

Destekleme: Sorular basitlestirilerek ve yanitlar igin ipuglari sunularak ¢cocuklarin katilimlari desteklenebilir.
Cocuklarin ilgisini artirmak icin etkinlik daha eglenceli ve etkilesimli hale getirilebilir. Ornegin, her bir gocugun
deneyimledigi seslerle kendi miizik pargalarini olusturmalarina firsat verilebilir. Bardaklarin siralanmasi ve su
miktarlarinin anlasilmasiigin gorselipuclari ve somut érnekler verilebilir: sumiktarini belirtmek igin bardaklarin
Uzerine isaretler konulmasi veya su seviyelerini gorsel olarak gostererek anlamalarina yardimci olunmasi gibi.
Gerekiyorsa ¢ocuklara farkli tiirlerde ipuglari ve yardim sunularak destek olunabilir. Cocuklara gesitli tiirlerde
geri bildirim verilerek onlarin etkinlige katilimlari desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Toplum Katihmi: Sinifa muzik 6gretmeni davet edilerek ksilofon ve metalofon aletlerini ayrintili tanitmasiistenir.




MUZIK ALANI

ETKINLIK ADI: Alkissever Gitar
ALAN ADI: Miizik
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Miizik Alani:
MHB4. Miiziksel Hareket
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.10. Cikarim Yapma Becerisi
KB2.10.SB3. Karsilastirmak
EGILIMLER:
E3.Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletigim Becerisi
SDB2.1.SB3. Sozlii ya da s6zsliz olarak etkilesim saglamak
SDB2.1.SB3.G1. Sozlli/s6zsiiz etkilesimi fark eder.
Degerler:
D3. Caliskanhk
D3.4. Calismalarda aktif rol almak
D3.4.4. Kisisel ve grup igi etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.
Okuryazarlik Becerileri
OB1.Bilgi Okuryazarhgi
0B1.3.Bilgiyi Ozetleme
0B1.3.SB2. Bilgiyi siniflandirmak
OGRENME CIKTILARI:
Miizik Alani:
MHB.2. Harekete ve dansa eslik eden ritimlerdeki/miizik eserlerindeki/¢cocuk sarkilarindaki/¢ocuk sarki-
si formlarindaki 6zellikleri fark edebilme
MHB.2.a. Ritimlerdeki uzun ve kisa siire yavas ve hizl tempo degisikliklerini hareketle/dansla gdsterir
MHB.2.b. Miizik eserlerindeki/¢ocuk sarkilarindaki/gocuk sarkisi formlarindaki kalin ve ince/kuvvetli ve
hafif ses farkliliklarini/yavas ve hizli tempo farklliklarini hareketle/dansla gésterir.
ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Kalin-ince, hizli-yavas
Sozcukler: Tempo, ses
Materyaller: Gitar ve renkli top
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Sinifa gitar calan bir miizik 6gretmeni davet edilir. “Cocuklar, misafirimizle bir tanisma oyunu oynamaya
ne dersiniz. Kendisi bizleri tanimayi ¢ok istiyormus. Misafirimiz yaninda bir ¢algi da getirmis. Hangi
¢algi oldugunu biliyor musunuz?” Cocuklardan gelen yanitlar sonrasinda misafirimizin gitarinin bir ismi
var: ‘Alkissever’. Simdi s6zu kendisine birakiyorum, sanirim éncelikle size gitarinin neden alkissever
oldugunu anlatacak.” denir ve s6z miizik 6gretmenine birakilir. Miizik 6gretmeni kendini ve gitarini

ETKINLIiKLER




MUZIK ALANI

cocuklara tanitarak gitarinin bazen kalin sesleri bazen de ince sesleri sevdigini soyler ve birer
ornek calar. Cocuklardan kalin sesleri duyduklarinda elleri ile asadiya dogru esnemeleri, ince
sesi duyduklarinda ise yukariya dogru esnemeleri istenir (MHB.2.b. Miizik eserlerindeki/gocuk
sarkilarindaki/gocuk sarkisi formlarindaki kalin ve ince/kuvvetli ve hafif ses farkliliklarini/yavas
ve hizli tempo farkliliklarini hareketle/dansla gésterir.). Ardindan miizik 6gretmeni “Benim adim....
Senin adin ne?” ciimlesini kalin seslerden calarak sdyler. ilk siradaki gocugun adini “Benim adim ..... "
olarak kalin seslere uyumlu olarak séylemesine yardim edilir.

“Sizleri biraz daha tanimak istiyorum. Yanimda rengarenk bir top getirdim. Topumun da bir adi var. Adi
‘Tempo Topu'. Mizigin temposu hizliysa hizli, yavassa yavas hareket etmek ister (E3.1. Odaklanma,
KB2.10.SB3. Karsilastirmak). Simdi bir ¢ember olalim. Top kimin elindeyse caldigim mdizigin
temposuna uygun ¢emberin disinda ylriyecek ve topu bir arkadasina verip gemberde onun yerine
gececek (MHB.2.a. Ritimlerdeki uzun ve kisa siire degerlerini/yavas ve hizli tempo degisikliklerini
hareketle/dansla gosterir., D3.4.4.Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.).
Bu sirada tempoya uygun yirirken de “Ben .... rengi severim, ciimlesini sOyleyecek” denilerek oyun
baslatilir. Oyun sonunda kimlerin ayni renkleri sevdikleri konusulur (SDB2.1.SB3.G1. S6zlii/s6zsiiz
etkilesimi fark eder., 0B1.3.SB2. Bilgiyi siniflandirmak). Sohbet ¢gocuklarin kendileriyle ilgili anlatmak
istedikleri bilgilerle devam eder. Davet edilen misafir cocuklarla vedalasir.

ETKINLIiKLER

« Mizik 6gretmenimize ne sormak istersiniz?
« Seslerin inceligini ve kalinhgini nasil ayirt ettiniz?
« MUzigin temposuna uygun hareket ederken neye dikkat ettiniz?

« Siz bir mizik aleti calmak isteseydiniz bu ne olurdu?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Yavas/hizli tempoda miizikler agilarak gocuklardan miizigin ritmine gore kol ve bacak germe,
ziplama, yiirime, kosma gibi temel esneme hareketleri yapmalari istenebilir. Sinifta yavas tempoda parmak
ucunda yurime gibi kiiclik hareketler yapabilecekleri, hizl tempoda blylk adimlarla yiiriiyebilecekleri gibi
komutlar vererek g¢ocuklarin siirece dahil olmalarini saglayabilir. Ormanda ylriyls, define avi, okyanus
maceralari gibi hikayeler anlatilarak silire¢ zenginlestirilebilir. Cocuklarin dogaglama dans hareketleri
gosterebilecekleri; onlardan yavas/hizli cekimde hareket ve dans etme, kosma gibi becerileri yapmalari
istenebilir.

Destekleme: Tempo topu ile etkinlige katilmak istemeyen ¢ocuklar igin basit ve net komutlar verilebilir.
Ornegin, “Tempo topu senin elindeyken hizli tempo galiyorum. Gemberin disinda yiirii ve topu bir arkadasina
ver” gibi net ifadeler kullanilarak ¢ocuklarin dogru sekilde hareket etmeleri saglanabilir. Kalin ve ince ses gibi
kavramlarda problem yasayan gocuklar igin resim veya diyagram gibi gérsel yardimcilar kullanilabilir. Kalin ve
ince ses ornekleri artirilabilir, cocuklar desteklenerek birlikte galismalar yapilabilir. Sorular basitlestirilerek
ve yanitlar igin ipuglari sunularak gocuklarin katilimlari artinilabilir. Cesitli tiirlerde geri bildirim verilerek
cocuklarin etkinlige katiimlari artirilabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Calgilari tanitan videolar ailelerle paylasilip ¢cocuklara izletilir. Kalin sesli ve ince sesli ¢algilari

bulmalariistenir.




MUZIK ALANI

ETKINLIK ADI: Dért Mevsim
ALAN ADI: Miizik
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Miizik Alani:
MDBI1. Miiziksel Dinleme
MHB4. Miiziksel Hareket
KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.3. Ozetleme Becerisi

KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi climleleriile aktarmak)
EGILIMLER:

E1. Benlik Egilimleri
E1.5. Kendine Giivenme (0z Giiven)

E3. Entelektiiel Egilimler yazalim
E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.2. is Birligi Becerisi

SDB2.2.SB1.Kisi ve gruplarla is birligi yapmak
SDB2.2.SB1.G1. s birligi yapmak istedigi kisi ve akran gruplariile iletisim kurar.
Degerler:

D4. Dostluk

D4.1. Arkadaslarina destek olmak
D4.1.3. Ortak hedeflere ulagsmak igin arkadaslariyla dayanisma iginde olur.
Okuryazarlik Becerileri
0OB4. Gorsel Okuryazarhk
0B4.3. Gorsel Hakkinda Elestirel Diistinme
0B4.3.SB2. Gorsel ile sorgulanan olay/konu/problem veya durumile ilgili akil ylritmek
OGRENME CIKTILARI:
Miizik Alani:

MDB.2. Dinledigi cocuk sarkilarina/gocuk sarkisi formlarina dair duygu ve diisiincelerini ifade edebilme
MDB.2.a. Dinledigi ¢ocuk sarkilarinin/gocuk sarkisi formlarinin isimlerini sdyler.
MDB.2.b. Dinledigi gocuk sarkilarina/gocuk sarkisi formlarina dair duygu ve diisiincelerini ifade eder.

MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme
MHB.3.c. Cocuda uygun miizik eserleriyle bireysel/grupla birlikte hareket/dans eder.

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Mevsimler

Sozciikler: S6zll gocuk sarkisi, s6zsliz cocuk sarkisi, mevsimler
Materyaller: Renkli tiller

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif




MUZIK ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Sinifta, doért ayri masaya doért ayri mevsim resimleri konur. Cocuklardan, esit sekilde masalarin
etrafinda grup olmalari istenir. “Bu resimde neler yapiliyor? Mevsimlerin 6zellikleri neler? Mevsimi
tahmin etmeye ¢alisin”(0B4.3.SB2. Goérsel ile sorgulanan olay/konu/problem veya durumiile ilgili akil
yiiriitmek., D4.1.3. Ortak hedeflere ulasmak icin arkadaslariyla dayanisma iginde olur., KB2.3.SB3.
Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak). yonergesiyle gocuklara,
resimleri incelemeleri igin slire verilir. TUm gruplardan, diger masalari da inceleyip kendi masalarina
gelmeleri istenir (E3.1. Odaklanma). Mevsim renklerine goére daha 6nceden hazirlanan renkli tiller
(yesil, beyaz, sari, mavi) cocuklara verilir. Her mevsime bir ¢cocuk sarkisi dinletilir. Ellerindeki tdllerle

ﬁ secilen mevsim sarkilarina eslik etmeleri ,dans etmeleri ve diger gruplarin 6niine ¢ikip canlandirma
§ yapmalarina rehberlik edilir (MHB.3.b. Cocuga uygun miizik eserleriyle bireysel/grupla birlikte
5 hareket/dans eder., SDB2.2.SB1.G1. is birligi yapmak istedigi kisi ve akran gruplariile iletisim kurar.).
f5 | Her sarkinin sonunda hangi ¢cocuk sarkisi oldugu, sarkiyi begenip begenmedikleri Gzerine konusulur
(MDB.2.a. Dinledigi cocuk sarkilarinin/gocuk sarkisi formlarinin isimlerini séyler., MDB.2.b. Dinledigi
cocuk sarkilarina/cocuk sarkisi formlarina dair duygu ve diisiincelerini ifade eder.).
Bu sarkilarda dikkatini ne ¢ekti?
Hangi mizikler sozll, hangileri s6zslizdi?
Sarkilarin hangi mevsimi anlattigini nasil tahmin ettin?
Sorularisorulur ve sohbet edilir. Tim canlandirmalar bittiginde gocuklarin hangi mevsimde dogduklari
konusulur. Ardindan mevsim sarkilardan ¢esitli bollimler tekrar ¢alinir, mevsimin tahmin edilmesiyle,
o mevsimde doganlarin gemberin ortasinda dans etmeleri istenir.
g « Duygularimizi s6zli mizikler mi yoksa s6zstiz miizikler mi daha iyi anlatir?
.g » Mevsimleri daha farkli nasil anlatabilirdiniz?
é « Sizce kis mevsiminin miizigi nasildir?
& | « Arkadaslarinizla dinlediginiz miizigin hangi mevsimi anlattigini nasil tahmin ettiniz? Dinlerken neler
e hissettiniz?
a

« Etkinligin en ¢ok hangi kismini begendiniz? Neden?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklara, en ¢ok bildikleri sarkilarin sadece melodileri dinletilerek onlara sarkinin ismini
tahmin etmeleri oyunu oynatilabilir. Cocuklardan, sarkilari dinletme zamaninda gozlerini kapatmalari ve hayal
kurmalari istenerek her sarkinin sonunda mutluluk, ziintli, heyecan gibi duygular ifade eden kartlardan
birini segmeleri ve nedenini agiklamalari istenebilir. Cocuklardan dinledikleri sarkida ne hissettikleri veya
disindiikleri ile ilgili resim yapmalari istenebilir. Cocuklardan ‘kar yadisi, ¢icek agmasi, denizde yiizme ve
yapraklarin dokilmesivb. veya kendi sectikleri konularla ilgili mizikler Gretmeleri istenseydi ne gibi dogaglama
sesler, muzikler Greteceklerini’ ifade etmeleri istenebilir.

Destekleme: Gorseller, dokunsal 6zellikler eklenerek veya zit renkli zemine yapistirilarak gérme bakimindan
islevsel hale getirilebilir. Cocuklara grup iginde gorevler verilerek herkesin kendi grubuna katkida bulunmasi
saglanabilir. Ornegin, mevsim sarkilarina eslik etmek veya canlandirmalarda belirli roller iistlenmek gibi. Akran
destedgi saglanabilmesiicin gocuklarin birbirleriyle etkilesim kurmalari amaglanabilir. Ornegin, mevsimleri grup
icinde tartisirken veya canlandirmalar yaparken birbirlerine yardimci olmalari saglanabilir. Cocuklara gesitli
turlerde geri bildirim verilerek onlarin etkinlige katihmlari desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilmi: Ailelere s0zlii ve s6zsliz gocuk miizigi ornekleri yollanip evlerinde gocuklariyla onlari dinlemeleri
istenir.




MUZIK ALANI

ETKINLIK ADI: Miizik Formlari
ALAN ADI: Mizik
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Miizik Alani:
MDBI1. Miiziksel Dinleme
MSB2. Miziksel Sdyleme
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.3. Ozetleme Becerisi
KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi climleleriile aktarmak)
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.5. Kendine Giivenme (0z Giiven)
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik Becerisi)
SDB1.1.SB2. Olaylar/durumlar karsisinda hangi duygulari yasadigini fark etmek
SDB1.1.SB2.G1. Duygularini s6zel olarak ifade eder.
Degerler:
D4. Dostluk
D4.2. Arkadaslariile etkiliiletisim kurmak
D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve diisiincelerini paylasir.
Okuryazarlik Becerileri
OB1.Bilgi Okuryazarhgi
0B1.1.Bilgi ihtiyacini Fark Etme
OB1.1.SB2. Bilgi tiirlerini fark etmek (sanatsal, glindelik vb.)
OGRENME GIKTILARI:
Miizik Alani:
MDB.1. Cesitli cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini dinleyebilme
MDB.1.a. Kendisine sunulan segenekler arasindan dinleyecedi cocuk sarkilarini/cocuk sarkisi formlarini
seger.
MDB.1.b. Sectigi cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini dinler.
MSB.2. Cocuk sarkilarindaki/gocuk sarkisi formlarindaki 6zellikleri fark ederek soyleyebilme
MSB.2.a. Cocuk sarkilarinin/gocuk sarkisi formlarinin sézlerini dogru telaffuzla soyler.
ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Duygu
Sozclkler: Muzik formu
Materyaller: Resimli kartlar

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif




MUZIK ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Cocuklara miizikal bir selamlama ile “merhaba” denir. “Bugtin, farkli mizikler dinleyecegiz!” denilerek
heyecanlanmalari saglanir. Cocuklara farkli cocuk mizik formlar tanitilir (mars, ninni, cocuk sarkisi
vb.). Her form igin bir 6rnek galinir ve formun ozellikleri (tempo, ritim, duygu) gocuklarla birlikte
tartisilir (OB1.1.SB2. Bilgi tiirlerini fark etmek (sanatsal, giindelik vb.)). Her miizik formuigin bir resimli
kart hazirlanir ve kartlar masaya konur. Cocuklar sirayla bir kart secer (MDB.1.a. Kendisine sunulan
secgenekler arasindan dinleyecedi ¢ocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini seger.). Cocuklarin
hangi formu daha gok segtiklerine goére bir siralama yapilir ve sirayla dinlenir (MDB.1.b. Sectigi gocuk
sarkilarini/cocuk sarkisi formlarini dinler.). Sarkilar dinlendikten sonra, gocuklarin dinledikleri
sarkilari dogru sekilde telaffuz ederek tekrarlamalarina, sdylenirken eslik etmelerine rehberlik edilir.
(MSB.2.a. Cocuk sarkilarinin/gocuk sarkisi formlarinin s6zlerini dogru telaffuzla séyler.).

Sizce bir ninni dinledigimizde hangi duygulari hissediyoruz?

Bir mars dinledigimizde hangi duygulari hissediyoruz?” sorulari sorulur (SDB1.1.SB2.G1. Duygularini
sozel olarak ifade eder, D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve diisiincelerini paylasir.). Cocuklara kagit,
boya kalemleri, makas ve yapistirici dagitilir. Her bir form igin sevdikleri bir sarkiyl veya melodiyi
disiinmeleri ve bu sarkiyi temsil eden bir resim ¢izmeleri istenir. Cocuklar resimlerini tamamladiktan
sonra, diger gocuklara sunar ve hangi miizik formunu temsil ettigini agiklarlar (E1.5. Kendine Giivenme
(6z Giiven), KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)).

ETKINLIiKLER

« En sevdiginiz miizik formu hangisiydi? Neden?
« En coskulu/en sakin miizik formunun hangisi oldugunu distiniiyorsunuz?

« Farkh miizik formlarini nasil ayirt edebiliriz?

DEGERLENDIRME

« Arkadaslarina sunum yaparken neler hissettin?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Farkl llkelerin gocuk sarkilari dinlenebilir ve sarkilarla ilgili gocuklarla sohbet edilerek en gok
hangi llkenin ¢gocuk sarkisini sevdikleri onlara sorulabilir. Cocuklarin sarkilari dogru, akici, anlasilir telaffuz
etmelerini desteklemek icin dnce 6gretmen tarafindan model olunarak sarkinin tekrarli sekilde séylenmesi
sa@lanabilir. Cocuklardan sinif¢a kelimeler tiiretip kendi gocuk sarkilarini yazmalari ve bu sarkilari séylemeleri
istenebilir.

Destekleme: Gorseller, dokunsal 6zellikler eklenerek veya zit renkli zemine yapistirilarak gérme bakimindan
islevsel hale getirilebilir. Miizik etkinligi sirasinda duyusal malzemeler kullanilabilir. Ornegin, dokunsal
malzemeler veya farkli ses efektleriyle desteklenmesi gereken gocuklarin mizik deneyimi zenginlestirilebilir.
Resim gizme ve sunma siirecinde kullanilan malzemeler (k&git, boya kalemleri, makas) desteklenmesi gereken
cocuklarin ihtiyaglarina gore ¢ocuklara uyarlanabilir. Buna gore, blylk tutma ylizeyleri veya 6zel kavrama
destekleri kullanilabilir. Mizik formlarini temsil eden resimli kartlar, gorsel ipuglari saglayarak ¢ocuklarin
sec¢im yapmalarina yardimci olunabilir. Cesitli tiirlerde geri bildirim verilerek ¢cocuklarin etkinlige katilimlari
desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelerden farkli mizik tirlerini dinlemeleri ve her birinin kendilerinde nasil bir duygu uyandirdigini

konusmalari, onlarin hangi tir oldugunu tahmin etme ¢alismalari yapmalariistenir.




MUZIK ALANI

ETKINLIK ADI: Plastik Siseler
ALAN ADI: Miizik
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Miizik Alani:
MDBI1. Miiziksel Dinleme
MCB3. Muziksel Calma
KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.10. Gikarim Yapma Becerisi

KB2.10.SB3. Karsilastirmak
EGILIMLER:

E3. Enlektiiel Egilimler

E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.1. iletisim Becerisi

SDB2.1.SB1. Baskalarini etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.SB1.G3. Konusmak igin sirasini bekler.
Degerler:

D3. Caliskanhk

D3.4. Calismalarda aktif rol almak
D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.
Okuryazarlik Becerileri
OB1.Bilgi Okuryazarhgi
0B1.3.Bilgiyi Ozetleme
0B1.3.SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi climleleriile aktarmak)
OGRENME GIKTILARI:
Miizik Alani:

MDB.4. Dinledigi sozlii/ s6zsiiz miizik eserlerindeki/gocuk sarkilarindaki 6zellikleri fark edebilme
MDB.4.a. Dinledigi s6zlii/s6zsiliz miizik eserlerindeki/gocuk sarkilarindaki kalin ve ince/kuvvetli ve hafif
ses farkliliklarini/yavas ve hizli tempo farkliliklarini ifade eder.

MCB.3. Caldigi ritimlerdeki/ezgilerdeki/gocuk sarkilarindaki/gocuk sarkisi formlarindaki 6zellikleri fark

edebilme
MCB.3.a. Ritimleri/ezgileri kuvvetli ve hafif ses farkliliklarina/yavas ve hizl tempo farkhliklarina gére
calar.

MCB.4. Miiziksel calma becerilerini sergileyebilme
MCB.4.b. Artik materyallerden yapilmis galgilari ve Orff galgilarini bireysel olarak/grupla birlikte uyum
icerisinde calar.

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Hafif-kuvvetli

Sozcikler: Ritim

Materyaller: Her gocuk igin iki adet su sisesi, makas, artik materyaller
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif




MUZIK ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Cocuklara miizik aletleri hakkinda

"Hangi muzik aletlerini taniyorsunuz?

Mizik aletleriile neler yapabiliriz?” sorulari sorulur.

Geri donlisiim{in 6nemi ve evdeki artik malzemelerden neler yapabilecedi (izerine konusulur (SDB2.1.
SB1.63. Konusmak igin sirasini bekler.). Cocuklara bos su siselerini kullanarak bir miizik aleti
yapabileceklerisoylenir. Cocuklarasiseleriistediklerisekilde kullanabilecekleri, ses gikarmakigin farkli
malzemelerle birlestirebilecekleri séylenir. (Ogretmen, kesiklerin nasil yapilacagini gosterir.) Cocuklar,
siselerin izerine kegeli kalemlerle istedikleri gibi desenler gizebilir ya da artik materyallerle gesitli
slislemeler yapabilir (E3.1. Odaklanma). Cocuklara hafif ve kuvvetli sesler igeren mizikler dinletilir
ve ikisinin arasindaki farklar konusulur (MDB.4.a. Dinledigi s6zlii/s6zsiiz miizik eserlerindeki/gocuk
sarkilarindaki kalin ve ince/kuvvetli ve hafif ses farkliliklarini/yavas ve hizl tempo farkhliklariniifade
eder) Hafif seslerin neler hissettirdikleri, kuvvetli seslerin neler hissettirdikleri sorulur [0B1.3.SB3.
Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)].Cocuklar, farkl ritimdeki muziklerde, hafif ve
kuvvetli olarak, siseleri birbirine siirterek veya kapaklarini vurarak sesler cikarirlar (KB2.10.SB3.
Karsilastirmak, MCB.3.a. Ritimleri/ezgileri kuvvetli ve hafif ses farklilklarina/yavas ve hizli tempo
farkliliklarina gore galar.). Cocuklar gruplara ayrilir ve farkl gruplara farkli ritimler ¢aldirilir (D3.4.4.
Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir., MCB.4.b. Artik materyallerden
yapilmis galgilari ve Orff galgilarini bireysel olarak/grupla birlikte uyum igerisinde galar.).
Cocuklarin mizik yaparken performans videolari kaydedilir daha sonra izlenir. Yasanan deneyimler
Uzerine konusulur.

ETKINLIiKLER

« Mizik aletine bir isim vermek istesen bu isim ne olurdu?
« Siselerimizi nasil stsledik?
- Hangi tempolara eslik etmek igin siseleri kullandik?

« Miizik yaparken ne gibi duygular hissettiniz?

DEGERLENDIRME

« Arkadaslarinizla birlikte miizik yaparken ne gibi zorluklar yasadiniz?

« Bu etkinligi daha da eglenceli hale getirmek igin neler yapabiliriz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: “Klasik, Hip-Hop, Country, Latin Mizigi” gibi farkli tempolardaki mizikler ¢ocuklara
dinletilebilir. Mizikleri dinlerken cocuklarin yavas ve hizli tempolarda farkl dans ve viicut hareketleri yapmalari,
onlardan beden perkiisyonu kullanarak da miizigi bedenleriyle ifade etmeleri istenebilir. Cocuklardan, sinifta
bulunan materyaller, atik materyaller ve enstriimanlar vb. kullanilarak farkh tempolarda 6zgiin miizik aletleri
tretmeleri; farkh ritim aletleri kullanilarak dedisik tempolarda sarki Giretmeleri istenebilir. Cocuklarla; kirmizi
(kalin ses), mavi(ince ses), sari(kuvvetli ses), yesil (hafif ses)i temsil edecek sekilde bir ritim oyunu oynanabilir.
Destekleme: Sorular basitlestirilerek ve yanitlar igin ipuglari sunularak ¢cocuklarin katilimlari desteklenebilir.
Cocuklarin bireysel 6zelliklerine ve gereksinimlerine gére konusarak, gostererek veya isaret ederek sorulara
cevap vermeleri saglanabilir. Miizik aletlerinin yapimi veya ¢alinmasi sirasinda kullanilan malzemeler gocuklarin
ihtiyaglarina gére diizenlenebilir. Ornegin; daha biyiik, kolay tutulan, ilgilerini gekebilecek renk ve sekillerde
malzemeler iretilebilir. Cesitli tiirlerde geri bildirim verilerek gocuklarin etkinlige katilimlar desteklenebilir.
Gerekiyorsa ¢ocuklara, materyalleri kullanirken farkli tiirlerde ipuglari ve yardim sunularak destek olunabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Ailelerden gocuklariyla birlikte artik materyallerden baska bir miizik aleti tasarlamalari istenir.
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MUZIK ALANI

ETKINLIK ADI: Calgim ve Miizigim
ALAN ADI: Mizik
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Miizik Alani:
MCB3. Miziksel Calma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB1. Temel Beceriler
KB1.5. Bulmak
KB1.6. Segmek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.5. Kendine Giivenme (0z Giiven)
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB4. Grup iletisimine katilmak
SDB2.1.SB4.G1. Grup iletisimine katilmaya istekli olur.
Degerler:
D14. Sayaqi
D14.1. Nezaketli olmak
D14.1.3. S6z hakki vermek, s6z kesmemek, etkin dinlemek gibi etkili iletisim becerilerini kullanir.
Okuryazarlik Becerileri
OB1.Bilgi Okuryazarhgi
0B1.3.Bilgiyi Ozetleme
0B1.3.SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi climleleriile aktarmak)
OGRENME GIKTILARI:
Miizik Alani:
MCB.2. Calacadi calgilara/ritimlere/ezgilere/¢ocuk sarkilarina/gocuk sarkisi formlarina dair duygu ve
diisiincelerini ifade edebilme
MCB.2.a. Kendisine sunulan artik materyallerden yapilmis ¢algi/Orff calgisi segenekleri arasindan
calacadi galgiyi seger.
MCB.2.b. Sectigi artik materyallerden yapilmis galginin/Orff galgisinin ismini/6zelliklerini sdyler.
MCB.2.c. Kendisine sunulan segenekler arasindan galacadi ritimleri/ezgileri/gocuk sarkilarini/gocuk
sarkisi formlarini seger.
MCB.4. Miiziksel calma becerilerini sergileyebilme
MCB.4.b. Artik materyallerden yapilmis galgilari ve Orff galgilarini bireysel olarak/grupla birlikte uyum
icerisinde calar.
ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Hareketli-hareketsiz
Sozcukler: Artik materyal
Materyaller: Artik materyallerden yapilmis calgi aletleri, resimli kartlar
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif




MUZIK ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Cocuklarin daha 6nce evde aileleriyle yaptiklari ve sinifta gegtigimiz gilinlerde artik materyallerden
yapilmis ¢algi aletleri gocuklarin gorecedi bir yerde sergilenir. Bes farkl gocuk sarkisini betimleyecek
resimli kartlar, zeminde farkli yerlere konur (gocuk sayisi kadar). S6zsiiz bir miizik agilir, gocuklardan
kartlarin arasinda dans etmeleri istenir. Miizik durdugunda her gocugun bir karti segmesi sdylenir
(MCB.2.c. Kendisine sunulan segenekler arasindan c¢alacagi ritimleri/ezgileri/cocuk sarkilarini/
cocuk sarkisi formlarini seger.). Mizik tekrar agilir ritme uygun ylriyiisler yapmalari beklenir,
durduruldugunda ise ¢ocuklardan ayni kartlari olan arkadaslarini bulup bir araya gelmeleri istenir.
Cocuklardan ayni karti segen arkadaslariyla grup olusturmalariistenir.

Gruplar olusturulduktan sonra ¢ocuklar, muzik aletlerini inceler ve istediklerini segip, gruplarinin
bulundugu yere geri giderler (MCB.2.a. Kendisine sunulan artik materyallerden yapilmis galgi/Orff
calgisi segenekleri arasindan galacadi galgiyi seger, KB1.5. Bulmak, KB1.6.Se¢cmek).

Cocuklar bes cocuk sarkisindan belirli bir bolimlerini dinler, ellerindeki kartlara bakarak hangi
sarkinin gruplarina ait olduklarini tahmin ederler (0B1.3.SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri
ile aktarmak)). Sectikleri miizik aletinin hangi sesleri cikarabilecegini ve nasil galinabilecegini
anlatmalari istenir (MGB.2.c. Sectigi artik materyallerden yapilmis calginin/Orff calgisinin ismini/
ozelliklerini sdyler, E1.5. Kendine Giivenme (0z Giiven), D14.1.3. S6z hakki vermek, s6z kesmemek,
etkin dinlemek gibi etkili iletisim becerilerini kullanir.). Ayni sarki kartini segen gocuklar, sectikleri
sarkiyi segtikleri miizik aletiyle birlikte galarlar (MGB.4.b. Artik materyallerden yapilmis galgilari ve
Orff calgilarini bireysel olarak/grupla birlikte uyum igerisinde calar.).

Tim gruplar birbirini dinler ve sarki sonunda cikan sesleri ritim farkhliklari konusulur (SDB2.1.SB4.G1.
Grup iletisimine katilmaya istekli olur.).

ETKINLiKLER

« Hangi miizik aletini segtiniz?
« Sectiginiz sarkiyi grubunuzla birlikte calarken neler hissttiniz?
« Grubunuzun sarkisini nasil bir planlama yaparak olusturdunuz?

« Kullandiginiz miizik aletinin ézellikleri nelerdir?

DEGERLENDIRME

« Etkinlik sirasinda neler hissettiniz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Gazoz kapaklari, karton kutular, tahta kasiklar, ceviz kabuklari gibi farkli dogal ve atik
materyaller ve Orff ¢algilarindan olusan bir miizik merkezi hazirlanir; ¢ocuklar, buradan diledikleri galgilari
calabilmeleri igin tesvik edilebilir. Her gocuktan dogal malzemelerle tasarladigi mizik aletinin 6zelliklerini
sinifta tanitabilecekleri bir sunum yapmalari istenebilir ve bu sunumu dinleyen diger ¢cocuklarin performans
ile ilgili duygu ve diisiinceleri alinabilir. Uzerinde farkl sarkilarin gérselleri olan bir kiip kullanilabilir ve kiip
atildiginda hangi ylizeye geldiyse o yiizeyindeki sarkinin galinmasi istenebilir.

Destekleme: Resimli kartlar dokunsal 6zellikler eklenerek veya zit renkli zemine yapistirilarak gérme bakiminda
islevsel hale getirilebilir. Etkinlik sirasinda katiimda zorluk yasayan cocuklara alternatif gorevler verilebilir:
marakasla arkadaslarina ritim tutma, materyalleri yerlestirme gibi. Etkinlik sirasinda kullanmalariigin gérseller
hazirlanabilir. Adim adim yapilacaklari gosteren resimler ve videolar kullanilabilir. Bunlarin lizerinden etkinlik
asamalari anlatilabilir. Akran esleme yapilabilir. Cesitli tiirlerde geri bildirim verilerek ¢ocuklarin etkinlige

katilimlari desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Ailelerden, ¢ocuklariyla birlikte 6grendikleri sarkilari evde tekrar etmeleri istenebilir.




MUZIK ALANI

ETKINLIK ADI: Bahcemin Sesi
ALAN ADI: Mizik
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Miizik Alani:
MDBI1. Miiziksel Dinleme
MSB2. Miziksel Sdyleme
MCB3. Miiziksel Calma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.2. Gozlemleme Becerisi
KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.1.Kendini Tanima (0z Farkindalik Becerisi)
SDB1.1.SB2. Olaylar/durumlar karsisinda hangi duygulari yasadigini fark etmek
SDB1.1.SB2.G1. Duygularini sozel olarak ifade eder.
Degerler:
D4. Dostluk
D4.2. Arkadaslariile etkili iletisim kurmak
D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve diisiincelerini paylasir
Okuryazarlk Becerileri
OB1.Bilgi Okuryazarhgi
OB1.2. Bilgiyi Toplama
0OB1.2. SB4. Bir olay, konu ve durumile ilgili ulasilan bilgileri kaydetmek
OGRENME GIKTILARI:
Miizik Alani:
MDB.3. Duydugu seslerin kaynagini anlayabilme
MDB.3.a. Dogadan/gevreden/nesnelerden duydudu seslerin kaynagini gdsterir.
MDB.3.b. Dogadan/gevreden/nesnelerden duydugu seslerin kaynagini ifade eder.
MSB.1. Duydugu sesleri kendi sesiyle taklit edebilme
MSB.1.b.Dogadan/cevreden/nesnelerden duydugu sesleri taklit eder.
MCB.1. Duydudu sesleri galgiyla taklit edebilme ifadesi bold olarak eklenir.
MCB.1.a. Dogadan/gevreden/nesnelerden duydugu sesleri artik materyallerden yapilmis galgilari/Orff
calgilarini
kullanarak taklit eder.
ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Canh-cansiz
Sozclikler: Gézlem formu
Materyaller: Cocuk gozlem formu, kalem, minder, orff ¢algilari, sepet
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Acik hava




MUZIK ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Cocuklar okula gelmeden 6nce, okul bahgesine cikilir ve gozlem yapilir. Dogadan ve gevreden
¢ocuklarin duyabilecekleri seslerin bir listesi yapilir ve bu liste yardimiyla gocuklar igin gozlem formu
olusturulur. Formun tizerinde ¢ocuklarin dogadan ve gevreden duyduklari seslerin kaynaklarinin resmi
yer alir.

Etkinlik siirecinde ¢ocuklarla bahgeye cikilir.

“Bugiin bahgede ne kadar ses var degil mi?” diyerek gocuklarin dikkati etraftaki seslere ¢ekilir (E1.1.
Merak). Cocuklar gevrelerinidinledikten sonra gocuk gozlem formlarive kalemler dagitilir. Cocuklardan
cevrelerinde ve dogada duyduklari seslerin kaynaklarinin yanina ¢arpi isareti atmalari istenir. Gozlem
icin yeterli siire taninir (MDB.3.b. Dogadan/cevreden/nesnelerden duydugu seslerin kaynagini ifade
eder. KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak. 0B1.2. SB4. Bir olay, konu ve durum
ile ilgili ulasilan bilgileri kaydetmek). Daha sonra gocuklardan yeniden gember olusturmalari istenir.
Form lizerindeki resimler gosterilir. Cocuklara dogadan ve gevreden hangi sesleri duyduklari sorulur
ve bu seslerin kaynaklarini géstermeleri istenir. (MDB.3.a. Dogadan/cevreden/nesnelerden duydugu
seslerin kaynadini gésterir.). Gozlem listesinde yer alan tiim resimler tek tek gosterilir. Cocuklardan
listede carpi isareti koydugu seslerin taklidini yapmalar istenir (MSB.1.b. Dogadan/cevreden/
nesnelerden duydugu sesleri taklit eder.). Cocuklar ikili eslestirilir. Cocuklar sirayla bir ses secger
ve o sesi taklit eder. Karsisindaki ¢ocuklar ise o sesin kaynagini bilmeye calisir. Daha sonra gocuklar
birbirlerine taklit yaparken neler hissettigini sdyler (SDB1.1.SB2.G1. Duygularini s6zel olarak ifade
eder. D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve diisiincelerini paylasir). Etkinligi hatirlatmaya yonelik sohbet
edildikten sonra ¢ocuklara duyduklari seslerden bir ses se¢meleri ve bu sesi yine sectikleri orff
calgilan esliginde taklit etmeleri istenir (MCB.1.a. Dogadan/gevreden/nesnelerden duydugu sesleri
Orff calgilarini kullanarak taklit eder.).

ETKINLIiKLER

« Dogada hangi sesleri duydun?
« Canli varliklarin mi yoksa cansiz varliklarin mi sesini daha ¢ok duydun?

« Dikkatini en ¢ok hangi ses ¢ekti?

DEGERLENDIRME

« Sesleri taklit ederken ne hissettin?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Dogada duymus olduklari seslerin resimlerini kullanilarak (6rnedin; akan irmak sesi igin su
damlasi resmi, kus civiltisi igin kus resmi vb.) bir ses garki hazirlanabilir. Cocuklar ¢arki gevirip okun geldigi
resmi kendi sesleriyle taklit edebilirler. Telefon/ses kayit cihazi gibi aletlerle disarida duyulan sesler (okul
bahgesinde, yemekhanede, lunaparkta vb.) kayit altina alinabilir. Karisik olarak gocuklara, kaydedilen sesler
dinletilerek ¢ocuklardan bunlarin hangi ses olduklarini bilmeleri istenebilir. Cocuklar dinlemis olduklari sesleri,
beden perkiisyonu veya ritim aletleriyle taklit edebilirler. Cocuklarla, farkh mizikli hikayelere gore hareket
etmelerini iceren miuzikli dramatizasyon ¢alismalari yapilabilir. Biitlin sinifin katildigi doga sesleri orkestrasi
olusturularak bir blylk grup sarkisi olusturulabilir.

Destekleme: Gozlem formlarinda yer alan resimler daha basit ve anlasilir hale getirilebilir. Resimleri gorme
bakimindan iglevsel hale getirebilmek i¢in onlara dokunsal 6zellikler eklenebilir. Duygularini ifade etmekte
zorlanan gocuklarigin alternatif ifade yontemleri(gizim, oyun, hareket) sunulabilir. Dogada duyulabilecek sesler
gorsellestirilerek ¢cocuklara 6n bilgilendirme yapilabilir. Ses dinlerken odaklanmayi arttirmak igin ¢ocuklara
destekleyici sorular sorulabilir. “Ne sesi duyuyorsun? Bu ses nereden geliyor olabilir? Bu ses neyin sesidir?” gibi
cocuda sunulan segenek sayisi azaltilarak iki gorsel arasindan sesin kaynagini goéstermesi istenebilir. Cesitli
turlerde geri bildirim verilerek ¢gocuklarin etkinlige katihmlari desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Ailelerden gocuklariyla birlikte bir doga ylriylsine gikmalari, gevrelerinde duyduklar seslerin
taklidini yapmalari ve kaynaklari hakkinda konusmalari istenir.




MUZIK ALANI

ETKINLIK ADI: Senin Grubun
ALAN ADI: Miizik
YAS GRUBU: 36-48 Ay
ALAN BECERILERI:
Miizik Alani:
MSB2. Miiziksel Séyleme
KAVRAMSAL BECERILER:
KB1. Temel Beceriler
KB1.5. Bulmak
KB1.6. Segmek
KB2.8. Sorgulama Becerisi
KB2.8.SB2. ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.5. Merak Ettigi Sorulari Sorma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2.Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G3. Katilacadi etkinlik igin ortami diizenler.
Degerler:
D3. Caliskanhk
D3.4.Calismalarda aktif rol almak
D3.4.1. Grupla calisma becerisi sergiler.
Okuryazarlik Becerileri
0B4. Gorsel Okuryazarhk
OB4.1. Gorseli Anlama
0B4.1. SB1. Gorseli algilamak
OGRENME CIKTILARI:
Miizik Alani:
MSB.3. Soyleme becerilerini sinif icinde sergileyebilme
MSB.3.b. Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini bireysel olarak/grupla uyum iginde soyler.
ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Renk, duygu
Sozclkler: Mizisyen
Materyaller: Mizisyen resimleri, 3 tane cocuk sarkisi, sarkilari temsil eden renkli kartlar

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif




MUZIK ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Cocuklara birka¢ mizisyen resmi gosterilir. Resimlerdeki insanlari taniyip tanimadiklari, bu insanlarin
hangimeslege sahip olabilecegisorulur. Cocuklardangelencevaplardinlenir. Resimlerdekimiizisyenler
gocuklara tanitilir. Cocuklarla mizisyenlik mesledi ile ilgili sohbet edilir. Cocuklarin merak ettikleri
konularla ilgili sorularina cevap verilir (KB2.8.SB2. ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)., E3.5.
Merak Ettigi Sorulari Sorma). Cocuklara 3 tane gocuk sarkisi dinletilir. Cocuklardan bu sarkilardan 1
tanesini segmeleri istenir. (KB1.5. Bulmak, KB1.6. Se¢gmek). Onceden hazirlanmis, her sarkiyi temsil
eden kartlar, ¢ocuklarin segimlerine gére dagitiir. Cocuklar kartlari birbirlerine gdstererek ayni
karta sahip arkadaslarini bulur ve gruplara ayrilir (OB4.1.SB1. Gérseli algilamak). Gruplar gember
olusturur ve ¢ocuklar sectikleri sarkiyi sirayla gemberin ortasina gegerek grup arkadaslarina soyler.
Grup icindeki tim gocuklar, bireysel olarak sarkiyi sdyledikten sonra segilen sarki grupla uyum iginde
soylenir (MSB.3.b. Cocuk sarkilarini/cocuk sarkisi formlarini bireysel olarak/grupla uyum iginde
soyler.).

Haydi simdi sahneye ¢ikalim ve sarkimizi sahnede sdyleyelim. Ancak 6ncesinde sahneyi hazirlamamiz
gerekiyor.

Cocuklardan sinif iginde bulunan materyalleri kullanarak bir sahne olusturmalari istenir (SDB1.2.SB2.
G3. Katilacagi etkinlik igin ortami diizenler.). Her gruptan, grubuna bir isim vermesi istenir. Sinifta bir
sahne olusturulur. “Simdi karsinizda ........... grubu ve grup lyeleri ...... fenenne 1-eee. denilir ve gocuklarin
tek tek isimleri sdylenerek sahneye davet edilir. Cocuklar gruplariyla uyumlu bir sekilde sarkiyi
soylerler (MSB.3.b. Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini bireysel olarak/grupla uyum iginde
soyler. D3.4.1. Grupla ¢alisma becerisi sergiler.). Diger gruplar, arkadaslarini dinler ve sarki bitiminde
alkiglayarak onlara destek olur.

ETKINLiKLER

« Hangi sarkilari dinledin?
« Sarkiyi kendi basina séylemeyi mi yoksa grubunla sdylemeyi mi daha ¢ok sevdin? Neden?

« Sarkiyi grup ile sdylerken neler hissettin?

DEGERLENDIRME

« Bugiin hangi meslegi 6grendin?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklardan balon sisirme, fil gibi nefes alma, pastaya mum tifleme vb. basit nefes egzersizleri
yapmalari; farkh ritim gubuklari ve marakas gibi aletleri kullanmalari, sevdikleri sarkiyi nefeslerine dikkat
ederek toplu halde séylemeleri istenebilir. Cocuklardan sarkinin igerigine uygun kartlar, oyuncaklar, kuklalar
kullanarak sarkiyi dramatize ederek sdylemeleri de istenebilir. Sinif igerisinde kiiglik minderler, yastiklar, ortd,
perde gibi materyaller kullanilarak mini bir sahne hazirlanabilir ve gocuklar bu sahnede sarki sdyleyebilir.
Destekleme: Mdlzisyenler tanitiirken yaptiklar isler ile ilgili videolar ¢ocuklara izletilebilir, gerekiyorsa
bu videolarin sesli betimlemeleri yapilabilir; miiziklerinden o6rnekler dinletilebilir. Sarkiyr bireysel olarak
soylemekte zorlanan gocuklar igin akran eslemesi yapilabilir ya da sarki grupla soylenebilir. Sarkiy1 sdylerken,
sarki bilgisayardan agilarak destek saglanabilir. Cocuklardan sarkinin bir kismina eslik etmesi istenebilir.
Gruplara, ¢ocuklarin ilgileri dogrultusunda materyaller verilerek sarki sdyleme igin ¢ocuklar tesvik edilebilir.
Cesitli tiirlerde geri bildirim verilerek ¢cocuklarin etkinlige katilimlari desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Artik materyallerle bir mikrofon yapilarak, evdeki malzemelerden bir kostim tasarlanarak
¢ocuklarin aileleriyle birlikte miizik grubu olusturarak miizisyen dykiinmesi yapmalari istebilir.




MUZIK ALANI

ETKINLIK ADI: Duygularin Dansi
ALAN ADI: Miizik
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Miizik Alani:
MHB4. Miiziksel Hareket
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.10. Cikarim Yapma Becerisi
KB2.10.SB1. Mevcut bilgisi dahilinde varsayimda bulunmak
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.5. Kendine Giivenme (0z Giiven)
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek
SDB2.1.SB2.G1. Duygu ve disiincelerini fark eder.
Degerler:
D4. Dostluk
D4.2. Arkadaslariile etkili iletisim kurmak
D4.2.1. Arkadaslarini etkin bir sekilde dinler
D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve disincelerini paylasir
Okuryazarlik Becerileri
0B4. Gorsel Okuryazarhk
0OB4.2. Gorseli Yorumlama
0OB4.2. SB1. Gorseliincelemek
OGRENME CIKTILARI:
Miizik Alani:
MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme
MHB.3.a. Mekanin fiziki kosullarina uygun olarak hareket/dans eder.
ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Duygular
Sozcikler: Duygu, endiseli, korkmus, mutlu, tizgln, kizgin, sasirmis
Materyaller: Duygu tombalasi, minder, duygulara yonelik gorseller, duygu zari
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif




MUZIK ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Sinifta minderler alinarak yarim ay seklinde oturulur. Cocuklara tizerinde tizgiin bir gocugun yer aldig
resim gosterilir ve incelemeleri istenir (0B4.2.SB1. Goérseli incelemek., E3.1. 0daklanma).

"Sizce gocuk nasilhissediyor? Nedenbdyle hissediyor olabilir? Senne olursabdyle hissedersin?”sorulari
sorulur ve cevaplar dinlenir. Cocugun ¢ok lizglin oldugu sdylenir. Ne zaman lizglin hissedebilecegdimiz

& | hakkinda sohbet edilir (KB2.10.SB1. Mevcut bilgisi dahilinde varsayimda bulunmak., 0B4.2.SB1.
< | Gorseli incelemek.). Cocuklar ikili eslestirilir ve her gruba duygu tombalasi verilir. Cocuklar sirayla
E tombaladan bir duygu karti ¢ceker. Cocuklar bu duyguyu ne zaman hissedebilecekleri, bu duygu
i | hakkinda neler distindiiklerini arkadaslari ile konusur (SDB2.1.SB2.G1. Duygu ve diisiincelerini fark
4 eder., D4.2.1. Arkadaslarini etkin bir sekilde dinler., D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve diisiincelerini
paylasir).
“Cocuklar, sizbugtin nasil hissediyorsunuz?” sorusu sorulur. Miizik acgilir ardindan gocuklar, duygularina
uygun bir sekilde ve birbirlerine garpmadan dans eder (MHB.3.a. Mekanin fiziki kosullarina uygun
olarak hareket/dans eder., E1.5. Kendine Giivenme (0z Giiven).).
« Bugiin kendini nasil hissettin?
w1 | *Nezaman mutlu, ne zaman lzgln oluruz?
.E « Hangi durumlar bizi sasirtir?
% « Seni neler korkutur?
5 » Mutlu oldugunda ne yapmaktan hoslanirsin?
’g « Uzgiin oldugunda ne yaparsin?

« Bugiin dans ederken neler hissettin?
- Arkadaslarina carpmadan dans ederken zorlandin mi?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Zemine, renkli bantlarla veya hulahoplarla belirli alanlar olusturulabilir. Cocuklardan, bu
alanlarda kalarak dans etmeleri ve her miizik degisiminde alan dedistirmeleri istenebilir. Hizli, yavas, neseli,
sakin gibi farkli muzik tirleri galinabilir ve gocuklardan mizige uygun dans ve hareketler yapmalari istenebilir:
hizl bir miizikte kosma veya ziplama, yavas bir mizikte yavasgca donme veya sallanma vb. Eger imkan varsa
sinif ortamina farkli renklerde isikli kiirecik getirilip cocuklar her renkte farkli ritim ile de dans edilebilir.
Destekleme: GCocuklarin oturma diizeni etkinlik 6ncesinde hazirlanarak her gocugun oturacagi yere fotografi
ya da onu ifade eden sectigi bir sembolii konulabilir. Cocuklara Uzerinde {izgiin bir cocugun yer aldig
kabartmali resim ya da oyun hamurlariyla; dudak, goz ve kaslari lizgiin ifadesi verilerek olusturulmus ¢ocuk
gorseli gosterilir ve onlardan bu gorselleriincelemeleriistenebilir. Cocuklarin gelisim 6zelliklerine gore sorulan
sorulara verilen kisa ya da gesitli sozciliklerden olusan uzun ciimleli yanitlari kabul edilebilir. Cocuklara gesitli
ipuglari verilebilir. Duygu dansi etkinliginde gocuklara model olunabilir, gerekiyorsa fiziksel yardim sunulabilir.
Cocuklarin; duyguyu ifade eden, duygu durumlariniigeren gorsel kartlari géstermeleri ve bu sekilde kendilerini
ifade etmeleri saglanabilir. “Ne hissediyorum?” sorusuna yanit olacak éykiinme yapilabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Duygularlailgili sarkilar dinlenebilir. Duygularlailgili sohbet edilebilir.




MUZIK ALANI

ETKINLIK ADI: Geri Déniisiimiin Calgisi
ALAN ADI: Miizik, Tirkge
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Miizik Alani:
MDBI1. Miziksel Dinleme
MYB5. Muziksel Yaraticilik
Tiirkge Alani:
TADB. Dinleme
KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.7. Karsilastirma Becerisi

KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iliskin 6zellikleri belirlemek
EGILIMLER:

E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Yaraticilik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB1.2.Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)

SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G4. Katildigi etkinlige dikkatini verir.
Degerler:

D5. Duyarlihk

D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek
D5.2.3. Cevresel siirdlrtlebilirligin saglanabilmesiigin atik yonetimini 6nemser.
Okuryazarlk Becerileri

OB4. Gorsel Okuryazarlhk
0B4.2. Gorseli Yorumlama

0OB4.2. SB1. Gorseliincelemek
OGRENME GIKTILARI:
Miizik Alani:

MDB.4. Dinledigi s6zlii/ s6zsiiz miizik eserlerindeki/gocuk sarkilarindaki 6zellikleri fark edebilme
MDB.4.b. Dinledigi sozlli/s6zsliz miizik eserlerindeki/gocuk sarkilarindaki ezgi/ritim/galgi farkliliklarini
ifade eder.

MYB.1. Miiziksel deneyimlerinden yola ¢ikarak miiziksel iiriin ortaya koyabilme
MYB.1.c. Artik materyallerden yapilmis galgilarla ve Orff galgilariyla planli veya dogaglamaritim/ezgi
uretir.

MYB.1.d. Artik materyallerle galgilar Uretir.

MYB.2. Urettigi miiziksel iiriinlerini sergileyebilme

MYB.2.d. Artik materyallerden Urettigi ¢calgilari galar.




MUZIK ALANI

Tiirkge Alani:

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ile ilgili
yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.b. Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkindaki tahminlerini soyler.

ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Ayni- farkh
Sozcukler: Geri donisum, atik
Materyaller: Farkh ritimlerde miizikler, artik materyaller, minder, “Merakl Yolculuk” kitabi

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Cocuklardan, siniftaki minderlerini alarak yarim ay seklinde oturmalari istenir.

“Sizce geri doniisim ne demek olabilir? Neler geri dénUstlrlebilir?” sorulari sorulur ve cevaplar
dinlenir. "“Merakli Yolculuk” adli kitabin kapadi ve igindeki gorseller ¢gocuklara gosterilerek kitabin
icerigini tahmin etmeleri istenir (TADB.2.b. Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri
hakkindaki tahminlerini sdyler., 0B4.2.SB1. Gorseli incelemek. E1.1. Merak). Kitap ¢ocuklara okunur.
Geri donlisimun ne oldugu ve 6nemi ile ilgili sohbet edilir. Cesitli artik materyaller masalara konulur
ve gocuklardan bu artik materyalleri kullanarak bir miizik aleti tasarlamalari istenir (MYB.1.d. Artik
materyallerle cgalgilar iiretir., D5.2.3. Cevresel siirdiiriilebilirligin saglanabilmesi igin atik yonetimini
6nemser., E3.2. Yaraticilik). Tim gocuklar bitirdiginde gocuklara farkl ritimlerde ¢cocuk miizikleri
dinletilir ve bu miiziklerin hangi 6zellik bakimindan birbirinden farkl oldugu sorulur. Miziklerin ritmine
dikkat c¢ekilir (MDB.4.b. Dinledigi so6zlii/s6zsiiz miizik eserlerindeki/gcocuk sarkilarindaki ezgi/
ritim/calgi farkliiklarini ifade eder., KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iliskin 6zellikleri
belirlemek). Cocuklardan, tasarladiklari miizik aletleriile bir ritim olusturmalariistenir. (MYB.1.c. Artik
materyallerden yapilmis ¢algilarla ve Orff calgilariyla planh veya dogaglama ritim/ezgi iiretir., E3.2.
Yaraticilik). Tim ¢ocuklar hazir oldugunda ikiserli eslestirilir ve birbirlerine Urettikleri ritimleri ¢alar
(MYB.2.d. Artik materyallerden iirettigi calgilar galar., SDB1.2.SB2.G4. Katildigi etkinlige dikkatini
verir). Cocuklardan biri gosterdikten sonra karsisindaki gocuk, arkadasinin Grettigi ritmi taklit etmeye
¢alisir. Siraile bunu tekrarlarlar. Cocuklarin ilgisine gore etkinlik gocuklarin es degistirmesiile devam
eder.

ETKINLiKLER

« Geri donlisim hakkinda neler diistinliyorsun?
« Sen artik materyalleri kullanarak nasil bir miizik aleti tasarladin?
« Nasil bir ritim olusturdun?

« Ritim Uretirken zorlandin mi?

DEGERLENDIRME

- Arkadasinin Urettigi ritmi taklit ederken neler hissettin?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Klasik, klasik Tiirk miizigi, caz, Latin mizikleri gibi farklimiizik tirlerindeki eserler bilgisayardan
veya hem sesli hem projeksiyon aleti yardimiyla gocuklara dinletilebilir. Cocuklardan; bu eserlerde kullanilan
enstrimanlari, sarkilarin ezgisini, kalin ve ince sesleri vb. hakkinda fark ettiklerini ifade etmeleri istenebilir.
Farkli enstriimanlara ait gorseller gocuklara inceletilebilir ve onlarin tahminleri alinabilir. Mizik aletlerinin
sesleri ¢cocuklara dinletilerek onlardan, bu seslerin hangi enstriimana ait oldugunu belirlemeleri istenebilir.
Cocuklara kalin ve ince sesli mizik aletleri dinletilerek; onlarla kalinliklari arasindaki fark konusulabilir.
Cocuklarin toplayabilecekleri tas, aga¢ dali, yaprak gibi dogal materyalleri kullanarak miizik aleti yapiminda
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MUZIK ALANI

kullanmalari desteklenebilir. Cocuklardan, yapmis olduklari mizik aletlerini kullanarak biyiik grup halinde
dogaglama ritim tGretmeleri istenebilir.

Destekleme: Cocuklarin oturma dizeni etkinlik oncesinde hazirlanarak her ¢ocugun oturacadi yere
fotografi ya da onu ifade eden sectigi bir semboli konulabilir. Cocuklara miizik aleti tasarlamadan dnce geri
donistirilebilen farkl materyallerin 6rnekleri gosterilebilir. Daha 6nce tasarlanmis miizik aletlerinin érnekleri
gosterilebilir ve nasil yapildigi hakkinda onlarla konusulabilir. Ritim Giretmeden dnce siniftaki Orff galgilari ve
beden ile, basit ritim ¢alma ¢alismalari yapilabilir. Ritim taklit etmeye yardimci olmasi igin gorsel veya isitsel
ipugclari kullanilabilir. Cesitli tiirlerde geri bildirim verilerek gocuklarin etkinlige katimlari desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Evde geri donlisiim atiklari varsa sokaklarda yer alan geri doniisiim kutularina atilabilir.
Toplum Katihmi: Geri donitisiim fabrikasi ziyaret edilebilir. Geri doniisiime ydnelik bir proje gelistirilerek geri
dondsiimiin 6nemine yonelik afis tasarlanabilir.




MUZIK ALANI

ETKINLIK ADI: Cumhuriyet Marsi
ALAN ADI: Mizik, Sosyal
YAS GRUBU: 36-48 Ay
ALAN BECERILERI:
Miizik Alani:
MDBI1. Miiziksel Dinleme
MSB2. Miziksel Sdyleme
Sosyal Alani:
SBABS. Cografi Sorgulama
KAVRAMSAL BECERILER:
KB1. Temel Beceriler
KB1.10. Sunmak
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB2.Duyqu, diistinceleri ifade etmek
SDB2.1.SB2.G4. Duyqu ve diistincelerini baglama uygun olarak agiklar.
Degerler:
D19. Vatanseverlik
D19.2. Milli kimligini tanimak
D19.2.1. Milli bayramlarin ve anma giinlerinin énemini fark eder.
Okuryazarlk Becerileri
0B4. Gorsel Okuryazarhk
OB4.2. Gorseli Yorumlama
0B4.2.SB1. Gorseliincelemek
OGRENME GIKTILARI:
Miizik Alani:
MDB.1. Cesitli cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini dinleyebilme
MDB.1.a. Kendisine sunulan segenekler arasindan dinleyecegi gocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini
seger.
MSB.3. Soyleme becerilerini sinif icinde sergileyebilme
MSB.3.b. Cocuk sarkilarini/¢ocuk sarkisi formlarini bireysel olarak/grupla uyumiginde soyler.
Sosyal Alani:
SAB.2.Toplumsal yagsama yonelik kiiltiirel unsurlari/durumlari ¢géziimleyebilme
SAB.2.b. Mustafa Kemal Atatirk’in Tiirk toplumu agisindan énemini fark eder.
ICERIK CERGEVESI:
Sozcukler: Bayram, Cumhuriyet
Materyaller: 2 adet mars, Atatlirk tablosu, Atatiirk’iin hayati slayti, Tiirk Bayraklari
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
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OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Sinifta gocuklarin gorebilecedi bir alana {izerinde 6rtii olan bir tablo konulur. Ortiiniin altinda ne
olabilecegisorulurve cevaplaridinlenir(E1.1. Merak). Ortii kaldirilir. Cocuklarin tabloyuincelemeleriicin
firsat verilir (OB4.2.SB1. Gorseli incelemek., E3.1. 0daklanma). Tablo Atatiirk tablosudur. Cocuklara
tablonun Gizerindeki kisinin kim oldugunu bilip bilmedikleri sorulur. Tablonun izerindeki kisinin Atatilirk
oldugu soylenir. Atatlirk'in hayati ile ilgili resimlerden olusan slayt gocuklara gdsterilerek Atatiirk'lin
hayati anlatilir. Tirkiye Cumhuriyeti'nin kurucusu oldugu ve (ilkemiz igin yaptiklari agiklanir (SAB.2.b.
Mustafa Kemal Atatiirk’iin Tiirk toplumu acisindan 6nemini fark eder.). Atatiirk'in Cumhuriyet’i 29
Ekim 1923 tarihinde ilan ettigi ve her 29 Ekim'i Cumhuriyet Bayrami olarak kutladigimiz sdylenir.
"Sizce 29 Ekim'i nasil kutlayabiliriz? Sen hi¢ 29 Ekim Cumhuriyet Bayrami'ni kutladin mi?” sorular
sorulur ve gocuklarin cevaplari dinlenir. (SSDB2.1.SB2.G4. Duygu ve diisiincelerini baglama uygun
olarak acliklar.). 29 Ekim'i marslar s6yleyerek kutlayabilecegimiz, marsimizi sdylerken bayraklarimizi
sallayabilecegimiz so6ylenir (D19.2.1. Milli bayramlarin ve anma giinlerinin 6nemini fark eder.).
Cocuklara 29 Ekim ile ilgili daha 6nceden de dinledikleri iki adet mars dinletilir. Cocuklara hep birlikte
mars soOyleyecekleri ve bu iki marstan hangisini séylemek istiyorlarsa onu se¢meleri istenir (MDB.1.a.
Kendisine sunulan segenekler arasindan dinleyecedi ¢ocuk sarkilarini/cocuk sarkisi formlarini
seger.). Cocuklar sectikleri marslara gére gruplandirilir. Gruplara ayrilan gocuklara segtikleri marslar
birkag kez dinletilir. Ardindan grubun her {iyesi bireysel olarak, marsin kesitlerinden bir kismini soyler.
Bireysel olarak tiim gocuklar marsi sdyledikten sonra mars grup olarak da sdylenir (KB1.10. Sunmak.,
MSB.3.b. Cocuk sarkilarini/cocuk sarkisi formlarini bireysel olarak/grupla uyum iginde séyler.).

ETKINLIiKLER

Aileler okula davet edilir. Cocuklara Tiirk bayraklari dagitilir. Sinifta s6ylemis olduklari marslar ailelere
sunulur. (Okulda bulunan diger siniflara da sunulabilir.)

« Tablodaki kisi kimdi?

« 29 Ekim Cumhuriyet Bayrami sana ne distndtriyor?

« Sen hangi marsi sevdin?

DEGERLENDIRME

« Daha 6nce hangi bayramlai kutlamistin? Aklina hangi bayramlar geliyor?

« Marsi arkadaslarinla birlikte sdylerken neler hissettin?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Sarkilar; ¢ocuklarin tercihine bagh olarak toplu, grup, solo ve solo-grup gibi farkli yontemlerle
tekrar edilebilir. Listeye tam vuruslu basit ritmik ¢ocuk sarkilar eklenerek gocuklardan bu sarkilara ritim
tutmalari istenebilir. Sarkiy1 sdylerken ritim aletleri kullanarak farkli tempo ve ritimlerde sarki tekrarlanabilir.
Ayakta veya oturarak sarki sdylerken eger imkan varsa ezgili miizik aletlerinden olan marimba, arp, djembe,
berimbau, Latin perkiisyon aletlerinden imkan yoksa tef, zil, marakas, davul ve diger vurmali miizik aletlerinden
faydalanilabilir.

Destekleme: Cocuklarin gelisim 6zelliklerine gore sorular basitlestirilip sozelipuglariile yanitlaridesteklenebilir.
29 Ekim Cumhuriyet Bayrami kutlama videolari izlenebilir. Marslari sdylemekte zorlanan gocuklar ritim, dans,
bayrak tutma gibi etkinliklerle slirece katihm saglayabilir. Bireysel ya da grup olarak marslar sdylenirken
cocuklara model olunabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: 29 Ekim Cumhuriyet Bayramr'nda evin balkonuna ya da camina Tirk bayradi asilabilir.
Toplum Katihmi: Cumhuriyet Bayrami’'nda ilge torenine, fener alayina katihm saglanabilir.
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ETKINLIK ADI: Gokyiiziinde Bir Kus Olsam
ALAN ADI: Miizik
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Miizik Alani:
MHB4. Miiziksel Hareket
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB1. Mevcut olayl/konuyu/durumu incelemek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.1.Kendini Tanima (0z Farkindalik Becerisi)
SDB1.1.SB1. Ogrenecedi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
SDB1.1.SB1.G2. Merak ettigi konu/kavrama iliskin soru sorar.
Degerler:
D5. Duyarlihk
D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek
D5.2.6. Cevresinde yasayan canli tlrlerini tanimaya istekli olur.
Okuryazarlik Becerileri
0B4. Gorsel Okuryazarhk
OB4.2. Gorseli Yorumlama
0B4.2.SB1. Gorseliincelemek
OGRENME GIKTILARI:
Miizik Alani:
MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilmek
MHB3.b. Mekanin fiziki kosullarina uygun olarak hareket/dans eder.
ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Canli- cansiz
Sozcukler: Kus tlrleri, atlas, terzi
Materyaller: Top, kus gérseli, bulut gérseli, glines gorseli, ugak gorseli, ugurtma gorseli, papagan resmi,
baykus resmi, tavus kusu resmi, leylek resmi, biilbil resmi, agackakan resmi, kartal resmi, kus tiirlerinin
sesleri, gocuklara uygun bir s6zsiiz miizik
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif, agik hava
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OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Cocuklarla, birlikte ortak alana gegilir. Bir top alinir. Cocuklardan, top havadayken giilmeleri, top
tutuldugu anda sessiz olmalari istenir. Oyun birka¢ kez tekrarlanir. Daha sonra ¢ocuklara o gilnkii
etkinlik ile ilgili bilmece sorulur. Bilmeceye iligkin tahminler dinlenir (E1.1.Merak).

Mavi atlas,

igne batmaz
Makas kesmez,
Terzi bicmez
(gékylizii)

“Gokylizinde neler var?” sorusu sorularak ¢ocuklarin cevaplari dinlenir. Hep birlikte okul bahgesine
ctkiir. Cocuklardan gokyiziini gozlemlemeleri istenir. Sinifa dondliir. Cocuklara kus, bulut, glines,
ucak, ugurtma gibi gorseller gosterilir. Bunlardan hangileri canli, hangileri cansizdir? Bugiin
gokyiziinde hangilerini gordiiniiz?” sorulari sorularak gocuklarin cevaplari dinlenir. Gokyiziinde en
¢ok neyinilgilerini gektigi sorulur. Daha sonra ¢ocuklardan gokyuziinde en ¢ok ilgilerini geken varligin
taklidini yapmalariistenir (KB2.14.SB1. Mevcut olayi/ konuyu/durumu incelemek., D5.2.6. Cevresinde
yasayan canli tiirlerini tanimaya istekli olur., E3.1. 0daklanma). Cocuklara farkli tlirdeki kus resimleri
gosterilir ve tanitilir. Gosterilen kus tirlerinin sesleri de dinletilir. Cocuklara kus tirleri ile ilgili neleri
merak ettikleri ve kuslar hakkinda neler diisindiikleri sorulur. ﬁrnetjin bir papagan resmi gosterilir ve
papadanlarin insanlarin seslerini taklit edebildigi sdylenir. Bir baykus resmi gosterilir ve baykuslarin
geceleri daha iyi gorebildikleri sdylenir. Bir leylek resmi gosterilir ve leyleklerin kisin sicak Ulkelere
goc ettiginden bahsedilir. Bir tavus kusunun kanatlarinin kapali hali gésterilir. Tavus kuslarinin bazen
kanatlarini agtigindan bahsedilir ve kanatlarini agtigi hali gosterilir. Bir bulbil resmi gosterilir ve
bilbdllerin ¢cok glizel sesi oldugundan bahsedilir. Bir agackakan resmi gosterilir ve agackakanlarin
gagalarinin ¢ok glgcli oldugu sdylenir. Bir kartal resmi gosterilir ve kartallarin ¢ok uzaklar bile
gorebildiginden bahsedilir (0OB4.2.SB1. Gorseliincelemek, SDB1.1.SB1.G2. Merak ettigi konu/kavrama
iliskin soru sorar.). Cocuklardan istedikleri bir kusu segmeleri istenir. Segtikleri kusu taklit ederek,
miizik esliginde, gokylziindeymis gibi dans etmeleri; dans ederken birbirlerine garpmamaya 6zen
gostermeleri istenir (MHB3.b. Mekanin fiziki kosullarina uygun olarak hareket/dans eder.).

ETKINLiKLER

Okul bahgesine ¢ikilarak kuslar igin bayat ekmek vb. yiyecekler birakilabilir.
« Daha 6nce hangi kuslari gérmustin?

« Senin de kanatlarin olsaydi ne yapmak isterdin?

« Bir kus gibi dans etmek sana neler diisiindiirdii/ hissettirdi?

DEGERLENDIRME

« Gokyliziinde ne gorsen ¢ok sasirirdin?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklarla okul bahgesine veya okulun yakinindaki dogal ortamlara gezi diizenlenerek onlara
cesitli kus sesleri dinletilebilir, kuslarin dans eder gibi sergiledigi kendilerine 6zgii hareketleri gézlemlenebilir.
Uzerinde muhabbet kusu, karga, leylek, papadan, tukan, tavus kusu, giivercin gibi kus resimleri bulunan
bir karton zar olusturulup zari atan her gocuktan, tek basina veya grup halinde gelen resimdeki kuslarin
hareketlerinden olusan bir dans sergilemesi istenebilir. Kuslarin ugma, yiirime ve beslenme gibi hareketleri
canlandirilarak bir dogaclama dans sergilenebilir.

Destekleme: Etkinlik basindaki oyun, ‘gosterip yaptirma teknigi’ ile agiklanabilir. Gokylzl bilmecesi
basitlestirilebilir ya da gorseli hazirlanip onun Uzerinden anlatilabilir. Gokylizii betimlenerek ne oldugu

buldurulabilir. Gokyliziinde neler oldugu somut nesnelerle canlandirilabilir. Canli-cansiz varliklar; gorseller,




MUZIK ALANI

videolar kullanilarak anlatildiktan sonra gokyuziindeki kus, bulut, glines, ugak, ugurtma gibi varlklarin
gorselleri de tek tek gosterilip sorularla canli-cansiz olduklari gocuklara buldurulabilir; gocuklardan bireysel
ozelliklerine ve gereksinimlerine gore konusarak, gostererek veya isaret ederek cevap vermeleri istenebilir.
Cocuklara kus sesleri birkag kere dinletilebilir. Taklit 6ncesinde kus hareketlerini gozlemlemek igin videolar
izlenebilir. Cesitli tirlerde geri bildirim verilerek gocuklarin etkinlige katihmlari desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Farkl kus tlrleri ve 0zellikleri arastirilarak bir afis hazirlanabilir. Bu afis sinifta sunulabilir.
Toplum Katihmi: Bir kus bilimci sinifa davet edilebilir.




MUZIK ALANI

ETKINLIK ADI: Bugiin Jiiri Sensin
ALAN ADI: Mizik
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Miizik Alani:

MYB5. Miziksel Yaraticilik
KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.10. GCikarim Yapma Becerisi
KB2.10.SB5. Degerlendirmek

EGILIMLER:

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Yaraticilik
E3.3. Acik Fikirlilik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.1. iletisim Becerisi

SDB2.1.SBS5. iletisiminin 6niindeki engelleri ortadan kaldirmak
SDB2.1.SB5.G1. Konusmak i¢in muhatabinin konusmasinin/isinin bitmesini bekler.
Degerler:

D6. Diiriistliik

D6.2. Dogru ve glvenilir olmak
D6.2.1. Duygu ve diistincelerini agikga ifade eder.
Okuryazarlik Becerileri
OB1.Bilgi Okuryazarhgi
OB1.1. Bilgi ihtiyacini Fark Etme
OB1.1. SB1. Bilgi intiyacini fark etmek
OGRENME GIKTILARI:
Miizik Alani:

MYB.1. Miiziksel deneyimlerinden yola ¢ikarak miiziksel iiriin ortaya koyabilme
MYB.1.c. Artik materyallerden yapilmis galgilarla ve Orff ¢algilariyla planh veya dogaglama ritim/ezgi
Uretir.

MYB.2. Urettigi miiziksel iiriinlerini sergileyebilme
MYB2.c. Planli veya dodacglama lrettigi ritmi/ezgiyi artik materyallerden yapilmis galgilarla ve Orff
calgilaryla galar.

iCERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Sag- sol

Sozcukler: Jari

Materyaller: Minder, mizik aletleri
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif




MUZIK ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Cocuklara “jiri” ne demek diye sorulur ve cevaplari dinlenir. Bir sire bu konuda sohbet edilir. Jirinin;
performans gdsteren birini ya da bir yarismaciyl dederlendiren, ona performansi ile ilgili yorum
yaparak tavsiyelerde bulunan topluluk oldugu anlatilir.

“Kimler jiri olabilir?” sorusu sorulur ve cevaplar dinlenir (OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek).
Ornegin; giyim ile ilgili bir yorum yapan jiirinin giyim konusunda uzman modacilar olabilecegi, yine bir
sarki yarismasinda jurinin, alaninda uzman sarkici ve ses sanatgilari olabilecegi sdylenir. Cocuklara
bugiin her birinin hem bir yarismaci hem de bir jiri olacagi sdylenir. Cocuklardan sinifta bulunan
artik materyallerden, mizik aletlerinden istediklerini se¢meleri ve onlari kullanarak performans
gosterecekleri ritmi Gretmeleri istenir (MYB.1.c. Artik materyallerden yapilmis calgilarla ve Orff
calgilariyla planhi veya dogaglama ritim/ezgi iiretir., E3.2. Yaraticilik). Tim cgocuklarin hazir
hissetmesi beklenir. Sinifin uygun bir alanina minderler, aralarinda mesafe olacak sekilde karsilikh
dizilir. Mizik acilir ve gocuklarin mizik esliginde dans etmeleri istenir. Miizik durdugunda gocuklar
kendilerine en yakin mindere oturur. “Simdi sag taraftakiler trettikleri performanslari karsisindaki
arkadasina gosterecek. Soldakilerise jlri olacak ve yorum yapacak. Ama arkadaslarinizin performansi
bitmeden yorum yapmamalisiniz. Once performansin tamamini beklemelisiniz’ denir (SDB2.1.SB5.G1.
Konusmak igin muhatabinin konusmasinin/ isinin bitmesini bekler.). Sag tarafta oturan gocuklar
performans gosterip karsisindakiler bir jlri gibi yorum ve geri bildirim yaptiktan sonra didik ¢alnir.
“Simdi sol taraftakiler performans sergileyecek ve sag taraftakiler jiiri olacak.” denir. Sol taraftakiler
performans sergilerken sag taraftakiler yorum ve geri bildirim yapar (MYB2.c. Planli veya dogagclama
iirettigi ritmi/ezgiyi artik materyallerden yapilmis calgilarla ve Orff calgilariyla galar., KB2.10.SB5.
Degerlendirmek, D6.2.1. Duygu ve diisiincelerini acik¢a ifade eder., E3.3. Acik Fikirlilik). Yeniden
sarki acilir ve oyun gocuklarin istegine gore tekrarlanir.

ETKINLiKLER

« Jiri ne demek?

« Ritim olustururken neler kullandin?

« Daha once higbir jiiri gormiis miydin?

« Juri olmayl mi performans sergilemeyi mi sevdin?

« Arkadaslarin nasil ritimler Gretmis?

« Arkadaslarinin ritimlerini destekleyici neler séyledin?

Aileler okula davet edilebilir. Cocuklar ailelerine Urettikleri ritimleri sergileyebilir. Ailelerden de bir
ritim Gretmeleri, cocuklardan da ailelerinin urettikleri ritme yorum yapmalari istenebilir.

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Gocuklar ikili gruplar olusturabilir ve igerisine doga ile ilgili gorseller (agag, riizgar, giines,
vb.) konulmus bir kutu icerisinden her grup bir gorsel kart segebilir. ikili eslerden atik materyalleri kullanarak
sectikleri doga kartlarina gére bir ritim/ezgi olusturmalari istenebilir. Ornegdin yagmur kartini segen grup kisa
kisa vuruslar yaparken, rizgar kartini segen grup iki kdgidi birbirine sirterek bir ritim/ezgi olusturabilir. Gruplar
olusturduklari eserleri sinif dniinde sergileyebilirler.

Destekleme: Cesitli durumlarda jirilik yapan kisi gorselleri gostererek g¢ocuklara ipuglari verebilir. Kisa
videolar lzerinden jiuri kavraminin somutlastiriimasi saglanabilir. Cocuklarin ilgilerine gére segecekleri miizik
aleti tercih etmeleri desteklenebilir. Model olunarak gocuklar cesaretlendirip etkinlik basitlestirebilir. Didiik
sesi, gorsel materyaller ile desteklenebilir (yesil kart performans baslangig; kirmizi kart bitis). Cocuklarin
gelisimsel 6zelliklerine gore performans gosterme asamasinda onlara yetiskin ya da akran destedgi verilebilir.
Jiri yorumlari gorsel kartlar gosterilerek yapilabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Cocuklara yonelik bir ses yarismasi izlenerek jirilerin yorumlari dinlenebilir. Evde ¢ocuklarla ‘jiiri-
performans dramasi’ yapilabilir.




MUZIK ALANI

ETKINLIK ADI: Gitar Dersi
ALAN ADI: Miizik
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Miizik Alani:
MDBI1. Miiziksel Dinleme
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.3. Ozetleme Becerisi
KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi cimleleri ile aktarmak)
KB2.10. Cikarim Yapma Becerisi
KB2.10.SB3. Karsilastirmak
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
E3.6. Ozgiin Diistinme
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek
SDB2.1.SB2.G3. Duygu ve disincelerini beden dili ile uyumlu olarak agiklar.
Degerler:
D4. Dostluk
D4.2. Arkadaslariile etkili iletisim kurmak
D4.2.1. Arkadaslarini etkin bir sekilde dinler
Okuryazarlik Becerileri
0B4.Gorsel Okuryazarlk
OB4.2. Gorseli Yorumlama
0OB4.2. SB1. Gorseliincelemek
OGRENME GIKTILARI:
Miizik Alani:
MDB.4. Dinledigi s6zlii/ s6zsiiz miizik eserlerindeki/gocuk sarkilarindaki 6zellikleri fark edebilme
MDB.4.b. Dinledigi s6zlli/s6zsiiz mizik eserlerindeki/gocuk sarkilarindaki ritim farkhlklarini ifade eder.
ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Blyuk-orta-kugik
Sozcukler: Gitar
Materyaller: Gitar, artik materyaller, cocuk sarkilari, “Gitar Dersi” isimli kitap

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif




MUZIK ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Etkinlik glini okula bir gitar ile gelinir. Gitarin Gisti bir orti ile kapatilir. Cocuklara ‘6rtiiniin altinda
ne olabilir’ diye sorulur ve cevaplari dinlenir. Ortii kaldirimadan gitarin tellerine dokunulur ve gikan
sesler yorumlanir. Cocuklara yeniden ortiinin altinda ne olabilecedi sorulur ve cevaplari tekrar
dinlenir (E.1.1.Merak., SDB2.1.SB2.G3. Duygu ve diisiincelerini beden dili ile uyumlu olarak aciklar.).
Ortii kaldirilir ve gitar gocuklara tanitilir. Tim gocuklarin gitari incelemesine firsat verilir. Cesitli gitar
resimleri sanat merkezine asilabilir. Miizik merkezine gitar sesi ¢cikaran materyaller konulabilir.

Cesitli calgi sesleri acilir ve bu sesin gitar sesi olup olmadidi, dedilse nedenini ifade etmeleri istenir
(KB2.3.SB3. Metni/olayi/konuyu/durumu yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)., D4.2.1.
Arkadaslarini etkin bir sekilde dinler.). “Gitar Dersi” adli kitap, gorselleri ile gocuklara gosterilir.
Kitabin ne ile ilgili olabilecedi sorulur ve gocuklarin cevaplari dinlenir (OB4.2. SB1. Gorseli incelemek.,
E3.1. Odaklanma.). Kitap ¢ocuklara okunur. “Biz de bugiin kendi gitarlarimizi yapalim mi?” diyerek
cocuklar etkinlige hazirlanir. Masalara gecilir. Cocuklara cgesitli artik materyaller verilir. Verilen
materyallerle farkll boyutlarda yapilmis birka¢ 6rnek gitar resmi gosterilebilir. Cocuklardan artik
materyaller yardimiyla farkli boyutlarda kendi gitarlarini yapmalar istenir (D7.2.4. Estetik bakis
acislyla 6zgiin eserler ortaya koyar., E3.6. 0zgiin Diisiinme). Tiim gocuklar gitarlarini yaptiktan sonra
cesitli cocuk sarkilari acilir. Sarkilarin icinde gitar sesi varsa ¢ocuklarin gitarlarini galmalari, yoksa el
cirparak sarkiya eslik etmeleri istenir (MDB.4.b. Dinledigi s6zlii/s6zsiiz miizik eserlerindeki/¢ocuk
sarkilarindaki ezgi/ritim/calgi farkhliklarini ifade eder., KB2.10.SB3. Karsilastirmak).

ETKINLIiKLER

« Gitarini olustururken hangi malzemeleri kullandin ve nelere dikkat ettin?
« Gitar ile ilgili en gok ne dikkatini gekti?

« Sarkilarin igcinde gitar sesini ayirt ederken zorlandin mi?

DEGERLENDIRME

« Gitar calarken ne hissettin?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Ayni sarkinin hem gitar hem farkli bir miizik aleti kullanilarak ¢alinmasi saglanabilir. Cocuklara
bufarkliliklarisozel olarak ifade edebileceklerikonusma ortamisunulabilir. Vurmali, tirmalama, parmakla ¢calma
gibi farkl gitar teknikleri gocuklara sunulabilir. Cocuklara hizl ritim igin glines, yavas ritim igin ay resmi olan
kartlar gosterilerek onlardan mizikte gegen tempolari ayirt etmeleriistenebilir. Cocuklarin farkli ritim aletleri/
Orff calgilari kullanarak, ¢ocuklardan gitarla galinan ritme eslik etmeleri istenebilir. Ritimleri gorsellestirmek
icin cocuklardan; hizl ritim igin zikzak ¢izgi ¢izme, yavas ritim i¢in diiz ¢izgi ¢cizme gibi kagitlara resmetmeleri
istenebilir. Ritim farkhliklarinin ifade edilmesiigin gocuklardan farkli ritimlere uygun dogaglama, dans etmeleri
istenebilir.

Destekleme: Cocuklardan; ortliniin altindaki gitara dokunarak, onlara s6zel ya da gorsel ipuglar verilerek
bunun ne oldugu hakkinda diistince gelistirmesi istenebilir. Miizik merkezine konan materyallere dokunularak
materyallerincelenebilir. Gitar sesininifade edilmesinde kartlar kullanilabilir. Cocuklardan; bireysel 6zelliklerine
ve gereksinimlerine gore konusarak, gostererek veya isaret ederek sorulara cevap vermeleri istenebilir.

Artik materyaller ve gitar boyutlari, gocuklarin gelisim 6zellikleri dikkate alinarak segilebilir ve gelistirilebilir.
Cesitli tirlerde geri bildirim verilerek gocuklarin etkinlige katilimlari desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Degisik calgilar gocuklara tanitilabilir. Cocuklara yonelik miizik atdlyelerine katiim sagdlanabilir.
Toplum Katilmi: Gitar ¢galmayi bilen biri sinifa davet edilebilir




MUZIK ALANI

ETKINLIK ADI: Tirtildan Kelebege
ALAN ADI: Mizik
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Miizik Alani:
MSB2. Miiziksel Séyleme
KAVRAMSAL BECERILER:
KB1. Temel Beceriler
KB1.1. Saymak
KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB1. Mevcut olay/konu/durumu incelemek
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
E3.2. Yaraticilik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletigim Becerisi
SDB2.1.SB2. Duyqu, dislinceleriifade etmek
SDB2.1.SB2.G4. Duyqu ve diistincelerini baglama uygun olarak aciklar.
Degerler:
D19. Vatanseverlik
D19.3. Ulke varliklarina sahip ¢ikmak yazalim.
D19.3.2. Koruma alanlari, muzeler, el isleri, yemekler gibi somut ve ninniler, tirkdler, bilmeceler,
destanlar gibi somut olmayan kiiltiirel mirasini tanir.
Okuryazarlik Becerileri
0B4.Gorsel Okuryazarlik
OB4.2. Gorseli Yorumlama
0B4.2.SB1. Gorseliincelemek
OGRENME GIKTILARI:
Miizik Alani:
MSB.3. Soyleme becerilerini sinif icinde sergileyebilme
MSB.3.b. Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini bireysel olarak/grupla uyum iginde soyler.
iCERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Hizl
Sozcukler: Koza
Materyaller: Tirtil kuklasi, kelebek kuklasi, kelebegin dontsimui ile ilgili gorseller, 6rtd, ninni, boya kalemi,
kadit, artik materyaller

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif




MUZIK ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

Sinifabir tirtil kuklastile gelinir. Cocuklara kuklanin ne kuklasi oldugu sorulur ve gelen cevaplar dinlenir.
Cocuklara bu kuklanin bir tirtil kuklasi oldugu, tirtillarin yaprak yemeyi ¢ok sevdiginden bahsedilir.
Daha sonra tirtil kuklasi konusturulur.

“Merhaba ¢ocuklar, benimadim Tirtil Dudi. Ben yaprak yemeyive dogada gezinmeyigok severim. Biliyor
musunuz? Birkag glin sonra kozaya girecedim. Sonra birazcik uyuyup dinlenecegim. Biyiiyecedim,
gelisecegim ve rengarenk kanatlari olan bir kelebek olacagim” denir. Cocuklara kozanin ne demek
oldugu sorulur. Cevaplari dinlenir. Kelebegin doniisimine ait evrelerin gorselleri cocuklara gosterilir.
Gorseller esliginde gocuklara tirtilin kelebede doniistimii anlatilir (KB2.14.SB1. Mevcut olay/konu/
durumu incelemek., 0B4.2.SB1. Gorseli incelemek., E3.1. 0daklanma). Kukla yeniden oynatilir. Uzeri
bir 6rti ile kaplanir ve bu ortiinlin bir koza oldugu sdylenir. “Cocuklar tirtiin kozanin iginde uyumasi
gerekiyor. Uyumasi i¢in ona nasil yardim edebiliriz?” diye sorulur ve cevaplar dinlenir. “Onun uyumasi
icin hep birlikte bir ninni séyleyelim.” denir. Sdylenecek olan ninni 6nce gocuklara birkag kere dinletilir.
Ardindan tiim gocuklardan grup halinde ninniyi séylemeleri istenir (MSB.3.b.Cocuk sarkilarini/gocuk
sarkisi formlarini bireysel olarak/grupla uyum iginde séyler. , D19.3.2. Koruma alanlari, miizeler, el
isleri, yemekler gibi somut ve ninniler, tiirkiiler, bilmeceler, destanlar gibi somut olmayan kiiltiirel
mirasini tanir.). Tirtil kuklasinin yerine bir kelebek kuklasi konulur. Ortii kaldirilir ve 6rtiiniin altindan
kelebek kuklasi cikar. Kelebek kuklasi yavas yavas uyaniyormus gibi yapilarak oynatilir. “Giinaydin
gocuklar, beni hatirladiniz mi? Ben tirtil Dudi. Ama artik ben biiylidiim ve bir kelebek oldum. iste
kanatlarim ve uguyorum” denilerek kanatlar hareket ettirilir, uguyormus gibi yapilir. Cocuklardan ayaga
kalkmalari ve ‘kelebedin donlisimi’ dramasina katilmasi istenir. Herkesin bir tirtil oldugu sdylenir
ve Once yaprak yemeleri istenir. Bir yaprak, iki yaprak, ... on yaprak, denilerek ona kadar saymalari
istenir. (KB1.1Saymak). “Karniniza dokunun bakalim yeterince yemis miyiz, evet evet karnimiz sismis,
¢ok yemisiz.” denilerek esnenir. “Cocuklar yapraklarimizi yedik, karnimizi doyurduk, simdi kozamiz
orme zamanl.” denilir ve gocuklardan yere uzanmalari istenir. Cocuklarin {izeri bir 6rti ile ortdldr.
Cocuklara bir ninni agilir. Cocuklardan ninniyi hem dinlemeleri hem de sdylemeleri istenir. (MSB.3.b.
Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini bireysel olarak/grupla uyum iginde sdyler., D10.1.3. Grup
calismalarinda uyumlu davranir.). “Evet cocuklar, ninnimizi de dinliyoruz artik uyuma ve kelebege
dondsmek igin kozada kalma zamanl.” denilir. Ninni bittiginde; “Cocuklar, artik kozadan ¢ikmak
icin hazirsiniz. Hadi yavas yavas uyanin. Kanatlarinizi yavas yavas hareket ettirin. Evet iste boyle.
Kanatlariniz artik acgildi, hizli hizli kanat ¢irpabilirsiniz” denilerek hareket etmeleri istenir. Masalara
gegilir.

“Sen nasil bir kelebege donistiin? Hangi 6zelliklere sahipsin?” sorusu sorularak cevaplar dinlenir
(SDB2.1.SB2.G4. Duygu ve diisiincelerini baglama uygun olarak aciklar.). Cesitli boyalar ve kagitlar
masalara konur. Cocuklar donistikleri kelebegin resmini gizer. Tim gocuklar bitirdiginde birbirlerine
cgizdikleri resmi anlatir (E3.2. Yaraticilik).

Cocuklara artik materyaller verilir ve kelebedin doniistimii ile ilgili bir afis hazirlamalari istenir.
« Tirtilin adi neydi?

« Tirtil neye déndisti?

« Tirtil kelebege dontismeden 6nce ne yapti?

« Tirtiin kozada uyumasi igin ona ne soyledik?

- Sen arkadaslarinla ninni sdylerken ne hissettin?

« Donlistiugln kelebegin dzellikleri nelerdi?




MUZIK ALANI

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklar etkinlie hazirlayabilecek; tirtil gibi ylriime, kelebek gibi kanat girpma, farkl
ciceklerin dallarina konma vb. basit 1sinma hareketleri ¢gocuklarla yapilabilir. Kelebek yasam o6ykuisuniin,
pandomim teknigi kullanilarak canlandiriimasi saglanabilir. Cocuklar kii¢lik gruplar haline gelerek her
biri sarkinin belli bir kismini temsil eden hareketler yapabilir ve sarkinin belirtilen bolimini sdyleyebilir.
Cocuklarin sdylenecek sarkiya eslik edebilecekleri marakas, tef, ritim gubuklari veya gesitli Orff miizik aletleri
kullanmalari; etkinlik sirasinda doga sesi miizikleri kullanilarak dykiinme hareketlerinin yapilmasi; gocuklarin
farkli aksesuarlar ve materyaller kullanarak sarkiya eslik etmeleri saglanabilir.

Destekleme: Gocuklarin Tirtil Dudi'ye dokunarak Tirtil Dudi'yi kesfetmesine ve tanimasina firsat verilebilir.
Cocuklarin gelisimsel ozelliklerine ‘tirtiin kelebede donlisim siralama kartlarr’ etkinlik boyunca gocuklarin
gorebilecedi bir merkezde sergilenebilir ve sirasi gelen asamanin karti gocuklara gésterilip anlatima devam
edilebilir. Kartlar, dokunsal 6zellikler eklenerek veya zit renkli zemine yapistirilarak gérme bakiminda islevsel
hale getirilebilir. Kelebek dykiinmesinde gocuklara yetiskin ya da akran destegi saglanabilir. Ortii ile kaplanmak
istemeyen ¢ocuklar igin yar saydam ya da saydam bir kaplama materyali kullanabilir. 10'a kadar sayma,
soylenilen sayi kadar parmak ya da sayi kartlari gosterilerek yapilabilir. Ninni ritim esliginde sdylenerek, tekrar
edilmesiistendiginde ¢ocuklar gelisim 0zelliklerine goére ritim tutarak ninniye katilabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Farkli kelebek tirleri incelenerek yapilan arastirma sonuglariyla afis hazirlanip sinifa getirilebilir.
Doda yirliylisiinde bir tirtila rastlanirsa bu incelenebilir.
Toplum Katilimi: Yakin gevrede farkl kelebek tirlerini barindiran miize, ¢iftlik gibi mekanlar varsa ziyaret

edilebilir.
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ETKINLIK ADI: Haydi Dansa!
ALAN ADI: Miizik
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Miizik Alani:
MYB5. Miiziksel Yaraticilik
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.20. Sentezleme Becerisi
KB2.20.SB3. Parcalari birlestirerek 6zgin bir biitiin olusturmak
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.5. Kendine Giivenme (0z Giiven)
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
E3.2. Yaraticilik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletigim Becerisi
SDB2.1.SB4. Grup iletisimine katilmak
SDB2.1.SB4.G2. Grup Uyelerinin duygu ve diisiincelerine ilgi g6sterir.
Degerler:
D10. Miitevazilik
D10.1. insan iliskilerinde yapici olmak
D10.1.3. Grup calismalarinda uyumlu davranir.
Okuryazarlik Becerileri
OB1.Bilgi Okuryazarhgi
OB1.1. Bilgi ihtiyacini Fark Etme
OB1.1. SB1. Bilgi intiyacini fark etmek
OGRENME CIKTILARI:
Miizik Alani:
MYB.1. Miiziksel deneyimlerinden yola ¢ikarak miiziksel iiriin ortaya koyabilme
MYB.1.¢. Grupla uyum igerisinde mizikli oyun veya dramatizasyon Uretir.
MYB.2. Urettigi miiziksel iiriinlerini sergileyebilme
MYB.2.¢. Planli veya dogaglama rettigi mizikli oyunu veya dramatizasyonu sunar.
ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Sag- sol
Sozcukler: Posta kutusu, viraj
Materyaller: Posta kutusu, mektup, muzikler

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif




MUZIK ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Sinifa bir posta kutusu ile girilir. Posta kutusu ¢ocuklara gosterilir ve incelemeleri igin firsat verilir
(E3.1. 0Odaklanma).

“Cocuklar elimdeki ne olabilir? Daha dnce bunu bir yerlerde gordiiniiz mii? Acaba iginde ne var?”
seklinde sorular sorularak gocuklar diisinmeye yonlendirilir (OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek).
Dahasonra gocuklara posta kutusunun ne oldugu, ne ise yaradigi anlatilir. Bu sekilde posta kutusunun,
siniflarinin posta kutusu oldugu gocuklara sdylenir. Posta kutusu agilir. igcinde mektuplar vardir.
Cocuklar posta kutusunun iginden mektuplari alirlar.

“Cocuklar bakin, bize mektup gondermisler. Acaba bu mektubu kim gondermis olabilir?” denilir.
Cocuklar mektuplari agarlar ve icindeki davetiyeyi incelerler. “Cocuklar benim mektubumun iginde bir
de not var.” denilir. Cocuklara; bu mektubu cigeklerin kraligesinin yolladigi, Cicek Kenti'nde gigeklerine
dogum glinii partisi yapacadgi ve mektup yolladigi herkesi partiye davet ettigi soylenir. Cocuklara gesitli
cicek gorselleri, ciceklerin isimleri ile 6zellikleri gosterilir. Cocuklara hangi gicedi daha ¢cok sevdikleri
sorulur ve verdikleri cevaplara gore ¢ocuklar gruplandirilir. Her gruba bir mizik verilir ve o miizik
esliginde bir dans iretmeleri, bu dansi partide sergileyecekleri soylenir. Grupta yer alan her gocuk
dansa iliskin fikirlerini ifade eder. Cocuklar birbirlerinin fikirlerini dinler, dans figurlerini birbirlerine
gosterir (MYB.1.¢. Grupla uyum icerisinde miizikli oyun veya dramatizasyon iiretir., KB2.20.SB3.
Parcalari birlestirerek 6zgiin bir biitiin olusturmak., SDB2.1.SB4.G2. Grup iiyelerinin duygu ve
diisiincelerine ilgi gésterir., D10.1.3. Grup ¢alismalarinda uyumlu davranir. E3.2. Yaraticilik). Segilen
dans figlirleri sirayla yapilarak grubun dansi olusturulur. Tim gruplar dansini tasarladiktan sonra,
"Haydi ¢ocuklar herkes arabaya binsin, Cigcek Kenti'ne gidiyoruz.” denilir. Arabaya biniyormus gibi
yapilir. Cocuklara yolda giderken ¢ok fazla viraj olabilecedi, virajlara uygun hareket edilmesi gerektigi
sOylenir. Cocuklar sag tarafa edgilin, viraja geliyoruz. Simdi de sola edilin, viraj geliyor.” denilerek ve bu
durum birkag kez tekrarlanarak drama devam ettirilir. “Cocuklar gigek kentine vardik. Herkes parti
icin hazirsa dans edelim.” denir ve ¢cocuklarin serbest¢e dans edebilmesi i¢cin miizik agilir. Ardindan
¢ocuklarin daha dnce gruplari ile hazirlamis oldugu dans gdsterilerini sirayla sunmalari istenir
(MYB.2.¢. Planh veya dogacglama lirettigi miizikli oyunu veya dramatizasyonu sunar., E1.5. Kendine
Giivenme (0z Giiven).). Bir grup performans sergilerken diger gruplar arkadaslarini cesaretlendirir.
Tim gocuklar performans sergilediklerinde, gocuklara birer gicek verilir ve partiye katildiklari igin
tesekkiir edilir.

ETKINLiKLER

Cocuklar ailelerine gdéndermek lizere bir mektup hazirlar.
« Posta kutusu ne ise yarar?
- Sen daha 6nce hi¢ mektup génderdin mi?

« Grup arkadaslarinla dans Uretirken figlirlere nasil karar verdiniz?

DEGERLENDIRME

« Dans Uretirken neler hissettin?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Etkinlikte kullanilan sarkilara uyumlu olarak kelebeklerin giceklere konmasi, gigeklerin riizgar
estiginde ugusmasi ve diger ciceklerle konusmasini igeren basit bir drama etkinligi de siirece dahil edilebilir.
Her gocuga farkl cicekler, ari, kelebek gibi farkli roller verilerek dramatizasyon etkinligi genisletilebilir.
Cocuklarla beyin firtinasi yapilarak, onlardan siirece baska nelerin eklenebilecedi hakkinda konusmalari
istenebilir. Cocuklarla; el ¢cirpma, ayak vurma, basit vurmali galgilara eslik edebilecekleri bir ritim ¢alismasi
yapilabilir. Cicek sarkisinin melodisi kullanilarak cocuklardan kendi sarki s6zlerini yazmalari istenebilir. Uretilen
sarki, dogaclama hareketler eklenerek grupga sdylenebilir. Cocuklardan sarkinin sadece melodisi kullanilarak

yaratici dans ¢alismasi yapmalari istenebilir.




MUZIK ALANI

Destekleme: Posta kutusunun islevi anlatiirken goérsel kartlar kullanilabilir. Kartlar dokunsal oOzellikler
eklenerek veya zit renkli zemine yapistirilarak gérme bakimindan islevsel hale getirilebilir.

Mektubu kimin génderdigi ve onun gonderildigi yer gorsel materyaller ile gosterilebilir. Cocuklardan sevdigi
cicediisaret etmesiistenebilir. Grup lyelerine sectigi cicek gorselinin oldugu kolye takilip gocuklarin gruplarini
olusturmalar kolaylastirilabilir. Cocuklara dans figrleri, grup dansi olusturma ve sergileme asamalarinda
yetiskin ya da akran destegi saglanabilir. Cesitli tirlerde geri bildirim verilerek gocuklarin etkinlige katilimlari
desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelerden bir yakinlarina géndemek lizere mektup ya da davetiye hazirlamalari onerilerek
hazirlanan postalarin ¢ocukla birlikte postaneden génderilmesi istenebilir.

Ailece miuizik esliginde bir dans tasarlanabilir ve sinifa sunulabilir.

Toplum Katilimi: Postane ziyaret edilebilir. Cocuklarin aileleriyle veya sinifta hazirladiklari mektup/kartpostal/
kendi gizdikleri resimler ziyaret oncesinde zarflara koyularak adresleri ve diger zarf Ulstiinde yazmasi
gerekenlere iligkin bilgiler gocuklarla konusulup yazilarak postaneye gidilebilir, bir gorevlinin postaneyi
¢ocuklara tanitmasinin ardindan mektuplarin postalanmasi ile ilgili islem asamalarini gocuklara uygulamal

gostermesiyle ziyaret tamamlanabilir.




MUZIK ALANI

ETKINLIK ADI: Sarkilarin Duygulari
ALAN ADI: Miizik
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Miizik Alani:
MSB2. Miiziksel Séyleme
KAVRAMSAL BECERILER:
KB1. Temel Beceriler
KB1.5. Bulmak
KB1.6. Segmek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.5. Kendine Giivenme (0z Giiven)
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletigim Becerisi
SDB2.1.SB2. Duyqu, dislinceleriifade etmek
SDB2.1.SB2.G4. Duyqu ve diistincelerini baglama uygun olarak aciklar.
Degerler:
D3. Caliskanhk
D3.4.Calismalarda aktif rol almak
D3.4.1. Grupla calisma becerisi sergiler.
Okuryazarlik Becerileri
0B4.Gorsel Okuryazarlik
0OB4.2. Gorseli Yorumlama
0B4.2.SB1. Gorseliincelemek
OGRENME GIKTILARI:
Miizik Alani:
MSB.3. Soyleme becerilerini sinif icinde sergileyebilme
MSB.3.b. Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini bireysel olarak/grupla uyum iginde soyler.
iICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Duygular
Sozcuikler: Duygu, kizgin, mutlu, sinirli, korkmus, endiseli, Gizglin
Materyaller: Duygu zari, duygu kartlari, gocuk sarkilari
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif




MUZIK ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Sinifta gocuklarla gember olunur. Cocuklara bugiin nasil hissettikleri sorulur ve hissettikleri duyguya
yonelik yliz ifadesinin nasil olabilecegini gdstermeleri istenir. Duygu zari cocuklara tanitilir. Uzerindeki
ifadelere iliskin duygulari ne zaman hissedebilecegimiz hakkinda gocuklarla sohbet edilir (OB4.2.SB1.
Gorseli incelemek., SDB2.1.SB2.G4. Duygu ve diisiincelerini baglama uygun olarak agiklar., E3.1.
Odaklanma.). Zar birkag kez atilir ve zarin (st yiiziinde hangi duygunun yer aldigi sorulur.

“Sarkilarin duygulariolur mu? Olursa nasil olabilir? Sarkilari farkl duygularda sdyleyebilir miyiz?” sorulari
sorulur ve cevaplar dinlenir. Bir cocuk sarkisi acilir ve dinlenir. Duygu zari atilir. Dinlenen sarki zarin
{ist yliziine gelen duyguya yonelik olarak séylenmeye baslanir. Ornegin zarin st yiiziine mutlu ifade
geldiyse sarki mutlu bir sekilde, gllerek sdylenir. Zar bir kere daha atilir ve yine Uist ylize gelen duyguya
uygun olarak sarki soylenir. Cocuklara birkag gocuk sarkisi daha dinletilir ve dinledikleri sarkilardan bir
tanesini se¢meleri istenir (KB1.6. Se¢cmek). Cocuklar sectikleri sarkilara gore gruplandirilir. Her grup
¢ember olusturur. Gruplara lizerinde gesitli olay/durumlarin oldugu kartlar dagitilir. Kartlar cocuklarin
ortasina ters bir sekilde konulur. Cocuklardan sirayla ortadaki kartlardan birini se¢gmeleri, ¢esitli olay/
durumlarin hangi duyguyu ifade ettigini sesli bir sekilde ifade etmeleri ve segtikleri sarkiyi o duyguya
uygun bir sekilde sdylemeleri istenir (MSB.3.b. Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini bireysel
olarak/grupla uyum iginde soyler., 0B4.2.SB1. Gorseli incelemek., D3.4.1. Grupla calisma becerisi
sergiler., E1.5. Kendine Giivenme (0z Giiven).). Tim gocuklar etkinlige katildiktan sonra gocuklarin
istedine gore gruplar degistirilerek oyun devam edebilir.

ETKINLIiKLER

« Bugiin nasil hissediyorsun? Neden?
« Grubunla oynarken neler hissettin?

« Sarkiyi hangi duygu ile s6ylemeyi daha gok sevdin?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Segilen sarkilarin gocuklara ne ifade ettigi hakkinda onlarla réportaj yapilabilir. Duygulariifade
eden bir miizik kullanilarak, miizikli dramatizasyon ¢alismasi yapilabilir. Cocuklarin ‘duygular’ sarkisini farkl
ritim aletleri veya Orff mizik aletleri kullanarak séylemeleri istenebilir. Cocuklarla, bu sarkilarin onlara neler
hissettirdiklerini s6zsiiz bir sekilde ifade eden duygu pandomimi ¢alismasi yapilabilir.

Destekleme: Duygu zarindaki duygulariifade eden durumlar, gorseller yardimiyla duygu ve duyguyu hissettiren
durumlarla iligkilendirilebilir. Sorular basitlestirilerek ve yanitlar igin ipuglari sunularak ¢ocuklarin katilimlari
desteklenebilir. Cocuklarin 6zelliklerine gore, atilan zardaki ifadeyi anlatan yavas-hizli ritimler ile bu ritimlerin
hissettirdigi duygular ifade edilebilir. Cocuklar sectikleriritme gore gruplara ayrilabilir. Cemberdeki yerini akran
ya da yetisgkin yardimiile bulabilir. Olay 6rintilerinin hangi duyguyu ifade ettigini gorsel kartlardan gosterebilir.
Cesitli tiirlerde geri bildirim verilerek gocuklarin etkinlige katilimlari desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Cocuklarla duygular hakkinda sohbet edilebilir. Cesitli cocuk dergileri incelenerek resimler
hakkinda gocuklarin neler hissettikleri konusulabilir.
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ETKINLIK ADI: Korna Sesi
ALAN ADI: Miizik
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Miizik Alani:
MSB2. Miiziksel Séyleme
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.11. G6zleme Dayali Tahmin Etme Becerisi
KB2.11.SB1. Mevcut olay/konu/duruma iliskin 6n g6zlem ve/veya deneyimi iliskilendirmek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E1.5. Kendine Giivenme (0z Giiven)
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G4. Katildigi etkinlige dikkatini verir.
Degerler:
D4. Dostluk
D4.2. Arkadaslariile etkiliiletisim kurmak
D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve diisiincelerini paylasir.
Okuryazarlik Becerileri
0B4.Gorsel Okuryazarlik
OB4.1. Gorseli Anlama
OB4.1. SB2. Gorseli tanimak
OGRENME GIKTILARI:
Miizik Alani:
MSB.1. Duydugu sesleri kendi sesiyle taklit edebilme
MSB.1.b. Dogadan/gevreden/nesnelerden duydudu sesleri taklit eder.
iCERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Canli-cansiz
Sozcukler: Bisiklet zili, korna, makinist, kaptan, tasit
Materyaller: Bisiklet kornasi, araba kornasi sesi, gemi kornasi sesi, tren kornasi sesi, tasit ¢arki
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Sinifa bir bisiklet zili ile girilir. Bisiklet stiriyormus gibi yapilarak sinifin iginde ¢gocuklarin yakinindan
gegilirve zil sik sik galinir. Bisikleti durduruyormus gibi yapilir ve yeniden zile basilir. Cocuklarazil sesinin
neye ait olabilecegi sorulur ve cevaplar dinlenir (E1.1. Merak., KB2.11.SB1. Mevcut olay/konu/duruma
iliskin 6n gozlem ve/veya deneyimi iliskilendirmek., D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve diisiincelerini
paylasir.). Sesin bir bisiklete ait oldugu soylenir. Cocuklardan bisiklete biniyormus gibi yapmalari ve
bisikletin zil sesini taklit etmeleri istenir (MSB.1.b. Dogadan/cevreden/nesnelerden duydugu sesleri
taklit eder. SDB1.2.SB2.G4. Katildig etkinlige dikkatini verir). Daha sonra ¢ocuklara bir araba kornasi

ETKINLIKLER




MUZIK ALANI

sesi dinletilir ve bu sesin neye ait oldugu sorulur ve gocuklarin cevap vermelerine firsat verilir.
(KB2.11.SB1. Mevcut olay/konu/duruma iliskin 6n g6zlem ve/veya deneyimi iliskilendirmek., D4.2.2.
Arkadaslariyla duygu ve diisiincelerini paylasir.). Sesin bir araba kornasi sesi oldugu soylenir.
Cocuklardan araba siirliyormus gibi yaparak araba kornasinin sesini taklit etmeleri istenir (MSB.1.b.
Dogadan/cevreden/nesnelerden duydugu sesleri taklit eder., SDB1.2.SB2.G4. Katildigi etkinlige
dikkatini verir). Daha sonra gemi kornasi sesi agilarak gocuklara dinletilir. Bu sesin neye ait olabilecedi
sorulur ve cevaplar dinlenir (KB2.11.SB1. Mevcut olay/konu/duruma iliskin 6n gézlem ve/veya
deneyimiiliskilendirmek.). Cocuklara bu sesin bir geminin kornasi oldugu s6ylenir. Cocuklara gemileri
kaptanlarin kullandigi sdylenir. Cocuklardan, bir kaptan gibi gemiyi kullanmalari ve gemi kornasi
sesini taklit etmeleri istenir (MSB.1.b. Dogadan/gevreden/nesnelerden duydugu sesleri taklit eder.,
SDB1.2.SB2.G4. Katildigi etkinlige dikkatini verir). Daha sonra gocuklara bir tren kornasi sesi dinletilir
ve sesin neye ait oldugu sorulur (KB2.11.SB1. Mevcut olay/konu/duruma iliskin 6n g6zlem ve/veya
deneyimiiliskilendirmek., D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve diisiincelerini paylasir.). Cocuklara sesin
bir tren kornasi sesi oldugu soylenir. Cocuklara trenleri makinistlerin kullandigi soylenir. Cocuklardan
bir makinist gibi treni kullanmalari ve tren kornasi sesini taklit etmeleri istenir (MSB.1.b. Dogadan/
cevreden/nesnelerden duydugu sesleri taklit eder., SDB1.2.SB2.G4. Katildigi etkinlige dikkatini
verir.). Daha 6nceden hazirlanmis olan ve lizerinde tren, gemi, bisiklet ve araba resimlerinin yer
aldigi cark cocuklara gosterilir. istekli cocuklardan carki arkadaslarina géstermeden gevirmesi ve
hangi tasit gelirse o tasitin kornasinin taklidini yapmasi istenir. Diger ¢ocuklar taklidi gozlemler ve
hangi tasitin olabilecegini tahmin eder. Ardindan tim sinif, o tasitin kornasina benzer ses ¢ikartir.
Tim gocuklar sirayla ¢arki gevirir ve oyun devam eder (OB4.1. SB2. Gérseli tanimak., E1.5. Kendine
Giivenme (0z Giiven))

ETKINLiKLER

« Buglin hangi korna seslerini duydun?

« Sen hangi tasitin kornasinin sesini daha ¢ok sevdin?
« Korna seslerini taklit ederken neler hissettin?

« Korna sesleri neye benziyordu?

DEGERLENDIRME

« En gok duydugun korna sesi hangisiydi?
« Senin bir kornan olsaydi nasil bir ses gikarirdi?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklara icinde farklh korna seslerinin bulundugu basit bir trafik sarkisi 6gretilebilir. Sarkiyi
soylerken korna bolimleri geldiginde gocuklardan farkl korna seslerini taklit etmeleri istenebilir. Sinifta
cocuklarin sesleri taklit edebilecekleri bir 6grenme merkezi olusturulabilir. Buraya ses gikaran oyuncaklar,
sesli gocuk kitaplari, vurmali galgilar, korna, zil gibi farkl materyaller konulabilir.

Destekleme: Cocuklarin gelisim 6zelliklerine gore kornaya dokunarak onun taninmasi saglanabilir. Cocuklara
cesitli korna resimleri gosterilip hangi tasita ait olduklar sorulabilir (araba kornasi, araba-sofér gorseli; gemi
kornasi, gemi-kaptan goérseli). Sorular basitlestirilerek ve yanitlar icin ipuglari sunularak ¢ocuklarin katilimlari
desteklenebilir. Tasitlarin korna sesleri ritimlerle iliskilendirilerek ilgili tasit gosterildiginde tasita ait ritim
tutulabilir (araba, tek vurus ; tren, iki vurus; gemi, i¢ vurus vb.). Soru cevap kisimlarinda beklenenden daha
kisa cevap da kabul edilebilir. Bisiklet 6ykiinmesinde akran ya da yetiskin destedi gerekebilir. Cesitli tirlerde
geri bildirim verilerek gocuklarin etkinlige katilimlari desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:
Aile Katihmi: Degisik korna sesleri arastirilarak taklit edilebilir. Degisik sesler ¢ikaran kornalar bulunarak okula
getirilebilir.

Toplum Katihmi: Bir tren istasyonu, liman ziyaret edilebilir.




MUZIK ALANI

ETKINLIK ADI: Ugurtmamin Temposu
ALAN ADI: Muzik, Sanat
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Miizik Alani:
MHB4. Miiziksel Hareket
Sanat Alani:
SNAB4.Sanatsal Uygulama Yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.7. Karsilastirma Becerisi
KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iliskin 6zellikleri belirlemek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Yaraticilik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB1. Baskalarini etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.SB1.G3. Konusmak igin sirasini bekler.
Degerler:
D14. Sayagi
D14.1. Nezaketli olmak
D14.1.3. S6z hakki vermek, s6z kesmemek, etkin dinlemek gibi etkili iletisim becerilerini kullanir.
Okuryazarlik Becerileri
0B4.Gorsel Okuryazarlk
0B4.2.Gorseli Yorumlama
0B4.2.SB1. Gorseliincelemek
OGRENME GIKTILARI:
Miizik Alani:
MHB.2. Harekete ve dansa eslik eden ritimlerdeki/miizik eserlerindeki/ ¢ocuk sarkilarindaki/¢ocuk sar-
kisi formlarindaki 6zellikleri fark edebilme
MHB.2.b. Miizik eserlerindeki/¢ocuk sarkilarindaki/cocuk sarkisi formlarindaki kalin ve ince/kuvvetli ve
hafif ses farkliliklarini/yavas ve hizli tempo farkliliklarini hareketle/dansla gosterir.
Sanat Alani:
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde yaratici trinler olusturur.
ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Hizl- yavas
Sozcikler: Ugurtma
Materyaller: Kagit tabaklar, krepon kagitlari, kurdele, pul, yapistirici, tahta gubuk, hizli ve yavas tempolu
miizik, “Bir Ucurtma iki Cocuk” kitabi
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif, Agik hava




MUZIK ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Sinif ya da acik bir alanda yarim ay seklinde oturulur. Bir bilmece sorularak gcocuklardan cevabi tahmin
etmeleriistenir.

GOkte ugar kus dedil,
Kanadi var ugak degil.

Bilmecenin cevabinin ugurtma oldugu soéylenir. “1 Ugurtma 2 Cocuk” kitabinin gorselleri ¢gocuklara
gosterilerek kitabin iceriginin ne olabilecedi sorulur ve tahminler dinlenir (OB4.2.SB1. Goérseli
incelemek. E1.1. Merak). Kitap gocuklara okunur.

Daha 6nce hi¢ ugurtman olmus muydu? Nasil bir ugurtman olsun isterdin? Bir ugurtma olsaydin nasil
hissederdin? Neden?

sorularl sorularak cocuklardan sirayla cevaplar vermeleri istenir. (SDB2.1.SB1.G3. Konusmak
icin sirasini bekler. D14.1.3. S6z hakki vermek, s6z kesmemek, etkin dinlemek gibi etkili iletisim
becerilerini kullanir). Birbirinden farkh ugurtma gérselleri gocuklara gésterilir ve birlikte incelenir.
Ugurtmalarin birbiriile ayni ve farkli olan 6zellikleriile ilgili sohbet edilir (0B4.2.SB1. Gérseliincelemek.
KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iliskin 6zellikleri belirlemek.). Ugurtmalarin nasil
yapilmis oldugu, ugurtmalarda hangi malzemelerin kullanildigi Gizerine konusulur. Ugurtma yapmak
lizere masalara gegilir. Cocuklara kagit tabaklar daditilir. Tabaklarin ortasini daire seklinde kesmeleri
istenir. Masalara gesitli renk ve desenlerde krepon kaditlari, kurdeleler, pullar gibi ¢esitli malzemeler
konulur. Cocuklardan istedikleri krepon kaditlarini keserek daha onceden igini kesmis olduklar
tabaklara baglamalari ya da yapistirmalari istenir. Tabagdin kenarina tahta ¢ubuk sabitlenir. Cocuklar
ugurtmalariistediklerigibi siislerler (SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde yaraticiiiriinler olusturur., E3.2.
Yaraticilik). Tiim gocuklar ucurtmalarini bitirdiginde bahceye cikilir. icinde hizli ve yavas tempoyu bir
arada bulunduran bir miizik parcasi acilir. Cocuklardan buna uygun hareket etmeleri istenir. Daha
sonra ¢ocuklara yaptiklari ugurtmalar verilir. Miizik acilir ve miizigin hizh oldugu yerlerde hizl, yavas
oldugu yerlerde ise yavas hareket ederek ugurtma ugurmalari istenir (MHB.2.b. Miizik eserlerindeki/
cocuk sarkilarindaki/cocuk sarkisi formlarindaki kalin ve ince/kuvvetli ve hafif ses farkliliklarini/
yavas ve hizli tempo farkliliklarini hareketle/dansla gosterir).

ETKINLiKLER

« Ugurtma yaparken neler kullandin?
« Ugurtmanin ugmasiigin neye ihtiyacin var?

« Miizikle beraber ugurtma ugururken neye dikkat ettin?

DEGERLENDIRME

« Ugurtmayi hizl mi yoksa yavas mi ugurmayi daha ¢ok sevdin? Neden?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: E§er imkan var ise farkli tempolarda riizgar sesi, gocuk sesi, doga sesleri, vb. farkl sesler
iceren bir mizik sinifta gocuklara dinletilebilir. Cocuklardan, kii¢lik gruplara ayrilarak kendi ugurtma danslarini
olusturmalari istenebilir. Cocuklara; birer ugurtma olacaklari, hizli ve yavas tempolarda komutlar verildiginde
farkl hareket edebilecekleri soylenebilir. Ses ve tempo farklarina gore farkli hareketler sergilemeleri
desteklenebilir.

Destekleme: Hikaye kitabinin gorselleri blyilik boyutlarda hazirlanarak gérme bakimindan daha islevsel
hale getirilebilir. Sinifa birbirinden farkh boyut ve sekilde ugurtma getirilerek bunlarin ¢gocuklar tarafindan
incelenmesine firsat taninabilir. Ugurtma yapiminda kullanilacak malzemeler ¢ocuklarin gelisim 6zelliklerine
uygun segilebiliryadabumalzemelerdeislevsel diizenlemeleryapilabilir. Ornegin; makasa aparat takilabilir,ince
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MUZIK ALANI

ya da kalin boyalar segilebilir. Akran eslestirmesi yapilarak ¢gocuklarin birbirlerini desteklemeleri saglanabilir.
Ritmin hizina iliskin yavas el gcirpmada yavas ugurma, hizli el girpmada hizli ugurma ipugclari verilebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelerden bir ugurtma yapmalari istenebilir. Bu ugurtmalar okula getirilerek ugurtma senligi
yapilabilir. Okulun ortami ugurtma ugurmaya uygun dedilse uygun bir ortamda ugurtma senligi diizenlemek
icin ailelerle geziye gidilebilir.




MUZIK ALANI

ETKINLIK ADI: Miizik Kutusundaki Balerin
ALAN ADI: Miizik
YAS GRUBU: 36-48 Ay
ALAN BECERILERI:
Miizik Alani:
MHB4. Miiziksel Hareket
KAVRAMSAL BECERILER:
KB.2.14.Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB1. Mevcut olay/konu/durumu incelemek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G4. Katildigi etkinlige dikkatini verir.
Degerler:
D13. Saghkh Yasam
D13.2. Sosyal ve sportif etkinliklere katilmak

D13.2.2. Yasina ve fiziksel 6zelliklerine uygun sosyal ve sportif etkinliklere katilir.

Okuryazarlk Becerileri
0B4.Gorsel Okuryazarlk
0OB4.2.Gorseli Yorumlama
0B4.2.SB1. Gorseliincelemek
OGRENME GIKTILARI:
Miizik Alani:
MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme

MHB.3.b. Cocuga uygun miizik eserleriyle bireysel/grupla birlikte hareket/dans eder.

ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: iginde-disinda
Sozcukler: Bale, balerin, balet

Materyaller: Balerin ve balet resmi, bale dansi videolari, icinde balerinin dans ettigi miizik kutusu, bale figiiri

gorselleri, bale muizigi

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

incelemek).

ETKINLIKLER

Cocuklara bir balerin ve bir balet resmi gosterilir. Resmi incelemeleri istenir (0B4.2.SB1. Gorseli

"Resimdekiler kim olabilir? Sence ne yapiyorlar? Neden dyle giyinmis olabilirler? Sen onlar hakkinda
en ¢ok neyi merak ediyorsun?” gibi sorular sorularak diisiinmeleri ve tahminde bulunmalari istenir.
Sinifa getirilen kapagi agildiginda miizik esliginde dans eden balerin miizik kutusu gocuklara gosterilir.
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MUZIK ALANI

“Bu kutunun iginde ne olabilir? Sen bu kutunun iginden ne c¢iksin isterdin?” gibi sorular sorulur ve
cevaplar dinlenir (E1.1. Merak). Kutu acilir ve kutunun igindeki dans eden balerini incelerler. Kutunun
icindeki balerinin hareketlerini taklit etmeleri istenir. Cocuklarin dikkati yeniden resimlere cekilir.
Resimdekilerin bir balerin ve balet oldugu ve bale adinda bir dans yaptidi anlatilir. Balerin ve baletin
isimleri sdylenir.

o “Cocuklar resimde gordiiginiiz balerin, Tirkiye'nin ilk balerini olan Meri¢ Simen. Bu resimde

< | gordiginuzise Turkiye'nin ilk baleti Engin Akaoglu.”

% Bale dansinin gergeklestirildigi videolar ¢ocuklara izlettirilir. Cocuklara birka¢ bale dansi figliriiniin

E yer aldidi gérseller gosterilir. Gorseldeki hareketleri taklit etmeleri istenir (KB.2.14.SB1. Mevcut olay/

L | konu/durumuincelemek, OB4.2.SB1. Gorseliincelemek., SDB1.2.SB2.G4. Katildigi etkinlige dikkatini
verir., E3.1. Odaklanma). Bale miizigi acilir. Cocuklardan bireysel olarak birbirlerini engellemeden
kutunun icindeki balerin gibi dans etmeleri istenir. “Kutudaki balerin, kutunun disinda olsaydi nasil
hareket ederdi?” sorusu sorulur ve gocuklardan bir balerin ve balet gibi 6zgiin bir bale dansi yapmalari
istenir (MHB.3.b. Cocuga uygun miizik eserleriyle bireysel/grupla birlikte hareket/dans eder.,
D13.2.2. Yasina ve fiziksel 6zelliklerine uygun sosyal ve sportif etkinliklere katilir.).

g « Resimdeki kisi ne dansi yapiyordu?

% « Mizik kutusunun iginden ne ¢ikti?

=z

2 « Daha once hig bale yapan biri gérmis miydiin?

,§ - Bale yaparken neler hissettin?

(=]

« Sen de balerin ya da balet olmak ister misin? Neden?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklar okul 6ncesine uygun oyunsal bale hareketlerinden ilham alarak ve en temel bale
hareketlerini videodan veya 6gretmenleri yardimiyla gozlemleyerek; yavas miizikte nazik ve yavas hareketler,
hizli muzikte enerjik ve hizli hareketler yapabilirler. Farkh mizik tirleri ve tempolar kullanilarak sireg
zenginlestirilebilir. Eger imkan varsa bir balerin veya siniftaki gocuklardan bale dersi almis bir kardesi olan
varsa yliz ylze olacak sekilde sinifa davet edilerek temel bale adimlarini gocuklara gosterebilir ve gocuklar ile
yas grubuna uygun olacak sekilde ¢alisabilir.

Destekleme: Etkinligin soru cevap kisimlarinda ihtiya¢ duyan ¢ocuklara ek siire ve stézel ya da gorsel ipuglari
verilebilir. Kutunun iginden ¢ikan balerini incelemek igin firsat verilebilir. Gorseller bilyilik boyutlarda ya da
kabartmali sekilde hazirlanarak daha islevsel hale getirilebilir. Cocuklara bale figlrlerini gosteren video
izlettirilirken hareketler sesli betimlenebilir. Cocuklarin gelisimsel 6zelliklerine gore balerin dansi yaparken
onlara akran ya da yetiskin destegi saglanabilir. Etkinlik i¢erisindeki sorular ve degerlendirme sorularinin sayisi
azaltilarak etkinlik basitlestirilebilir ya da farklizamanda degerlendirme yapilarak etkinlik daha kigtik pargalara
ayrilabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Evde de bale figirleri birlikte yapilabilir. Ailelere sinifta yapilan etkinlik hakkinda bilgi verilir
.Ailelerin gocuklariyla birlikte evde bale videolariizleyerek bu dansa ait figiirler denemeleri onerilir.

Toplum Katilimi: Bir balerin, bir balet ya da bale dansi konusunda egitimli bir uzman sinifa davet edilebilir.
Cocuklara yonelik bir bale dansi izlemeye gidilebilir.




MUZIK ALANI

ETKINLIK ADI: Meyve Bahcesi
ALAN ADI: Miizik, Tlrkce
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Miizik Alani:
MHB4. Miiziksel Hareket
Tiirkge Alani:
TAOB. Okuma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.11. G6zleme Dayali Tahmin Etme Becerisi
KB2.11.SB1. Mevcut olay/konu/durumaiiliskin 6n g6zlem ve/veya deneyimi iliskilendirmek
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Yaraticilik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim Becerisi
SBD2.1.SB2. Duygu, disuncelerini ifade etmek
SBD2.1.SB2.G4. Duyqu ve diistincelerini baglama uygun olarak agiklar.
Degerler:
D4.Dostluk
D4.2. Arkadaslariile etkili iletisim kurmak
D4.2.1. Arkadaslarini etkin bir sekilde dinler.
D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve disiincelerini paylasir.
Okuryazarlik Becerileri
0B4.Gorsel Okuryazarlik
0OB4.2.Gorseli Yorumlama
0B4.2.SB1. Gorseliincelemek
OB4.4.Gorsel iletisim Uygulamalari Olusturma
0B4.4.SB2. Ozgiin gbrseller olusturmak
OGRENME GIKTILARI:
Miizik Alani:
MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme
MHB.3.a. Mekanin fiziki kosullarina uygun olarak hareket/dans eder.
Tiirkge Alani:
TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iiretebilme
TAOB.2.b. Gorsellerden hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.
ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Agir- hafif, kolay-zor, dolu- bos
Sozcukler: Manav
Materyaller: Pazar selesi, meyveler, 6nliik, oyuncak para, kasa

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif




MUZIK ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Bir giin 6ncesinde c¢ocuklardan okula en sevdikleri meyvelerden getirmeleri istenir. Cocuklarin
getirdikleri meyveler pazar selelerinin igine konulur ve bir 6nliik, bir kasa bir de posetler konularak
gegcici 6grenme merkezi hazirlanir. Cocuklarla gegici 6grenme merkezi incelenir. Bu merkezde neler
yapilabilecegi sorulur ve cevaplari dinlenir (KB2.12.SB1 Mevcut olay/konu/duruma iligkin bilgi/veri
toplamak ya da 6n bilgileri kullanmak). Siniftaki minderler yarim ay seklinde dizilir ve oturulur. “Lezzetli
Meyveler” kitabi gocuklara gosterilerek bu kitabin adinin ne olabilecedi ve iginde nelerin anlatiimis
olabilecegi sorulur. Tahminler dinlenir (TAOB.2.b. Gorsellerden hareketle metinle ilgili tahminde
bulunulur., 0B4.2.SB1. Gorseli incelemek., SBD2.1.SB2.G4. Duygu ve diisiincelerini baglama uygun
olarak aciklar.). Kitap ¢cocuklara okunur. Meyve yemenin saghgimiza faydalari hakkinda sohbet edilir.
Masalara gecilir. Cocuklardan en sevdikleri meyvenin ne oldugunu sdylemeleri istenir.

“Eger sen o meyve olsaydin, nasil goriinlirdiin?” sorusu sorulur ve c¢ocuklardan hayal ettikleri
meyvenin resmini gizmeleri ve onu boyamalari istenir (0B4.4.SB2. Ozgiin gérseller olusturmak.
E3.2. Yaraticilik). Minderler 2 sira seklinde karsilikli dizilir. Mizik agilir ve gocuklar dans etmeye
baslarlar. Miizik durdugunda bir mindere oturmalari ve karsisindaki arkadasina kendi gizdigi meyvenin
ozelliklerini anlatmalari istenir (D4.2.1. Arkadaslarini etkin bir sekilde dinler., D4.2.2. Arkadaslariyla
duygu ve diisiincelerini paylasir.). Oyun bittiginde gocuklarin gizdigi resimlerle bir afis olusturulur.
Afis, gegici 6grenme merkezine asilir. El ele tutusularak halka olunur. Cocuklara simdi bir meyve
bahcesinde olduklari ve sepetlerine taze meyve dolduracaklari sdylenir. Once sepeti kollarina
takiyormus gibi yapmalari istenir. Sepetin bos olduguna ve hafif olduguna dikkat ¢ekilir. Miizik acilir
ve gocuklar miizigin ritmine uygun bir sekilde agaglardan meyve topluyormus gibi yaparlar (MHB.3.a.
Mekanin fiziki kosullarina uygun olarak hareket/dans eder). Bir siire sonra miizik kapatilir ve sepetin
meyvelerle doldugundan agirlastigi soylenir. Cocuklardan agir bir sepeti tasidiklarini hayal ederek
hareket etmeleriistenir. Cocuklarin bir alandatoplanmasive sepetlerdeki meyveleri oraya koyuyormus
gibi yapmalari istenir. Onliik giyilir ve gegici 6grenme merkezinin basina gegilir.

“Manav ne demek bilen var mi?” sorusu sorularak ¢ocuklarin cevaplari dinlenir. Manavin, bizlere taze
meyve ve sebze satan kisi ve bu meyve/sebzelerin satildigi yer oldugu aktarilir. Cocuklara topladiklar
meyveleri manava getirdikleri soylenir. Cocuklar manavdan meyve aliyormus gibi yapar. Tim ¢ocuklar
istedikleri meyveyi alir ve yer.

ETKINLIiKLER

« En sevdigin meyvenin ozellikleri nelerdir?

« En sevdigin meyveyi hangi 6zelliginden dolayi seviyorsun?

« Hi¢ manava gitmis miydin? Ne zaman? Orada neler gordiin?
» Dans ederken neler hissettin?

DEGERLENDIRME

« Sen hangi meyvenin resmini ¢izdin?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklarin meyve toplama sirasinda yapabilecekleri agaca tirmanma, riizgarin esmesi, bir
cicedin koklanmasi gibi basit canlandirmalar farkl ritimler ile yapilabilir. Farkli meyveler icin farkli renkte
kartlar gosterilerek meyve dansi yapabilecekleri kodlama etkinligi tasarlanabilir. Ornegin elma igin kirmizi kart
gosterilince kollari sallama, armut icin yesil kartta ziplama, portakal igin turuncu renkte yerde siirinme gibi
hareketleri igerebilir.

Destekleme: Cocuklarin oturma diizeni etkinlik dncesinde hazirlanarak her gocugun oturacadi yere fotografi
ya da onu ifade eden sectigi bir sembolii konulabilir. Sorular basitlestirilerek ve yanitlar igin ipuglari sunularak
cocuklarin katihmlari desteklenebilir. Minderli oyun siireci, gorselleri Gizerinden agiklanabilir. Cocuklarin
minderli oyunun en azindan bir kismini tamamlamalarina destek olunabilir. Gerektiginde gocuklara farkli
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turlerde ipuglari ve yardim sunulabilir. Cesitli tiirlerde geri bildirim verilerek ¢ocuklarin etkinlige katilimlari
desteklenebilir.

Agactan meyve topluyormus gibi yapilirken meyvelerin isimleri soylenebilir. Manav gérselleri, videolari

incelenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Bir meyve agaci fidesi uygun bir yere ¢cocuklar ile birlikte dikilebilir.
Toplum Katilimi: Bir manav ziyaret edilerek ¢cocuklarin ortami gérmeleri saglanir. Manavdan aligveris yapilabilir
ve alinanlar sinifa déniince yikanip yenilebilir.
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ETKINLIK ADI: Cumhuriyet
ALAN ADI: Migzik, Sosyal, Tirkce
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Miizik Alani:

MCB3. Muziksel Calma

MYB5. Miziksel Yaraticilik
Sosyal Alani:

SBABT. Zamani Algilama ve Kronolojik Distiinme
Tiirkge Alani:

TAOB. Okuma
KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.14.Yorumlama Becerisi

KB2.14.SB1Mevcut olay/konu/durumu incelemek

EGILIMLER:

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
E3.2. Yaraticilik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)

SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G4. Katildigi etkinlige dikkatini verir.
Degerler:

D3 Caliskanhk

D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak

D3.3.1. Yaraticiligini gelistirecek faaliyetlere katilr.
D3.4.Calismalarda aktif rol almak

D3.4.1. Grupla galisma becerisi sergiler.

D19. Vatanseverlik

D19.2. Milli kimligini tanimak
D19.2.1. Milli bayramlarin ve anma giinlerinin énemini fark eder.
D19.2.2. Milli ve dini bayramlari coskuyla kutlar.
Okuryazarlik Becerileri

OB4. Gorsel Okuryazarhk
OB4.2. Gorseli Yorumlama

0OB4.2. SB1. Gorseliincelemek
OGRENME CIKTILARI:
Miizik Alani:

MCB.4. Miiziksel calma becerilerini sergileyebilme
MCB.4.b. Artik materyallerden yapilmis galgilari ve Orff calgilarini bireysel/ grupla birlikte uyum
icerisinde calar.

MYB.1. Miiziksel deneyimlerinden yola ¢ikarak miiziksel iiriin ortaya koyabilme
MYB.1.b. Planli ya da dogaglama ¢ocuk sarkilari/gocuk sarkisi formlari Gretir.
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Sosyal Alani:
SAB.1. Giinliik hayatta olay/konu/durum/ zamana iliskin degisen ve benzerlik gésteren 6zellikleri karsi-
lastirabilme
SAB.1.b. Yakin gevresinde kutlanan milli ve dini bayramlarda, 10 Kasim Atatlrk’'li Anma Guini ile Atatiirk
Haftasi gibi anilan 6zel giinlerde neler yapildigini ifade eder.
Tiirkge Alani:
TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iiretebilme
TAOB.2.b. Gérsellerden hareketle metinle ilgili tahminlerde bulunur.
iICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Aylar
Sozcukler: Cumhuriyet
Materyaller: “Dogum giiniim ne zaman” kitabi, ¢ocuklarin resimleri, aylarin bulundugu tablo, davul, baget,
toren gosterilerinden kesitlerin oldugu video
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Cocuklarla sinifta yarim ay seklinde oturulur. “Dogum Giiniim Ne Zaman?” kitabinda yer alan gorseller
cocuklara gdsterilir. Kitabin adini ve igerigini tahmin etmeleriistenir. (OB4.2.SB1. Gorseli incelemek.,
TAOB.2.b. Gorsellerden hareketle metinle ilgili tahminlerde bulunur.). Kitap gocuklara okunur.
Cocuklara dogum gtinleriile ilgili sorular sorulur.

Senin dogum giinin ne zaman? Dogum gliniinii nasil kutlarsin? Dogum giiniinde nasil bir hediye almak
isterdin?

Cocuklarin cevaplari dinlenir. Aylar tablosu gocuklara gosterilir.
Bir yilda kag ay var? Sen hangi ayda dogdugunu biliyor musun? Sen dogum giinlinii kutlarken hangi
mevsimde oluyoruz?

Sorulari sorulur ve cevaplar dinlenir. Cocuklara aylar tablo ve kendi resimleri dagitilir. Aylarin isimleri
ve hangi mevsimin iginde olduklari hakkinda sohbet edilir. Cocuklara dogum tarihleri soylenir. Her
cocuk sirayla aylar tablosunda dogdugu ayin oldugu bolime kendi resmini yapistirir. Yapistirirken”
Ben ... ayinda dogdum. Bu ay .... mevsiminin igcinde yer alir.” seklinde ifade ederler. Kitabin son sayfasi
yeniden agllir.

29 Ekim'in Glkemizin yonetim sekli olan Cumhuriyetinilan edildigi giin oldugu ve Tlrkiye Cumhuriyeti'nin
29 Ekim'de kuruldugu soylenir. Her sene 29 Ekim'i Cumhuriyet Bayrami olarak kutladigimiz aktarilir
(D19.2.1. Milli bayramlarin ve anma giinlerinin 6nemini fark eder). Gegmis yillarda sergilenen téren
gosterilerinden kesitler izlenir. Cocuklardan bir gosteri yapilirken nelere dikkat edilebilecegini
gosterileri izlerken dlstinmeleri istenir. (KB2.14.SB1 Mevcut olay/konu/durumu incelemek).
Cocuklara29 Ekim'i kutlamakigin bir téren diizenleyebilecekleri soylenir. Bir davul getirilir ve gocuklara
tanitilir. Ardindan tiim ¢ocuklara davullar ve bagetler dagitilir. Cocuklar dagitilan davul ve bagetler ile
serbest bir sekilde galar. Cocuklara bir ritim gdésterilir ve kendilerine gésterilen ritmi tekrar etmeleri
istenir (MCB.4.b. Artik materyallerden yapilmis galgilari ve Orff calgilarini bireysel/ grupla birlikte
uyum igerisinde galar., D3.4.1. Grupla ¢alisma becerisi sergiler. SDB1.2.SB2.G4. Katildig etkinlige
dikkatini verir., E3.1. Odaklanma).

(Ogretmen kendi ritmini olusturabilir. Asagida drnek bir ritim verilmistir).

Once iki gubuk da 2 defa ayni anda davula vurulur. Daha sonra gubuklar 2 defa birbirine vurulur. Bu
hareketi 4 defa tekrarlamalariistenir. Ardindan gubuklar iki defa davulun kenarina vurulur. Daha sonra
cubuklar 2 defa birbirine vurulur. Bu hareketi de 4 defa tekrarlamalariistenir.

ETKINLIiKLER
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Cocuklar isterse ritme uygun sarki szl olusturulabilir (MYB.1.b. Planh ya da dogaglama gocuk
sarkilari/cocuk sarkisi formlan iiretir., D3.3.1. Yaraticihgini gelistirecek faaliyetlere katilir., E3.2.
Yaraticilik). Olusturulan bando gosterisi 29 Ekim'de okul téreninde sunulur.

Toéren sonunda gocuklarla 29 Ekim Cumhuriyet Bayramiile ilgili duygu ve diistinceler ifade edilir. Glinlin
anlam ve 6nemi izerine sohbet edilir (SAB.1.b. Yakin ¢evresinde kutlanan milli ve dini bayramlarda,
10 Kasim Atatiirk’ii Anma Giinii ile Atatiirk Haftasi gibi anilan 6zel giinlerde neler yapildigini ifade
eder, D19.2.2. Milli ve dini bayramlari coskuyla kutlar).

ETKINLIiKLER

Cumhuriyet Bayrami igin hazirlanan bando gosterisine aileler davet edilebilir.
« 29 Ekim Cumhuriyet Bayrami'nda neyi kutlariz?
« Senin dogum gindin ne zaman?

« Kis mevsiminin i¢cinde hangi aylar var?

DEGERLENDIRME

« Davul galarken neler hissettin?

« Etkinligin en eglenceli kismi neresiydi?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Sinifa kazoo, zil, ksilofon, marakas, vb. farkl miizik aletleri getirilerek veya beden perkiisyonu
ile gocuklarin sarkiya eslik etmeleri; sarkinin sozsiz bir sekilde ¢alinmasi ile gocuklarin sozleri kendilerinin
soylemeleri istenebilir. Cocuklara karton kutu, plastik sise, digme, lastik, vb. farkli atik materyaller verilerek
onlarin kendi galgilarini yapmalari ve onlardan sarkiya eslik etmeleri; 6grendikleri sarkida gegen Atatiirk ve
Tiirk bayradi gibi anahtar kelimeleri kullanarak yeni bir sarki; davul ve ritim aletlerini kullanarak yeni bir melodi
Uretmeleri de istenebilir.

Destekleme: Cocuklarin oturma diizeni etkinlik 6ncesinde hazirlanarak her cocugun oturacadi yere fotografi
ya da onu ifade eden sectigi bir semboll konulabilir. Kitabin gorselleri dijital icerik olarak hazirlanabilir
ve bunun Gzerinden kitap okunabilir. Sorular basitlestirilerek ve yanitlar igin ipuglari sunularak ¢ocuklarin
katihmlari desteklenebilir. Ay tablosu hazirlanirken ona dokunsal 6zellikler eklenerek veya zit renkli zemine bu
ozellikler yapistirilarak bunlar gorme bakimindan islevsel hale getirilebilir. Cocuklardan; bireysel 6zelliklerine
ve gereksinimlerine gore konusarak, gostererek veya isaret ederek cevap vermeleri istenebilir. Ritim
olusturulurken gocuklara model olunur. Cesitli tlrlerde geri bildirim verilerek ¢cocuklarin etkinlige katilimlari
desteklenebilir.

Ay isimleri ezgili bir sekilde soylenebilir. Aylar tablosu gorsellerle desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilmi: Davullar eve gonderilerek gocuklardan evde ailelerle 29 Ekim Cumhuriyet Bayramiile ilgili bir ritim
calismasi yapmalari istenebilir. Calisma sinifta sunulabilir.

Toplum Katihmi: 29 Ekim Cumhuriyet Bayramiile ilgili afis hazirlanarak bu afis okulda sergilenebilir.
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ETKINLIK ADI: Dinozor ve Kelebek
ALAN ADI: Miizik, Tlrkce
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Miizik Alani:
MDBI1. Miiziksel Dinleme
MHB4. Miiziksel Hareket
Tiirkge Alani:
TADB. Dinleme
TAOB. Okuma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.10. Gikarim Yapma Becerisi
KB2.10.SB1. Mevcut bilgisi dahilinde varsayimda bulunmak
EGILIMLER:

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BiLE$ENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB1.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik Becerisi)

SDB1.1.SB2. Olaylar/durumlar karsisinda hangi duygulari yasadigini fark etmek
SDB1.1.SB2.G3. Duygularinin degisebilecegini fark eder.

SDB.2.1. iletisim Becerisi

SDB2.1.SB.2. Duygu ve diisiincelerini ifade etmek
SDB2.1.SB2.G4. Duygu ve distincelerini baglama uygun olarak aciklar.
Degerler:
D4. Dostluk
D4.2. Arkadaslariile etkiliiletisim kurmak
D4.2.1. Arkadaslarini etkin bir sekilde dinler.
D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve diisiincelerini paylasir.
Okuryazarlk Becerileri

0B4. Gorsel Okuryazarhk
OB4.2. Gorseli Yorumlama

0B4.2.SB1. Gorseliincelemek
OGRENME CIKTILARI:
Miizik Alani:

MDB.4. Dinledigi s6zlii/s6zsiiz miizik eserlerindeki/cocuk sarkilarindaki 6zellikleri fark edebilme
MDB&4.a. Dinledigi s6zlii/s6zsliz muizik eserlerindeki/gocuk sarkilarindaki kalin ve ince/kuvvetli ve hafif
ses farkliliklarini/yavas ve hizli tempo farkliliklarini ifade eder.

MHB.1. Harekete ve dansa eslik eden ritimlere/miizik eserlerine/¢ocuk sarkilarina/¢ocuk sarkisi formla-

rina dair duygu ve diisiincelerini ifade edebilme
MHBI1.c. Harekete ve dansa eslik eden ritimlere/miizik eserlerine/gocuk sarkilarina/gocuk sarkisi
formlarina dair duygu ve diistincelerini ifade eder.
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Tiirkge Alani:
TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ile ilgili
yeni anlamlar olusturabilme
TADB2.c. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin gikarim yapar.
TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iiretebilme ifadesini ekleyelim.
TAOB.2.b. Gorsellerden hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.
ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Kalin-ince
Sozcukler: Dinazor, kelebek
Materyaller: Top, Cilekli Pasta isimli kitap, kalin ve ince seslerden olusan gocuk mdizikleri
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Sinifta gember olunur. Ogretmen topu alir ve bugiin kendini nasil hissettigini cocuklarla paylasir.
Ardindan topu bir gocuga atar ve onun da bugtin kendini nasil hissettigini sdylemesini ister. Cocuklar
topu birbirine atar ve tim gocuklar o giin nasil hissettigini ifade eder (D4.2.1. Arkadaslarini etkin bir
sekilde dinler., D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve diisiincelerini paylasir). Sandalyeler iki sira halinde
karsilikl dizilir. Farkli ritimlerde gocuk sarkilari acilir. Miizik durana kadar ¢gocuklar serbest bir sekilde
dans eder. Mizik durdugunda ¢ocuklar en yakinindaki sandalyeye oturur. Dans ettikleri miizik hakkinda
neler diisiindiiklerini sirayla birbirlerine soylerler (MHB.1.c. Harekete ve dansa eslik eden ritimlere/
miizik eserlerine/gocuk sarkilarina/gocuk sarkisi formlarina dair duygu ve diisiinceleriniifade eder.,
SDB2.1.SB2.G4. Duygu ve diisiincelerini baglama uygun olarak agiklar.). Etkinlik bitiminde ¢ocuklara
oyun 6ncesinde hissettikleri duygularin degisip degismedigi sorulur ve cevaplar dinlenir (SDB1.1.SB2.
G3. Duygularinin degisebilecegini fark eder). Her cocugun birbirinden farkli hissedebildigi (izerine
konusulur. “Cilekli Pasta” isimli kitabin gorselleri gocuklara gosterilir. Kitabin igeriginin ne oldugu ile
ilgili tahminde bulunmalariistenir (TAOB.2.b. Gérsellerden hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.,
E3.1. 0daklanma). Kitap gdrselleri cocuklara gosterilerek birlikte okunur. Kitabin bizlere ne anlatmak
istedigi sorulur ve cevaplar dinlenir (TADB.2.c. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ikarim
yapar., KB2.10.SB1. Mevcut bilgisi dahilinde varsayimda bulunmak., 0B4.2.SB1. Gorseli incelemek).
Kendilerinden farkli 6zelliklere ve farkli ilgi alanlarina sahip kisilerle de arkadas olabilecekleri izerine
cocuklarla sohbet edilir. Biri kalin sesler biri de ince sesler igeren iki sozsliz miizik agilir. Cocuklara
bu iki muzik arasinda ne gibi bir farklilik oldugu sorulur. Miziklerden birinin kalin seslerden olustugu
birinin ise ince seslerden olustugu sodylenir. “Cilekli Pasta” kitabinin kapadi ¢ocuklara gosterilir ve
kapaktaki dinozor ve kelebede dikkat gekilir. “Sence dinozorlar nasil ses gikariyor ? Haydi bize goster.
Kelebekler nasil ses ¢ikariyor? Haydi bize goster. Bir kelebek mi yoksa bir dinozor mu daha kalin bir
ses cikarir?”

Sorulari sorulur ve gocuklarin sorulara cevap vermesine firsat verilir. Cocuklardan, kalin sesten
olusan miizikte bir dinozor gibi hareket etmeleri, ince sesten olusan miizikte ise bir kelebek gibi dans
etmeleri istenir. (MDB.4.a. Dinledigi s6zlii/s6zsiiz miizik eserlerindeki/cocuk sarkilarindaki kalin ve
ince/kuvvetli ve hafif ses farkliliklarini/yavas ve hizli tempo farkliliklarini ifade eder). Miizik sik sik
degistirilir. Oyun ¢ocuklarin ilgisine gére devam eder.

ETKINLIiKLER

« Bugtin neler hissettin?
« Kitap hakkinda neler diisiniiyorsun?

« Dinazor olmay1 mi kelebek olmay1 mi daha gok sevdin? Neden?
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« Farkli muzikler dinlediginde hangi duygulari hissettin?
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FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklardan dinozorlar icin agir ve yavas tempolu, kelebekler igin hafif ve hizl tempolu isinma
hareketleriyapmalariistenebilir. Cocuklar iki grubaayrilarak bir grup dinozor, diger grup kelebek roliine girebilir.
Cocuklardan mizik esliginde dogaglama hareketler yapmalari ve miizikli canlandirmalar gergeklestirmeleri
istenebilir. Cocuklardan dinozor ve kelebek igin farkli tempolarda ritim tutabilecekleri beden perkiisyonu
hareketleri olusturmalari istenebilir. Cocuklardan dinozorun kiikremesi ve kelebegin kanat ¢irpmasi gibi farkli
tempolarda ses gikarmalari ve bunu ses kayit cihaziyla kaydetmeleri istenebilir. Daha sonra bu seslerle ilgili
¢ocuklarin duygu ve diistinceleri hakkinda bir sohbet ortami hazirlanabilir.

Destekleme: Hikayenin gorselleri daha blyiik boyutlarda ve kontrast renkte zemin lizerine hazirlanarak gorsel
acidan dahaislevsel hale getirilebilir. Cocuklarin sorulan sorulari cevaplamalariigin onlaraipuglari ve gerekirse
ek stire verilir. Cocuklarin kalin ve ince seste dans etmeleri yerine onlardan ince-kalin ses igin olusturulmus
kartlar kullanmalari istenerek tepkiler farklilastirilabilir. Ornegin; cocuklardan ince seste kelebek resmiya da
yesil renkte kart, kalin seste ise dinozor ya da kirmizi renkte kart gostermeleri istenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Bugiin yapilan etkinlikler konusunda aileler bilgilendirilerek gocuklardan, ‘farkliliklara saygi
duymak’ hakkinda sohbet etmeleri istenebilir. Cesitli hayvan resimleri lizerinden, ¢ocuklarla hangi hayvanin
kalin hangi hayvanin ince bir sese sahip olabilecegi lizerine sohbet edilip dykiinmeler yapilabilir.
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ETKINLIK ADI: Geri Désiimden Calgi Olur Mu?
ALAN ADI: Miizik
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Miizik Alani:
MCB3. Muziksel Calma
MYB5. Miziksel Yaraticilik
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.10. Gikarim Yapma Becerisi
KB2.10.SB1. Mevcut bilgisi dahilinde varsayimda bulunmak
EGILIMLER:
E2. Sosyal Egilimler
E2.1.Empati
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Yaraticilik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2.Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G4. Katildigi etkinlige dikkatini verir.
Degerler:
D5.Duyarlhk
D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek
D5.2.3. Cevresel sirdurilebilirligin saglanabilmesi igin atik yonetimini dnemser.
Okuryazarlik Becerileri
0OB4. Gorsel Okuryazarhk
OB4.2. Gorseli Yorumlama
0OB4.2. SB1. Gorseliincelemek
OGRENME CIKTILARI:
Miizik Alani:
MCB.4. Miiziksel calma becerilerini sergileyebilme
MCB.4.a. Duygu ve diisiincelerini cocuk sarkilarini/cocuk sarkisi formlarini artik materyallerden yapiimis
calgilar ve Orff galgilarini galarak ifade eder.
MYB.1. Miiziksel deneyimlerinden yola ¢ikarak miiziksel iiriin ortaya koyabilme
MYB.1.d. Artik materyallerle ¢algilar Uretir.

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Duygular

Sozcikler: Geri donlsim

Materyaller: “Merakh Yolculuk” kitabl, artik materyaller, yapistirici, yere sise atan gocuk resmi

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
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OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Cocuklara elindeki bos su sisesini yere atan bir gocugun bulundugu resim gosterilir.

“Bu ¢ocuk ne yapiyor olabilir? Bu gocugun yaptigi davranis sizce dogru mu? Yere atmak yerine ne
yapabilirdi? Sizce artik materyal ne demek? Daha once hi¢ geri doniisiim kutusu gordiiniiz mi? Geri
donlisiim kutulari ne ise yariyor olabilir?” sorulari sorularak cevaplar dinlenir (KB2.10.SB1. Mevcut
bilgisi dahilinde varsayimda bulunmak.). Cocuklara resimde nelerin dikkatlerini ¢ektigi sorulur.
Yapilan davranisa dikkat gekilir. Cocuklarin diistincelerini ifade etmesine rehberlik edilir. Cocuklara
geri donliisim kutularinin resimleri gosterilir ve geri donlisiim kutularina nelerin atilabilecedi hakkinda
gorseller lzerinden sohbet edilir. “Merakli Yolculuk” isimli kitap gocuklara gosterilir. Gorsellerini
incelemeleri igin firsat verilir (OB4.2.SB1. Gorseli incelemek). Kitap ¢ocuklara okunur. Masalara
gegilir. Cesitli artik materyaller, yapistirici, boya kalemleri ¢gocuklara dagitilir. Bu materyaller ile
kendi miizik aletlerini tasarlamalari istenir (MYB.1.d. Artik materyallerle calgilar iiretir., SDB1.2.SB2.
G4. Katildigi etkinlige dikkatini verir., D5.2.3. Cevresel siirdiiriilebilirligin saglanabilmesi icin atik
y6netimini 6nemser., E3.2. Yaraticilik). Tim gocuklar miizik aletlerini tasarladiginda, arkadaslarina
tasarladiklari muzik aletini tanitirlar. “Merakh Yolculuk” kitabindaki siit kutusunun geri déniisim
sirasinda neler hissettigi lizerine sohbet edilir. Cocuklarin da geri doniistim ile ilgili neler diisindiikleri,
geri donustirllen esyalari kullanirken neler hissettikleri sorulur ve onlardan alinan cevaplar dinlenir.
“Siz slit kutusunun yerinde olsaydiniz neler hissederdiniz? (E2.1.Empati). Hissettiklerinizi artik
materyallerden (rettiginiz mizik aletlerini kullanarak ifade edebilir misiniz?” sorulari sorulur.
Cocuklardan artik materyalden Urettikleri mizik aletlerini kullanarak geri doniisiim ile ilgili duygu
ve dustlincelerini ifade etmeleri istenir. Tim c¢ocuklar hazir oldugunda birbirlerine Urettikleri
miizigi sunarlar (MCB.4.a. Duygu ve diisiincelerini ¢gocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini artik
materyallerden yapilmis galgilar ve Orff calgilarini calarak ifade eder.).

ETKINLiKLER

Hep birlikte sinifta kullanmak Gzere geri doniisiim kutusu yapilabilir.

« Geri donusum ile ilgili neler 6grendin?

« Geri donistiim kutularina neleri atabiliriz?

« Geri donusumiin bize ne gibi faydalari olabilir?

« Artik materyalleri kullanarak nasil bir miizik aleti yaptin? Ozellikleri neler?
« Mizik aletin ile duygu ve distincelerini ifade ederken nasil hissettin?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklardan olay kartlari géstererek, gosterilen kartla ilgili atik materyallerden olusturdugu
kendi mizik aleti ile yavas/hizli/kuvvetli gibi tempolarda farkli sesler gikararak duygu ve diistincelerini ifade
etmeleri istenebilir. Cocuklarin bildigi bir sarkiya, kiigiik gruplar seklinde her grubun farkl bir sarki bélimuna
sergilemesi ile devam edilebilir. Cocuklar ikili gruplara ayrilarak onlarla, bir grubun ritim tuttugu diger grubun
yaratici dans hareketleri yaptigi bir dogaglama etkinligi yapilabilir. Rlizgar, yagmur, kus, su sesi gibi dogada
bulunan seslerin muzik aletleriyle olusturulmasi ile doga melodisi olusturulabilir.

Destekleme: Geri donustlrilebilen materyallerin gorsellerinin yani sira gergek atik materyaller de sinifa
getirilip izerinde konusulabilir. Hem geri donUsturilebilir atiklarin resimleri hem de okunan kitabin goérselleri
daha bilyilik boyutlarda hazirlanarak gorsel agidan daha islevsel hale getirilerek, bu gorsellere dokunsal
ozellikler de eklenebilir. Cocuklarin sarki lretip sOylemeleri asamasinda kiigilik gruplar olusturularak ya
da akran eslestirmesi yapilarak onlarin birbirlerini desteklemeleri saglanabilir. Uzerinde tasarim yapilacak
nesneler, atik bant ya da farklh kaydirmaz materyallerle sabitlenebilir ve makas ve yapistirici gibi materyallere
kavramayi artirici parcalar eklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Geri dontsim ile ilgili bir afis hazirlanarak sinifa sunulabilir. Cevrede bulunan geri doniisim
kutularina uygun bir nesne atilabilir.
Toplum Katilimi: Bir geri doniisim tesisi ziyaret edilebilir.




MUZIK ALANI

ETKINLIK ADI: Kutuplardaki Ev: iglu
ALAN ADI: Mizik
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Miizik Alani:
MHB4. Miiziksel Hareket
KAVRAMSAL BECERILER:
KB1. Temel Beceriler
KB1.5. Bulmak
KB1.6. Segmek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2. Sosyal Yasam Becerileri
SDB2.2. is Birligi Becerisi
SDB2.2.SB1. Kisi ve gruplarla is birligi yapmak
SDB2.2.SB1.G2. Gerektiginde kisi ve gruplarla is birligi yapar.
Degerler:
D3. Caliskanhk
D3.4.Calismalarda aktif rol almak
D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.
Okuryazarlik Becerileri
OB4. Gorsel Okuryazarlik
OB4.2. Gorseli Yorumlama
0OB4.2. SB1. Gorseliincelemek
OGRENME GIKTILARI:
Miizik Alani:
MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme
MHB.3.b. Cocuga uygun miizik eserleriyle bireysel/grupla birlikte hareket/dans eder.
iCERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Sicak- soguk
Sézciikler: iglu, eskimo, penguen, kutup ayis, ren geyigi, kutup sumrusu, fok, misk 6kiizii, beyaz gelincik,
eskimo
Materyaller: “iglunun iginde Ne Var?” kitabi, mont, atki, sapka, minder, kutup resimleri, kitabin karakterlerine
ait rozetler

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif




MUZIK ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

Sinifa kalin bir mont giyinerek, atki, sapka takarak ve kosarak girilir; boylelikle gocuklarin dikkati
cekilir. “Disarisi ne kadar soguk gocuklar. Ama sinifimiz sicak degil mi?” denilerek hava durumuna
dikkat cekilir. Kis mevsiminin 6zellikleri hakkinda sohbet edilir. Minderler alinir ve yarim ay bigiminde
oturulur. Cocuklara kis mevsimiile ilgili bilmeceler sorulur ve gocuklarin tahminleri dinlenir.

Sekere benzer tadi yok, gokte ugar kanadi yok (Kar)

Burnunda havug, goziinde zeytin, kartopu doludur senin igin (Kardan adam)

Usiitmezsin elimi, 5 parmagimin evi(Eldiven)

Boynuna takarsin, sogugu uzak tutarsin (Atki)

“Iglunun iginde Ne Var?” kitabi gdsterilir.

“Kitabin kapaginda ne goriyorsunuz? Gordiiglniz seyin adini bilen var mi?” sorulari sorulur.
Cocuklardan gelen cevaplar dinlenir (0B4.2.SB1. Gorseli incelemek., E3.1. 0Odaklanma). Daha sonra
¢ocuklara resimdekinin bir iglu oldugu ve nigin yapildigi séylenir.

“iglunun icinde ne olabilir?” sorusu sorularak cevaplari dinlenir (E1.1. Merak). Kitap cocuklara resimler
gosterilerek okunur. Kitabin icinde gecen karakterlerin kutuplarda yasayan canlilar oldugu sdylenir.
Kutuplardakiyasam hakkinda ¢ocuklarla sohbet edilir. Kutuplarlailgili resimler cocuklara gosterilerek
incelemeleri saglanir (OB4.2.SB1. Gérseli incelemek). Kitabin icinde yer alan karakterlere ait rozetler
cocuklara tanitilir. Cocuklardan bir tane rozet segmeleri istenir (KB1.6. Se¢gmek). Cocuklar se¢mis
olduklari rozetlere gore gruplara ayrilir. Daha sonra kutuplarda olacak bir dans yarismasina segtikleri
rozetteki karakterlerin de katilacag soylenir. Cocuklardan grubu ile birlikte bir dans gosterisi
planlamalari istenir (SDB2.2.SB1.G2. Gerektiginde kisi ve gruplarla is birligi yapar). Miizik acilir ve
¢ocuklaradans figrlerini grup olarak planlamalariigin vakit verilir. Tim gocuklar planlamayi bitirdikten
sonra gruplar tek tek mizik esliginde sectikleri rozetlerdeki karakterlere uygun dans figtrleriile dans
eder (MHB.3.b. Gocuga uygun miizik eserleriyle bireysel/grupla birlikte hareket/dans eder., D3.4.4.
Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir). Cocuklarin ilgisine gore isteyen
cocuklarin sectikleri karakterleri degistirmeleri saglanir ve yeni gruplar ile etkinlik devam ettirilebilir.

« iglular hakkinda ne diisiiniiyorsun?

« Kutuplarda yasamak sence nasil hissettirir?

« Senin bir iglun olsa igcine ne koymak isterdin?

« Kutuplarda yasayan canlilardan hangileri dikkatini gekti?

« Grubundaki arkadaslarinla birlikte dans ederken neler hissettin?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Kar temali bir sarki esliginde iglu insa ediyormus gibi kardan kupler olusturma, kipleri

st Uste koyarak iglu yapmayi iceren dogaglama hareketlerden olusan mizikli dramatizasyon yapilabilir.

Cocuklarinikiserli dans etmeleri ve dans durdugunda es degistirerek devam edebilecekleri bir oyun oynamalari

saglanabilir. Sinifta grapon, kumas, pamuk, 6rtl gibi beyaz materyaller kullanilarak kutuplarda bulunan bir

dans pisti olusturulabilir. Bu alanda ¢ocuklarin; karlarla oynama, donerek dans etme, kartopu oynama gibi

dogaglama hareketler ile onlardan agilan sarkiya uygun ritim tutmalar istenebilir. Yere ¢ember, hulahop

veya renkli bantlarla sinir gizilerek iglu yapilabilir. Mizik acildiginda dans etmeleri, mizik durdugunda iglulara

siginmalari saglanabilir. Farkli yonergelerle etkinlik gesitlendirilebilir.




MUZIK ALANI

Destekleme: Kutup bdlgeleri ve buradaki yasama iligkin video, sesli betimleme ile ¢ocuklara izletilebilir.
Hem kitabin gérselleri hem de kutuplarla ilgili resimler daha biiylik boyda ve kontrast renkte zemin lizerine
hazirlanarak gorsel agidan daha islevsel hale getirilebilir. Cocuklarin bireysel 6zellikleri dikkate alinarak gruba
olusturma sirasinda rehberlik edilebilir. Cocuklarin miizik esliginde dans etmelerinin yani sira, tiyatro gdsterisi
yapma ya da konser verme gibi farkli sekillerde gosteri yapmalari saglanarak etkinlik farkhlastirilabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelerle evde artik materyallerden iglu yapilabilir; kutupta yasayan canlilar ile ilgili sohbet
edilebilir. Okul bahgesine bir iglu maketi yapilmasi igin ailelerden yardim istenebilir.




MUZIK ALANI

ETKINLIK ADI: Kanguru ve Kolibri
ALAN ADI: Mlzik, Hareket ve Saglik
YAS GRUBU: 36-48 Ay
ALAN BECERILERI:
Miizik Alani:
MSB2. Miiziksel Séyleme
MHB4. Miiziksel Hareket
Hareket ve Saglik Alani:
HSABI. Aktif Yasam igin Psikomotor Beceriler
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.10. Cikarim Yapma Becerisi
KB2.10.SB3. Karsilastirmak
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.5. Kendine Giivenme (0z Giiven)
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G4. Katildigi etkinlige dikkatini verir.
Degerler:
D3. Caliskanhk
D3.4.Calismalarda aktif rol almak
D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.
Okuryazarlk Becerileri
0B4. Gorsel Okuryazarhk
OB4.2. Gorseli Yorumlama
0B4.2.SB1. Gorseliincelemek
OGRENME GIKTILARI:
Miizik Alani:
MSB.3 Sdyleme becerilerini sinif icinde sergileyebilme
MSB.3. b. Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini bireysel olarak/grupla uyum iginde soyler.
MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme
MHB.3. b. Cocuga uygun miizik eserleriyle bireysel/grupla birlikte hareket/dans eder.
Hareket ve Saglik Alani:
HSAB.1. Farkli gevre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
HSAB.1.a. Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.
iCERIK CERGEVESI:
Kavramlar: ileri-geri
Sozcukler: Kanguru, kolibri
Materyaller: Kanguru ve kolibri (sinek kusu) gérselleri, “ileri-Geri” isimli sarki
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif




MUZIK ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Kanguru ve kolibri (sinek kusu) gorselleri gocuklara gosterilir. (0B4.2.SB1. Goérseli incelemek). Bu
hayvanlarin adi sorulur. Cocuklarin tahminleri dinlendikten sonra bu hayvanlarin isimleri sdylenir.
Oykiinmelerle bu hayvanlarin hareketlerini canlandirmalari igin gocuklara rehberlik edilir. Kanguru
ve kolibri hakkinda gocuklara kisa bilgiler verilir. Kangurularin geriye dogru ziplayamadid, kolibrilerin
ise geriye dogru ugabilen kus olarak tanindigi sdylenir. icerisinde bu hayvanlarin yer aldigi bir sark
dinlenecegisoylenir. Ardindan gemberde rahat bir sekilde oturulur. Derin nefes almave verme seklinde
nefes egzersizleri yapilir. EBA’ da yer alan “ileri-Geri” isimli sarki cocuklara dinletilir. Sarkinin sozleri
¢ocuklara okunurken, sozlere uygun hareketler gosterilir. Sarki hep birlikte séylenirken, hareketler ile
sarkiya eslik edilir. (MSB.4.b. Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini bireysel olarak/grupla uyum
icinde sdyler., MHB.3. b. Cocuga uygun miizik eserleriyle bireysel/grupla birlikte hareket/dans eder.,
E1.5. Kendine Giivenme (0z Giiven)., D3.4.4.Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine
getirir.). Ardindan cocuklarin sececedi hayvanlarin 6ykiinmeleri yapilarak ileri-geri hareket edilir.
Ornegin tavsan dykiinmesi yapilir. ileri yonergesi verildiginde cocuklar ileri dogru tavsan gibi ziplar.
Geri yonergesi verildigine geri geri ziplarlar. Kus oykiinmesinde yonerge dogrultusunda ileri ve geri
dogru ugma hareketi yapilir. Cocuklarin farkli hayvan o6zellikleri ile ileri-geri yer degistirme hareketleri
yapmalarinarehberlik edilir. (SDB1.2.SB2.G4. Katildigi etkinlige dikkatini verir., HSAB.1.a. Farkli ortam
ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar., E3.1. 0daklanma, KB2.10.SB3. Karsilastirmak) Her
¢ocuk bir hayvan ismi soyler. Cocuklar arkadaslarinin segtikleri hayvan ile ilgili dykiinmelere katilir.
Sarkinin s6zsiiz hali kullanilarak diger hayvanlarla ilgili sarkinin s6zlerinin uyarlamasi yapilir. Cocuklar
uyarlama yaptiklari sarki esliginde hareket edebilirler.

ETKINLIiKLER

« Sarkimizda hangi hayvanlar vardi?
« Sarkinin hareketlerini yaparken zorlandin mi? Neden?
« Sarkiyi birlikte sdylemek ne hissettirdi? Neden?

« Sarkinin hareketlerini yaparken grup arkadaslarinda nelere dikkat ettin?

DEGERLENDIRME

« En ¢ok hangi hayvan gibi ileri- geri hareket etmek hosunuza gitti?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Hayvanlarin gorsellerinin bulundugu bir torba hazirlanarak gocuklara sirayla kart gektirilebilir.
Muzigin ritmine uygun olarak g¢ekilen karttaki hayvan taklit edilerek toplu halde dans edilebilir. Cocuklardan;
arka arkaya tren olmalari ve bir ritim olusturarak 6rnegin, ‘iki ileri bir geri’ seklinde sarkiya bliylik grup
halinde eslik etmeleri istenebilir. ileri ve geri oklarinin bulundudu bir alanda sarki agilarak ¢cocuklarin sarkiya
eslik etmeleri, onlardan sarkinin ritmine gére hareket etmeleri istenebilir. Cocuklara; hareketleri rahat bir
sekilde deneyimleyebilecekleri okul bahgesi, koridorlari, oyun alani, park gibi farkl ve genis alanlarda etkinlik
uygulanabilir.

Destekleme: Cocuklarla, canlandirma yapabilmelerine yardimci olabilmesi igin sinifta kanguru ve kolibri ile
ilgili kisa videolar izlenebilmeleri; hayvan éykiinmelerinde akran eslestirmesi yapilarak onlarin birbirlerine
yardim etmeleri saglanabilir. Hayvan hareketleri canlandirilarak ¢cocuklara rehberlik edebilir. Degerlendirme
sorularinin sayisi azaltilarak etkinlik basitlestirilebilir ya da farkli zamanda dederlendirme yapilarak etkinlik
daha kiicguk pargalara ayrilabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Sarki ailelere gonderilerek bu sarkiyi evde hep birlikte sdylemeleri, hareketlerine eslik etmeleri ve
kendi belirledikleri hayvanlarla sarkiyi devam ettirmeleri gocuklardan istenir.




MUZIK ALANI

ETKINLIK ADI: Hizl Ebe Yavas Ebe
ALAN ADI: Miizik
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Miizik Alani:
MDBI1. Miiziksel Dinleme
MHB4. Miiziksel Hareket
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.4. Coziimleme Becerisi
KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin pargalari belirlemek
KB2.4.SB2. Parcalar arasindaki iliskileri belirlemek
EGILIMLER:

E1. Benlik Egilimleri
E1.5. Kendine Giivenme (0z Giiven)

E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyun severlik

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.1. iletigim Becerisi

SDB2.1.SB2.Duyqu, diisiinceleri ifade etmek
SDB2.1.SB2.G3. Duygu ve disiincelerini beden dili ile uyumlu olarak agiklar.
Degerler:

D3. Caliskanhk

D3.4.Calismalarda aktif rol almak
D3.4.4. Kisisel ve grup igi etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.

D4. Dostluk

D4.2. Arkadaslariile etkiliiletisim kurmak
D4.2. 2. Arkadaslariyla duygu ve disiincelerini paylasir.
Okuryazarlik Becerileri
OB1.Bilgi Okuryazarhgi
0B1.3.Bilgiyi Ozetleme
0B1.3.SB2. Bilgiyi siniflandirmak
OGRENME CIKTILARI:
Miizik Alani:

MDB.4. Dinledigi sozlii/sdzsiiz miizik eserlerindeki/gcocuk sarkilarindaki 6zellikleri fark edebilme
MDB.4.a. Dinledigi s6zlii/s6zsliz miizik eserlerindeki/gocuk sarkilarindaki kalin ve ince/kuvvetli ve hafif
ses farkliliklarini/yavas ve hizli tempo farkliliklarini ifade eder.

MHB.2. Harekete ve dansa eslik eden ritimlerdeki/miizik eserlerindeki/gcocuk sarkilarindaki/gocuk sarki-

si formlarindaki 6zellikleri fark edebilme
MHB.2. a. Ritimlerdeki uzun ve kisa siire yavas ve hizli tempo degisikliklerini hareketle/dansla gosterir.




MUZIK ALANI

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Hizli-yavas

Sozcukler: Tempo

Materyaller: Yavas ve hizli tempo farkliliklariigeren bir gocuk sarkisi, yavas ve hizl tempo farkliliklarina sahip
s0zsliz bir miizik

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Sinifa girilerek “Buglin uyandim, saatime baktim, bir de ne géreyim! Neredeyse okula ge¢ kalacagim.
Hemen hizli hizl ylizima yikadim, hizli hizli kahvaltimi yaptim, hizli hizli kiyafetlerimi giydim ve hizli hizh
okula geldim, okul merdivenlerinin 6niinde durdum. Cok yorulmustum, bu ylizden merdivenleri yavas
yavas ¢iktim” denir ve hareketlerle canlandirilir. Cocuklar gember olusturur.

Ardindan gemberde sirayla her gocuga ismi sdylenerek “........... , Ne yapiyorsun?” sorusu tiim grup
tarafindan sorulur. Cocuklar soruya istedikleri bir eylemle cevap verir. Ardindan tim grup “hizli mi,
yavas mi?” diye sorar. Eylemi sGyleyen ¢cocuk hizli ya da yavas der. Tim grup sdylenen eylemi hizli ya
da yavas olarak canlandirir.

Ornegin;

-Ayse ne yapiyorsun?

-Dislerimi firgaliyorum.

-Hizh mi? Yavas mi1?

-Yavas.

(Hep birlikte yavas yavas dis firgcalama hareketi yapilir.)

Yavas ve hizli tempo farkhliklarinin yer aldigi bir cocuk sarkisi dinlenir. Ardindan ¢ocuklara;

“Sarkinin hizi her zaman ayni miydi? Ne gibi farkhliklar vardi? “ sorulari sorulur. Cocuklarin hizh ve
yavas tempo degisiklikleri ile ilgili diisinceleri arkadaslar ile paylasilir. (MDB.4.a. Dinledigi s6zlii/
soOzsiiz miizik eserlerindeki/gocuk sarkilarindaki kalin ve ince/kuvvetli ve hafif ses farkliliklarini/
yavas ve hizli tempo farkhliklarini ifade eder., D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve diisiincelerini
paylasir, KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin parcalari belirlemek, KB2.4.SB2. Parcalar
arasindaki iligkileri belirlemek, SDB2.1.SB2.G3. Duygu ve diisiincelerini beden dili ile uyumlu olarak
aciklar., 0B1.3.SB2. Bilgiyi siniflandirmak.). Cocuklardan alinan cevaplar dogrulusunda miizigin bir
temposu oldudu yani hizi oldugu sdylenir. Bu bazen yavas bazen daha hizli olabilir agiklamasi yapilir.
Ardindan ¢ocuklara; “Simdi bir oyun oynayacagiz. Oyunumuz yakalamaca oyunu gibi, ama 6nemli iki
kuralimiz var. Oyunu sozsiiz bir mizik esliginde oynayacagiz. Dinledigimiz mizigin temposuna gore
hareket edecegiz ve sadece yirlyerek oynayacagiz. Muzigin temposunun hizli oldugu bélimlerde
hizh hizli yiiriiyerek hareket edecediz. Temponun yavas oldugu bolimlerde ise tempoya uygun bir
sekilde yavaslayacagiz.” denir. Bir ebe secilir. igerisinde yavas ve hizli tempolarda béliim tekrarlarinin
yer aldigi s6zsiiz bir miizik agilir. Ebe diger ¢ocuklar yakalamaya c¢alisir (D3.4.4.Kisisel ve grup ici
etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir). Ebenin yakaladigi kisi de ebe olur. iki ebe yakalamaya
devam eder. Ebe ve diger ¢cocuklar mizigin yavas tempolu bdéliimlerinde tempoya gore yavas yavas
yirdrler, hizh tempolu kisimlarinda tempoya gére hizl hizl yirirler. (MHB.2. a. Ritimlerdeki uzun ve
kisa siire yavas ve hizlh tempo dedgisikliklerini hareketle/dansla gésterir. E.1.5. Kendine Giivenme
(6z Giiven). E3.1. Odaklanma). Tiim ¢ocuklar yakalandiginda oyun sona erer. Gocuklarin ilgisine gére,
oyun tekrar edilebilir (E2.5. Oyun severlik).

ETKiNLIKLER

- Temposu yavastan baslayip giderek hizlanan bir cocuk sarkisi esliginde tempoya uygun bir sekilde
sarkiya hareketlerle eslik edilir.

« Ebe oldugunda ne hissettin?

« Tempo dedgisikliklerini fark etmekte zorlandin mi?

« Glinllik hayatta ne zaman hizli ne zaman yavas hareket ediyorsun?

DEGERLENDIRME




MUZIK ALANI

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Hizli ve yavas hareketleri igceren hizli kosma, yavas yiirime, hizli ylizme, yavas gerinme gibi
iIsinma c¢alismalari yapilabilir. Yavas ve hizli tempoya ek olarak sakin, ¢ok yliksek veya ¢ok algak ses iceren
mudizikler gocuklara dinletilebilir. Miizik durdurularak ve ritimde degisiklikler yaparak ¢ocuklardan ritme uygun
hareket etmesi istenebilir. Farkli renklerde kurdele, fular, esarp, sifon kumas gibi materyaller kullanilarak
cocuklardan hizli ve yavas tempolarda yaratici dans calismalari yapmalari istenebilir. Cocuklarin yapmis
olduklar, kayit altina alinarak daha sonra onlara izletilebilir ve hareketleri hakkinda diistinceleri sorulabilir.
Destekleme: Etkinlige gegerken anlatilan olaylar, ‘olay siralama kartlari’ ile somutlastirilabilir. “Ne yapiyorsun?”
sorusuna oykiinme ile cevap verilebilir. Yakalama oyunu asamali olacak sekilde gorsellestirilip anlatilabilir.
Cocuklarin sorulara verdigi kisa cevaplar kabul edilebilir. Miizigin temposunun hizli ya da yavas oldugu bélimler
gorsel ifadelerle iliskilendirilip gocuklarin ilgili bélime uygun hareket etmesi saglanabilir. Ornegin; miizik
ritminin hizli oldugu bélimlerde 6gretmen kosma hareketi yaparken, yavas oldugu bolimlerde yiriyebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelerden, ¢ocuklari ile yavas ve hizli tempo ayrimini anlamalarini saglayacak farkh miuzikler
dinlemeleri ve bu miiziklere hareketlerle eslik etmeleriistenir.

Toplum Katilimi: Cocuklarla birlikte ritim ¢alismasi diizenlenerek bunlar okul bahgesinde ailelere ve mahalle
sakinlerine sergilenebilir.




MUZIK ALANI

ETKINLIK ADI: Ormandaki Sesler
ALAN ADI: Mizik
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Miizik Alani:
MDBI1. Miiziksel Dinleme
MSB2. Miziksel Sdyleme
KAVRAMSAL BECERILER:
KB1. Temel Beceriler
KB1.5. Bulmak
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.2. is birligi Becerisi
SDB2.2.SB4. Ekip (takim) calismasi yapmak ve yardimlasmak
SDB2.2.SB4.G1. Yardimlasma ve takim galismasinin 6nemini fark eder.
Degerler:
D5. Duyarhhk
D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek
D5.2.6. Cevresinde yasayan canli tirlerini tanimaya istekli olur.
Okuryazarlik Becerileri
0OB4. Gorsel Okuryazarhk
OB4.1. Gorseli Anlama
0B4.1.SB1. Gorseli algilamak
OGRENME GIKTILARI:
Miizik Alani:
MDB.3. Duydugu seslerin kaynagini anlayabilme
MDB.3. a. Dogadan/gevreden/nesnelerden duydugu seslerin kaynagini gésterir.
MSB.1. Duydugu sesleri kendi sesiyle taklit edebilme
MSB.1.b. Dogadan/gevreden/nesnelerden duydudu sesleri taklit eder.
ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Oniinde-arkasinda
Sozcukler: Kartlarda bulunan hayvan isimleri
Materyaller: Cocuk sayisi kadar lizerinde ses ¢ikarabilen hayvanlarin gérsellerinin bulundugu kartlar,
kartlardaki hayvanlara ait ses kayitlari, g6z bandi, hayvanlar ile ilgili bir gocuk sarkisi, hayvanlar ile ilgili bir
parmak oyunu
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif




MUZIK ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

Cocukarla gember olunur. “Cocuklar bugiin hepimiz ¢esit ¢esit agacin oldugu, tertemiz havasi olan
kocaman bir ormandayiz. Bu ormanda gesit ¢esit hayvan yasiyor.” denir. “Bu ormanda hangi hayvanlar
olabilir?” sorusu sorulur. GCocuklar bildikleri hayvanlarin isimlerini sdyler. “Ben de bu hayvan kartlarini
getirdim. Bakalim sizin soylediginiz hayvanlar bu kartlarda var mi?” denir. Cocuklara lizerinde ses
cikarabilen hayvan gérsellerinin oldugu kartlar kapali bir sekilde gésterilir (E1.1. Merak). Kartlar sirayla
acilir. Cocuklar kartlarda hangi hayvanlarin oldugunu séyler (OB4.1.SB1. Gorseli algilamak). Kartin
lzerindeki hayvanin ismini bilmeyen gocuk olursa arkadaslari ile iletisime gegerek kartin izerindeki
hayvanin adini ve 6zelliklerini 6grenmeye calisir (D5.2.6. Cevresinde yasayan canli tiirlerini tanimaya
istekli olur.). Kartlar gocuklarin rahatlikla gorebilecegi sekilde gemberin ortasina dizilir. Cocuk
sayisina gore ayni hayvandan birkag¢ tane bulunabilir. Kartlarda bulunan bir hayvan sesi bilgisayardan
acilir. Cocuklar sirayla gelip sesin ait oldugu hayvan kartini gésterir (MDB.3. a. Dogadan/cevreden/
nesnelerden duydugu seslerin kaynagini gésterir., KB1.5. Bulmak). Cocuklarin hepsi ses-hayvan
eslestirmesini yaptiktan sonra kartlar toplanir. “Haydi hep birlikte ormanimizda yiirtiyelim. El girpip bir
hayvan ismi soyledigimde o hayvanmis gibi hareket edelim” denir. Cocuklar sinifta serbest bir sekilde
yirdr. El girpilarak bir hayvan ismi sdylenir. Cocuklar sdylenen hayvan olduklarini distinerek yirdr.
Sdylenen hayvanin sesini taklit ederek hayvan dykiinmesi yaparlar. Cocuklarin ilgisine gore cesitli
hayvan isimleri sdylenerek taklide devam edilir (MSB.1. b. Dogadan/gcevreden/nesnelerden duydugu
sesleri taklit eder.).

Dahasonra ¢ocuklara hangi hayvan olmak istedikleri sorulur. Cocuklar karar verdikleri hayvanin seklini
alarak donar.Cocuklarin kafasina tek tek dokunulur ve gocuk canlanir. Hangi hayvansa o hayvanin
sesini taklit eder. Diger gocuklar hangi hayvan oldugunu tahmin ederler. El girpilir ve “ormandaki tim
hayvanlar toplansin, hangi hayvan oldugunuzu unutmayin, simdi bir oyun oynayacagiz” denir. Cember
olunur. Gonllli olan gocuklarin arasindan sayisma tekerlemesi ile bir ebe segilir. Ebe ¢emberin
ortasina geger. Ebeye bir uyku bandi takilir. Bir gocugun sirtina dokunulur. Sirtina dokunulan gocuk da
¢emberinigine girer. Ebe “Neredesin?” diye sorar. Segilen gocuk hangi hayvan roliindeyse, o hayvanin
sesini taklit ederek ebenin onilinde ya da arkasinda hareket eder. Ebe her neredesin diye sordugunda
¢emberdeki diger ¢cocuk hayvan sesi ¢cikartmalidir. Cemberdeki gocuklara ortadaki arkadaslari igin
bir glivenlik duvari olusturacaklari ve oyunun isleyisi i¢in sessiz olmalari gerektigi aciklanir. Ebe
sesin geldigi kaynaga dogru yonelip onu tutmaya calisir. (MDB.3. a. Dogada/cevreden/nesnelerden
duydugu seslerin kaynagini gosterir, E3.1.0daklanma, SDB2.2.SB4.G1. Yardimlasma ve takim
calismasinin 6nemini fark eder.). Oyun gocuklarinilgisine gére devam eder.

Cocuklar seslerini duyduklari/sectikleri hayvanlarin resmini yapabilirler.

« Etkinligimizde hangi hayvanlarin sesini dinledik?

« Cevrende hangi hayvanlari goriiyorsun? Nasil ses ¢ikariyorlar?

« Daha dnce bu hayvanlarin sesini duymus muydunuz? Hangilerinin sesini duydunuz?
« Seslerini taklit etmek hosunuza gitti mi?

« Oyunumuzda ses ¢ikaran kisiyi bulurken neye dikkat ettiniz?

« Oyunumuzda birbirimize nasil destek olduk?




MUZIK ALANI

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Gocuklara kus civiltilari, su siriltisi, yaprak hisirtisi, riizgarin sesi, kurbaga sesleri gibi dogaya
ait sesler dinletilerek onlarin seslerin kaynagini sdylemeleri ve onlardan bu sesleri taklit etmeleri istenebilir.
Sinifga bir orman sarkisina eslik etmeleri istenebilir. Doga seslerine ait bir hikdye anlatilarak mizik esliginde
canlandirmalar yapilabilir. Sinifta bir orman gezisi drama etkinligi yapilabilir. Cocuklardan kus sesi, kanat
Girpma sesi, yaprak sesi gibi duyduklari farkli sesleri taklit ederek dogaglama hareketler yapmalari istenebilir.
Destekleme: Hayvan gorselleri kabartmali sekilde hazirlanarak ya da hayvana ait dokunsal bir 6zellik bu
gorsellere eklenerek, materyal dokunsal agidan daha islevsel hale getirilebilir. Dinlenilen sese uygun hayvan
resminin bulunmasinda ve ¢cemberde hayvan taklidi yapilmasi asamalarinda akran eslestirmesi yapilarak
cocuklar birbirlerini destekleyebilir. Cocuklarin etkinlikteki tiim oyunlar yerine belirli kismina katilmalarina izin
verilerek etkinlik basitlestirilebilir. Degerlendirme sorularinin sayisi azaltilarak etkinlik basitlestirilebilir ya da
farklizamanda degerlendirme yapilarak etkinlik daha kiiciik pargalara ayrilabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Ailelerden ¢ocuklariile bir doga gezisine ¢ikmalari ve onlardan; birlikte dogada duyduklari sesleri

dinlemeleri, sesin nereden, neyden, kimden geldigini tahmin etmeleri ve sesi taklit etmeleriistenir.




MUZIK ALANI

ETKINLIK ADI: Hafif Mi? Kuvvetli Mi?
ALAN ADI: Miizik

YAS GRUBU: 48-60 Ay

ALAN BECERILERI:

Miizik Alani:

MDBI1. Miiziksel Dinleme

MSB2. Miziksel Sdyleme

MCB3. Miiziksel Calma

KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.7. Karsilastirma Becerisi

KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iliskin 6zellikleri belirlemek
EGILIMLER:

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.1. iletisim Becerisi

SDB2.1.SB2. Duyqu ve diistinceleri ifade etme
SDB2.1.SB2.G4. Duyqu ve diistincelerini baglama uygun olarak agiklar.
Degerler:

D14. Sayagi

D14.1. Nezaketli olmak
D14.1.3. S6z hakki vermek, s6z kesmemek, etkin dinlemek gibi etkili iletisim becerilerini kullanir.
Okuryazarlk Becerileri
OB1.Bilgi Okuryazarhgi
0B1.3.Bilgiyi Ozetleme
0B1.3.SB2. Bilgiyi siniflandirmak
OGRENME GIKTILARI:
Miizik Alani:

MDB.4. Dinledigi s6zlii/s6zsiiz miizik eserlerindeki/cocuk sarkilarindaki 6zellikleri fark edebilme
MDB.4.a. Dinledigi sozlli/s6zsliz miizik eserlerindeki/gocuk sarkilarindaki kalin ve ince/kuvvetli ve hafif
ses farkliliklarini/yavas ve hizli tempo farkliliklarini ifade eder.

MSB.2. Cocuk sarkilarindaki/ ¢ocuk formlarindaki 6zellikleri fark ederek soyleyebilme
MSB.2.b. Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini kalin ve ince/kuvvetli ve hafif ses farkliliklarina/
yavas ve hizli tempo farkliliklarina/ritim farkliliklarina gore sdyler.

MCB.3. Caldigi ritimlerdeki/ezgilerdeki/cocuk sarkilarindaki/gocuk sarkisi formlarindaki 6zellikleri fark

edebilme
MCB.3.a. Ritimleri/ezgileri kuvvetli ve hafif ses farkliliklarina/yavas ve hizli tempo farkhliklarina gére
calar.




MUZIK ALANI

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Ayni-Farkli-Benzer

Sozclkler: Hafif- kuvvetli

Materyaller: igerisinde tily, tas, kagit, tahta blok gibi nesnelerin bulundugu bir kutu, sinifta bulunan gesitli

nesneler.

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

Cember olunur. Cocuklarin bildigi bir cocuk sarkisi séylenmeye baslanir. Sarki kuvvetli ve hafif ses
farklhklar olusturarak sdylenir. Hafif ve kuvvetli ses farkliliklari el hareketleri ile desteklenir. Hafif
seslerde el asadi indirilir. Kuvvetli seslerde el yukari kaldirilir. Cocuklarin bu farkliliklari anlamalari
saglanir. “Sarkiy1 sdylerken fark ettiginiz bir sey oldu mu? Sesimizde ne gibi farkhliklar vardi?” sorulari
sorulur. Cocuklarin s6z hakki alarak, birbirlerini dinleyerek sorulari cevaplamasina rehberlik edilir.
(MDB.4.a. Dinledigi sozlii/s6zsiiz miizik eserlerindeki/cocuk sarkilarindaki kalin ve ince/kuvvetli
ve hafif ses farkliliklarini/yavas ve hizli tempo farkliliklarini ifade eder., D14.1.3. S6z hakki vermek,
s6z kesmemek, etkin dinlemek gibi etkili iletisim becerilerini kullanir.) “Bazen daha kuvvetli bir sesle
soyledik, diger siniflar bizi duymus olabilir. Bazi bélimlerde ise hafif bir sesle sdyledik. Sadece bizim
duyabilecegimiz bir sesle soyledik” agiklamasi yapilir. Ardindan sinifa getirilen bir kutu gocuklara
gdsterilir. Kutu hafifce sallanir. iginde ne olabilecedi ile ilgili cocuklar tahminlerini sdylerler ve kutu
acilir. Kutunun igerisinde tiy, tas, kagit, tahta blok gibi nesneler vardir. Nesneler ¢gocuklara tek tek
gosterilir. Sizce bu nesneleri yere attigimizda ayni sesi mi ¢ikarirlar? Hangisini yere attigimizda daha
kuvvetli bir ses ¢ikarir? Cocuklarin bu nesnelerin yere distiigiinde cikardiklari sesler arasindaki
farkliliklari kesfetmeler igin gocuklara zaman taninir. “Peki daha yliksekten birakirsak ne olur? Sesin
kuvveti degisir mi?” sorulari sorularak dikkat gekilir. Cocuklarin fikirleri dinlenir. (SDB2.1.SB2.G4.
Duygu ve diisiincelerini baglama uygun olarak aciklar.) Ayni nesneyi belirli bir ylikseklikten yere
birakma, yiiksekligi giderek arttirarak nesneyi yere birakma denemeleriyapilir. Bu sirada siniftaki farkl
nesneler de kullanilabilir. (KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iligkin 6zellikleri belirlemek.,
0B1.3.SB2. Bilgiyi siniflandirmak.) Her cocuk siniftan ritim calabilecedi bir nesne seger. Siniftaki
nesneler kullanilarak bir ritim olusturulur. Cocuklar siniftan segtikleri nesneler ile ritmi tekrar eder.
Ritim devam ettirilirken “hafif” denildiginde ritim ayni tempoda hafif ¢alinir. “Kuvvetli” denildiginde
ayni tempoda kuvvetli calinir. (MCB.3.a. Ritimleri/ezgileri kuvvetli ve hafif ses farkliliklarina/yavas
ve hizli tempo farkliliklarina gére calar.) Etkinlik basinda sdylenen sarki hep birlikte tekrar séylenir
ve sarkinin ritmine nesneler ile eslik edilir. Grupta uyum saglandiginda hafif ve kuvvetli séyleme ve
¢alma galismalari yapilir. (MSB.2.b. Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini kalin ve ince/kuvvetli
ve hafif ses farkliliklarina/yavas ve hizli tempo farkliliklarina/ritim farkliliklarina gére soyler., E3.1.
Odaklanma).

Cocuklar sirayla istedikleri bir sarkiyr hafif ve kuvvetli ses farkliliklari olusturarak sdyler ya da
olusturdugu bir ritmi hafif ve kuvvetli galar.

« Sarkinin ritmine eslik ederken nasil hissettin?

- Sinifta hangi nesneyi yere atarsak kuvvetli bir ses ¢ikarir?

« Arkadaslarini dinlerken nelere dikkat ettin?

« Dinledigin sarkilarda kuvvetli/hafif sesleri nasil fark ediyorsun?




MUZIK ALANI

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Kodaly miizik yénteminde kullanilan fonomimi (el isaretleri) teknigi gocuklara tanitilarak farkli
tempolardaki isaretlerin anlamlari sunulabilir. Cocuklardan kalin ve ince ses tempolarini dinlemeleri ve kalin
tempoda yliksek ¢izgiler, zigzag gibi; ince ses tempolarinda sakin ¢izgiler, diiz ¢izgi, kesikli gizgi gibi ¢izgilerle
muzigin resmini yapmalari istenebilir. Cocuklardan beden perkiisyonu yaparak kalin/ince/kuvvetli sesler
cikarttiklari bir miizik yapmalari istenebilir.

Kalin/ince ses tonu kullanarak veya dijital ortamlarda kalin/ince ses iceren konusmalar agarak ¢ocuklardan
bunlari ayirt ve taklit etmeleriistenebilir. Cocuklara yavas ve hizli ritimler iceren sarkilar dinletilebilir ve onlarla
dinletilen mizik hakkinda konusulabilir. Ritim aletleri kullanilarak ¢ocuklardan farkl seslerin gikartiimasi
istenebilir.

Destekleme: Ritim yansilamasi asama asama artirilabilir. Baslangigta kisa sureli ritimler tutulurken, ilerleyen
siirecte ritim galismasi uzatilabilir. Cocuklarin materyallerin diismesinden ¢ikan sesi daha rahat fark etmelerini
saglamak igin kendilerinin de bunu denemelerine izin verilebilir. Cocuklarin siniftan ritim igin uygun malzeme
se¢melerine rehberlik edilebilir. Desteklenmesi gereken gocuklar igin pinpon topu gibi daha kiigiik ya da
makas gibi tutma pargalari olan materyaller segcilebilir. Cocuklarin hafif ya da kuvvetli ritim tutmalari gereken
asamada, ‘hafif ve kuvvetli'yi temsil eden goérseller kullanilabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelerden evde cocuklari ile artik materyallerden bir miizik arag-gereci tasarlamalari ve
yapmalariistenir. Cocuklardan yapilan miizik arag-gereciile hafif ve kuvvetli ritim calma galismalari yapmalari;
bir doga yiriylsul yaparak gevredeki sesleri fark etmeleri, dinlemeleri, kuvvetli ve hafif sesler arasindaki dogal
farkliliklari kesfetmeleri istenebilir.

Toplum Katihmi: Cocuklarla birlikte bir mizik dinletisine katilip, dinlenilen muziklerdeki kuvvetli ve hafif ses
farklhihklari hakkinda konusulur.




MUZIK ALANI

ETKINLIK ADI: Ezgiye Gore Tarafini Sec
ALAN ADI: Mizik
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Miizik Alani:

MDBI1. Miiziksel Dinleme

MHB4. Miiziksel Hareket
KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.3. Ozetleme Becerisi
KB2.3.SB3. Metni/olayl/konuyu/durumu yorumlamak (kendi ctimleleriile aktarmak)

EGILIMLER:

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB1.1.Kendini Tanima (0z Farkindalik Becerisi)

SDB1.1.SB2. Olaylar/durumlar karsisinda hangi duygulari yasadigini fark etmek
SDB1.1.SB2.G1. Duygularini s6zel olarak ifade eder.
Degerler:

D14. Sayaqi

D14.1. Nezaketli olmak
D14.1.3. S6z hakki vermek, s6z kesmemek, etkin dinlemek gibi etkili iletisim becerilerini kullanir.
Okuryazarlik Becerileri

OB1.Bilgi Okuryazarhgi
0B1.3.Bilgiyi Ozetleme

0B1.3.SB1. Bilgiyi ¢oziimlemek
OGRENME GIKTILARI:
Miizik Alani:

MDB.4. Dinledigi sozlii/ s6zsiiz miizik eserlerindeki/gocuk sarkilarindaki 6zellikleri fark edebilme
MDB.4. b. Dinledigi s6zlii/s6zsliz mizik eserlerindeki/gocuk sarkilarindaki ezgi/ritim/calgi farkliliklarini
ifade eder.

MHB.1. Harekete ve dansa eslik eden ritimlere/miizik eserlerine/gocuk sarkilarina/¢ocuk sarkisi formla-

rina dair duygu ve diisiincelerini ifade edebilme
MHB.1. c. Harekete/dansa eslik eden ritimlere/miizik eserlerine/gocuk sarkilarina/gocuk sarkisi
formlarina dair duygu ve diistincelerini ifade eder.

iICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Ayni-farkli

Sozcikler: Ezgi

Materyaller: iki farkli ezgiye sahip iki sézsiiz miizik, tebesir ya da elektrik bandi, resim kagitlari ve boyalar

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif




MUZIK ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Cocuklara iki farkli ezgiye sahip s6zsiiz bir miizik dinletilir. Ardindan ¢ocuklara “Dinledigimiz mizigin
her yerinde mizik ayni miydi? Farkli hissettiren boliimleri var miydi? Ne gibi farklliklar hissettiniz?”
sorulari sirayla sorulur. Gocuklarin cevaplari dinlendikten sonra miizik yeniden dinlenir. ilk ezginin
oldugu bolim dinlenir ve miizik durdurulur. “Simdi mizigin ezgisi degisecek, dikkatli dinleyelim”
denilir ve miizik devam ettirilir. “ikinci ezginin oldugu béliim de dinlenir. Miizik durdurulur. Gerekli
goriildiigii takdirde tekrar dinletilir. iki boliim arasinda ne gibi farkliliklar vardi? ilk bolimdeki ezgi
size ne hissettirdi? ikinci boliimdeki ezgi size ne hissettirdi? Ayni ezgiler tekrar galdi mi?” sorulariyla
¢ocuklara, ezqgi farkliliklarini ve bu farkliliklarin onlarda hissettigi duyguyu ifade etmesi igin rehberlik
edilir (MDB.4.b. Dinledigi s6zlii/s6zsiiz miizik eserlerindeki/¢ocuk sarkilarindaki ezgi/ritim/calgi
farkliiklarini ifade eder., KB2.3.SB3. Metni/olayi/konuyu/durumu yorumlamak (kendi ciimleleri ile
aktarmak)).

Ardindan sinif zemini bir tebesir ya da elektrik bandi ile ikiye ayrilir. Cocuklar gizginin bir tarafinda
durur. “Simdi bir miizik agacagim. Bu mizigin icinde de iki farkl ezgi var. Bu miizik esliginde dans
edecegiz. Ezgi degistiginde ¢izginin diger tarafina gegip dans edecegiz. Ezgi her degistiginde yer
degistirecediz” denir. Mizik acilir. Cocuklar miizik esliginde dans eder. Ezginin degistigi bolimlerde
cocuklar da yerini degistirir. (E3.1. 0daklanma, 0B1.3.SB1. Bilgiyi ¢6ziimlemek)

Cocuklara dans sonrasinda muzige dair duygu ve distinceleri sorulur. Cocuklarin birbirlerinin s6ziini
kesmeden, sirayla konusmalari igin gocuklara rehberlik edilir. (D14.1.3. S6z hakki vermek, s6z
kesmemek, etkin dinlemek gibi etkili iletisim becerilerini kullanir.)

Ezgidedgistiginde cocuklarin danslarinda ve duygularinda ne gibi farklhliklar oldugu hakkinda konusulur.
Hangi alanda kag kere oynadiklari sorulur. (MHB.1.c. Harekete/dansa eslik eden ritimlere/miizik
eserlerine/gocuk sarkilarina/gocuk sarkisi formlarina dair duygu ve diisiincelerini ifade eder.,
SDB1.1.SB2.G1. Duygularini s6zel olarak ifade eder.)

ETKINLiKLER

Cocuklar boyalarini ve kagitlarini alip istedikleri bir yere otururlar. Dansa eslik eden muzik yeniden
acilir. Miizigin ezgi farkhliklarina ve hissettirdigi duygulara odaklanarak onun resmini yapmalarina
rehberlik edilir. Ardindan gocuklar gemberde resimlerini anlatir.

“Bu rengi kullandim glnkd....

Ezgi degistiginde ....... yaptim” gibi ciimlelerle duygu ve distincelerini ifade etmeleri saglanir.

DEGERLENDIRME

« Ezgi ne demek?
« Etkinligin en gok neresini begendin?

« Arkadasimizi dinlerken hangi gorgi kurallarina dikkat etmeliyiz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklardan, mizigin ezgisine ve ritmine uygun dans etmeleri; muizigin hizli veya yavas
temposuna, c¢algilarin kuvvetli veya hafif seslerine gore dans etmeleri istenebilir. Dinledikleri miizik
eserlerindeki ses, ritim ve tempo farkliliklari hakkinda ¢ocuklarla konusulabilir. Cocuklar; kurdele, grapon
kagidi, kumas, esarp gibi farkli materyaller kullanarak tempolara eslik edebilirler. Dinledikleri miizik eserine ait
duygu ve disinceleri farkh duygu kartlari kullanarak ifade edebilirler. Cocuklardan farkli tempolardaki sarkiya
eslik edebilecekleri basit koreografi hareketleri olusturmalari istenebilir. Cocuklar sinifta bulunan farkli miizik
aletlerini kullanarak farkli tempolarda ¢alan mizikler olusturabilirler.

Destekleme: Dans ederken, ezgi dedistiginde ¢ocuklarin birbirine bakip glilimsemeleri istenerek tepkiler
farklilastinlabilir. Cocuklarin sorulan sorularin tamami yerine bir kismini cevaplamalarina izin verilerek etkinlik

basitlestirilebilir. Resim kagitlari bant ya da farkli kaydirmaz materyallerle sabitlenebilir ve boyalara kavramayi
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kolaylastirici 6zellikler eklenebilir. Cocuklarin resimleri anlatmalarinin yani sira rol oynamalari ya da duygu
kartlari arasindan secim yapmalariistenerek tepkiler farkhlastirilabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelerden ¢ocuklari ile evde kendi yorelerine ait tlrkileri, aile bireylerinin sevdikleri sarkilari
dinleyerek ezgi farkhliklarini fark etmeleri; gocuklardan dansla, resimle bu farkliliklari sergilemeleri istenir. Tek
bir ezgiye sahip bir miizik de dinlemeleri ve bu miizigi karsilastirmalari istenir.

Toplum Katilimi: Sinifa bir miizik 6gretmeni davet edilir ondan ezgi farkhliklari ile ilgili bir calisma yapmasi

istenir.




MUZIK ALANI

ETKINLIK ADI: Dogamiz igin Gal
ALAN ADI: Mizik
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Miizik Alani:

MB5. Miziksel Yaraticilik
KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.2. Gozlemleme Becerisi
KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-0l¢it belirlemek

EGILIMLER:

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Yaraticilik
E3.6. Ozgiin diisiinme

PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2.Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G2. Yapmak istedidi etkinlik igin uygun materyal arar.
SDB1.2.SB2.G5. Katildigi etkinligi sonuna kadar devam ettirir.
Degerler:

D5. Duyarlihk

D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek
D5.2.3. Cevresel siirdirdlebilirligin saglanabilmesiigin atik yonetimini 6nemser.

D18. Temizlik

D18.2. Yasadigi ortamin temizligine dikkat etmek
D18.2.3. Ev, sinif, okul bahgesi gibi ortak alanlarin temizliginde gorev alir.
Okuryazarlk Becerileri
0B4.Gorsel Okuryazarlk
OB4.1. Gorseli Anlama
0B4.1.SB1. Gorseli algilamak
OB4.2. Gorseli Yorumlama
0B4.2.SB2. Gorseli baglamdan kopmadan déniistiirmek
OGRENME GIKTILARI:
Miizik Alani:

MYB.1. Miiziksel deneyimlerinden yola gikarak miiziksel iiriin ortaya koyabilme
MYB.1.c. Artik materyallerden yapilmis calgilarla ve Orff galgilariyla planh veya dogaglama ritim/ezgi
uretir.

MYB.1.d. Artik materyallerle ¢algilar Uretir.

MYB.2. Urettigi miiziksel iiriinlerini sergileyebilme
MYB.2.c. Planli veya dogacglama (irettigi ritmi/ezgiyi artik materyallerden yapilmis galgilarla ve Orff
calgilariyla galar.

MYB.2.d. Artik materyallerden urettigi galgilar galar.
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ICERIK CERGEVESI:
Sozcukler: Atik
Materyaller: Bos su siseleri, boncuk, tas, piring gibi malzemeler, makas, yapistirici, renkli kagitlar, tizerinde

cesitli gorsellerin oldugu kartlar, marakas

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLiKLER

DEGERLENDIRME

Cember seklinde oturulur.. Bos bir su sisesi cocuklara gosterilir. “Cocuklar bu siseyi geri doniisim
kutusuna atmadan 6nce degerlendirmek istedim ve sinifa getirdim, sizce bu sise ile ne yapabiliriz?”
diye sorulur. Cocuklar sirayla siseyi ellerine alip fikirlerini soylerler. (E3.6. 0zgiin diisiinme)
Cocuklardan alinan fikirler dogrultusunda “Ne kadar g¢ok sey yapabilirmisiz meder. Atiklarimizi
degerlendirerek dogayi koruyabiliriz. Bugiin yapacagimiz miizik etkinligimiz igin bir ¢algi tasarlamaya
ne dersiniz?” denir ve bu sise ile nasil ses Uiretebiliriz sorusu ile gocuklarin sirayla bir ses liretmelerine
rehberlik edilir. igerisine boncuk, piring, tas gibi malzemeler koyup sallandiginda ortaya cikan ses
dinlenir. Bu ¢alginin daha dnce gordiikleri bir ¢algiya benzeyip benzemedigdi sorulur. Sinifta bulunan
bir marakas ¢ocuklara gosterilir. Ardindan ¢ocuklar marakas yapimi igin gerekli olan malzemeleri
segerek masalarina gecger (KB2.2.SB1. G6zleme iligskin amag-6lciit belirlemek., SDB1.2.SB2.G2.
Yapmak istedigi etkinlik i¢in uygun materyal arar.). Siselerine boncuk, tas, piring gibi materyallerden
koyup kapadini kapatirlar. Sisenin disiniistedikleri gibi siislerler (MYB.1. d. Artik materyallerle galgilar
iiretir.,, D5.2.3. Cevresel siirdiiriilebilirligin saglanabilmesi i¢in atik yonetimini 6nemser.). Calg
yapimi tamamlandiktan sonra gocuklar galistiklari alani temiz birakir (D18.2.3. Ev, sinif, okul bahgesi
gibi ortak alanlarin temizliginde gorev alir.). Cocuklarin yaptiklari marakas ile farkl sesler Giretmeleri
icin yeterli sire verilir. Cember dizeninde oturulur. Marakas ile bir ritim olusturulur. Cocuklar
duyduklari ritmi marakaslari ile calarak tekrar ederler. Ogretmen ismini ritim ile sdyleyerek calar. Her
cocuk kendi ismini ritim tutarak sdyler ve ritmi marakasiyla calar (MYB.2. d. Artik materyallerden
iirettigi calgilari galar.). “Atiklarimizi degerlendirdik, kendi galgimizi yaptik, ¢aldik, simdi bu galgi ile
kendi ritmimizi olusturacagiz.” denilerek gocuklara motivasyonlarini ayarlamalariigin destek saglanir
(SDB1.2.SB2.G5. Katildigi etkinligi sonuna kadar devam ettirir). Sonra 6gretmen istedigi bir climleyi
ritimile sdyleyerek ¢alar. Daha sonra lizerinde ¢esitli doga dostu gorsellerin oldugu kartlari gocuklara
gosterir. Kartlarin lizerinde dogayi, gevreyi korumak igin neler yapilabilecegdine dair gorseller yer alir.
(0OB4.1.SB1. Gorseli algilamak). Cocuklara bu kartlardan birini segmeleri ve gordikleri gorseli bir
cumle ile ifade etmeleri sdylenir. Cocuklar sirayla bir kart secger ve kartta gordiigi gorseli cimleye
dondstlriir (OB4.2.SB2. Gorseli baglamdan kopmadan doniistiirmek). Cocuklara calgilar ile
climlelerine bir ritim Gretmeleri igin siire verilir (MYB.1.c. Artik materyallerden yapilmis galgilarla ve
Orff galgilariyla planli veya dogaglama ritim/ezgi liretir., E3.2. Yaraticilik).

Her gocuk sirayla Urettigi ritmi calgisiyla galar ve climlesini ritmik bir sekilde séyler (MYB.2.c. Planli
veya dogaglama iirettigi ritmi/ezgiyi artik materyallerden yapilmis galgilarla ve Orff galgilariyla
calar.).

« Sise ile hangi galgiyi yaptik?

« Yaptigin marakasin igerisine neler koydun?

« Ritim olustururken zorlandin mi? Hangi kisim seni zorladi?
« Dogaigin galmak sana ne hissettirdi?

- Baska hangi materyalleri kullanarak ¢algi yapabiliriz?

« Dogamizi korumak igin baska neler yapabiliriz?
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FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Kuslar i¢in mavi kart, orman igin yesil kart gibi kodlamalari igeren kartlar gocuklara verilerek
onlardan; kendi hazirladiklari miizik aletiyle her farkh renk igin farkli ritimler Gretmeleriistenebilir. Cocuklardan
ritim aletleriyle farkli tempolar kullanilarak dans etmeleri istenebilir. Cocuklarin doga igin c¢alabilecekleri
melodilere ek olarak, onlardan sarki sozleri liretmeleriistenebilir. Cocuklardan, kii¢lik gruplar halinde galisarak
farkli sesler trettikleri dogaglama bir orman orkestrasi kurmalariistenebilir.

Destekleme: Marakas yapimi igin dnce nasil bir ses elde etmek istedikleri ¢ocuklarla konusulur. Hangi
malzemelerin hangi sesi ¢ikardigini anlamak igin sesler birlikte denenebilir. Cocuklar malzemelerini segerken
ve marakaslarini yaparken grup halinde ¢alisabilirler; bu siirecte akran eslestirmesi yapilabilir. Sise ¢ift tarafl
bant ya da farkh materyaller kullanarak masaya sabitlenebilir ve yapistirici ve makasa, kavramayi artirici
ozellikler eklenebilir. Kiiglik materyallerin kavranmasini kolaylastirmak igin kiiglik masa ya da cimbiz kullanimi
desteklenebilir. Ritim Gretme siirecinde gocuklara bireysel rehberlik yapilabilir ya da model olunabilir. Doga
dostu gorseller blyilik boylarda hazirlanabilir ve gerekirse kabartma eklenebilir. Degerlendirme sorularinin
sayisi azaltilarak etkinlik basitlestirilebilir ya da farkli zamanda degerlendirme yapilarak etkinlik daha kigilik
pargalara ayrilabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihimi: Aileler yapilan etkinlikle ilgili bilgilendirilir. Ailelerden, evde g¢ocuklari ile artik materyallerden
marakas disinda farkli bir galgi tasarlamalari ve bu galgiyla ritim ¢alismalari yapmalari istenir.
Toplum Katimi: Cocuklarin aileleriyle yaptigi miizik arag gereclerinden bir sergi olusturulur.
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ETKINLIK ADI: Hangi Calgi?
ALAN ADI: Miizik
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Miizik Alani:
MDBI1. Miiziksel Dinleme
KAVRAMSAL BECERILER:
KB1. Temel Beceriler
KB1.6. Segmek
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
E3.3. Acik Fikirlilik
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.3. Sosyal Farkindalik Becerisi
SDB2.3.SB2. Baskalarinin duygularini, diisincelerini ve bakis agilarini anlamak
SDB2.3.SB2.G1. Bir durum hakkinda farkli diisiinebilecedini ve hissedebilecegini fark eder.
Degerler:
D3. Caliskanhk
D3.4.Calismalarda aktif rol almak
D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.
Okuryazarlik Becerileri
OB1.Bilgi Okuryazarhgi
0B1.3. Bilgiyi Ozetleme
0B1.3.SB2. Bilgiyi siniflandirmak
0B4.Gorsel Okuryazarlik
OB4.1. Gorseli Anlama
0B4.1.SB2. Gorseli tanimak
OGRENME GIKTILARI:
Miizik Alani:
MDB.3. Duydugu seslerin kaynagini anlayabilme
MDB.3.b. Dogadan/gevreden/nesnelerden duydugu seslerin kaynagini ifade eder.
MDB.4. Dinledigi sozlii/s6zsiiz miizik eserlerindeki/¢cocuk sarkilarindaki 6zellikleri fark edebilme
MDB.4.b. Dinledigi so6zlli/s6zsiiz mizik eserlerindeki/gocuk sarkilarindaki ezgi/ritim/calgi farkliliklarini
ifade eder.
iCERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Ayni- farkli
Sozcukler: Galgi, piyano, gitar, davul, keman
Materyaller: Cesitli galgilarin ses kayitlari, piyano, gitar, davul, keman galgilarinin 6n planda oldugu mizikler,
¢ocuk sayisi kadar lizerinde piyano, gitar, davul, keman resmi olan kartlar

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
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OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Cember olunur. El ele tutusulur. “Basliyoruz, nelerden? Calgi isimlerinden” sézleri sdylenir ve her
¢ocuk sirayla bildigi bir galgi ismini sdyler.

Bas-li-yo-ruz(Eller gemberin igine ve disina dogru sallanir.)

Nelerden? (Eller iki yana soru soruyormus gibi agilir.)

Calgiisimlerinden (Eller viicudun yanina getirilir.)

Ogretmen bir calgi ismi sdyler ve ellerini {i¢ kere birbirine vurarak alkis yapar.

Ardindan 6gretmenin yanindaki ¢ocuk bildigi bir calgi ismini soyler ve 3 kere alkis yapar. Tiim gocuklar
calgi ismi soyleyince oyun tamamlanir. Aklina galgi ismi gelmeyen gocuklara ipuglariyla (telleri var,
tfleyerek calinir gibi) yardimci olunur. “Daha dnceden &grendigimiz calgilar hatirladik, simdi de
seslerini hatirlayalim. Simdi bazi ¢algilara ait sesler dinleyecegiz, dinlediginiz ses hangi ¢algiya ait
ise onu ¢aliyormus gibi hareketini yapacagiz” denilir. Piyano, gitar, davul, keman gibi galgilarin sesleri
cocuklara dinletilir. Gozler kapali dinleme ¢alismalari da yapilabilir. Cocuklar dinledikleri sesin hangi
¢algiya ait oldugunu dusinirler ve ismini sdylemeden o calgiyl galiyormus gibi yaparlar. Cocuklarin
hepsi hareketi yaptiktan sonra calginin adi sorulur (0B1.3.SB2. Bilgiyi siniflandirmak). Cocuklarin
cevaplarinin ardindan galginin ismi sdylenir (MDB.3.b. Dogadan/gevreden/nesnelerden duydugu
seslerinkaynadginiifade eder.). Ardindangemberolunurve oturulur. Cocuklaratiizerinde piyano, keman,
ney, gitar resimlerinin oldugu doért kart verilir. Kartlarda gorselleri bulunan galgilarin 6ne ¢iktigi farkl
muzikler gocuklara dinletilir. Cocuklar dinledikleri miizikte hangi galginin sesini duyuyorlarsa o galginin
kartini havaya kaldirir (E3.1. Odaklanma, D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini
yerine getirir., KB1. Temel Beceriler, KB1.6.Se¢cmek, 0B4.1.SB2. Gorseli tanimak). Hangi calgi
olduguna dair geri bildirim verilir. ihtiyag duyulursa miizikler tekrar dinlenir. Dinlenilen miiziklerde farkli
¢algilar olup olmadigi hakkinda konusulur. Cocuklarin calgi farkliliklarini ifade etmelerine rehberlik
edilir (MDB.4.b. Dinledigi s6zlii/s6zsiiz miizik eserlerindeki/cocuk sarkilarindaki ezgi/ritim/calgi
farkliliklarini ifade eder.) Cocuklara hangi miizigi daha gok begendikleri ve nedenlerini arkadaslariile
paylasmalariigin firsat verilir. Calgilarin bu duruma etkisi olup olmadigi tartisilir. Her gocuk duygu ve
distincelerini paylasmasi igin desteklenir. “Herkes sarkilar hakkinda ayni mi diistiniiyor?” (E3.3. Acik
Fikirlilik) “Bu farklliklar neden var sizce?” sorulari ile gocuklarin ayni durum hakkinda herkesin farkli
distinebilecedini ve hissedebilecedini kavramalari saglanir. (SDB2.3.SB2.G1. Bir durum hakkinda
farkl diisiinebilecedini ve hissedebilecedgini fark eder.)

ETKINLiKLER

Ayni mizigi begenen ¢ocuklar grup olusturur. Her grup bedendikleri miizikte baskin olan ¢algiyi grup
olarak bedenleriyle olusturur. Diger gruplar bu ¢alginin hangisi oldugunu tahmin ederler.

« Etkinligimizde hangi galgilar vardi?

« Dinlediginiz miiziklerde galgilari duymakta zorlandiniz mi? Calgilarin sesini duymakta zorlanmamak

icin sizce nelere dikkat etmeliyiz?

DEGERLENDIRME

- Daha d6nce dinlediginiz sarkilarda bu galgilardan hangilerinin sesini duymustunuz?

« Bir miizik besteleseydin miiziinde hangi ¢algilari kullanirdin?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Tiz/pes, vurmali/yayl/iflemeli vb. ¢algilar gibi farkl tiirdeki mizik aletleri ¢gocuklara ses
kayitlari, videolar vb. yardimiyla tanitilabilir ve bu ¢algi aletlerinin sesleriile ilgili mizikler dinletilebilir. Dinletilen
mudiziklerin ezgi, ritim vb. agilardan benzer ve farkli yonleri ¢cocuklarla tartisilabilir. Cocuklar kii¢lk gruplara
ayrilabilir ve her grup farkli bir mizik aletinin sesini taklit edebilir veya muizik aletini galmaya galisabilir. Farkh
muzik tlrlerine gdre yaratici dans ¢alismalarn yapilabilir. Cocuklarin farkh sesleri deneyimleyebilecekleri
degisik muzik aletlerinin oldugu gegici bir 6grenme merkezi hazirlanabilir. E§er imkan varsa 6gretmen sinifa
geleneksel veya modern miizik yapan bir grubun lyelerini veya mizik aleti yapan birini davet edebilir.
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Destekleme: Her gocugun sirayla galgi ismi s6ylemesi istenen asamanin basinda ¢algi isimleri agiklanabilir
ya da calginin gorselleri sinifa asilarak bu calgiyr cocuklarin kolaylikla hatirlamalari saglanabilir. Dokunsal
acidan destege gereksinimi olan gocuklar igin galgi resimlerinin oldugu etkinlik kartlari kabartmali sekilde
hazirlanabilir. Cocuklardan, etkinlikte sorulan sorularin tamami yerine bir kismini cevaplamalari istenerek
etkinlik basitlestirilebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelerden ¢ocuklariile bir konsere gitmeleri ya da bir konser kaydi izlemeleri istenir. Bu konserde
calan muziklerdeki galgi farklliklarini, gocuklardan miizisyenleri gorerek fark etmeleri saglanir.
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ETKINLIK ADI: Kus Gibi, Aslan Gibi
ALAN ADI: Miizik
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Miizik Alani:

MDBI1. Miiziksel Dinleme

MHB4. Miiziksel Hareket
KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.4. Coziimleme Becerisi
KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin pargalari belirlemek

EGILIMLER:

E1. Benlik Egilimleri
E1.5. Kendine Giivenme (0z Giiven)

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2.Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G1. ilgisini cekecek bir etkinlige katilmak icin harekete geger.
Degerler:

D12. Sabir

D12.1. Disilince, duygu ve davranislarinda kontrollii olmak
D12.1.3. Beklemekte zorlandigi durumlarda dikkatini farkli bir ise yonlendirir.
Okuryazarlik Becerileri
OB1.Bilgi Okuryazarhgi
0B1.3. Bilgiyi Ozetleme
0B1.3.SB2. Bilgiyi siniflandirmak
OGRENME CIKTILARI:
Miizik Alani:

MDB.4. Dinledigi sozlii/s6zsiiz miizik eserlerindeki/¢cocuk sarkilarindaki 6zellikleri fark edebilme
MDB.4.a. Dinledigi s6zlii/s6zsliz miizik eserlerindeki/gocuk sarkilarindaki kalin ve ince/kuvvetli ve hafif
ses farkliliklarini/yavas ve hizli tempo farkliliklarini ifade eder.

MHB.2. Harekete ve dansa eslik eden ritimlerdeki/miizik eserlerindeki/¢cocuk sarkilarindaki/gocuk sarki-

si formlarindaki dzellikleri fark edebilme
MHB.2.b. Miizik eserlerindeki/¢ocuk sarkilarindaki/cocuk sarkisi formlarindaki kalin ve ince/kuvvetli ve
hafif ses farklliklarini/yavas ve hizli tempo farkliliklarini hareketle/dansla gosterir.

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Hizli-yavas

Sozcikler: Opera

Materyaller: Kalin ve ince seslere 6rnek opera kayitlari, gocuk davulu, gelik iggen, kalin ve ince ses

bolimlerinden olusan s6zsiiz bir mizik

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
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OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

“Yeni bir gline basliyoruz, gemberde bulusalim” so6zleri ezgili bir sekilde sdylenerek gember olunur.
Ogretmen sesini bir kalinlastirip bir incelterek sirayla her cocuga “glinaydin” der. (Kalin bir sesle;
giinaydin Kerem, ince bir sesle; giinaydin Mete gibi) Herkese giinaydin dendikten sonra gocuklara
sesteki farkliliklar hakkinda disilinceleri sorulur. Cocuklarin cevaplari dogrultusunda sesteki
farklhklar aciklanir. Kalin sesin belirgin oldugu bir opera kaydi ile ince sesin belirgin oldugu bir opera
kaydi cocuklara dinletilir. iki ses arasindaki farkliliklar sorulur. Cocuklarin ince ve kalin ses ifadelerinin
ardindan hangisinin kalin, hangisinin ince bir ses oldugu sorulur. Kalin ve ince sesi ifade etmelerine
rehberlik edilir (MDB.4.a. Dinledigi s6zlii/s6zsiiz miizik eserlerindeki/¢ocuk sarkilarindaki kalin ve
ince/kuvvetli ve hafif ses farkliliklarini/yavas ve hizli tempo farkliliklarini ifade eder., KB2.4.SB1.
Nesne, olgu ve olaylara iligkin parcalari belirlemek., 0B1.3.SB2. Bilgiyi siniflandirmak.)

Mizik merkezinden alinan bir davul ve gelik tiggen ¢ocuklara gosterilir. Cocuklar hangi ¢alginin sesinin
daha kalin, hangisinin sesinin daha ince oldugunu tahmin ederler. Calgilar calinir. Davulun sesinin daha
kalin, gelik iggenin sesinin daha ince oldugunu fark etmeleri saglanir. Cocuklara bir oyun oynanacadgi,
kalin ve ince sesleri dikkatli dinlemeleri gerektigi sdylenir. Kalin ses ¢ikaran galgi calindiginda gocuklar
oturur. ince ses cikaran calgi calindiginda cocuklar ayaga kalkar (SDB1.2.SB2.G1. ilgisini cekecek bir
etkinlige katilmak icin harekete gecer.). Sasirtmacalar da eklenerek oyun oynanir. Sasiran gocuklar
oyuna baska bir gorevle devam eder ve gozlemci gérevi alarak arkadaslarini takip eder (D12.1.3.
Beklemekte zorlandigi durumlarda dikkatini farkh bir ise yonlendirir.). Tek gocuk kalana kadar oyun
devam eder. (E3.1. 0daklanma).

Ardindan kalin ve ince ses boliimlerinden olusan sozsiliz bir muzik acilir. Cocuklara miuzikteki ince
seslerin oldugu boliimlerde bir kus gibi, kalin seslerin oldugu boliimlerde bir aslan rolliine girerek
dans edecekleri séylenir. Cocuklar miizikteki ince ve kalin seslere gére dans ederler (MHB.2.b. Miizik
eserlerindeki/gocuk sarkilarindaki/cocuk sarkisi formlarindaki kalin ve ince/kuvvetli ve hafif ses
farkhliklarini/ yavas ve hizli tempo farkhliklarini hareketle/dansla gosterir., E1.5. Kendine Giivenme
(6z Giiven)).

ETKINLIiKLER

« Etkinligimizde neler yaptik?

« Hangi ¢alginin sesi kalindi?

« Hangi calginin sesi inceydi?

« Dans ettigimiz muzikte kalin ve ince sesleri fark etmekte zorlandiniz mi? Hangi kisim sizi zorladi?
« Kus gibi dans ettigini bélimlerde ses ince miydi, kalin miydi?

« Hangi seslerin oldugu bolimde dans etmek daha ¢ok hosuna gitti?

« Siniftaki nesneleri kullanarak ince ve ondan daha kalin bir ses gikartabilir misin?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Sinif iki gruba ayrilarak kalin seste sadece aslan roliinde olan gocuklar ince seste sadece kus
roliinde olan gocuklarin hareket etmeleri ile egitsel oyun tasarlanabilir. Cocuklardan farkh ses 6zelliklerinde
bulunan farkh hayvan seslerini taklit etmeleri istenebilir. Kus ve aslan figlrleri iceren farkli bir hikayedeki
muizikli dramatizasyon, ¢cocuklarla birlikte yapilabilir. Farkli tempolarda farkh hareketleri iceren yaratici dans
gosterisi yapilabilir. Ormanda yurlyus gibi bir konuyu, farkli ses kalinliklarinda ses taklitlerini de igeren bir
drama etkinligi yapilabilir.

Destekleme: Kalin ve ince ses ornekleri gogaltilabilir, gocuklara dijital ortamlarda 6rnekler dinletilebilir. ‘Otur-
kalk’ oyununda sesin yani sira uygun hareketi gosteren kartlar; dans etme sirasinda ise kus ve aslan gorselleri
kullanilarak gocuklar desteklenebilir. Degerlendirme sorularinin sayisi azaltilarak etkinlik basitlestirilebilir ya
da farklizamanda degerlendirme yapilarak etkinlik daha kiigiik pargalara ayrilabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelerden evde gocuklariile gesitli enstriimanlarin seslerini dinlemeleri ve hangisinin sesinin daha
kalin hangisinin sesinin dahaince oldugu hakkinda konusmalariistenebilir (keman-kontrbas gibi). Cocuklardan
evdeki nesnelerle kalin-ince ses olusturma denemeleri yapmalari istenebilir.
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ETKINLIK ADI: Sinifta Konser Var
ALAN ADI: Mizik, Matematik
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Miizik Alani:

MDBI1. Miiziksel Dinleme

MSB2. Miziksel Sdyleme
Matematik Alani:

MAB1. Matematiksel Muhakeme
KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.10. Cikarim Yapma Becerisi
KB2.10.SB3. Karsilastirmak

EGILIMLER:

E1. Benlik Egilimleri

E1.5. Kendine Giivenme (0z Giiven)
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB1.2.Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)

SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G3. Katilacadi etkinlik igin ortami diizenler.
Degerler:

D3. Caliskanhk

D3.2. Planh olmak
D3.2.3. Zamani etkili yonetmenin énemini fark eder.
Okuryazarlik Becerileri
OB1.Bilgi Okuryazarhgi
0B1.3. Bilgiyi Ozetleme
0B1.3.SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi climleleriile aktarmak)
OGRENME CIKTILARI:
Miizik Alani:

MDB.1. Cesitli cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini dinleyebilme
MDB.1.a. Kendisine sunulan secenekler arasindan dinleyecegi cocuk sarkilarini/cocuk sarkisi formlarini
seger.

MDB.1.b. Sectigi gocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini dinler.

MDB.2. Dinledigi cocuk sarkilarina/cocuk sarkisi formlarina dair duygu ve diisiincelerini ifade edebilme
MDB.2.a. Dinledigi ¢cocuk sarkilarinin/gocuk sarkisi formlarinin isimlerini sdyler.

MSB.3. Soyleme becerilerini sinif icinde sergileyebilme
MSB.3.b. Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini bireysel olarak/grupla uyum iginde soyler.

Matematik Alani:

MAB.4. Matematiksel olgu, olay ve nesnelere iliskin ¢gikarim yapabilme

MAB.4.c. Nesne, olgu ve olaylari karsilastirir.
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MUZIK ALANI

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Az-gok

Sozcukler: Konser

Materyaller: Onceden &grenilen sarki isimlerinin gorsellestirilerek yan yana yapistirildigi kraft kagidi
(Gorsellerin aralarina gizgiler gizilerek siitunlar olusturulur.)

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Cocuklarin yas seviyesine uygun konser kaydinin bir bolimii izlenir. Videoda izledikleriyle ilgili sohbet
edilir. Ardindan “Bugline kadar 6grendigimiz sarkilari hatirlayalim. Hangi sarkilari 6grendik?” diye
sorulur. Cocuklarin sarkilarin isimlerini hatirlamalarina destek olunur. “Bugtin sinifimizda konser var,
sanatgcilar ve seyirciler sizlersiniz. Birgok sarki biliyorsunuz ama konserde hepsini sdylemek igin yeterli
zamaniniz yok.” denir.

“Zamani etkili ydnetmek igin ne yapabiliriz?” (D3.2.3. Zamani etkili yonetmenin 6nemini fark eder.)
“Bu duruma bir ¢6ziim oneriniz var mi?” sorulari ile ¢cocuklarin fikirleri dinlenir. Gelen fikirlerden biri
uygulanabilir ya da “Konser sarkilarini belirlemeniz gerekiyor, konseri dinlemeye gelen seyircilere
soralim. Acaba hangi sarkilari dinlemek istiyorlar?” denir. Onceden hazirlanmis sarki isimlerinin
gorselleri bulunan kraft kagidi ¢ocuklarin goérebilecedi bir alana asilir. Cocuklar bir tane kegeli
kalem alirlar. Sarki isimleri, gorselleri gosterilerek tekrar soylenir. Ardindan ¢ocuklar hangi sarkiyi
seciyorsa o sarkinin bulundugu siituna bir daire gizer (MDB.1.a. Kendisine sunulan segenekler
arasindan dinleyecegi ¢cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini seger.). Cocuklarin hepsi sarki
secgimlerini yaptiktan sonra ortaya ¢ikan grafik incelenir. Her sarkinin oldugu sltunda kag daire
oldudu hep birlikte sayilir ve o siitunun altina yazilir. En az ve en ¢ok dairesi olan sarkilarin hangisi
oldugu sorulur. (MAB.4.c. Nesne, olgu ve olaylari karsilastirir, KB2.10.SB3. Karsilastirmak, OB1.3.
SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)). En fazla dairesi olan dort sarki konser igin
segilir. Konserde sodylenecek sarkilar belirlendikten sonra sarkilar dinlenir (MDB.1.b. Sectigi cocuk
sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini dinler.). Cocuklar bu sarkilarin isimlerini séyler (MDB.2.a. Dinledigi
cocuk sarkilarinin/gocuk sarkisi formlarinin isimlerini séyler.). Cocuklar dort gruba ayrilir. Gruplarin
bu dort sarkidan istedigi birini konserde sdyleyecekleri belirtilir. Gruplar kendilerine bir isim bulurlar ve
grup olarak soyleyecekleri sarkiya karar verirler. Konser éncesi hazirlik, ortam diizenlemesi ve prova
icin gruplara yeterli siire verilir (SDB1.2.SB2.G3. Katilacagi etkinlik icin ortami diizenler.). Ardindan
her grup sirayla sarkisini sdyler (MSB.3.b. Gocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini bireysel olarak/
grupla uyum iginde séyler. E1.5. Kendine Giivenme (0z Giiven)). Konser sonunda tiim gruplarla hatira
fotografi gekilir.

ETKINLIiKLER

- Ogrendigimiz sarkilar arasindan hangisini segtiniz? Neden?
- Grafige gore en ¢ok /en az dairesi olan sarki hangisiydi?
« Segilen sarkilarin isimleri nelerdi?

« Grubunuzla sdyleyecediniz sarkiya nasil karar verdiniz?

DEGERLENDIRME

« Birlikte sdylerken neler hissettiniz?

« Daha 6nce konsere gittiniz mi? Kimin konseriydi?
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MUZIK ALANI

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Sarkilara ait gorsel kartlardan olusan mizik ¢arki yapilabilir ve ¢gocuklardan, garki gevirerek
kendi miziklerini bulmalariistenebilir. Cocuklardan, ¢arkta kendilerine gelen sarkiyi dinledikten sonra; sarkinin
ismi, ritimleri, kullanilan enstriimanlar, sarkinin temposu gibi konularda kendilerini ifade etmeleri istenebilir.
Cocuklara bu sarkiyi dinlerken neler hissettikleri sorulabilir. Yaratici diisiinme ydntemleri kullanilarak
cocuklardan, sarkiya farkli bir isim vermeleri istenebilir. Bazi gocuklar sarkiyi sdylerken diger gocuklardan
beden perkiisyonu ile sarkiya eslik etmeleri istenebilir. Cocuklarin farkl enstriiman seslerini karsilastirmalari
istenebilir. Cocuk sarkilarinin hangi enstriiman ile ¢alindigini tahmin etmeleri istenebilir. Mizikli bingo oyunu
hazirlanarak sarki ile gorsel eslestirmesi yapilabilir.

Destekleme: Gocuklarin bireysel 6zelliklerine dikkat edilerek, konser gruplar olusturularak onlara akran
destedi saglanabilir. Sarki s6ylemenin yani sira gocuklarin 6zelliklerine gére dans etmeleri ya da onlardan,
sarkinin sozlerine uygun sekillerde rol yapmalari istenerek etkinlik farkhlastirilabilir. Grafigin doldurulmasi
sirasinda gocuklara bireysel destek verilerek rehberlik edilebilir. Degerlendirme sorularinin sayisi azaltilarak
etkinlik basitlestirilebilir ya da farklizamanda dederlendirme yapilarak etkinlik daha kiiglik pargalara ayrilabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Gin sonunda ¢ekilen hatira fotografi eve gonderilir ve ailelerden fotograf ile ilgili cocuklari ile
sohbet etmeleriistenir. Evde sevdikleri sarkilar arasindan segim yaparak bir konser diizenlemeleri istenir.
Toplum Katihmi: Cocuk sarkilari sdyleyen bir mizik grubu ile iletisime gecilerek okulda ya da ilgede bir konser

planlanir.




MUZIK ALANI

ETKINLIK ADI: Miizik Kipleri
ALAN ADI: Miizik
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Miizik Alani:
MSB2. Miiziksel Séyleme
MYB5. Miziksel Yaraticilik
KAVRAMSAL BECERILER:
KB1.Temel Beceriler
KB1.7. Belirlemek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2.Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G1. ilgisini cekecek bir etkinlige katilmak icin harekete geger.
Degerler:
D10. Miitevazilik
D10.1. insan iliskilerinde yapici olmak
D10.1.3. Grup calismalarinda uyumlu davranir.
Okuryazarlik Becerileri
0B4.Gorsel Okuryazarlik
0OB4.2. Gorseli Yorumlama
0B4.2.SB1. Gorseliincelemek
OGRENME GIKTILARI:
Miizik Alani:
MSB.3. Soyleme becerilerini sinif icinde sergileyebilme
MSB.3.b. Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini bireysel olarak/grupla uyum iginde soyler.
MYB.2. Urettigi miiziksel iiriinlerini sergileyebilme
MYB.2.a. Planl veya dogaglama urettigi ritmi beden perkiisyonuyla/hareketle/dansla gosterir.
MYB.2.c. Planl veya dogaglama Urettigi ritmi/ezgiyi artik materyallerden yapilmis galgilarla ve Orff
calgilanyla galar.
iCERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Ustiinde
Sozcukler: Kip
Materyaller: Sarki kiipl, hareket kipd, ritim gubugu
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
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OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Cember olunur. Onceden hazirlanan ki kiip cocuklara gdsterilir. Kiiplerden biri sarki kiipiidiir; tizerinde
daha 6nce 6grenilen, gocuklarin rahatga ritim tutabilecegi sarkilarin temsili gorselleri yer alir. Diger
kiip hareket kiipidir; tGzerinde sarkinin ritmine ne sekilde (ellerini birbirine vurarak, ellerini dizlerine
vurarak, ritim gubugu, davul gibi bir nesneye vurarak, ayaklari yere vurarak ve dans) eslik edecedgini
gosteren gorseller yer alir. Kipler ve lzerindeki gorseller birlikte incelenir (0B4.2. SB1. Gorseli
incelemek). Gorsellerin ne ifade ettigi hakkinda gocuklarin fikirleri alinir. Gérseller agiklanir. Ardindan
cocuklar sirayla dnce sarki kiiplinii sonra da hareket kiiplinii atar (E1.1. Merak). Sarki kiiplinde
hangi sarki gelirse, o sarki hep birlikte soylenir (MSB.3.b. Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini
bireysel olarak/grupla uyum icinde séyler., KB1.7. Belirlemek). Sarki sdylenirken bir mikrofon ya da
mikrofonmus gibi kullanilabilecek bir nesne elden ele gezdirilerek gocuklarin aktif katilimi saglanir.
Cocuklar mikrofonu kisa bir siire kullandiktan sonra yanindaki kisiye verir ve siralarini beklemeleri
konusunda gocuklara rehberlik edilir (D10.1.3. Grup ¢alismalarinda uyumlu davranir., SDB1.2.SB2.G1.
ilgisini gekecek bir etkinlige katilmak icin harekete geger.). Hareket kiipiinde ne gelirse kiipii atan
cocuk sarkiya uygun olarak Urettigi ritmi kiipln tGzerindeki gorsele gore gosterir (E3.1. Odaklanma).
Elleri birbirine vurma gelirse gocuk sarkiya uygun urettigi ritmi ellerini birbirine vurarak gosterir
ve sarkiya eslik eder. Ayaklari yere vurarak gelirse, ayaklarini yere vurarak Urettigi ritim ile sarkiya
eslik eder (MYB.2.a. Planli veya dogaglama iirettigi ritmi beden perkiisyonuyla/hareketle/dansla
gosterir.).

Ritim gubugu gelirse ritim gubudu ile ritim ¢alinir. Davul gibi kullanacadi bir nesneye vurma gelirse
siniftan bulacagi malzemelerle ritim ¢alinir (MYB.2.c. Planl veya dogaclama iirettigi ritmi/ezgiyi artik
materyallerden yapilmis galgilarla ve Orff galgilariyla calar.).

Cocuklarin uyumunu kolaylastirmak igin sarkilar énce yavas sonra hizli tempoda sdylenir ve ¢alinir.
Hareket kiipiinde dans gelirse tiim gocuklar dans ederek sarkiya eslik ederler.

ETKINLIiKLER

« Sarki kiipimuzde hangi sarkilar vardi?

« Hareket kiiplimiizde hangi hareketler vardi?

« Sarkilara eslik ederken zorlandiniz mi? Neden?

« En ¢ok nasil ritim calmak hosunuza gitti? Neden?

- Hareket kiipiine baska neler eklenebilir? Sarkinin ritmini baska nasil ¢alabiliriz?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Etkinlikte kullanilan hareketlere ek olarak ¢ocuklardan, bireysel veya grup seklinde beden
perkiisyonu ile sarkiya eslik etmeleri istenebilir. Cocuklardan, sdylenen sinif sarkisina artik materyalleri veya
Orff calgilarini kullanarak eslik etmeleri istenebilir. Kiiglik gruplar halinde etkinlik, zincir seklinde devam
ettirilebilir. Ornegin; “Bir gocuk bir hareketi yapar yanindaki arkadasi 6nceki hareketi ve yeni hareketi yaparak
devam eder.” seklinde siire¢ zenginlestirilebilir.

Destekleme: Sarki kiiplindeki gorsellerin temsil ettigi sarkilar, gocuklarla sdylenerek hareket kiipl ¢ocuklarla
birlikte olusturulabilir. Cocuklarin 6nerdigi hareketleri yapmalari istenebilir. Bunlarin fotograflar ¢ekilerek
hareket kiipline yerlestirilebilir. Cocuklarin sarkiyi sdyleyip ritim tutmalariasamasinda bireysel olarak rehberlik
sunulabilir ya da akran eslestirmesi yapilarak ¢ocuklarin birbirlerini desteklemeleri saglanabilir. Cocuklarin
ozelliklerine gore yalnizca sarki sdyleme ya da yalnizca ritim tutmalari istenerek etkinlik basitlestirilebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Aileler evde gocuklariile farkli kiipler olusturup sarkilari birlikte sdyleyip onlarin ritmini galabilirler.

Evdeki materyalleri, artik malzemeleri ritim olusturmak igin kullanabilirler.
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ETKINLIK ADI: Calgi Sepeti
ALAN ADI: Miizik
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Miizik Alani:
MCB3. Miziksel Calma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.8. Sorgulama Becerisi
KB2.8.SB2. ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.1.Kendini Tanima (0z Farkindalik Becerisi)
SDB1.1.SB1. Ogrenecedi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
SDB1.1.SB1.G2. Merak ettigi konu/kavrama iliskin soru sorar.
Degerler:
D3. Caliskanhk
D3.4.Calismalarda aktif rol almak
D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.
Okuryazarlk Becerileri
0B4.Gorsel Okuryazarlk
OB4.1. Gorseli Anlama
0B4.1.SB1. Gorseli algilamak
OGRENME GIKTILARI:
Miizik Alani:
MCB.2. Calacadi calgilara/ritimlere/ezgilere/¢ocuk sarkilarina/gocuk sarkisi formlarina dair duygu ve
diisiincelerini ifade edebilme
MCB.2.a. Kendisine sunulan artik materyallerden yapilmis ¢algi/Orff calgisi secenekleri arasindan
calacadi galgiy1 seger.
MCB.2.b. Sectigi artik materyallerden yapilmis ¢alginin/Orff galgisinin ismini/6zelliklerini sdyler.
MCB.3. Caldig: ritimlerdeki/ezgilerdeki/gocuk sarkilarindaki/gocuk sarkisi formlarindaki 6zellikleri fark
edebilme
MCB.3.a. Ritimleri/ ezgileri kuvvetli ve hafif ses farkliliklarina/yavas ve hizli tempo farklliklarina gére
calar.
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MUZIK ALANI

ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Hizli-yavas, kuvvetli-hafif

Sozcukler: Sinifta bulunan Orff galgilarinin isimleri

Materyaller: Her galgidan iki tane olacak sekilde gocuk sayisi kadar Orff galgisi ve bu galgilarin gorsellerinin

bulundudu kartlar, bir sepet

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLiKLER

DEGERLENDIRME

Cocuklara “Daha 6nce calgi ¢aldiniz mi? Etrafinizda ¢algi ¢alan birileri var mi?” gibi sorular sorulur
ve cevaplar dinlenir. Ardindan uzerinde Orff galgilarinin gorselleri olan kartlar gocuklara gosterilir
(0B4.1.SB1. Gorseli algilamak). Bu kartlarda yer alan galgilarin sinifimizin gesitli yerlerine saklandig
soylenir. (E1.1. Merak) Her calgidan iki tane oldugu aciklanir. Cocuklar hizli tempolu bir miizik esliginde
calgilari bulup gemberin ortasina koyar. Calgilarin isimleri, sekilleri, sesleri, nasil gortindiikleri, nasil
calindiklari hakkinda konusulur.

“Calgilar ile ilgili neleri merak ediyorsunuz?” sorusu ile gocuklar merak ettikleri sorulari sormalariigin
tesvik edilir. (SDB1.1.SB1.62. Merak ettigi konu/kavrama iliskin soru sorar. KB2.8.SB2. ilgili konu
hakkinda sorular sormak (5N1K)).

Cocuklarin sorulari yanitlanir, birlikte arastirilir. Ardindan ¢ocuklara birer tane Orff galgisi dagitilir.
‘Aldim-Caldim Koydum’ sézleri esliginde ¢ocuklar onlerindeki ¢algiyi alirlar, galarlar ve sagindaki
arkadasinin oniine birakirlar. Her bir gocuk Orff ¢algilarinin hepsini galdiktan sonra oyun tamamlanir.
Cocuklarin istedikleri Orff galgisini segcmesine, calgilari isteklerine gore birbirleri ile degistirmesine
rehberlik edilir (MGB.2.a) Kendisine sunulan artik materyallerden yapilmis calgi/Orff calgisi
secgenekleri arasindan galacagi ¢algiyi seger.).

Cocuklar cemberde ayaga kalkar. “Calgi sepeti” oyunu oynanacagi séylenir. Ogretmen ebe olur ve
gemberin ortasina gecer. Bir galgi ismi séylenir. ismi sdylenen calgi hangi cocuklarin elindeyse o iki
gocuk yer degistirir. Ebe bu sirada yer degistirenlerden birinin yerini kapmaya calisir. Ortada kalan
kisi yeni ebe olur ve bir galgi ismi sdyler. Ortadaki kisi “calgi sepeti” dediginde gemberdeki herkes
yer degistirir. Oyun bu sekilde tamamlanir (D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini
yerine getirir.). Cocuklar sirayla birbirlerini dinleyerek ellerindeki calginin ismini séyler (MGB.2.b.
Sectigi artik materyallerden yapilmis ¢alginin/Orff ¢algisinin ismini/6zelliklerini sdyler.).

Ogretmen ellerini birbirine vurarak bir ritim olusturur. Cocuklar Orff calgilari ile ayni ritmi galar.
“Simdi bu ritmi bir kaplumbada gibi yavas ¢alalim. Simdi bu ritmi bir ¢ita gibi hizli galalim.” denir
(MCB.3.a. Ritimleri/ ezgileri kuvvetli ve hafif ses farkliliklarina/yavas ve hizlh tempo farkliliklarina
gore galar., E3.1. 0daklanma).

"Ssssss! Uyuyan bir bebek var. Daha hafif ¢alalim.

Simdi sesimizi herkese duyuralim. Daha kuvvetli ¢alalim” cimleleri ile hizli-yavas, hafif-kuvvetli
kavramlarina dikkat gekilerek galma denemeleri yapilir (MCB.3.a. Ritimleri/ ezgileri kuvvetli ve hafif
ses farkliliklarina/yavas ve hizh tempo farkliliklarina gore galar., E3.1. 0daklanma) . Kolaydan zora
cesitli ritimler ¢alinir.

Ogretmen tiim galgilarin sigabilecegi bilyiikliikte bir sepeti 6niine koyar. “Ben bir ¢algi sepeti getirdim.

icinde ............. var, marakas yok.” der. Elinde marakas olan ¢gocuklardan ilk 6nce “Marakas var, .........
yok” diyen ¢ocuk marakasi sepete koyar. Hangi ¢alginin yok oldugunu soylediyse elinde o galgi olan
GOCUK “.eeveeeennnnn. Var, coeeeieneeens yok” diyerek devam eder. Calgilarin hepsi kutuya toplandiginda oyun
sona erer.

« Hangi ¢algiyi segtin? Neden?

« Calgilari kaplumbaga gibi ¢aldigimizda nasil galdik?

« Calgilari gita gibi caldigimizda nasil galdik?

- Bebek uyanmasin diye nasil caldik?

« Herkes bizi duysun diye nasil galdik?

« Etkinligin en ¢ok hangi kismi hosunuza gitti? Neden?
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MUZIK ALANI

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklardan sinifta bulunan veya dijital ortamda sesleri dinletilen gelik Giggen, ritim gubuklari,
zil, gong, ksilofon, bango, marakas, kastanyet, tef, davul gibi Orff ritim aletlerinden birini segmesi ve kendi
sesiyle aletten gikan sesi taklit etmesi saglanabilir. Cocuklara Orff miizik aletleri gésterilmeden sesi, dokusu,
rengi, 6zellikleri vb. séylenerek, onlardan hangi mizik aleti oldugunu bilmeleri istenebilir.

Destekleme: Cocuklarinihtiyaglarina gore kartlar kabartmali sekilde hazirlanabilir. Yine gocuklarinihtiyaglarina
gore sakli olan galgilarin yerini gosteren haritalar olusturulabilir. Cocuklara dagitilan Orff galgilariyla ilgili kisa
bilgiler verilebilir. Gorsel kartlar ve videolar kullanilabilir. Calgilara, kavramayi artiracak pargalar eklenerek,
bunlar tutma agisindan daha islevsel hale getirilebilir. Oyunda yer degistirme sirasinda akran destegi
sa@lanabilir. Degerlendirme sorularinin sayisi azaltilarak etkinlik basitlestirilebilir ya da farkli zamanda
dederlendirme yapilarak etkinlik daha kiigiik pargalara ayrilabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelerden, evde c¢ocuklar ile farkh ritimleri hizli-yavas, kuvvetli-hafif sekillerde calmalar
istenebilir. Sevdikleri bir sarkiyi birlikte soylerken bedenleri ya da artik materyallerden yapacaklari galgilarla
sarkinin ritmini degisik sekillerde (hizli-yavas, kuvvetli-hafif) calmalari istenebilir.

Toplum Katihmi: Okul bahgesindeki farkl dogal materyallerle ritim ¢alismasi diizenlenebilir. Dogal materyaller
diger siniflarla paylasilabilir ve okuldaki diger gocuklar ritim galismasina eslik edebilir.




MUZIK ALANI

ETKINLIK ADI: Kamp Sarkisi
ALAN ADI: Miizik
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Miizik Alani:
MYB5. Miiziksel Yaraticilik
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.20. Sentezleme Becerisi
KB2.20.SB3. Parcalari birlestirerek 6zgiin bir biitiin olusturmak
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.5. Kendine Giivenme (0z Giiven)
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Yaraticilik
E3.6. Ozqiin diisiinme
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletigim Becerisi
SDB2.1.SB1. Baskalarini etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.SB1.G3. Konusmak igin sirasini bekler.
Degerler:
D3. Caliskanhk
D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak
D3.3.1. Yaraticiligini gelistirecek faaliyetlere katilr.
OGRENME GIKTILARI:
Miizik Alani:

MYB.1. Miiziksel deneyimlerinden yola ¢ikarak miiziksel iiriin ortaya koyabilme
MYB.1.b. Planh ya da dogaglama gocuk sarkilari/gocuk sarkisi formlari Uretir.

MYB.2. Urettigi miiziksel iiriinlerini sergileyebilme

MYB.2.b. Planli veya dogaclama iirettigi gocuk sarkisini/cocuk sarkisi formunu sdyler.

iCERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Altinda-ortasinda-iistiinde

Sozcukler: Kamp, kelime, climle, ezgi

Materyaller: Cadir, kamp alani olusturulabilecek gesitli materyaller, “"Kamp Atesi” isimli kitap, ses kayit cihazi

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif, agik hava

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Okul bahgesinde bir kamp ortami hazirlanir. Bir ¢cadir ve ortada odun pargalarinin oldugu ¢gember

ETKINLIiKLER

seklinde bir oturma alani hazir bulundurulur. “Cocuklarla kamp yapmak ne demektir? Kampta neler
yapilir?” sorulari izerinden konusulur. Ardindan bahgede bizim i¢in hazirlanmis bir kamp alani oldugu
sOylenir. Kamp alanina dogru yola ¢ikilir. Yolculuk esnasinda gocuklar etrafi gézlemler. Cukurdan
atlama, yokus ¢ikma, koprinin Ustiinden gegme, agag dallarinin altindan gegme gibi dykiinmelerle
yolculuk dikkat cekici hale getirirler. Doganin sesleri dinlenir. Cocuklarin dikkatini ¢ceken bir sey

oldugunda durup incelenir. Ardindan kamp alanina gelinir. Cocuklara kamp alaniniincelemeleri,
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MUZIK ALANI

¢adinn icine girip cikmalari icin firsat verilir. Cocuklar beslenmelerini temsili odun atesinin etrafinda
yaparlar. Ardindan “Egitimde Birlikteyiz” serisinden “Kamp Atesi” isimli kitap etkilesimli bir sekilde
okunur. Ardindan “Haydi, biz de kitaptaki cimleden sarki iretme oyununu oynayalim. Ben bir kelime
soyleyecegim, yanimdaki kisi o kelimeyi kullanarak bir climle diistinsiin ve o climleyi sarki olarak
soylesin. Mesela ben ‘gcadir’ dersem, yanimdaki arkadasiniz ‘Kampta c¢adir kurduk.” ciimlesini su
sekilde soyleyebilir, denir. “"Kampta ¢adir kurduk” climlesi 6rnek olmasi igin, ezgili bir sekilde soylenir.
Ogretmen bir kelime sdyler, yanindaki gocuk dgretmenin sdyledigi kelime ile bir ciimle olusturur

AL bu climleyi bir sarkiya donistiirmesi igin gocuga siire taninir (MYB.1.b. Planh ya da dogaglama

< | ¢ocuk sarkilari/gocuk sarkisi formlari iiretir., KB2.20.SB3. Pargalari birlestirerek 6zgiin bir biitiin

% olusturmak., D3.3.1. Yaraticihgini gelistirecek faaliyetlere katilir.). Ciimle ile uyumlu bir ezgi tretimi

E icin gocuklara rehberlik edilir. Cocuklarin birbirleriyle ayni ezgiyi Uretmemeleri igin, “Daha farkl nasil

L olabilir?” denilerek, 6zgiin Griinler olusturmalari saglanir. (E3.2. Yaraticilik, E3.6. Ozgiin diisiinme)
Cocuk hazir oldugunda ciimlesini ezgili bir sekilde sdyler, bu esnada ritim tutup dans edebilir, gesitli
hareketlerle sarkisina eslik edebilir (MYB.2.b. Planl veya dogaglama iirettigi cocuk sarkisini/gocuk
sarkisi formunu séyler.). Cocuklarin lrettigi sarkiyi séylemeleri, sarkilarina dans, ritim veya hareketle
eslik etmeleri icin destek verilir (E1.5. Kendine Giivenme (0z Giiven)).
Ortaya ¢ikan ezqili ciimle tim grup tarafindan ritim tutularak birka¢ kere tekrar edilir. Bu sirada
¢ocuklarin Urettigi sarkilar ses kaydi seklinde kaydedilir. Cocuklar sirayla kelimeden ciimle olusturup
bunlari sarkiya doniistirir (SDB2.1.SB1.G3. Konusmak igin sirasini bekler.).
« Etkinligimizde neler yaptik?

E « Kitapta nasil bir oyun oynamislardi?

'g « Olusturdugunuz cliimleleri sarkiya donustirirken zorlandiniz mi?

i1« Sarkinizi sdylemek size ne hissettirdi?

)E « Daha once sarki Grettiniz mi? Sarkinizi kime sdylediniz?

& | Kayitlar dinlenir. Sarkilar hakkinda gocuklarin duygu ve diisiinceleri dinlenir. Kayitlar gocuklarin

portfolyolariigin degerlendirilir.

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklarin sinifga sarki olusturmak igin, sarkida kullanilacak anahtar kelimelere yonelik beyin
firtinasi yapmalari tesvik edilebilir. Cocuklardan, olusturduklari sarkiya ortak bir isim vermeleri istenebilir.
Cocuklardan sectikleri temalar veya kelimelere iliskin bir ciimle kurmalari; bu climleler uygun siralamayla
birlestirildikten sonra ortaya ¢ikan sinif sarkilarini da birlikte sdylemeleri istenebilir. Olusturulan sarki/sarkilar
ses kaydina alinarak “Sinif Radyosundan Ezgiler” adi altinda velilerle ve okulun diger siniflariyla paylasilabilir.
Cocuklar yazmis olduklari sarkilarin miizikli dramatizasyon ¢alismasini yapabilir.

Destekleme: Kitabin gorselleri blylk boyutlarda hazirlanarak gorsel agidan daha islevsel hale getirilebilir.
Cocuklarin climlelerini ezgili bir sekilde sdyleyebilmelerinde akran ve yetiskin destedi saglanabilir. Ornek
olarak sdylenen ezgili climle sayisi artirilabilir. Ritim tutma sirasinda ¢ocuklara rehberlik edilerek yardimci
olunabilir. Etkinligin son kismi olan, kelimeden cliimle olusturma ve bunu sarkiya donlstiirme asamasinda
akran eslestirmeleri yapilarak ¢ocuklarin birbirlerini desteklemeleri saglanabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Aileler etkinlik hakkinda bilgilendirilir. Ailelerden evde gocuklariile belirlenecek bir konu/durum/
olay ile ilgili dogaglama sarki Gretme etkinligi yapmalari istenebilir. Birbirlerine soyleyecekleri sozleri ‘ezqili
sOyleme giinli’ seklinde yapmalari 6nerilebilir.

Toplum Katiimi: Okula bir sarki s6zl yazar davet edilerek gocuklara, nasil sarki s6zi yazildigi ile ilgili bilgi
verilebilir. Cocuklarla sarki s6zii yazma atolyesi diizenlenebilir.
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MUZIK ALANI

ETKINLIK ADI: Tek Tek Tekerleme
ALAN ADI: Mizik
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Miizik Alani:
MSB2. Miziksel Séyleme
MHB4. Miiziksel Hareket
KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.4. Coziimleme Becerisi
KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylarailiskin parcgalari belirlemek
KB2.4.SB2. Pargalar arasindaki iligkileri belirlemek

EGILIMLER:

E2. Sosyal Egilimler
E2.5.0yunseverlik

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2.Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB3. Bir hedefi gergeklestirebilmek igin kendi duygu, diistince ve davranislariniizlemek ve
yonetmek
SDB1.2.SB3.G4. Kosula/duruma uygun sekilde tepkilerini kontrol eder.
Degerler:

D3. Caliskanhk

D3.4.Calismalarda aktif rol almak
D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.
Okuryazarlk Becerileri

0B1.Bilgi Okuryazarhgi
0B1.3. Bilgiyi Ozetleme

0B1.3.SB1. Bilgiyi g6ziimlemek
OGRENME GIKTILARI:
Miizik Alani:

MSB.2. Cocuk sarkilarindaki/gocuk sarkisi formlarindaki 6zellikleri fark ederek sdyleyebilme
MSB.2.b. Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini kalin ve ince/kuvvetli ve hafif ses farklliklarina/yavas
ve hizli tempo farkhliklarina/ritim farklhklarina gére soyler.

MSB.3. Soyleme becerilerini sinif icinde sergileyebilme
MSB.3.b. Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini bireysel olarak/grupla uyum iginde soyler.

MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme
MHB.3.c. Cocuga uygun miizik eserleriyle bireysel/grupla birlikte hareket/dans eder.

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Hizli-yavas, kuvvetli-hafif

Sozcukler: Tekerleme

Materyaller: 1adet kiiglk plastik top, Eba'da yer alan “Tek Tek Tekerleme” isimli tekerleme
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
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MUZIK ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Cocuklara kiiglik plastik bir top gosterilir. “Simdi bir oyun oynayacadiz, oyunumuzda bu topu
kullanacagiz. Oyunumuzun bir de tekerlemesi var!” denir. Asagidaki tekerleme ritmik bir sekilde
soylenir:

Tek tek tekerleme

Ustii kaymak sekerleme

Dereye diisme ¢ok soguk

Sdyle bana ¢argabuk

Her bir satir soylenir, gocuklar tekrar eder. Tekerleme birkag kere sdylendikten sonra gember olunur
ve yere oturulur. Cemberde, tekerleme sdylenmeden top elden ele gezdirilir. Top elden ele verilirken
belirli bir tempo ile ilerledigine dikkat gekilir. ‘Hop-hop-hop-hop’ gibi s6zciiklerle gocuklarin uyum
saglamasi icin denemeler yapilir. Ardindan tekerleme yavas bir tempo ile soylenirken gocuklarin
topu zamaninda yanindaki arkadasina vermesi icin rehberlik edilir. Tekerleme 6grenilip hep birlikte
sOylenmeye baslandiginda oyuna gegilir (MSB.3.b. Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini bireysel
olarak/grupla uyum iginde sdyler.). Cemberde tekerleme sdylenerek bir ebe segcilir. Ebe gemberin
ortasina oturur ve gozlerini kapatir. Top, tekerleme sdylenerek cemberde elden ele tekerlemenin
ritmine uygun bir sekilde gezdirilir (MHB.3.c. Cocuga uygun miizik eserleriyle bireysel/grupla birlikte
hareket/dans eder.).

Topu ritme uygun gezdirirken ¢ocuklara, topu kagirmamaya dikkat etmelerinin, topu zamaninda
arkadasina vermenin oyunun devam etmesi igin dnemli oldugu hatirlatilir (E3.1. Odaklanma).
Tekerleme bittiginde top kimde kalirsa, topu kucagina ya da arkasina saklar (D3.4.4. Kisisel ve grup
ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.). “Top kimde?” sorusu sorulur. Bu sirada gocuklarin
topun kimde oldugunu sdylememeleri gerektigi aciklanir (SDB1.2.SB3.G4. Kosula/duruma uygun
sekilde tepkilerini kontrol eder.). Ebe topun kimde oldugunu tahmin etmeye calisir. Ebenin (i¢ tahmin
hakki vardir. Ebe topun kimde oldugunu bilirse alkislanir ve istedidi birini ebe olarak secer. Bilemezse
topu saklayan ¢ocuk kendisini aciklar ve ebe olur. (E2.5.0yunseverlik). Oyuna tekrar baslarken;
“Simdi tekerlemeyi bir kaplumbada gibi yavas sdyleyecegiz, topu da yanimizdaki arkadasimiza daha
yavas verecediz” denilir. Tekerleme yavas bir tempo ile hep birlikte sdylenir. “Simdi hizli sdyleyelim,
gita gibi” denir. Tekerleme yavas ve hizli tempolarda sdylenerek oyun oynanir. “Sssss, simdi sessiz
olmaliyiz. Daha hafif soyleyelim. Simdi sesimizi duyuralim, daha kuvvetli soyleyelim.” gibi yonergelerle
tekerleme hafif ve kuvvetli ses farkliliklariyla sdylenerek oyun oynanir (MSB.2.b. Cocuk sarkilarini/
cocuk sarkisi formlarini kalin ve ince/kuvvetli ve hafif ses farkhliklarina/yavas ve hizh tempo
farkhliklarina/ritim farkliliklarina gore sdyler., KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iligskin pargalari
belirlemek). Her turdan sonra tekerlemeyi nasil séyledik? sorusu ile gocuklarin hizli-yavas tempo
ve hafif- kuvvetli ses farkliliklarini ifade etmesi saglanir (KB2.4.SB2. Pargalar arasindaki iliskileri
belirlemek, 0B1.3.SB1. Bilgiyi ¢c6ziimlemek). Sonraki turlarda tekerlemenin hizli mi, yavas mi, hafif mi,
kuvvetli mi sdylenecegini ebe belirleyebilir. Cemberde ¢ocuklarin sdylenen tempo ya da ses farkliligina
gore tekerlemeyi baslatmalariigin firsat verilir.

ETKINLIiKLER

« Oyunumuzda soyledigimiz tekerleme nasildi?

- Topu elden ele gezdirirken zorlandin mi? Neye dikkat ettin?

« Tekerlemeyi yavas sdyledigimizde hangi hayvan gibi séyledik?
« Hizl sdyledigimizde hangi hayvan gibi soyledik?

- Baska hangi hayvanin hareketleri gibi sdylersek hizli soyleriz?

DEGERLENDIRME

« Hafif ve kuvvetli sdylerken ne hissettiniz?

« Bildiginiz baska tekerlemeler var mi? Neler?
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MUZIK ALANI

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklardan, verilen tekerlemeyi yavas ve hizli tempolarda séylemeleri istenebilir. Séyleme
hizlarinin benzerlik ve farklliklari ile ilgili sohbet ortami olusturulabilir. Kalin ve ince ses tonuna sahip ses
sanatgcilarinin sesleri ¢gocuklara dinletilerek onlardan fark ettikleri sesleri soylemeleri veya taklit etmeleri
istenebilir. Cocuklar ritim aletleri veya Orff miizik aletlerini kullanarak belirtilen tekerlemeyi veya sectikleri bir
sarkiyi ritmik olarak sdylemeye c¢alisabilir. Cocuklara farkl tempolar igeren s6zstiz miizik verilebilir ve onlardan
bu miizige yonelik toplu halde dogaglama dans etmeleri istenebilir. SOylenen tekerlemeye gore yaratici dans
calismasi olusturulabilir.

Destekleme: Cocuklarin hafif ve kuvvetli sesler ile yavas ve hizli arasindaki farki anlayabilmeleri icin sesler
orneklendirilebilir. Yeni asamaya gegmeden dnce ¢ocuklara model olunabilir. Degerlendirme sorularinin sayisi
azaltilarak etkinlik basitlestirilebilir ya da farklizamanda dederlendirme yapilarak etkinlik daha kiiclik pargalara
ayrilabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelerden evde bir tekerleme kavanozu yapmalari istenebilir. Kavanozdan gekilen tekerleme
hizli-yavas tempolarda, hafif- kuvvetli seslerle soylenerek birlikte sdyleme ve tekerlemeyi 6grenme galismalari
yapilabilir. Tekerlemeye uygun hareketlere eslik edilebilir. Her aileden; bildigi bir tekerlemeyi uygulayip, bir
kagida yazip okula gondermesi istenebilir. Gonderilen tekerlemelerle “Tekerlemem Sinifimda”, “Tekerleme
Kavanozu” gibi uygulamalar yapilabilir.

Toplum Katiimi: Cocuklarla 6grendikleri tekerlemelerle ilgili bir poster hazirlanip diger siniflardaki cocuklarla
paylasilabilir.
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MUZIK ALANI

ETKINLIK ADI: Bir Benek Gérdiim Sanki
ALAN ADI: Mizik, Matematik
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Miizik Alani:
MSB2. Miziksel Sdyleme
MHB4. Miiziksel Hareket
Matematik Alani:
MABG6. Sayma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB1. Temel Beceriler
KB1.1. Saymak
EGILIMLER:
E2. Sosyal Egilimler
E2.5.0yunseverlik
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.1.Kendini Tamima (0z Farkindalik Becerisi)
SDB1.1.SB1. Ogrenecedi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
SDB1.1.SB1.G2. Merak ettigi konu/kavrama iliskin soru sorar.
Degerler:
D10. Miitevazilik
D10.1. insan iliskilerinde yapici olmak
D10.1.3. Grup calismalarinda uyumlu davranir.
Okuryazarlik Becerileri
0B4. Gorsel Okuryazarhk
OB4.1. Gorseli Anlama
0B4.1.SB1. Gorseli algilamak
OGRENME CIKTILARI:
Miizik Alani:
MSB.3. Soyleme becerilerini sinif icinde sergileyebilme
MSB.3.c. Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini mizikli dramatizasyonda grupla uyum igerisinde
soyler.
MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme
MHB.3.¢. Hareket ve dansi miizikli dramatizasyonda kullanir.
Matematik Alani:
MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilmek
MAB.1.b. Tile 20 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.
iICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: 1-20 arasi sayilar
Sozcukler: Benek, benekli, ugur bécedi, baykus, inek, benekli geyik, dalmagyali kopek, leopar.
Materyaller: Bir Benek Gordiim Sanki resimli cocuk kitabi, Bir Benek Gordiim Sanki isimli sarki, baykus, inek,
benekli geyik, dalmagyali kpek, leopar gibi benekli hayvanlarin gérselleri, siyah karton, makas, bant.
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

122




MUZIK ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

Bir glin 6nceden ailelere bilgi verilir. Cocuklarin kirmizi kiyafetlerle okula gelmesiistenir. Baykus, inek,
benekli geyik, dalmagyall kopek, leopar gibi benekli hayvanlarin gorselleri gocuklara gosterilir. Bu
hayvanlarin adi sorulur. Cocuklarin cevaplarindan sonra bu hayvanlarin isimleri sdylenir. Cocuklara bu
hayvanlari daha 6nce goriip gérmedikleri sorulur (OB4.1.SB1. Gorseli algilamak). Bu hayvanlarin ortak
ozelligine dikkat ¢ekilir. Cocuklarin, bu hayvanlarin hepsinin benekli oldugunu fark etmelerine rehberlik
edilir. Bildikleri baska benekli hayvan olup olmadigi sorulur, cevaplar dinlenir. “Buglin okuyacagimiz
kitapta bu benekli hayvanlardan birisi var.” denilir ve MEB 365 Giin serisinden ‘Bir Benek Gordiim
Sanki’ isimli kitap etkilesimli okunur. 11. sayfada kitaptaki benekli hayvanin hangisi olabilecegine dair
fikirler alinir (OB4.1.SB1. Gorseli algilamak). 15. Sayfadaki “Nereye gitti?” sorusu sirayla cevaplanir.
“Kitabimizin adi neydi? Ugur bocedinin kag¢ tane benedi vardi? Daha 6nce higbir ugur béceginin
Uzerindeki benekleri saydin mi?” sorulari sorulur ve gocuklarin sorulari sirayla cevaplamasina ve
¢ocuklarin birbirlerini dinlemesine rehberlik edilir. “Simdi hepimiz birer ugur bécegi olacagiz ve sarki
esliginde bir oyun oynayacadiz” denilir. Cocuklardan Tden 20'ye kadar bir sayl segmeleri, bu sayinin
onlarin beneklerinin sayisi olacagi sdylenir. Cocuklar kag benekli bir ugur bécedi olacagina karar verir.
Siyah kartondan belirledikleri sayida daire keserek kiyafetlerine yapistirirlar. Cocuklara bu kitabin
bir de sarkisi oldugu soylenir. “Bir Benek Gordiim Sanki” isimli sarki dinlenir. Sarkiyi dinlerken tiim
cocuklar ugur bocedi olarak sinifta ucarlar (MHB.3.¢. Hareket ve dansi miizikli dramatizasyonda
kullanir.). Sarkinin sonundaki “Nereye kondun?” sorusu ile birlikte ugur bocekleri istedikleri bir yere
konar. Ugur béceklerinin yanina gelerek nereye konduklari sorulur, cevabini veren ¢ocuklar tren
olusturacak sekilde 6gretmenin arkasinda siraya gegeler. “Ugur boceklerinin bu sarkiyla birlikte
oynadiklari bir oyun varmis” denilerek gember olunur. Sayisma ile bir ebe segilir. Ebe ugur boécegidir
ve sarki esliginde ¢emberin icinde ugarak ugur bocedini canlandirir. Diger ¢ocuklarda yerlerinde
ugur bocedi canlandirmasi yaparlar (D10.1.3. Grup ¢alismalarinda uyumlu davranir., MSB.3.c. Cocuk
sarkilarini/cocuk sarkisi formlarini miizikli dramatizasyonda grupla uyum icerisinde séyler.).

Ebe, sarkinin “Saydim, baktim. Kag benek?” kisminda sirayla ¢ocuklari sayar (MAB.1.b. 1 ile 20
arasinda nesne/varlik sayisini séyler, E3.1. 0daklanma). Sayma bittiginde hangi gocuk gikarsa o kisi
“0On!” cevabini verir. Ardindan on cevabini veren ¢ocuktan baslayarak on cocuk sayilir. Onuncu gocuk,
¢emberin igine girer ve ugur bocedi gibi ugmaya baslar. Ebe de onun yerine geger. Ugur bécedi olan
cocuk, sarkinin “On benekli bir bocek. Ug, ug; kon!” kismindan sonra bir arkadasinin éniinde durur.
“Nereye kondun?” sorusu ile sarki biter. Ugur bocedi olan ¢ocuk, kimin 6niinde durduysa o kisinin
adini soyler. Artik ugur bocedi adi s6ylenen kisidir. Cemberin ortasina geger ve oyun tekrar eder.
Diger turlarda sarki kapatilir, artik benek sayisina gore sarki hep birlikte sdylenerek devam edilir. Ebe
“Saydim baktim, ka¢ benek?” diye sordugunda c¢ocuklar {izerindeki benek sayisini sdylerler. Benek
sayisi kadar ¢cocuk sayilir (SDB1.1.SB1.G2. Merak ettigi konu/kavrama iliskin soru sorar., KB1. 1.
Sayma). Tiim gocuklar oyunda rol alincaya kadar oyuna devam edilir. (E2.5.0yunseverlik).

« Resimlerini inceledigimiz hayvanlarin ortak 6zelligi neydi?

« Okudugumuz kitapta hangi hayvan vardi? Kag benekliydi?

« Sizugur bocedi oldugunuzda kag benediniz vardi?

« Mizik esliginde ugur bocedini canlandirmak nasil hissettirdi?

« “Bir Benek Gordim Sanki” isimli sarkinin videosu hep birlikte izlenir.
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MUZIK ALANI

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklardan ugur bocedi kanat ¢irpmasi, riizgarin esmesi gibi siiregleri iceren sesleri taklit
etmeleri istenebilir. Cocuklardan, bu hareketlerle biiylik veya kii¢ik gruplar halinde yaratici dans ¢alismasi
yapmalari istenebilir. Cocuklara ugur bocekleri ugma hareketi, gigekler agilip kapanma hareketi, yapraklar
rizgarda sallanma hareketi, diger bocekler ziplama hareketi gibi roller daditilarak onlarla yaratici drama
etkinligi yapilabilir.

Destekleme: Hayvan gorsellerinin benekleri, kabartmali sekilde hazirlanarak dokunsal agidan daha islevsel
hale getirilebilir. Ugur bocedi oyuncaklari veya gergekgi benekli gikartmalar gibi somut materyaller kullanilarak,
gocuklara konuyu daha somut ve elle tutulur hale getirme imkani saglanabilir. Bu materyallerle, 6zellikle
gorsel ve dokunsal 6grenmeyi tercih eden gocuklara destek olunabilir. Sarki ve oyun sirasinda, ¢gocuklarin
so6zel iletisim becerilerini gelistirmelerine yardimci olunabilir. Eger bir gocuk sorulara cevap vermede zorluk
yasiyorsa bu ¢cocuk basit sorularla desteklenebilir ve bu sorulari cevaplamasi igin cesaretlendirilebilir. Fiziksel
katilim saglamak istemeyen gocuklar icin alternatif roller veya gérevler diisiindlebilir. Ornegin, cocuklardan,
sarki sirasinda belirli bir gorevi yapmalariistenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Aileler yapilan etkinlikle ilgili bilgilendirilir. “Bir Benek Gordiim Sanki” isimli sarkinin etkilesimli
oyunu ailelere gonderilir. Eba lizerinden ailelerin gocuklari ile oyun oynamalari; sevdikleri bir gocuk sarkisini
soyleyerek dramatizasyon yapmalari istenebilir.

Toplum Katihimi: ‘Bir Benek Gordiim Sanki” isimli sarkinin oyununun nasil oynandidi ile ilgili bir afis hazirlanarak
okuldaki diger siniflara dagitilir.




MUZIK ALANI

ETKINLIK ADI: Dalgalarin Sesi
ALAN ADI: Miizik
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Miizik Alani:
MHB4. Miiziksel Hareket
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.11. G6zleme Dayali Tahmin Etme Becerisi
KB2.11.SB2. Mevcut olay/konu/duruma iliskin ¢ikarim yapmak
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.1.Kendini Tamima (0z Farkindalik Becerisi)
SDB1.1.SB1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil grendigini belirlemek
SDB1.1.SB1.G2. Merak ettigi konu/kavrama iliskin soru sorar.
Degerler:
D3. Caliskanhk
D3.4.Calismalarda aktif rol almak
D3.4.4. Kisisel ve grup igi etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.
Okuryazarlik Becerileri
OB1.Bilgi Okuryazarhgi
0B1.3. Bilgiyi Ozetleme
0B1.3.SB1. Bilgiyi ¢oziimlemek
OGRENME CIKTILARI:
Miizik Alani:
MHB.2. Harekete ve dansa eslik eden ritimlerdeki/miizik eserlerindeki/gcocuk sarkilarindaki/gocuk sarki-
si formlarindaki 6zellikleri fark edebilme
MHB.2.b. Miizik eserlerindeki/¢ocuk sarkilarindaki/cocuk sarkisi formlarindaki kalin ve ince/kuvvetli ve
hafif ses farkliliklarini/yavas ve hizli tempo farkliliklarini hareketle/dansla gosterir.
MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme
MHB.3.c. Cocuga uygun miizik eserleriyle bireysel/grupla birlikte hareket/dans eder.
iCERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Hafif-kuvvetli, algak, yliksek
Sozcukler: Fener, bekgi
Materyaller: Dalga sesi kaydi, gocuk sayisindan bir fazla sayida renkli til, hafif ve kuvvetli ses farkliliklarina
sahip iki s6zsliz miizik

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
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MUZIK ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

Cocuklara “Simdi bir ses dinleyecegiz, dinledigimiz sesin ne sesi oldugunu tahmin etmeye ¢alisalim”
denilir. Deniz sesi dinletilir. Dinlenilen sesin ne sesi oldugu sorulur. Cocuklarin tahminleri alinir ve sesin
deniz sesi(dalga sesi) oldugu aciklanir. Gocuklara mavi tiller verilir. Hikaye anlatilirken dinlediklerine
uygun olarak ve hikayenin hissettirdiklerine gore tiilleri hareket ettirebilecekleri belirtilir. Hikayenin
anlasilabilmesiicin olay 6rgisiine uygun hareket etmeleri gerektigi sdylenir.

“Bir deniz fenerinde ¢alisan bir deniz feneri bekgisi varmis. Denizin glivenligini saglarmis, fenerin 1s1g1
ile gemilere yol gosterirmis. Deniz ona, o denize arkadaslik edermis. Bekgi denizin sesini dinlermis
biitin gece. Deniz bazen sakin ve huzurlu olurmus. Béyle zamanlarda dalgalarin sesi hafif hafif (hafif
ses tonuyla soylenir) duyulurken fenerin 1s1§1 denizin lzerinde parlarmis. Bazen de deniz firtinali
oldugunda dalgalarin sesi giderek kuvvetlenirmis (kuvvetli ses tonuyla sdylenir). Béyle zamanlarda
fenerin 1s1§1 daha da parlak ve gugli olurmus. Dalgalarin sesi bazen hafif duyulurmus, bazen kuvvetli
duyulurmus. Dalgalarin sesi zar zor duyuluyormus, ¢ok hafif bir ses, ¢ikan firtinayla birlikte ses giderek
kuvvetlenmis.”

Cocuklara dinledikleri hikaye ile ilgili merak ettiklerini sormalari igin firsat verilir (SDB1.1.SB1.G2.
Merak ettigi konu/kavrama iliskin soru sorar.). Cocuklarin sorulari yanitlanir. Gocuklara tiliin ne
zaman algakta ne zaman yliksekte dalgalandidi sorulur. Cocuklar, hikayeyi dinlerken gozlemlerine
dayanarak tiliin ne oldugunda algakta ne oldugunda yiiksekte dalgalandigini dair ¢ikarim yapmalarina
rehberlik edilir. (KB2.11.SB2. Mevcut olay/konu/duruma iligkin ¢ikarim yapmak, 0B1.3.SB1. Bilgiyi
¢oziimlemek). Hafif ve kuvvetli ses farkliliklarini fark etmeleri igin rehberlik edilir. Sinifin ortasina
icerisinde renkli tlllerin oldugu bir sepet konulur. Her gocuk sepetten bir tane til alir. Dalgalarin
sesinin hafif ve kuvvetli duyuldugu bir deniz sesi acilir. Cocuklar, dalgalari sesi hafif duyulurken tilleri
alcakta hareket ettirir. Kuvvetli duyulurken yiiksekte hareket ettirir. Ardindan bu denizde gesit ¢esit
canlilarin yasadigi soylenir. Her ¢ocuk tillinii denizde yasayan bir hayvan olarak diisliniir (ahtapot,
denizati, kdpek baligi, yengeg, deniz kaplumbadasi vb.) (D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde
sorumluluklarini yerine getirir.).

Bu hayvanlarin nasil hareket ettigi konusulur ve tiiller ile hareketler denenir. Tipki az 6nce dinledigimiz
dalga sesleri gibi miiziklerde de hafif ve kuvvetli ses oldugu aciklanir. Hafif ve kuvvetli ses farkliliklari
olan so6zslz bir mizik acgilir. Cocuklar deniz canhlarini (tillerini) miizikteki hafif seslerde algakta,
kuvvetli seslerde yiiksekte hareket ettirir. Cocuklara, konusmadan mizige odaklanmak gerektigi
hatirlatilir bdylece hafif ve kuvvetli sesleri fark edebilecekleri sdylenir. (E3.1. 0daklanma)

Orta ylikseklikteki sesleri fark eden ¢gocuk olursa tiiliin nerelerde hareket ettirilmesi gerektigi ile ilgili
tartisilir. Ardindan tiilleri dans ederken de kullanabilecegimiz sdylenir ve tiilleri kullanarak bir eylemi
canlandirma, bir nesnenin hareketini canlandirma, bir canlinin hareketini canlandirma gibi etkinliklerle
tiller ile dansa eslik edebilecek hareket gesitliligine dikkat gekilir. (Yagmurlu bir havada galisan bir
araba silecegi bir saga bir sola (kollar genisce acilarak) tiiller bir saga bir sola sallanir. Kivrila kivrila
giden bir yilan (tdller “s” gizecek sekilde) hareket ettirilir. Havaya atip tuttugum bir top (tiil top yapilir)
havaya atilir ve tutulur. Gékyiiziinde ugan bir kelebek (tiil agilir, iki ugundan tutulur) ugurulur gibi
orneklerle tlller hareket ettirilir. Cocuklarin da Uretecedi hareketler hep birlikte denenir. Hafif ve
kuvvetli ses farkliliklari olan s6zsiiz bir miizik agilir (Ayni ya da farkl bir mizik kullanilabilir.) Cocuklar
miizik esliginde tiiller ile dans ederler. istedikleri gibi dans edebilecekleri miizigin onlari ydnlendirecegi
soylenir. (MHB.3.b. Cocuga uygun miizik eserleriyle bireysel/grupla birlikte hareket/dans eder.).
Hafif ve yliksek ses farkliliklarina gore algak ve yiiksekte dans ederler (MHB.2.b. Miizik eserlerindeki/
cocuk sarkilarindaki/cocuk sarkisi formlarindaki kalin ve ince/kuvvetli ve hafif ses farkliliklarini/
yavas ve hizli tempo farkliliklarini hareketle/dansla gosterir., E3.1. Odaklanma). Etkinlik video ile
kayit altina alinir).




MUZIK ALANI

Etkinligin video kaydi hep birlikte izlenir. Video lizerinden degerlendirme yapilir:
« Dinledigimiz ses ne sesi idi?

« Etkinligimizde hangi deniz hayvanini segtin?

« Alcakta hareket ederken muzigin sesi nasildi?

« Yiilksekte hareket ederken mizigin sesi nasildi?

DEGERLENDIRME

« Algakta ve yliksekte dans ederken nasil hissettin?

« Hafif ve kuvvetli seslerde baska nasil dans edebilirdik?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklardan kuvvetli ses duyduklarinda, firtinali deniz gibi sert hareketler; hafif ses
duyduklarinda, sakin deniz gibi yumusak hareketlerle dans etmeleri istenebilir. Bazi 6grenciler dalga sesleri;
digerleri balik, marti veya gemi sesleri ¢ikararak kendi deniz orkestralarini olusturur. Bu seslere uygun yaratici
dans hareketleri eklenebilirler. Cocuklara halk danslari, bale, modern danslar gibi farkli dans hareketleri
tanitilarak onlardan, kendilerine en yakin gelen danslarla bireysel veya grup halinde dans etmeleri istenebilir.
Yavas ve hizli tempolara, orta tempo eklenerek ¢ocuklarla hafif dalgali deniz canlandirmasi yapilabilir.
Etkinliklerde top, balikgi agi, oyuncaklar, artik materyaller kullanilarak canlandirma siireci zenginlestirilebilir.
Destekleme: Cocuklarin tiillerle hareket ettikleri sirada, yonergelerin net ve anlasilir olmasi 6nemlidir. Hafif
ve kuvvetli seslere gére hareket etme konusunda gocuklara rehberlik edilirken, farkli hareketlerin nasil
yapilabilecegi 6rneklerle gdsterilebilir ve onlar adim adim desteklenebilir. Deniz sesi ve miizik kullaniminda, ses
diizeyleri ve tonlari gocuklarin rahatlikla algilayabilecegi diizeyde olmalidir. isitsel duyarliik gdsteren gocuklar
icin, ses efektlerinin ve miizigin diizenlenmesi; gerekirse kulaklik veya ses diizeyi kontrolii saglanabilir. Gorsel
destekler, etkinligin anlasiimasina ve takip edilmesine yardimci olabilir. Ornegin, deniz feneri bekgisinin hikayesi
anlatilirken resimli kartlar veya grafikler kullanilabilir. Deniz ile ilgili materyaller (deniz kabuklari, deniz feneri
minyatiird, balikgi figlirii vb.) gorsel ve duyusal agidan desteklemeyi saglayabilir. Degerlendirme sorularinin
sayisi azaltilarak etkinlik basitlestirilebilir ya da farkli zamanda degerlendirme yapilarak etkinlik daha kiigiik
parcgalara ayrilabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelerden gocuklariile hafif ve kuvvetli sesler igin hareketler belirlemeleri ve segecekleri miizigin
dedgisen sesleriyle bu hareketleri yapmalariistenebilir. Hafif ve kuvvetli ses farkliliklarinin belirgin oldugu miizik
listesi aileler ile paylasilabilir. Bu listedeki miiziklerle ailece dans etmeleri, onlardan hafif ve kuvvetli sesleri
dans ile gostermeleriistenebilir.

Toplum Katihmi: Hafif ve kuvvetli seslerleilgili bir dijital dinleme igerigi hazirlanarak diger siniflarla paylasilabilir.
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MUZIK ALANI

ETKINLIK ADI: Mevsimlerin Sesleri
ALAN ADI: Mizik
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Miizik Alani:
MDBI1. Miiziksel Dinleme
MSB2. Miziksel Séyleme
MCB3. Miiziksel Calma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.7. Karsilastirma Becerisi
KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iliskin 6zellikleri belirlemek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E1.5. Kendine Giivenme (0z Giiven)
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.2. is Birligi Becerisi
SDB2.2.SB4. Ekip (takim) galismasi yapmak ve yardimlasmak
SDB2.2.SB4.G2. Ortak hedefler dogrultusunda takim olusturur ya da var olan bir takima dahil olur.
SDB2.2.SB4.G3. Diger Uyelerle gorev paylasimi yapar.
Degerler:
D5. Duyarlihk
D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek
D5.2.6. Cevresinde yasayan canli tiirlerini tanimaya istekli olur.
Okuryazarlik Becerileri
O0B4.Gorsel Okuryazarlhk
OB4.2. Gorseli Yorumlama
0B4.2.SB1. Gorseliincelemek
OGRENME GIKTILARI:
Miizik Alani:
MDB.3. Duydugu seslerin kaynagini anlayabilme
MDB.3.b. Dogadan/¢evreden/nesnelerden duydugu seslerin kaynagini ifade eder.
MSB.1. Duydugdu sesleri kendi sesiyle taklit edebilme
MSB.1.b. Dogadan/gevreden/nesnelerden duydudu sesleri taklit eder.
MCB.1. Duydugu sesleri ¢algiyla taklit edebilme
MCB.1.a. Dogadan/gevreden/nesnelerden duydudu sesleri artik materyallerden yapilmis galgilari/Orff
calgilarini kullanarak taklit eder.
iCERIK CERGEVESiI:
Kavramlar: Mevsimler
Sozcukler: Sonbahar, kis, ilkbahar, yaz, mevsimler, dogadan, gevreden, taklit
Materyaller: Doga seslerine ait ses kayitlari, Orff galgilari, mevsim yapbozlari (her mevsim yapbozunun arkasi
farkli renkte olmalidir, parca sayisi sinif mevcuduna gore ayarlanir.)
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
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OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

Cember olunur. Cocuklara hangi mevsimde oldugumuz sorulur. Yanitlarin ardindan hangi mevsimde
oldugumuz soylenir. Dort mevsimi temsil eden gérseller gocuklara gosterilir. Hangisinin hangi mevsim
oldugu ve mevsimlerin 6zellikleri hakkinda konusulur (OB4.2.SB1. Gérseli incelemek).

“Sonbahar mevsiminde neler olur? Kis mevsiminde neler olur? ilkbahar mevsiminde neler olur? Yaz
mevsiminde neler olur?” sorulari ile gocuklarin her mevsimde dogada ne gibi dedgisiklikler oldugunu
ifade etmelerine rehberlik edilir. “"Mevsimlerle birlikte duydugumuz seslerde de degisiklikler olur.”
denir.

“"Sonbahar mevsiminde gevremizde ne gibi sesler duyabiliriz? Kis mevsiminde ne gibi sesler duyabiliriz?
ilkbahar mevsiminde ne gibi sesler duyabiliriz? Yaz mevsiminde ne gibi sesler duyabiliriz?” sorulari
sorulur (E1.1. Merak, KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya durumailiskin 6zellikleri belirlemek).
Gozler kapal bir sekilde her mevsim igin ayri ayri diistinllir. “Su anda mevsim yaz, hava ¢ok sicak.
Neredeyiz acaba? Neler duyuyoruz?” gibi ciimlelerle ¢cocuklarin odaklanmalarina destek olunur.
Cocuklarin cevaplari dogrultusunda her mevsime 6zgii sesler tanimlanir. Her gocuga s6z hakki
verilerek seslerin ne sesi oldugunu ifade etmelerine rehberlik edilir (MDB.3.b. Dogadan/cevreden/
nesnelerden duydugu seslerin kaynagini ifade eder.). Her mevsim igin belirlenen sesleri gocuklarin
kendi sesleriyle taklit etmelerine rehberlik edilir (E1.5. Kendine Giivenme (0z Giiven)).

Ardindan dort mevsim igin ayri ayri olusturulan yapbozlarin pargalari sinifin zeminine renkli kisimlari
goriinecek sekilde dagitilir. Cocuklar sinifta serbest bir sekilde ylrir (Her mevsim igin yapbozlarin
arkalarinda farkli renk kullanilmalidir. Yapbozun parga sayisi sinif mevcuduna gére ayarlanir.).
"Rizgarh ve yagmurlu bir sonbahar sabahi okul sokagindayiz. Sesleri dinleyin neler duyuyoruz?
Cocuklarin sesleri tanimlamalari ve kendi sesleri ile taklit etmeleri saglanir. (riizgar sesi, yagmur sesi,
hayvan sesi, gocuk sesi, araba sesi vb.) (MSB.1.b. Dogadan/gevreden/nesnelerden duydugu sesleri
taklit eder.).

Etkinlik bu asamada video olarak kaydedilmeye baslanir. Giinler, haftalar, aylar gecti. Havalar
gittikge sogudu, kis mevsimi geldi. Ailemizle birlikte kartopu oynamak igin karl bir daga gittik.
Neler duyuyoruz? Cocuklarin sesleri tanimlamalari ve kendi sesleri ile taklit etmeleri saglanir.(Karda
yurirken karin ¢ikardigi ses, kartopu kaparken ve atarken ¢ikan sesler, buz parcgalarina basinca ¢ikan
buz kirilma sesi, hayvan sesi vb.)

-llkbahar mevsimindeyiz. Havalar 1sindi, agaclar cicek agti. Bir ormanda piknikteyiz. Sesleri dinleyin.
Neler duyuyoruz? Cocuklarin sesleri tanimlamalari ve kendi sesleri ile taklit etmeleri saglanir. (kus
sesi, ip atlayan gocuklarin sesi vb.)(D5.2.6. Cevresinde yasayan canli tiirlerini tanimaya istekli olur.).
-Yaz geldi hava ¢ok sicak okullar tatil olmus. Bir deniz kenarindayiz. Sesleri dinleyin. Neler duyuyoruz?
Cocuklarin sesleri tanimlamalari ve kendi sesleri ile taklit etmeleri saglanir. (dalga sesi, su topunun
suya dlisme sesi, hayvan sesivb.)

Belirtilen durumlardaki sesler miimkiinse bilgisayardan dinletilir. Sesler tanimlanir ve taklit edilir.
“Herkes yerden bir kart alsin.” denildiginde gocuklar yerden bir yapboz parcgasi alir, bu kartlarin birer
yapboz pargasi oldugu sdylenir. Yapboz pargalarinin arkalarindaki renklere gore ayni renk olanlar bir
araya gelerek grup olusturur (SDB2.2.SB4.G2. Ortak hedefler dogrultusunda takim olusturur ya
da var olan bir takima dahil olur.). Olusan dort grup sinifin 4 farkl kdsesine geger ve yapbozlarini
tamamlar. Yapbozlar tamamlandiginda ortaya mevsimler cikar. Gruplar birbirlerine hangi mevsim
olduklarini sdylemez. Gruplarin yanlarina gidilip hangi mevsim olduklarini sorulur. Mevsimin adi
soylenmeden o6zellikleri anlatilarak diger grup lyelerinin mevsimi tahmin etmeleri saglanir. Her gruba
asagidaki durumlar verilir ve bu durumun seslerini kendi sesleriyle ve Orff galgilariyla taklit ederek
durumu canlandiracaklari soylenir.

1. Grup: Rizgarh ve yagmurlu bir sonbahar sabahi okul sokagi
2. Grup: Kis mevsiminde karli bir glinde bir dag

3. Grup: ilkbahar mevsiminde bir orman
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4. Grup: Yaz mevsiminde bir deniz kenari

i Her grubun ¢alismasini tamamlamasi igin sire verilir. Ardindan gruplar sirayla hangi mevsim iseler o
;_" mevsimin seslerini diisiniip grup iginde gorev paylasimi yapar (SDB2.2.SB4.G3. Diger liyelerle gorev
= | paylagimi yapar.). Mevsimin seslerini kendi seslerini kullanarak ve Orff calgilariyla taklit ederler.
E (MCB.1.a. Dogadan/gevreden/nesnelerden duydugu sesleri artik materyallerden yapilmis galgilari/
| orff calgilarini kullanarak taklit eder.). Gruplar ihtiyaci olan Orff galgisini miizik merkezinden
alabilirler. Diger gruplar hangi mevsim oldugunu tahmin etmeye calisir.
Etkinligin video kaydi hep birlikte izlenir. Video izerinden degerlendirme yapllir:
L
E « Sonbahar/kis/ilkbahar/yaz mevsiminde dogada nasil degisiklikler olur?
£ | « Mevsimlerin seslerini nasil ayirt ettin?
1]
ﬁ « Yapboz parcalarini birlestirirken arkadaslarinla nasil is birligi yaptiniz?
’8 « Mevsimlerle ilgili durumalri canlandirirken nelere dikkat ettiniz?
a

« Hangi mevsimde duydugun sesleri daha ¢gok sevdin?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklarin ilkbaharda kus civiltilari, yaz aylarinda bocek sesleri, sonbaharda yaprak hisirtilari,
kis aylarinda riizgar sesi iceren sesleri taklit ettikleri; diger ¢cocuklarin da hangi mevsim oldugunu bilmeye
calistiklar bir oyun tasarlanabilir. Yasadiklari ortamdaki sesleri (saatin tik-tak sesi, sinif kapisinin gicirtisi,
yemek saati geldigini belirten zil sesi vb.) Orff galgilariyla taklit etmeleriistenebilir. Cocuklara dijital ortamlarda
doga sesi dinletilerek (donmus golin kiriima sesi, ilkbahar igin civildayan kus sesleri vb.) onlardan hangi
mevsim oldugunu tahmin etmeleri istenebilir. Cocuklardan; ritim aletleri kullanarak tef ile yagmur sesi, metal
cubuklarla riizgarin higirtisi gibi sesler Gretmeleri istenebilir.

Destekleme: Yap-boz pargalarinin renkleri net ve kolayca anlasilir olmalidir. Gérsellerin veya seslerin yani sira
alternatif materyaller de kullanilabilir. Ornegin, mevsimleri temsil eden dokunsal materyaller veya kokular
gibi ek duyusal uyaranlar ¢ocuklara sunarak onlarin anlamalarina yardimci olunabilir. Bazi gocuklar bireysel
rehberlige veya ek duyusal uyaranlaraihtiya¢ duyabilirler. Bu durumda, 6zellikle mevsim seslerini taklit ederken
veya tanimlarken bu gocuklara bireysel olarak destek saglanabilir. Ornegin, bazi gocuklar igin mevsimlere 6zgii
duyusal materyaller (sonbaharda kurumus yapraklar, kista yapay kar vb.) kullanilabilir. Cocuklarin mevsim
seslerini gikarmalarinin yani sira mevsime iliskin materyalleri géstermeleri ya da hazirlanan resimler arasindan
secim yapmalari da istenerek etkinlik farkhlastirilabilir. Degerlendirme sorularinin sayisi azaltilarak etkinlik
basitlestirilebilir ya da farkli zamanda degderlendirme yapilarak etkinlik daha kiigiik pargalara ayrilabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Ailelerden, yil boyunca her mevsimde bir giin dogadan ve gevreden duyduklari seslerin kaynagini
ifade ve taklit etme etkinligi icin dogada vakit gegirmeleri ve o glini kayit altina almalari; ‘mevsim sesleri
klasoril’ adiile portfolyo igin saklamalari istenebilir.




MUZIK ALANI

ETKINLIK ADI: Ses Oriintiisii
ALAN ADI: Mizik, Matematik
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Miizik Alani:
MDBI1. Miiziksel Dinleme
MSB2. Miziksel Sdyleme
Matematik Alani:
MAB1. Matematiksel Muhakeme
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.10. Cikarim Yapma Becerisi
KB2.10.SB2. Oriintiileri listelemek
KB2.16.1.Tiimevarima Dayali Akil Yiiriitme Becerisi
KB2.16.1.8B2. Oriintii bulmak
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.4. Analitik Diistinme
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB1. Baskalarini etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.SB1.G3. Konusmak igin sirasini bekler.
Degerler:
D14. Sayagi
D14.1. Nezaketli olmak
D14.1.3. S6z hakki vermek, s6z kesmemek, etkin dinlemek gibi etkili iletisim becerilerini kullanir.
Okuryazarlk Becerileri
OB?7. Veri Okuryazarhgi
0B7.7. Oriintli Betimleme ve Analiz Etme
0B7.7.SB2. Oriintiileri modellemek (nicelendirmek)
OGRENME GIKTILARI:
Miizik Alani:
MDB.3. Duydugu seslerin kaynagini anlayabilme
MDB.3.a. Dogadan/gevreden/nesnelerden duydugu seslerin kaynagini gosterir.
MDB.3.b. Dogadan/gevreden/nesnelerden duydugu seslerin kaynagini ifade eder.
MSB.1. Duydugu sesleri kendi sesiyle taklit edebilme
MSB.1.a. Dogadan/gevreden/nesnelerden duydugu seslere dair duygu ve distincelerini ifade eder.
MSB.1.b. Dogadan/cevreden/nesnelerden duydugu sesleri taklit eder.
Matematik Alani:
MAB.4. Matematiksel olgu, olay ve nesnelere iliskin ¢gikarim yapabilme
MAB.4.b. Oriintl olusturur.
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ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Once-sonra

Sozciikler: Orlintd, ses, taklit

Materyaller: Sepet, kdgit, boyalar, dogadan/cevreden/nesnelerden duyulan ses kayitlari

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ses gesitliliginin gok olmasina dikkat edilmelidir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

‘El ¢irpma-dize vurma, el girpma-dize vurma’ seklinde bir 6riinti ile gocuklarin dikkati cgekilir.
Cocuklarin da katimi beklenir. Ardindan ne yapildigina dair gocuklarin fikirleri alinir.

“Once ne yaptim? Sonra ne yaptim? Yaptigim hareketlerin bir kurali var mi sizce?” sorulariile gocuklarin
belirli bir sirayla hareketlerini tekrarladiklarini fark etmeleri saglanir. Cocuklara “oriinti” kelimesini
duyup duymadiklari sorulur. Cocuklarin cevaplari dinlenir. Ortintiiniin; nesnelerin, varliklarin,
sembollerin belirli bir kurala gore dizilmesi, tekrarlamasi oldugu aciklanir. Siniftaki farkl nesnelerle
oriintiler olusturulur. Cok sayida érnekle farkli ériintiler yapilr.

‘Simdi ne gelecek? Bir mavi, bir kirmiz. iki araba, bir blok’ gibi ciimlelerle gocuklarin driintiiyii
anlamlandirmasi saglanir (KB2.10.SB2. Oriintiilerilistelemek). Cocuklar siniftan sectikleri materyaller
ile oriintiler olusturur. (MAB.4.b. Oriintii olusturur.) “Seslerle 6riintii olusturabilir miyiz?" sorusu
sorulur. Cocuklarin birbirlerini etkili bir sekilde dinlemesine rehberlik edilir (D14.1.3. S6z hakki vermek,
s6z kesmemek, etkin dinlemek gibi etkili iletisim becerilerini kullanir.). Cevaplar dogrultusunda
cocuklarin fikirlerini denemelerine firsat verilir. “Benim bir ses sepetim var. Gelirken sepetime sesler
topladim. Evden ¢ikmadan zil sesi koydum sepetime, sonra biraz riizgar sesi, bir kus sesi, bir araba
kornasi sesi. Sizler de sepete ses eklemek ister misiniz?” denir. Cocuklar soyledikleri sesleri 6n
bilgilerini kullanarak taklit eder. Cocuklarin sirayla istedikleri sesi ya da kaynagini ifade ederek sepete
atiyormus gibi yapmalarina rehberlik edilir (MDB.3.b. Dogadan/¢evreden/nesnelerden duydugu
seslerin kaynagini ifade eder., SDB2.1.SB1.G3. Konusmak igin sirasini bekler.). “Cocuklar ne kadar
cok ses oldu. Bu sesleri biraz sonra yapacagimiz etkinlikte kullanalim istiyorum ama unutmamak igin
bu seslerin kaynaklarinin resimlerini gizelim.” denir. Her gocuk hangi sesi istiyorsa o sesin kaynaginin
resmini gizer (resmin altina ne oldugu not edilir). Cizdigi resmi arkadaslarina gésterir, ne sesi
oldugunu soyler ve taklit eder. Daha sonra kagidi sepete atar. Sepette 6gretmenin sdyledidi seslerin
kaynaklarinin da resimleri yer almaktadir. Sepetteki ses kaynaklari tek tek cikartilir, ismi sdylenir ve
¢ocuklarin gorebilecedi sekilde uygun bir yere dizilir. Ardindan sesler ¢ocuklara dinletilir. Cocuklar
dinledikleri sesin kaynagini sepetten gikan resimler arasindan gésterir ve o resim sepete atilir. (MDB.3.
a. Dogadan/gevreden/nesnelerden duydugu seslerin kaynagini gésterir.) Cocuklar dinledikleri sesi
kendi sesleriyle taklit eder (MSB.1.b. Dogadan/gevreden/nesnelerden duydugu sesleri taklit eder.).
Sepetten iki ses segilir.

Cemberde bu iki ses kullanilarak ikili ses oriintlisii olusturulur. Cocuklar sinifta serbest bir sekilde
yurur. Bir sire sonra “dur” yonergesiyle herkes en yakinindaki kisi ile ikiserli grup olusturur. Cocuklar
sepetteki seslerden istedigi birini seger ve gruplar iki sesi kullanarak ikili 6riint(i olusturur. (MAB.4.b.
Oriintii olusturur, KB2.16.1.SB2. Oriintii bulmak, E3.4. Analitik Diigtinme).Olusturulan &riintiiler
dinlenir. Gruplara “Bu seslerin bir hareketi olsa nasil olurdu?” sorusu sorulur. Cocuklar seslere
hareketlerini de ekleyerek orlintliyi devam ettirir (MSB.1.a. Dogadan/cevreden/nesnelerden
duydugu seslere dair duygu ve diisiincelerini ifade eder.). Seslerle farkli 6riintii modelleri baslatilir.
Cocuklarin sirayla eklenerek oriintliyli devam ettirmesine rehberlik edilir (0B7.7.8B2. Oriintiileri
modellemek (nicelendirmek)).




MUZIK ALANI

Cocuklar iki gruba ayrilir. Her grup kendi belirledigi ses taklitleriyle belirledikleri bir kurala gore oriintu
olusturur. Oriintlyli hareketlerle, kullanacaklari nesnelerle zenginlestirir. Bunun igin gruplara yeterli
stire verilir. Ardindan gruplar sirayla 6riintiiyi sunar. Diger grup oriintinin kuralini ve kullanilan
seslerin kaynaklarini ifade eder.

« Orlintli ne demek?

DEGERLENDIRME

« Hangi ritimlerle 6riinti olusturduk? Baska nelerle oriintl olusturabiliriz?
« Fikirlerini sdylerken diger arkadaslarin s6ziini keserse ne olur?

« Etkinligin en ¢cok neresini begendin?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklarla birlikte okul bahgesi, park, orman gibi dogal ortamlara gezi gozlem galismalari
yapilarak onlarin dogadaki sesleri deneyimlemeleri saglanabilir. Dogada ¢ikan seslerin kaynaklarini bilmeye
calistiklar bir oyun tasarlanabilir. Cocuklara; klasik, Klasik Tiirk muzigi, Turk halk muzigi, Tirk sanat muzigi,
caz, Latin muzikleri vb. mizikler dinletilerek onlardan, bu tarz muziklerde siklikla gegen fark ettikleri ritimleri
taklit etmeleri istenebilir. Dinletilen sarki hakkinda duygularini ifade etmelerine firsat verilebilir. Cocuklar
icin sinifta, farkh sesleri deneyimleyebilecekleri sesli gocuk kitaplari, zil, anahtar gibi materyaller eklenerek
olusturulan gegici bir 5grenme merkezi kurulabilir.

Destekleme: Seslerden oriintli olusturma asamasinda akran eslestirmesi yapilarak ¢ocuklarin birbirlerini
desteklemeleri saglanabilir. Etkinligin akis sirasi ve kurallarina iliskin gérseller hazirlanarak kullanilabilir. Sesin
kaynaklarinin gizimi sirasinda goérseller kullanilarak ¢cocuklara ipuglari verilebilir. Bant ya da farklh kaydirmaz
materyal kullanilarak kagit masaya sabitlenebilir ve kaleme, kavramayi kolaylastirici pargalar eklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelerden gocuklari ile bir ses koleksiyonu hazirlamalari istenebilir. Belirli bir siire igerisinde
dogadan/cevreden/nesnelerden duyduklari farkl sesleri tespit edip kaynaklarini not etmeleri ya da bu
seslerle kayitlarindan bir arsiv olusturmalari istenebilir. Cocuklardan seslerle, hareketlerle, nesnelerle oriinti
gcalismalari yapmalari istenebilir.
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ETKINLIK ADI: Ritim Yolu
ALAN ADI: Mizik
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Miizik Alani:
MSB2. Miiziksel Séyleme
MCB3. Muziksel Calma
KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.4. Coziimleme Becerisi
KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin pargalari belirlemek
KB2.4.SB2. Parcalar arasindaki iliskileri belirlemek

EGILIMLER:

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.2. is Birligi Becerisi

SDB2.2.SB4. Ekip (takim) galismasi yapmak ve yardimlagsmak
SDB2.2.SB4.G5. Aldigi gorevleri yerine getirerek takima katki saglar.
Degerler:

D3. Caliskanhk

D3.4.Calismalarda aktif rol almak
D3.4.1. Grupla galisma becerisi sergiler.
Okuryazarlk Becerileri

0B4.Gorsel Okuryazarlk
OB4.1. Gorseli Anlama

0B4.1.SB1. Gorseli algilamak
OGRENME GIKTILARI:
Miizik Alani:

MSB.2. Cocuk sarkilarindaki/¢ocuk sarkisi formlarindaki dzellikleri fark ederek sdyleyebilme
MSB.2.b. Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini kalin ve ince/kuvvetli ve hafif ses farkliliklarina/
yavas ve hizli tempo farkliliklarina/ritim farkliliklarina gore sdyler.

MCB.3. Caldigi ritimlerdeki/ezgilerdeki/cocuk sarkilarindaki/gocuk sarkisi formlarindaki 6zellikleri fark

edebilme
MCB.3.a. Ritimleri/ezgileri kuvvetli ve hafif ses farkliliklarina/yavas ve hizli tempo farklliklarina gére
calar.

iCERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Hizli-yavas

Sozclkler: Ritim, vurus

Materyaller: Miizikal borular (boomwhackers), cocuk sayisi kadar muz ve elma goérsellerinin oldugu kartlar,

birkag adet bos kart (sus isareti igin), ritim yolu olusturmak igin tebesir ya da elektrik bandi

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
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OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Farkl renk ve uzunluklarda olan mizikal borular [Boomwhackers (bumvakirs)] gocuklara tanitilir.
Cocuklara farkh borulardan farkli sesler ¢iktigini fark etmeleri ve denemeler yapmalari igin zaman
taninir. Borular gocuklara dagitiir. Muz ve elma gorsellerinin oldugu kartlar gocuklara gosterilir.
Ses borusu hecelerin ritmine gore yere vurularak kelime soylenir. Cocuklar borulari yere vurarak
tekrar eder. Bazi kartlar bostur ve bu kartlarda borular karsiya dogru uzatilir, galinmaz. Elma, muz ve
bos kartlar yan yana dizilerek meyvelerin isimlerinden hareketle ritimler olusturulur ve olusturulan
ritimler borularla galinir. Hizl ve yavas calma denemeleri yapilir. (E3.1. 0daklanma) Cocuklarin hizli ve
yavas calma arasindaki farki hissetmelerine ve ifade etmelerine rehberlik edilir (KB2.4.SB1. Nesne,
olgu ve olaylara iligkin pargalar belirlemek). Sinifin zeminine karelerden olusan kare seklinde bir
yurime yolu hazirlanir. Cocuklara bu yolun ritim yolu oldugu séylenir. Her karenin igerisinde ritimleri
simgeleyen gorseller yer alir. Gorsellerin altinda gorselin ismi hecelerine ayrilarak yazilmistir. Muz
gorselinin oldudu yerde bir tam vurus, elma gdrselinin oldugu yerde iki yarim vurus yapilir. Bazi
kareler bos birakilir. Bos kareler sus yerine gegmektedir ve bu karelerde vurus yapilmamalidir.
Hazirlanan parkura uygun sayidaki ¢ocuk bir boru alarak ritim yolunda yiirir, kareleri adimlarken
bastig karede hangi gorsel varsa boru ile ritmi galar. Ritimler 6nce yavas daha sonra hizli ¢alinir
(MCB.3.a. Ritimleri/ezgileri kuvvetli ve hafif ses farkliliklarina/yavas ve hizli tempo farkliliklarina
gore calar., KB2.4.SB2. Parcalar arasindaki iligkileri belirlemek. OB4.1.SB1. Gorseli algilamak).
Ritim yoluna gocuklarin bildigi igerisinde yavas ve hizh ritim farkhliklarinin bulundugu bir sarkinin
ritimlerine uygun gorseller yerlestirilir. Gerekli durumlarda farkh ritim kalplari igin farkl gérseller
eklenebilir. Cocuklara bir takim galismasi yapilacadi sdylenir. Bir grubun ses borularini galacagi bir
grubun ise sarki sdyleyecedi belirtilir. Cocuklara daha sonra gorevlerin dedisecedi sdylenir. Her iki
grubun da birbirini dinlemesi ve birlikte hareket etmesinin 6neminden bahsedilir (SDB2.2.SB4.G5.
Aldigi gérevleri yerine getirerek takima katki saglar.). Bir grup cocuk borulartile ritim yoluna gecer.
Diger g¢ocuklar sarkiyl hizli-yavas tempo dedisikliklerine gére soyler (MSB.2.b. Gocuk sarkilarini/
cocuk sarkisi formlarini kalin ve ince/kuvvetli ve hafif ses farkhliklarina/yavas ve hizh tempo
farkliiklarina/ritim farkliliklarina gére sayler.).

Ritim yolundaki ¢ocuklar sarkiya uygun ritimleri borular ile galar. Hizli-yavas tempo dedgisiklerini
¢almalarina rehberlik edilir. Cocuklar aldiklari sorumluluklari grubuyla birlikte uygular (D3.4.1. Grupla
calisma becerisi sergiler.). Sonra goérevler dedistirilir ve her cocugun hem galmayi hem sdylemeyi
deneyimlemesi saglanir.

ETKINLIiKLER

« Bugiin galdigimiz galginin adi neydi?

« ElIma ve muz kartlarinda borulari nasil galdik?

« Ritimleri calarken hep ayni mi ¢aldik? Ne gibi degisiklikler vardi?
« Ritmi hizli galarken zorlandiniz mi? Hangi kisin seni zorladi?

« Grup arkadaslarinla galisirken nelere dikkat ettin?

DEGERLENDIRME

« Sarki sdylerken mi, yoksa ritim yolunda mi daha ¢ok eglendiniz?
« Ritimleri baska neyle ya da nasil galabiliriz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklardan bireysel veya kiiclik grup seklinde yavas ve hizli tempo kullanarak kendi
vicutlarinin, zihinlerinin, duygularinin vb. ritimlerini nasil hayal ettikleri konusunda distnip bunu kiigik
gruptakiarkadasinaveya sinif arkadaslarinagostermeleriistenebilir. Tirk halk danslarindan basitadimli Atabari
dansinin hizli ve yavas ritmik vuruslarini okul dncesinde kolayca anlatabilmeyi ve uygulamayi saglayacak olan
el-ma, G-zlim, por-ta-kal sdylemleri gocuklara gosterilir ve cocuklardan da bu ritimleri isterlerse sdylemeleri,
ilgilerini gekerse dans ile uygulamalari istenebilir.
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Destekleme: Tam vurus ve yarim vuruslar hakkinda agiklamalar yapilarak ¢ocuklara érneklerle rehberlik
edilebilir. Muz ve elma kelimelerinin heceleriyle olusturulan ritim galismalarindan énce kelimeler tek tek ele
alinip ritim galismasi yapilabilir. Parkurda kullanilan gorseller kabartmali olarak hazirlanarak dokunsal acidan
daha iglevsel hale getiriimesi saglanabilir. Miizikal borular yerine ritim gubuklari ya da vicudun bélimlerinin
de kullaniimasina izin verilerek etkinlik farkhlastirilabilir. Hizl ve yavas ritimlerde ¢ocuklara rehberlik edilebilir.
Degerlendirme sorularinin sayisi azaltilarak etkinlik basitlestirilebilir ya da farkli zamanda degerlendirme
yapilarak etkinlik daha kiiglik pargalara ayrilabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Aileler etkinlik ile ilgili bilgilendirilir. Onlardan, gesitli kelimelerin hecelerine gore ritimlerini farkl
calgi ve materyaller ile yavas ve hizli calma ¢alismalari yapmalari istenebilir.

Toplum Katihmi: Cocuk sarkilari sdyleyen bir sanatgi sinifa davet edilebilir ve gocuklarla birlikte ritim galismasi
yaplilabilir.
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ETKINLIK ADI: Kagidin Yolculugu
ALAN ADI: Mizik
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Miizik Alani:
MYBb5. Miziksel Yaraticilik
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.20. Sentezleme Becerisi
KB2.20.SB3. Pargalari birlestirerek 6zgiin bir biitlin olusturmak
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Yaraticilik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB3. So6zlii ya da s6zstiz olarak etkilesim saglamak.
SDB2.1.SB3.G1. Sozlli/sozsiiz etkilesimi fark eder.

OGRENME GIKTILARI:
Miizik Alani:
MYB.1. Miiziksel deneyimlerinden yola ¢ikarak miiziksel iiriin ortaya koyabilme
MYB.1.¢. Grupla uyum igerisinde miizikli oyun veya dramatizasyon uretir.
MYB.2. Urettigi miiziksel iiriinlerini sergileyebilme
MYB.2.a. Planl veya dogaglama Urettigi ritmi beden perkiisyonuyla/hareketle/dansla gosterir.

iICERIK CERGEVESI:
Sozcukler: Kagit, ritim, dramatizasyon
Materyaller: Kagit

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Sinifa bir adet kagit ile gelinir.

“Elimdeki bu kagidi mizik etkinligimizde kullanmak istiyorum. Sizce nasil kullanabilirim?” sorusu
sorulur.

Cocuklarin cevaplari dinlenir. Cocuklardan fikrini gostererek anlatmak isteyene zaman verilir. “Simdi
sayisarak gruplara ayrilalim. Her grupta 4 kisi olmali. Gruplara verebilecedim sadece bir kagidim var
ama hepinizin elinde kagit olmasini istiyorum. Aranizda konusarak bu soruna bir ¢6ziim bulmaniz
bekliyorum (SDB2.1.SB3.G1. Sozlii/s6zsiiz etkilesimi fark eder.) denir ve gruplarin ayrilmasinin
ardindan her gruba bir kagit verilir. Kagidi yirtarak ya da keserek paylasmalari beklenir, ¢dzim
bulamayan gruplara yonlendirmeler yapilabilir.

“Bir varmis, bir yokmus.

Kagit varmis, oyun cokmus.

Kagidini alan, yollara diisms.

Tepeleri agsmis, dereleri gegmis.

ETKINLIiKLER
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Riizgéar esmis, firtina gikmis.
Sonunda bir mizik sehrine ulasiimis
Ve dans edilmeye baslanmis.”

Sozleri gocuklara siirsel bir dille okunur. Her grubun tepeleri nasil asacagini, dereleri nasil gegecegini;
hergruptanriizgar esince ve firtina gikincakagitlariylahangihareketleriyapacaklarinikararlagtirmalari
istenir (E3.2. Yaraticilik, KB2.20.SB3. Parcalari birlestirerek 6zgiin bir biitiin olusturmak, MYB.1.¢.
Grupla uyum icerisinde miizikli oyun veya dramatizasyon iiretir.). Miizik sehrine ulasilinca diledikleri
gibi dans edebilecekleri tekrar belirtilir. Verilen sire iginde gruplarin yanlarina gidilerek onlara
rehberlik edilir. S6zsiiz bir miizik esliginde, siir okunarak gocuklar yonlendirilir. Cocuklar muzigin
ritmine uygun sekilde dramatizasyonlarini sergiler (MYB.2.a. Planli veya dogaclama lirettigi ritmi
beden perkiisyonuyla/hareketle/dansla gosterir.). Her grubun dramatizasyonunu sergilemesinin
ardindan diger gruplar izledikleri dramatizasyonlara yonelik fikirlerini sdyler ve dederlendirmeler

yapllir.

ETKINLIiKLER

« Kagidi, grubunuza paylastirirken ne gibi bir yol izlediniz?
« Grup iletisiminde, dansiniza nasil karar verdiniz?

« Ritme uygun hareket etmekte zorlandiniz mi?

DEGERLENDIRME

« Gruplarda en begendiginiz ritmik hareket ne oldu?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklara kaditlailgili farkli video veya belgeseller izletilerek onlardan miizik esliginde kagidin
yolculugunu canlandirmalari istenebilir. Cocuklara riizgarda ugan, yagmurda islanan kagit gibi yonergeler
verilerek onlardan basit isinma ve dans hareketleri yapmalari istenebilir. Cocuklara dijital ortamlarda mizik
driinleri olusturulabilecekleri 6grenme ortamlari sunulabilir.

Destekleme: Cocuklarin bireysel 6zellikleri dikkate alinarak gruplamalar yapilabilir. Grup tyelerinin kagidi nasil
paylasabilecegi konusunda yetiskin destedi saglanabilir. Miizik sehrinin nasil olabilecegdi gocuklara anlatilabilir.
Siire iliskin blyilk boyutlarda gorseller hazirlanabilir. Dramatizasyon sirasinda akran destedi sagdlanabilir.
Dramanin yani sira gocuklarin ritim tutma ya da mirildanma gibi farkh sekillerde katihmlari saglanarak etkinlik
farklilastirilabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelerden, gocuklariyla farkli miizikler dinleyerek onlarla dans etmeleri istenir. Cocuklarin dans

ettikleri sarkiyi ertesi giin sinifa sunmalarina firsat verilir.
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ETKINLIK ADI: Dans Festivali
ALAN ADI: Miizik
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Miizik Alani:
MHB4. Miiziksel Hareket
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.3. Ozetleme
KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi cimleleri ile aktarmak)
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E1.5. Kendine Giivenme (0z Giiven)
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik Becerisi)
SDB1.1.SB2. Olaylar/durumlar karsisinda hangi duygulari yasadigini fark etmek
SDB1.1.SB2.G2. Duygularini farkh yollarla ifade eder.
SD2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB1. Baskalarini etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.SB1.G2. Muhatabinin s6ziinii kesmeden dinler.
SDB2.1.SB2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek
SDB2.1.SB2.G4. Duyqu ve diistincelerini baglama uygun olarak agiklar.
Degerler:
D3. Caliskanhk
D3.4. Calismalarda aktif rol almak
D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.
D4. Dostluk
D4.2. Arkadaslariile etkili iletisim kurmak
D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve diisiincelerini paylasir.
D10. Miitevazilik
D10.1. insan iliskilerinde yapici olmak
D10.1.3. Grup ¢alismalarinda uyumlu davranir.
Okuryazarlk Becerileri
OB1.Bilgi Okuryazarhgi
0B1.3.Bilgiyi Ozetleme
0B1.3.SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi climleleri ile aktarmak).
0B4. Gorsel okuryazarlik
0B4.1.SB1. Gorseli algilamak
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OGRENME GIKTILARI:
Miizik Alani:
MHB.1. Harekete ve dansa eslik eden ritimlere/miizik eserlerine/¢ocuk sarkilarina/¢ocuk sarkisi formla-
rina dair duygu ve diisiincelerini ifade edebilme
MHB.1.a. Kendisine sunulan segenekler arasindan hareket ve dans edecedi ritimleri/miizik eserlerini
seger.
MHB.1.c. Harekete ve dansa eslik eden ritimlere/miizik eserlerine/gocuk sarkilarina/gocuk sarkisi
formlarina dair duygu ve diistincelerini ifade eder.
MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme
MHB3.b. Cocuga uygun miizik eserleriyle bireysel/grupla birlikte hareket/dans eder.
ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Hareketli-hareketsiz
Sozcukler: Dans, festival
Materyaller: Mizik galar, hayvan maskeleri ve bir dans festivali afisi

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Sinifa bavul ile girilir ve g¢ocuklara bavulun iginde ne olabilecedine dair diislinceleri sorulur.
Cocuklardan gelen cevaplar dinlenir (SDB2.1.SB1.62. Muhatabinin s6ziinii kesmeden dinler.,
SDB2.1.SB2.G4. Duygu ve diisiincelerini baglama uygun olarak aciklar., D4.2.2. Arkadaslariyla duygu
ve diisiincelerini paylasir. E1.1. Merak). Bavul acilir ve iginden gikan materyaller incelenir. Bavulun
icinde muzik galar, hayvan maskeleri ve bir afis vardir. Cocuklar bavulun iginden ¢ikan malzemeleri
inceler ve bu malzemeler ile ne yapabileceklerini diistinirler. Afis birlikte incelenir ve bu afisin ne ile
ilgili olabilecedi sorulur (OB4.1.SB1. Gorseli algilamak, E3.1. 0daklanma). Cocuklardan gelen cevaplar
dinlenir. Afigin bir dans festivali afisi oldugu ve muzik galarin iginde de festivalin sarkilarinin oldugu
sOylenir. Mizik calarin igindeki miuzikler dinlenir. Dinlerken gocuklar 6zgiirce bireysel ya da grup
arkadaslariyla birlikte hareket eder (MHB3.b. Cocuga uygun miizik eserleriyle bireysel/grupla birlikte
hareket/dans eder., E1.5. Kendine Giivenme (0z Giiven)). Daha sonra gocuklara en ¢ok hangi miizigi
begendikleri ve miizigin kendilerine ne hissettirdigi sorulur (MHB.1.c. Harekete ve dansa eslik eden
ritimlere/miizik eserlerine/gocuk sarkilarina/gocuk sarkisi formlarina dair duygu ve diisiincelerini
ifade eder., 0B1.3.SB3. Bilgiyi yorumlamak. KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi
climleleriile aktarmak), SDB1.1.SB2.G2. Duygularini farkli yollarla ifade eder., D4.2.2. Arkadaslariyla
duygu ve diisiincelerini paylasir.). Cocuklar sayilarina gére gruplara ayrilir ve her grubun kendine bir
miizik se¢mesi istenir (MHB.1.a. Kendisine sunulan segenekler arasindan hareket ve dans edecegi
ritimleri/miizik eserlerini seger.). Her gruba o grubun mizigine uygun hayvan maskeleri dagitilir.
Her grup yalnizca kendi miizigi ¢aldiginda hareket eder (MHB3.b. Cocuga uygun miizik eserleriyle
bireysel/grupla birlikte hareket/dans eder., D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini
yerine getirir., D10.1.3. Grup ¢alismalarinda uyumlu davranir.). Kendi mizigi calmayan grup oldugu
yerde kipirdamadan durur. Oyun gocuklarin istegine gére devam eder.

ETKINLIiKLER

« En gok hangi miizigi sevdin? Neden?

« En sevdigin mizigi dinlerken neler hissettin?

- Arkadaslarinla dans ederken hangi dans figtrlerini kullandin?
« Grubunla birlikte dans ederken neler hissettin? Neden?

DEGERLENDIRME

« Hangi ortamda dans etmeyi tercih edersin?
- Ormanda bir dans festivali olsa hangi hayvan daha glizel dans ederdi? Neden?
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FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Tirk mdiziginin ¢esitli formlar/tirleri gocuklara dinletilerek farkhliklari ayirt etmeleri
saglanabilir ve cocuklardan bu tiirlerle ilgili distincelerini paylagsmalari istenebilir. Cocuklarin en ¢ok sevdikleri
sarkiy! secip, kendilerini sarkinin icinde hayal ederek; onlarla renkli isikli kiire, sinifta olusturulan minik bir
platform vb. malzeme ve materyallerle zenginlestirilmis bir ortamda dans edebilecekleri dogaclama galismalar
yapilabilir. Cocuklara farkli renklerden sifon kumaslar, kurdele veya tiil gibi materyaller verilerek kendi yaratici
dans gosterilerini olusturmalarina firsat verilebilir.

Destekleme: Hayvan maskelerine kulak, biyik gibi dokunsal 6zellikler eklenebilir. Festival afisinin blylk
boyutlarda ve kontrast renkte zemin lizerine hazirlanmasina dikkat edilerek, afis gorsel agidan daha islevsel
hale getirilebilir. Miizik ile hayvanlarin eslestiriimesi sirasinda gocuklara yardimci olunabilecek agiklamalar
yapilabilir. Ornegin, miizik eger yavas bir tempoya sahipse yavas hareket eden hayvanlara 6rnekler verilerek
cocuklara segenekler sunulabilir. Degerlendirme sorularinin sayisi azaltilarak etkinlik basitlestirilebilir ya da
farkli zamanda degerlendirme yapilarak etkinlik daha kiiglk pargalara ayrilabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Evde yavas ve hizli tempolarda gocuk miuzikleri esliginde birlikte dans ve hareket etkinligi
yapilabilir. Dedisik tarzda ¢cocuk mizikleri dinlenerek gocugun bir mizik se¢mesi ve gocuktan kendi dansini
sergilemesi istenebilir.

Toplum Katihmi: Gocuklarla bir dans kursuna ya da muzikale gidilebilir.
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