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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sénmez bu safaklarda yiizen al sancak;

Sonmeden yurdumun Ustiinde tiiten en son ocak.

O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, ¢cehreni ey nazl hilal!
Kahraman irkima bir giil! Ne bu siddet, bu celal?
Sana olmaz dokiilen kanlarimiz sonra helal.
Hakkidir Hakk’a tapan milletimin istiklal.

Ben ezelden beridir hiir yasadim, hiir yasarim.
Hangi ¢ilgin bana zincir vuracakmis? Sasarim!
Kikremis sel gibiyim, bendimi ¢igner, asarim.
Yirtarim daglari, enginlere sigmam, tasarim.

Garbin afakini sarmissa celik zirhli duvar,
Benim iman dolu g6gsiim gibi serhaddim var.
Ulusun, korkmal! Nasil bdyle bir imani bogar,
Medeniyyet dedigin tek disi kalmis canavar?

Arkadas, yurduma alcaklar ugratma sakin;
Siper et gévdeni, dursun bu hayasizca akin.
Dogacaktir sana va'dettigi ginler Hakk'in;
Kim bilir, belki yarin, belki yarindan da yakin

Bastigin yerleri toprak diyerek ge¢cme, tani:
Dusiin altindaki binlerce kefensiz yatani.
Sen sehit oglusun, incitme, yaziktir, atant:
Verme, diinyalari alsan da bu cennet vatani.

Kim bu cennet vatanin ugruna olmaz ki feda?
Suheda fiskiracak topragi siksan, siiheda!
Cani, canani, biitiin varimi alsin da Huda,
Etmesin tek vatanimdan beni diinyada clida.

Ruhumun senden ilahi, sudur ancak emeli:
Degmesin mabedimin gégsiine namahrem eli.
Bu ezanlar -ki sehadetleri dinin temeli-

Ebedi yurdumun Ustiinde benim inlemeli.

O zaman vecd ile bin secde eder -varsa- tasim,
Her cerihamdan ilahi, bosanip kanl yasim,
Fiskirir ruh-1 micerret gibi yerden na'sim;

O zaman ytikselerek arsa deger belki basim.

Dalgalan sen de safaklar gibi ey sanli hilal!
Olsun artik dokilen kanlarimin hepsi helal.
Ebediyyen sana yok, irkima yok izmihlal;
Hakkidir hiir yasamis bayragimin hirriyyet;
Hakkidir Hakk'a tapan milletimin istiklal!

Mehmet Akif Ersoy



GENCLIGE HITABE

Ey Tark gencligi! Birinci vazifen, Turk istiklalini, Tirk Cumbhuriyetini,

ilelebet muhafaza ve miidafaa etmektir.

Mevcudiyetinin ve istikbalinin yegane temeli budur. Bu temel, senin en
kiymetli hazinendir. istikbalde dahi, seni bu hazineden mahrum etmek
isteyecek dahili ve harici bedhahlarin olacaktir. Bir gun, istiklal ve cumhuriyeti
mudafaa mecburiyetine disersen, vazifeye atilmak icin, icinde bulunacagin
vaziyetin imkan ve seraitini dusinmeyeceksinl Bu imkan ve serait, c¢ok
namisait bir mahiyette tezahir edebilir. istiklal ve cumhuriyetine kastedecek
dismanlar, butin dinyada emsali gorilmemis bir galibiyetin  muimessili
olabilirler. Cebren ve hile ile aziz vatanin butin kaleleri zapt edilmis, butin
tersanelerine girilmis, butlin ordular dagitilmis ve memleketin her kosesi bilfiil
isgal edilmis olabilir. Butlin bu seraitten daha elim ve daha vahim olmak Uzere,
memleketin dahilinde iktidara sahip olanlar gaflet ve dalalet ve hatta hiyanet
icinde  bulunabilirler.  Hatta  bu iktidar sahipleri  sahsi  menfaatlerini,
mustevlilerin siyasi emelleriyle tevhit edebilirler. Millet, fakr u zaruret icinde

harap ve bitap dlisms olabilir.

Ey Turk istikbalinin evladi! iste, bu ahval ve serait icinde dahi vazifen,

Turk istiklal  ve  cumhuriyetini  kurtarmaktir.  Muhta¢  oldugun  kudret,
damarlarindaki asil kanda mevcuttur.

Mustafa Kemal Atatiirk
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FEN ALANI

KILAVUZ KiTABI UYGULAMA KRIiTERLERI

Ogretmen kilavuz kitaplari, Tlrkiye Yiizyil Maarif Modeli Okul Oncesi Egitim Programi dogrultusunda okul dncesi
ogretmenlerine etkinlik tasarlama sUreclerinde rehberlik edilmesi amaciyla hazirlanmistir.

«  Kilavuz kitaplarda yer alan etkinlikler, Tlrkiye Ylzylll Maarif Modeli Okul Oncesi Egitim Programindaki
alan becerileri, kavramsal beceriler, sosyal-duygusal 6grenme becerileri ve degerler ile programin diger
bilesenleri g6z 6nlinde bulundurularak hazirlanmistir.

. Etkinlikler, Tlrkiye Ylzyill Maarif Modeli Okul Oncesi Egitim Programinin temel &zelliklerine uygun olarak
cocuk merkezli, oyun temelli ve Turk milletinin milli, manevi, ahlaki ve kiltUrel degerlerini icerecek bicimde
tasarlanmistir.

. Ogretmenlerin etkinlik hazirlarken uygulanan egitim programinin yani sira, siniflarindaki cocuklarin gelisim
ozellikleri, gereksinimleri ve ilgilerini gz dntnde bulundurmalari gerekmektedir. Bu noktadan hareketle
kilavuz kitaplarda yer alan etkinlikler érnek olarak hazirlanmistir. Ogretmenlerin siniflarindaki cocuklarin
ozellikleri, gereksinimleriveilgilerine gore etkinlikler Gzerinde gerekliuyarlamalariyapmalari beklenmektedir.

- Etkinlikler kilavuz kitaplara yerlestirilirken belirli bir sira gézetilmemistir.

«  Kilavuz kitaplarda, her alan becerisiile sosyal-duygusal 6grenme becerileri ve degerlere yonelik birden fazla
etkinlik 6rnegine yer verilmistir.
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FEN ALANI
GIRIS

Programda yer alan fen alani, ¢cocuklarin dogal meraklarini beslemeyi ve glnlik yasamdaki fen olaylarini
anlamalarini amaclar. Bu dogrultuda Fen Alani Becerileri 10 bittnlesik beceriler ve bu bUtlnlesik becerilerle
iliskili 6grenme ciktilarindan olusmaktadir. Bu giktilar, cocuklara glinlik hayatta fene yonelik olaylari takip etmeyi,
doga yasalarinin isleyisini anlamayi ve fenden zevk almalarini saglamayi amaclar.

FEN ALAN BECERILERI

BILIMSEL GOZLEM YAPMA
Cocuklarin gdzlemler araciligiyla veri toplamalarini; bu verileri kullanarak gdzlemlenen nesne, olay veya olgunun

niteliklerini tanimlamalariniifade etmektedir. Cocugun 6zellikle yakin cevresinden baslayarak dogal cevreyle ilgili
yaptigi gézlemler, bu becerinin kazandiriimasi icin 6nemlidir. Gézlemler ayni zamanda temel bir bilimsel sireg
becerisi olup diger alan becerilerinin icerisinde siklikla yer almaktadir. Bu nedenle cocugun bilimsel g6zlem
becerisini edinimi, fen alan becerilerinin dnemli hedeflerindendir.

SINIFLANDIRMA
Cocuklarin bazi niteleyici 6zellikler/degdiskenler kullanarak yaptiklari gozlemlerden hareketle nesneleri, olaylari

ve olgulari benzerliklerine veya farkliliklarina gore gruplandirmayi ve etiketlemelerini icermektedir. Cocugun
gindelik yasaminda fene ydnelik olay veya olgularin neden ve sonuclarini gruplandirmasi ve bu gruplara ad
vermesi beklenmektedir. Siniflama becerisi, cocugun dodasi geredi hizli kazandigi becerilerdendir. Bu beceri
diger beceri alanlarinda da kullanilir.

BILIMSEL GOZLEME DAYALI TAHMIN ETME
Gozleme dayall tahmin becerisi, cocuklarin elde ettikleri gézlem verilerini kullanarak bazi durumlar hakkinda

tahminler yapmasini ve yapilan tahminler hakkinda distinmelerini amaclamaktadir. Ozellikle kendi davranislari
ile cevre arasindakiiliski ve mevsimsel donguler, hava durumu gibi gindelik yasama yonelik tahminler bu amagla
kullaniimalidir. Bu beceri bilim dilini kullanmanin ilk basamagi olarak degerlendirilebilir. Bu nedenle cocuk
tarafindan sinif ici ve disi etkinliklerde kullaniimasi énerilir.

BILIMSEL VERIYE DAYALI TAHMIN ETME
Bilimsel veriye dayall tahmin becerisi, gozleme dayall tahmin becerisi ile benzerlik géstermenin yaninda

gozlem disi elde edilmis verileri veya 6n deneyimlere dayali olarak tahminler ydritmeyi ifade etmektedir. Bilim
okuryazarl@i veriye dayali ifadeleri anlamayi ve kullanmayi gerektirir. Bu sayede erken yaslarda ¢ocuklarin bilim
sermayesinin gelisimine katkida bulunabilir. Veriye dayall tahminler Ust dizey disinme becerilerinin gelisimini
de destekler. Dogal kaynaklarin kullanimi, ¢cevre sorunlari ve canlilarin gelisimi ile ilgili veri temelli tahminler bu
amacla kullanilabilir.

OPERASYONEL TANIMLAMA YAPMA

Bu programda bahsedilen operasyonel/ise vuruk tanimlama becerisi; amaca uygun tanim yapmayl, gézlem
verilerini tanimlamalarina dahil etmeyi icermektedir. Buradaki amag, cocugun sadece 6n bilgilerini dedil, var
olan bazi verileri de kullanarak duruma 6zgU tanimlamalar yapabilmesini saglamaktir. Cocuklarin yas ve gelisim
ozelliklerinden dolayl operasyonel tanimlama becerisine yonelik 6grenme ciktilari bu becerinin Ust siniflardaki
gelisimine temel olusturmak amaciyla Uretilmistir.

DENEY YAPMA
Cocuklarin deneyler yaparak veri elde etmesidir. Cocuklarin merak ettikleri olay veya durumlar hakkinda basit

dizeyde deneyler tasarlamasi ve bu deneyleri ylritmesi hedeflenmektedir. Bu sayede ¢ocuklarin fen alanina
yonelik yaptigi islerden zevk almasi amaclanmaktadir. Bu durum, gocugun tercih veya merak ettigi deneyler
Uzerinden yapilarak fene karsi ilgi ve motivasyonunun artiriimasi saglanabilir.
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BiLIMSEL CIKARIM YAPMA

Cikarim yapma becerisi kapsaminda veriye dayali olarak cocugun fene yonelik durumlari ifade edebilmesi yer
almaktadir. Ornegin cocuklarin canli ve cansiz varliklar gdzlemlerinden hareketle duruma uygun cikarimlar
yapabilmesi beklenir. Bir olaya yonelik ¢cikarim yapma becerisi timevarima ve timdengelimsel akil ylritme
becerilerinin gelisimi igin cocugun zihninde biligsel yapilarin olusmasini saglar. Bu nedenle bu beceri, Ust dizey
fen alan becerilerine gegis icin bir kdprd olusturur.

BIiLIMSEL MODEL OLUSTURMA

Cocuklarin modeller kullanarak fene yonelik olay veya olgulari aciklamasini ve mevcut bilimsel modellerden
faydalanmasini icermektedir. Ornedin sera etkisi veya su ddngsii icin basit materyaller kullanilarak somut
modeller gelistirilebilir. Bu beceri soyut olan fen olay veya olgularinin somutlastiriimasi, gocuklarin yas ve gelisim
ddzeyine uygun bir hale getirilmesini saglar. Bilimsel model olusturma becerisi fenin disindaki diger alanlardan
da beslenir.

KANIT KULLANMA

Kanit kullanma becerisi diger becerilerin kullanilmasi ile elde edilen verilerin bilimsel olaylari yorumlamada
kullaniimasini ifade etmektedir. Cocuklarin bilim dilini kullanmalariicin kanitlarin kullanilmasi oldukga énemlidir.
Bu kanitlarin 6zellikle cocuklarin yaptiklari bilimsel deneylerden veya gézlemlerden elde edilmesi, anlamlandirma
ve yorumlama agcisindan kolaylik sa@layacaktir. Kanita dayali disiinme ve konusma yasam becerilerinin
gelisimine katkida bulunarak cocugun sosyal duygusal gelisimini destekler.

BiLIMSEL SORGULAMA YAPMA

BUtlUnlesikve Ustdlzeybirbeceriolansorgulamabecerisi, fendgrenmealaniicin nihaihedef olarakddsindimelidir.
Cocuklar bu beceriicin bilim insanlarinin bilimsel bilgi elde etme sUreclerini deneyimleyerek calismalar yurGtar.
Bu beceri, diger fen alan becerilerinden faydalanmaktadir. Bu nedenle diger becerilerde yapilan uygulamalar, bu
beceriagisindan da degerlendirilebilir. Ancak bilimsel sorgulama becerisinin arastirma igermesi bu beceriyi diger
becerilerden ayirmaktadir.

Programicinde belirtilen fen alanina yonelik icerik bilgisinden hareketle sinif ici ve sinif disi ortamlarda programin
fen alanindaki becerilerin edinimini saglamak icin fen etkinliklerini tasarlarken ve uygularken dikkat edilmesi
gereken bazi noktalar sunlardir:

1. Merak ve Kesif Odakli Etkinlikler:

«  Cocuklarin merakiniuyandiracak, onlari kesfetmeye tesvik edecek etkinlikler tasarlayin.

« Basit deneyler, gdzlem yapma firsatlari ve dogal cevreyle etkilesim igeren aktiviteler dizenleyin.
2. Becerilere Dayal Yaklasim:

«  Etkinlikleri cocudun gelisim 6zelliklerine uygun olarak tasarlayin.

«  Fiziksel becerileri, dil becerileri ve sosyal becerileri destekleyen etkinlikler secin.
3. Dogal Ortamlarni Kullanin:

« Sinif disl 6grenme firsatlari olusturun. Okul bahgesi, acik hava 6grenme merkezi, park veya yakin
cevredekiilgili alanlar bu amacla kullanilabilir.

« Dodgal cevre, bitki 6rttsU, hayvanlar ve hava olaylari gibi konulari gozlemlemek icin dis mekanlari tercih
edin.
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FEN ALANI
4. Fen Bilgisinin Giinliik Yasamla iliskilendirilmesi:

«  Etkinliklerde fen alaninin ginldk yasamla baglantisini vurgulayin.

«  Basit olaylarive olgulari fark etmelerini saglayarak cocuklarin fen bilimine olan ilgisini artirin.
5. Eglence ve Ama¢ Uyumunu Saglayin:

«  Etkinlikleri eglenceli hale getirin. Oyun, hikaye anlatimi ve grup galismalari gibi yontemlerle cocuklarin
katilimirartirin.

« Aynizamanda etkinliklerin amacina uygun oldugundan emin olun.

FEN ALANI ETKINLIKLERININ PROGRAMDA YER ALAN DIiGER ALANLARLA
ILISKILENDIRILMESI

Fen etkinlikleri, kendi icindeki bilimsel disiplin geredi farkli alanlarla da is birligi icerisinde verilebilir. Bu sekilde
yapllacak bir bGttnlestirme fen etkinliklerininicerigini gelistirebilecedi gibi beceriedinimine de katki saglayacaktir.
Bu baglamda; okul dncesi donemde fen etkinlikleri, diger alanlarla iliskilendirilerek daha etkili ve eglenceli hale
getirilebilir.

«  Sayilarla ilgili fen etkinlikleri dizenlenebilir. Bitki sayimi yapmak, deney sonuclarini grafiklerle géstermek
veya nesnelerin agirliklarini karsilastirmak gibi matematiksel becerileriiceren etkinlikler tasarlanabilir.

« Fen terimlerini 6grenmek igin dil becerileri kullanilabilir. Cocuklara; fenle ilgili hik&yeler okunabilir, fen
kavramlarini aciklayan kartlar hazirlanabilir veya fenle ilgili sarkilar sdylenebilir.

«  Fenle ilgili sanatsal etkinlikler diizenlenebilir. Ornegin bitki yapraklarindan basit resimler olusturmak,
dogadaki renkleri karistirarak yeni renkler elde etmek veya deney sonugclarini resimlerle ifade etmek gibi
etkinlikler yapilabilir.

. Fen etkinliklerini fiziksel olarak deneyimlemek icin hareket kullanilabilir. Ornegin bitki blylimesini takip
ederken cocuklarlabahcede calisilabilir, dogada yuriyUsler dizenlenebilir veya cocuklarin deneyler sirasinda
hareketli olmalari tesvik edilebilir.

«  Fenle ilgili sosyal bilimlerle baglanti kurulabilir. Ornegin dogal yasam alanlari incelenerek cevre bilinci

kazandirilabilir, hayvan davranislar gdzlemlenerek biyolojiye dair temel kavramlar dgretilebilir.

. Bitki yetistirme etkinlikleri sirasinda miizik kullanilabilir. Ornegin tohumlar ekilirken sarki séylenebilir veya
sulama sirasinda ritmik vuruslar yapilabilir, cocuklarin bitki bUyUimesini keyifli bir sekilde takip etmelerine
yardimci olunabilir. Deneyler sirasinda mduzik dinletilerek ¢ocuklarin dikkati cekilebilir. fjmecjin suyun
buharlasmasi deneyi yapilirken su sesleri esliginde deney gerceklestirilebilir. Doga yUrdyUsleri sirasinda
dogadaki sesleri ve ritimleri kesfetmek icin muzik kullanilabilir. Kus sesleri, rizgarin hisirtisi veya yapraklarin
citirtisi gibi dogal sesler dinlenerek ¢ocuklarin gevreye duyarli olmalari saglanabilir. Fenle ilgili sarkilar veya
tekerlemeler kullanilarak fen terimleri gretilebilir. Ornegin “Fotosentez Sarkisi” veya “Cézinme Tekerlemesi”
gibi eglenceliiceriklerle cocuklarin fen kavramlari pekistirilebilir.

FEN ALANI ETKINLIKLERININ PROGRAMLAR ARASI BILESENLERLE iLiSKILENDIRILMESI

Okul 6ncesi egitim programinin fen alanina yonelik etkinliklerini planlanirken egilimler, okuryazarlk becerileri,
kavramsal beceriler ve sosyal-duygusal becerilerle iliskilendirilerek tasarlanmalidir.
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« Cocuklarla dogada yapilan gozlemler ve deneyimler araciligiyla fen olaylarini kesfetmek icin bir doga
yUrdyUsU duzenlenebilir. Bu etkinlik sirasinda bitkileri, hayvanlari ve dogadaki diger unsurlari inceleyerek
cocuklarin meraki uyandirilabilir.

- Fenle ilgili resimli kitaplar okunarak, farkli bilgi edinme araclari ise kosularak, cocuklarin veri toplamalarina
gozlemler araciligiyla olanak taninir, ortak metinde belirtilen okuryazarlik becerileri gelistirebilirsiniz.
Programda yer alan fen kavramlarina vurgu yaparak ¢ocuklarin fene yonelik olay ve kavramlari anlamalarini
saglayabilirsiniz.

. Basit deneyler yaparak cocuklarin kavramsal becerilerini destekleyebilirsiniz. Ornegin suyun buharlagmasi,
buzun erimesi veya bitkilerin blylimesi gibi temel fen kavramlarini deneylerle gézlemleyebilirsiniz.

« Grup calismalari ve is birligi iceren etkinlikler dizenleyerek cocuklarin sosyal-duygusal becerilerini

gelistirebilirsiniz. Birlikte bitki yetistirme veya basit bir deney yapma gibi etkinliklerle is birligi ve paylasimi
tesvik edebilirsiniz.

FEN ALANI ETKINLIKLERINDE OKUL DISI 0GRENME ORTAMLARININ KULLANILMASI

Okul dncesi donemde fen egitimi icin okul disi 6grenme ortamlari oldukca degerlidir. Bu ortamlar, ¢gocuklarin
dogal meraklarini beslemeyi ve fen olaylarini ginlik yasamda deneyimlemelerini saglamayi amaclar. Buna gore
fen etkinlikleri icin kullanilabilecek okul disi 6grenme ortamlari ve nasil kullanilabileceklerine yonelik ipuglari
asagida belirtilmistir:

«  Bilimmuzeleri, doga tarihi mizeleri ve sanal mizeler, cocuklarin fenle ilgili sergileri gezip gormeleri saglanir.
«  Hayvanat bahceleri, cocuklarin canlilariincelemelerine ve dogal yasami gozlemlemelerine olanak tanir.

«  Bitkileriyakindan gézlemlemek ve bitki gesitliligini kesfetmek icin botanik bahcgeleri ziyaret edilebilir.

«  Denizyasamini ve su alti dinyasini kesfetmek icin akvaryumlar incelenebilir.

« Dogal alanlarda yapilan doga yUruyudsleri, cocuklarin bitki ve hayvanlari gdzlemlemelerini saglar.

«  Okul bahgesi, bitki yetistirme, toprakla calisma ve dogal cevreyi deneyimleme firsati sunulabilir.

«  Fenleilqili kitaplar, dergiler ve genel ag kaynaklari, bilgi edinmeyi destekler.

. Fiziksel aktivitelerle fen iliskilendirilebilir. Ornegin hava durumu gdzlemi yapmak icin parkta bulunulabilir.

«  Cevre bilinci ve doga koruma konularinda farkindalik olusturulabilir.

« Bu ortamlan kullanirken cocuklarin merakini canli tutmak, deneyimlemelerini saglamak ve dgrenmeyi
eglenceli hale getirmek dnemlidir.
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FEN ALANI ETKINLiK ORNEKLERI

ETKINLIK ADI: Agir mi? Hafif mi?
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Fen Alani:
FBABI. Bilimsel gézlem yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.2. Gozlemleme Becerisi
KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
KB2.5. Siniflandirma Becerisi
KB2.5.SB1. Nesne, olgu ve olaylarailiskin degiskenleri/olgitleri belirlemek
KB2.6. Bilgi Toplama Becerisi
KB2.6.SB1. istenen bilgiye ulasmak igin kullanacagi araglari belirlemek
KB2.6.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay/konu/durum hakkindaki bilgileri bulmak
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2.Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB.1.2.SBb5. Kendi 6grenme durumunu gelistirmeye yonelik ¢calismalar yapmak
SDB1.2.SB5.G1. Merak ettigi konu/kavramlari 6grenmek igin uygun yontem gelistirir.
Degerler:
D3. Caliskanhik
D3.4. Calismalarda aktif rol almak
D3.4.3. Kendine uygun gorevler almaya istekli olur.
Okuryazarlk Becerileri:
OB1. Bilgi Okuryazarhgi
OB1.2. Bilgiyi toplama
0B1.2.SB1. istenen bilgiye ulasmak igin kullanacag araclari belirlemek
0B1.2.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
OGRENME CIKTILARI:
Fen Alani:

FEN ALANI

FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel g6zlem yapabilme

FAB.1.b. Materyallerin gézlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyulari araciligiyla toplar.

iCERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Agir - hafif
Sozclkler: Terazi, kefe

Materyaller: Terazi, bir giin 6nce ¢ocuklarla bahgceden toplanan cesitli taslar (https://ders.eba.gov.tr/ders/

proxy/VCollabPlayer_v0.0.1015/index.html#/main//curriculumResource?resourcelD=cc11106cadf741057657
5df928a7e3f2&resourceTypelD=3&loc=0&locID=a69dbe49dff5421dad53ddfb23389310&showCurriculumPath=

false)
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif



FEN ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

Cocuklar bliylik grup halinde masalarinda otururken bir kutu getirilir. Kutu 6ncelikle kapalidir.
Cocuklarin dikkatini gekmek igin “Bu kutunun iginde acaba ne var?” sorusu sorulur. Cocuklar kutunun
sesine gore tahminlerini belirtir (E1.1. Merak.). Cocuklarin taslari incelemesine firsat verilerek taslar
hakkinda ilgilerini gceken seyler lizerine yogunlasilir. Devaminda kutudaki taslar gikarilarak kutuda
kac¢ tane tasin kaldigi, en biylk ve en kiiglik tasin hangisi olabilecedi Gzerine sohbet baslatilir.
Cocuklarin taslar hakkindaki fikirleri dinlenir ve not edilir. Cocuklarin topladiklari taslar biyttecler
ile dikkatlice incelemeleri istenir. Farkli gordikleri taslarin 6zelliklerini arkadaslarina anlatmalari
soylenir. TasI hangi yonden digerlerinden farkli gordigu tGizerine konusulur. Cocuklarin taslari elleriile
tartarak hangisinin daha agir hangisinin daha hafif oldugunu élgmelerine ve en adir tas hakkinda fikir
belirtmelerine firsat verilir (FAB.1.b. Materyallerin gozlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili duyulari ile veri
toplar, D3.4.3. Kendine uygun gérevler almaya istekli olur.). Olglimler yapildiktan sonra “Cocuklar,
taslarin agirliklarini ellerimizle dlgtiik fakat bu dlgiimlerin dogru olup olmadigini nasil anlayabiliriz?”
sorusu sorulur (OB1.2.SB1. istenen bilgiye ulasmak igin kullanacag araglari belirlemek.). Cocuklarin
cevaplari dogrultusunda taslarin agirliklarini 6lgecekleri sdylenerek esit kollu terazi masaya getirilir
(KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak). Olgiimler sonucunda en agir tas bir kefeye
konur. Diger kefeye, dnce en hafif tas konur (KB2.5.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin degiskenleri/
6lciitleri belirlemek.). Terazinin dengede olup olmadigi gocuklara sorulur. “Dengede tutmak igin ne
yapabiliriz?” diyerek onlarin fikirleri alinir. Sira ile hafif olan tasin oldugu kefeye, en hafiften en agira
dogru taslar eklenerek esitligin saglanip saglanmadigi kontrol edilir. Terazinin hareketine gére taslarin
agirhdr hakkinda gocuklarin dlgiimleri not edilir. Eklemeler terazide denge bulunana kadar siirer
(KB2.6.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay/konu/durum hakkindaki bilgileri bulmak, 0B1.2.SB2.
Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak, SDB1.2.SB5.G1. Merak ettigi
konu/kavramlari 6§renmek i¢in uygun yontem gelistirir.). Cocuklar siniftaki diger nesneleri (lego,
blok vb. diger materyaller) kullanarak 6lgiimlemeye devam eder. Terazinin hareketleri hakkinda
cocuklar ile sohbet edilir ve hareketini dikkatlice gozlemlemeleri istenir. EBA platformunda bulunan
Okul Oncesi > Boyut - Miktar > Agir - Hafif béliimiinden ilgili video izlenir. Taslarin dlgiimiinii yapmak
icin baska hangi materyallerin kullanabilecekleri hakkinda sohbet edilir (KB2.6.SB1. istenen bilgiye
ulagmak icin kullanacadi araclari belirlemek.).

« Taslariincelerken dikkatinizi en cok neler ¢ekti?

« Taslarin agirhidi hakkindaki tahminleriniz nelerdi?

- En agir tasi dengelemek i¢in neler yapmaniz gerekti?

« Sinif igerisindeki hangi nesnelerin agirliklarini 6l¢tiiniiz?

« Sinif igerisindeki dlglimlerde en agir/hafif nesne hangisiydi?

« Adirhk 6lgmek icin hangi aleti kullanmamiz gerekiyor?

15
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FEN ALANI

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Terazi ile olglilemeyen ¢ok adir ya da ¢ok hafif nesnelerin baska ne ile olgllebilecedgi
tartisilabilir. Farkli 6lciim aletleri incelenebilir. Dijital terazi, kantar, hassas terazi gibi aletler sinifa getirilebilir
ya da resimleri gosterilebilir. Stiregte gram, kilogram, ton, megaton gibi 6i¢ii birimleri kullanilarak terimsel
ifadelerin fark edilmesi saglanabilir. Nesnelerin uzayda, yer ¢ekimsiz ortamdaki agirliklari hakkinda beyin
firtinasi yapilabilir. Diinya, Ay ve Giines'in agirliklarini tahmin etmeleri istenebilir. “Gezegenlerin agirliklari ne ile
oOlcllebilir ya da gozle géremedigimiz kiiglik cisimlerin agirliklari nasil 6l¢lebilir?” gibi sorularla beyin firtinasi
yapilarak siniftaki malzemelerle gocuklara teknolojik bir 6lglim araci tasarlama gorevi verilebilir.

Destekleme: Taslara ciplak elleriyle dokunmak yerine gereksinim duyan ¢ocuklar igin seffaf eldivenler
kullanilabilir. Cocuk, etkinlik slirecine katilmakta zorlaniyorsa bireysel olarak yonergelerle siirece dahil
edilebilir. Ornegin “Biiyiik olani terazinin bu kefesine koy.”. Gocuklarin bireysel 6zelliklerine ve gereksinimlerine
gore konusarak, gostererek veya isaret ederek cevap vermeleri saglanabilir. Cesitli tirlerde geri bildirim
verilerek ¢gocuklarin etkinlige katihmlari desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Ailelerden evlerinde bulunan malzemeler ile basit bir terazi tasarlamalari ve bu terazi ile farkh
nesnelerin 6lgimlerini yapmalariistenir.

Toplum Katilimi: Pazar/market alisverislerinde 6lgtim yapilan Grlnlerin 6lgimlerini gézlemlemeleri, izin verilirse

¢ocuklardan da bu 6lgme aletleriyle 6l¢lim yapmalari istenebilir.



FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Yagmurdlger
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Fen Alani:
FBAB2. Siniflandirma
FBAB5S. Operasyonel tanimlama yapmak
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.2. Gozlemleme Becerisi
KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Degerler:
D16. Sorumluluk
D16.3. Gorev bilincine sahip olmak
D16.3.1. Gérevlerini zamaninda ve eksiksiz yerine getirmeye 6zen gosterir.
Okuryazarlk Becerileri:
OB7. Veri Okuryazarligi
0B7.2.Veriolusturma
0B7.2. SB2. Veri toplamak
OGRENME GIKTILARI:
Fen Alani:
FAB.2. Fene yonelik nesne, olaylari/olgulari benzerlik ve farkliliklarina gore siniflandirabilme
FAB.2.¢. Malzemeleri geri doniisiim amaciyla 6zelliklerine gére gruplandirir.
FAB.5. Fene yonelik olay ve olgulari operasyonel/isevuruk olarak tanimlayabilme
FAB.5.b. Nesneler, diinya ve uzay, gevre gibi konularda bilgi edinmek igin uygun 6lgme araglarini kullanarak 6lgiim
yapar.
iCERIK CERGEVESI:
Sozclkler: Yagmurdlger
Materyaller: Plastik siseler, maket bigadi, bant
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif, acik hava

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Yagmurlu bir giin segilerek sinifa semsiye ile girilir. “Cocuklar disarisi gok yagmurlu, islanmamak igin
semsiye aldim. Ama ne kadar yagmur yagdigini anlayamadim. Acaba ¢ok mu yoksa az mi yagmur
yagiyor? Bunu nasil 6grenebilirim?” diye gocuklara sorularak onlarin fikirleri alinir. Urettikleri fikirler
dogrultusunda neler yapabilecekleri hakkinda konusulur. Siniftaki geri doniisim materyallerinin
icerisinden ¢ocuklarin plastik siseleri bulup almalarina yardimci olunur (FAB.2.¢. Malzemeleri geri
donilisiim amaciyla 6zelliklerine gére gruplandirir.). Plastik siseler ortasindan kesilip ters gevrilir
ve bahgenin belirlenen bdélgelerine yerlestirilir. “Haydi bakalim yagmurdlgerlerimiz hazir. Simdi
montlarimizi giyinelim ve bahgeye ¢ikalim. Bahgede istediginizyere yagmuralgeriniziyerlestirebilirsiniz.
Yagmurdlcerimizin riizgardan etkilenmemesiigin neler yapabiliriz?” denilerek fikirler dinlenir. Cevaplar
dogrultusunda yagmurdlgerlerin etrafina taslar vb. koyarak giiclendirilir (FAB.5.b. Nesneler, diinya ve
uzay, cevre gibi konularda bilgi edinmek igin uygun élgme araclarini kullanarak 6l¢iim yapar.). Her
¢ocuk yagmurolgerini bahgeye istedigi sekilde yerlestirdikten sonra “Bakalim bir giinde ne kadar

ETKINLIKLER
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FEN ALANI

yagmur yagacak, Olgmemiz igin yarina kadar beklememiz gerekiyor. Yarin sabah ilk isimiz
yagmurdlgerlerimizikontroletmek olacak(D16.3.1. Gorevlerinizamaninda ve eksiksizyerine getirmeye
6zen gosterir). Cetvellerimizi alip bir glinde ne kadar yagmur yagmis 6grenebilecegiz?” denir. (0B7.2.

= SB2. Veri toplamak, KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak, KB2.2.SB3. Toplanan

< | verileri siniflandirmak ve kaydetmek). Bir giin sonra ¢ocuklarla yagmurdlgeri kontrol etmek igin

2 tekrar bahgeye cikilir. Farkli noktalara konulan yagmurdolgerler ile yapilan olglimler arasinda bir fark

l:f olup olmadigi farkliliklarin nedenleri hakkinda ¢ocuklarla tartisilir. Yagmurun 6nemi hakkinda kisa bir

i konusma yapilarak egitici videolar izlenir. “Su hayatimiz igin gok dnemlidir. Bu yiizden her yil ne kadar
yagmur yagdigi olgliliip kaydedilerek hesaplamalar yapilir. Bilim insanlari iklim degisikligi ve suyun
yapisini incelemek igin farkli bdlgelerde ve yilin farkli zamanlarinda boyle dlgiimler yapmaktadirlar.”
denilerek yagmur 6lgmenin 6neminden bahsedilir.

w | *Yagmurdlger igin gerekli malzemeler nelerdi?

E « Baska neleri kullanarak yagmuru 6l¢ebilirdik?

2 « Olgiim sonuglarimizdan neler 6grendik?

Y | « Yagmur arastirmamizda nasil sorumluluk aldiniz?

& | .Sizceen ¢ok nereye yagmur yagiyordur? Neden?

)E « Yagmur yagmazsa ne olur?

» Cok fazla yagmur yagarsa ne olur?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme:Fiziksel ya da sanal ortamdaki kaynaklardan; yagmur suyu hasadi, yagmur suyu depolama
sistemleri hakkinda bilgi toplanabilir. Barajlardaki su miktarinin nasil 6lgllebildigi tahmin ettirilebilir,
Ulkemizdeki barajlarin hacimleri metrekiip cinsinden incelenebilir. Sivilarin 6l¢l biriminin litre olarak ifade
edildigi, etkinliklerle kesfedilebilir. Karadeniz Bolgesi gibi ¢ok yagmur alan yerlerde yagmur sularinin nasil
degerlendirildigi arastirilabilir. Sinifa miihendis davet edilerek barajlarla ilgili réportaj yapilabilir.

Destekleme: Yagmurolgerin; yagmuru nasil 6lcecedi, yagmur yaginca icerisinde nasil su birikecegi cocuklara
anlatilarak devamindabu 6l¢ek ‘az ve gok kavrami’ izerinden detaylandirilabilir. Pet sise yerine farklimateryaller
kullanilabilir. Yagmurlu havada disariya gikmak istemeyen ¢ocuk igin hazirladigi yagmurdlgedini, yagmur alan
bir pencerenin 6niine birakmasi saglanabilir. Yagmurdlger ile ilgili videolar betimlenerek ¢ocuklara izletilebilir.
Sinif dinamigine gére gocuklar dért gruba ayrilarak 5 litrelik su siseleri kullanilarak etkinlik uygulanabilir. Cesitli
tirlerde geri bildirim verilerek gocuklarin etkinlige katiimlari desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Velilerden ¢ocuklariile bir yagmurélger tasarlamalari ve bir giin boyunca gézlem yapmalariistenir.
Toplum Katilimi: Yagmurun ve temiz su kaynaklarinin dnemini anlatmak lizere gevre ve siirdirdlebilirlik Gizerine

¢alisan bir STK'den sinifta sunum yapmasi istenebilir.



FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Yaprak Nasil Beslenir?
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Fen Alani:
FBABI. Bilimsel gézlem yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.6. Bilgi Toplama Becerisi
KB2.6.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay/konu/durum hakkindaki bilgileri bulmak
KB2.6.SB4. Olay/konu/durum hakkindaki ulasilan bilgileri kaydetmek
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek
SDB2.1.SB2.G3. Duygu ve disuincelerini beden dili ile uyumlu olarak aciklar.
Degerler:
D6. Diiriistliik
D6.1. Samimi olmak
D6.1.1. Uzerine diisen gdrevleri yerine getirir.
Okuryazarlk Becerileri:
OB1. Bilgi Okuryazarhgi
0OB1.2. Bilgiyi toplama
0B1.2.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
OGRENME GIKTILARI:
Fen Alani:
FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel g6zlem yapabilme
FAB.1.b. Materyallerin gozlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyulari araciligiyla toplar.
iCERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Plrlzli-puriizsiz
Sozcukler: Damar
Materyaller: Bliyliteg, gesitli yapraklar, bardak, boya, su
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif, agik hava
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FEN ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

Birkag farkliyaprakla sinifa girilerek gocuklarin dikkati ¢ekilir. “Cocuklar, bu yapraklarinereden bulmus
olabilirim?”sorususorularak gocuklarin cevaplaridinlenir. "Hep birlikte bahgeden yaprak toplayabiliriz.”
denilerek bahgeye cikilir. Cocuklar yapraklari toplarken yapraklari dallardan koparmamalari, sadece
diismiis yapraklari toplamalari konusunda rehberlik edilir (D6.1.1. Uzerine diisen gorevleri yerine
getirir.). Toplanan yapraklar bir torbaya konularak sinifa getirilir. Ogretmen tarafindan 6nceden
toplanan farkh agag yapraklari da bu torbaya eklenerek yapraklar cesitlendirilebilir. Yapraklar
cocuklarin gorebilecedi sekilde uygun bir zemine dizilir. Cocuklarin yapraklari incelemelerine firsat
verilir. “Cocuklar yapraklarin hepsi aynimi? Sizce neden farklilar?” sorulari sorulur. Cocuklarin yanitlari
dinlenir. Yapraklarin farkliliklarinin sebebinin her bir yapragin farkh bir agaca ait olmasi oldugu ifade
edilir. Farkli agag tirlerinin gorselleri gocuklara sunulur. Cocuklarin bu gorselleri incelemelerine
firsat verilir. “Hadi, simdi biz de yapraklarin doku farkliliklarini inceleyelim.” denir. Cocuklardan
parmaklariyla yapraklarin (st ylizeylerine dokunmalari, yapraklarin ylizeylerinde neler hissettiklerini
ifade etmeleri istenir (SDB2.1.SB2.G3. Duygu ve diisiincelerini beden dili ile uyumlu olarak agiklar.).
Ardindan yapraklarin diger ylizeylerine de dokunularak bu yiizeyler de incelenir. Cocuklar iki ylizey
arasindaki farkhliklari ve benzerlikleri ifade ederler. “Hangi ylizeyde parmaklariniz daha kolay hareket
etti?” sorusu sorularak piiriizlii olan ylzey lizerindeki damarlara dikkat gekilir. “Cocuklar yapraklarin
Uzerinde bazi sekiller var. Fakat bu sekiller cok kiiglik oldugu icin bazen géremeyebiliyoruz. Bu sekilleri
nasil daha yakindan inceleyebiliriz?” sorusu sorularak gocuklarin fikirleri alinir. Cocuklara biyutecler
dagitilir ve yapraklarin yiizeylerini biiylteglerle incelemeleri istenir. (0B1.2.SB2. Belirledigi araci
kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak, E3.1. 0daklanma). Yapraklarin izerinde ne
gordukleri sorulur. Alinan cevaplar dogrultusunda yapraklarin lizerinde damarlar oldugu soylenir.
“Yaprak damarlarinin ne ise yaradigini diisiinliyorsunuz?” gibi sorularla gocuklarin diisiinmelerine
firsat verilir, gocuklarin fikirleri dinlenir. Yaprak damarlarinin bitki koklerinden emilen suyu ve besini
yapragin tamamina tasidigi agiklanir. “Hadi, bunu gézlemleyelim.” denilerek her gocugun bir bardaga
kendi istedigi renkteki boya ile renklendirilmis bir su hazirlamasi ve marul gibi rengi agik ve damarlari
belirgin bir yapragi se¢melerine rehberlik edilir. Cocuklar yapraklari hazirladiklari renkli suya koyar.
Glniginde yapraktaki suyunilerleyis slirecini gézlemler (KB2.6.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay/
konu/durum hakkindaki bilgileri bulmak, KB2.6.SB4. Olay/konu/durum hakkindaki ulasilan bilgileri
kaydetmek, FAB1.b. Materyallerin gézlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyulari araciligiyla
toplar.).

« Etkinligin en ¢ok neresini begendiniz? Neden?

« Evinize giderken hig yaprak topladiniz mi? Topladiginiz yapraklari ne yaptiniz?
« Yapraklara zarar vermemek igin nasil sorumluluk tstlendiniz?

« Yapraklari kullanarak neler yapabilirsiniz?

« Yapraklar nasil besleniyor?

« Deneyde yapradin renk degistirmesine ne sebep oldu?

« Yapraklarda nasil degisiklikler gézlemlediniz?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Yapraklarin yasam dongusi incelenebilir. Yapraklarin hangi besinlerle daha iyi gelistigini

arastirmak lzere bir bilim insani gibi galisarak deney diizenegi kurulabilir. Deneyde ayni kaplara konan ayni

yapraklarin sularina eklenen seker, vitamin, tuz, sirke gibi degisken maddelere gore yapraklarin nasil etkilendigi

sonuglari gozlemlenebilir. Farkh renk, buyiklik ve sekillerdeki yapraklarin damarlar fotograflanarak

yakinlastirilmis gorseller ¢ikti alinabilir. Cikarilan gorseller kaplanarak blylitecle gozlemlenebilir.



FEN ALANI

Destekleme: Cocuklarin yaprak damarlarini daha rahat gérmeleri igin yaprak tzerine kagit konulup boyanarak
yapradin damarlari daha gériinir hale getirilebilir. Etkinligi tamamlamalari igin gocuklara ek siire verilebilir.
Sorulan sorulara ¢ocuklarin bireysel 6zelliklerine ve gereksinimlerine gére konusarak, gostererek veya isaret
ederek cevap vermeleri saglanabilir. Gerekiyorsa ¢ocuklara farkl tirlerde ipuglari ve yardim sunularak destek
olunabilir.

AILE TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: : Ailelerden, ¢ocuklari ile eve giderken gesitli yaprak orneklerini toplamalari ve incelemeleri
istenir. Cocuklarin bu yapraklari kullanarak sulu boya ile yaprak baskisi yapmalari de istenir. Baskilar arasindaki
farklilklar incelenerek yapraklarin farkliliklari hakkinda sohbet edilir.

Toplum Katilimi: Yasanilan gevrede bulunan bir botanik bahge, sera, fidanlik vb. yerler ziyaret edilebilir.
Calisanlarla bitkilerin bakimi hakkinda sohbet edilir.
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FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Temiz Deniz
ALAN ADI: Fen, Tirkge
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Fen Alani:
FBABS. Bilimsel g6zleme dayali tahmin etme
Tiirkge Alani:
TADB. Dinleme
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.11. G6zleme Dayali Tahmin Etme Becerisi
KB2.11.SB1. Mevcut olay/konu/durumailiskin 6n gozlem ve/veya deneyimi iliskilendirmek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB1. Baskalarini etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.SB1.G2. Muhatabinin s6ziini kesmeden dinler.
Degerler:
D18. Temizlik
D18.3. Cevresel temizlige ve siirdiirilebilirlige dnem vermek
D18.3.1. Cevre kirliliginin kaynaklarini, nedenlerini ve sonuglarini bilir.
Okuryazarlk Becerileri:
0B4. Gorsel Okuryazarhk
OB4.1. Gorselianlama
0B4.1.SB1. Gorseli algilamak
OGRENME GIKTILARI:
Fen Alani:
FAB.3. Giinliik yasaminda fen olaylarina yonelik bilimsel gézleme dayali tahminlerde bulunabilme.
FAB3.¢. insan davranislarinin gcevre iizerine etkileri hakkinda tahminlerini ifade eder.
Tiirkge Alani:
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon vb. materyalleri
yonetebilme.
TADBI1.b. Segilen materyalleri dinler/izler.

iCERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Kirli-temiz

Sozcukler: Yizgeg, habitat

Materyaller: 365 Giin Oykii-Temiz Deniz, turuncu balik, kirli deniz gérseli
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif, agik hava



FEN ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

Cember seklinde oturan gocuklara énceden hazirlanmis turuncu balik ve yanindarulo sekline getirilmis
kirli deniz gorseli gosterilir. “Bugiin sinifimizda bir misafirimiz var. Kiiglik turuncu balda hos geldin
diyelim.” climlesiyle etkinlik baslar “Siz daha 6nce bir balik gérmiis miydiiniiz? Baliklar nerede yasar?”
vb. sorular sorularak ¢cocuklari konunun igine dahil edilir. Konu hakkindaki goriislerini séylemelerine
firsat verilir. Cocuklardan gelen yanitlar dinlendikten sonra “Acaba sinifimiza neden gelmis olabilir?
Aaa! Yiizgecinde bir kagit var, sanirim bize bir sey getirmis.” denilerek gocuklarda merak uyandirilir
ve ¢ocuklara kagitta ne olduguyla ilgili bir fikirleri sorulur (E1.1. Merak, OB4.1.SB1. Gorseli algilamak.).
Gelenyanitlar dinlenir ve kagit rulo yavas yavas acilir. Saskin bir ylizifadesiyle tiim gocuklarin kirli deniz
gorseliniincelemesi saglanir. “Deniz nasil goriiniiyor? Denize ne olmus olabilir?” sorulari sorularak kirli
deniz gorseli gocuklarla yorumlanir (KB2.11.SB1. Mevcut olay/konu/durumaiiliskin 6n g6zlem ve/veya
deneyimi iliskilendirmek.). “Gelin, ‘Turuncu balik’ ve arkadaslarinin basina neler gelmis en basindan
dinleyelim” denir ve MEB “365 Giin Oykii” serisinden “Temiz Deniz" hikayesi etkilesimli bir sekilde okunur
(SDB2.1.SB1.62. Muhatabinin s6ziinii kesmeden dinler, TADB.1.b. Secilen materyalleri dinler/izler.).
Hikaye sonunda “ilk defa duydugunuz bir kelime oldu mu? Daha 6nce ‘Habitat’ kelimesini duymus
muydunuz?” sorusu yoneltilir ve gocuklarin ‘Habitat’ hakkindaki distinceleri dinlenir. Sonrasinda
kelimenin anlami soylenir (bir canlinin yasadigi ve gelistigi yer). “Deniz neden kirlenmis? Denizi
kirletenler turuncu balik ve arkadaslarini nasil zor durumda birakmislar? Denizde yasayan canlilar
insanlara yaptiklarinin yanlis oldugunu nasil gosterdiler?” vb. sorulari yoneltilerek insanlarin yaptigi
olumlu ya daolumsuz davranislarla gevremize ve dogamiza ne gibi etkiler biraktigi hakkinda gocuklarin
diistinmelerisaglanir ve onlardan gelen cevaplar dinlenir (FAB.3.¢. insan davranislarinin gevre {izerine
etkileri hakkinda tahminlerini ifade eder.). “Peki, bizler sinifimizda, evimizde ya da gevremizde nasil
davraniyoruz? Hadi, hep birlikte bahgeye cikalim ve bahgemizi kirli gdsteren nesneleri uygun kutulara
atalim.” denir ve gerekli hazirliklar yapilarak bahgeye cikilir. Bahgede bulunan ¢oplere bakilarak
bu ¢éplerin kaynagini ve neden yere atilmis olduklari (izerine konusulur (D18.3.1. Cevre kirliliginin
kaynaklarini, nedenlerini ve sonuglarini bilir.). Cocuklarin ¢opleri yere atmamasi gerektigi, ¢oplerin
cevreye buyuk zararlar verdigi tizerinde durulur. Copler ¢op kutusuna ve atiklar da uygun kutulara
atildiginda, bu atiklarin yeniden kullanilabilecegi ve gevremizin daha temiz olmasina katki saglanacadgi
ile ilgili gocuklarla sohbet edilir. Devaminda ¢ocuklarla gevre temizligi yapilarak uygun atiklarin geri
dondsiim kutularina atilmasi saglanir.

« Turuncu baligin yaninda getirdigi ruloda nasil bir resim vardi?

« Hikdyemizde deniz neden kirlenmisti?

« Cevreyi temizlerken hangi atiklari buldunuz?

« Buglin bahgemizdeki ¢opleri goriince neler hissettiniz? Coplerin gevreye atilmamasi igin neler
yapabiliriz?

« Yere ¢op atan birisini gordiigliniizde ne yaparsiniz?
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FEN ALANI

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Denizlerdeki ¢oplerin deniz sularina ve deniz canlilarina verdigi zararlar arastirilabilir. Zarar
goren deniz canlilarinin dolayli olarak bizleri de etkiledigi konusulabilir. Denizlerin temizlenmesi igin nasil bir
driin tasarlanabilecedi lizerine yaratici fikirler gelistirilebilir. Atik malzemelerden yapilan ¢ép toplama araglari
mimkinse sahilde mimkiin degilse bahgede denenebilir.

Destekleme: Etkinlik alani gocuklarin birbirini ve 6gretmenlerini rahatga gorebilecegi sekilde diizenlenebilir.
Balik gorseli yerine (i¢ boyutlu bir balik kullanilabilir. Cocuklarin sevdigi balik karakterleri kullanilarak 6grenme
silirecinin gesitlenmesi saglanabilir. Bahge temizlenirken geri bildirimlerle 6grenme siireci yiiriitebilir. Ornegin;
harikasiniz, gok glizel temizlemissiniz, sizleri gériyorum ¢ok az kaldi, bahge temizligini tamamlamak Gizeresiniz
vb. Gerekiyorsa gocuklarafarkl tiirlerde ipucglarive yardim sunularak destek olunabilir. Sorular basitlestirilerek
cocuklarin katilimlari artirilabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katiimi: Gun iginde yapilan etkinlikler hakkinda aileler bilgilendirilerek ailelerin gocuklariyla “Cevre Kirliligi”
konulu afis hazirlamalari istenir.

Toplum Katilmi: Hazirlanmis afisler okulun bahge duvarlarina asilarak sergilenir.



FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Dogduk, Biiyliyoruz
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Fen Alani:
FBAB2. Siniflandirma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.5. Siniflandirma Becerisi
KB2.5.SB4. Nesne, olgu ve olaylari etiketlemek
KB2.7.Karsilastirma Becerisi
KB2.7.SB2. Belirlenen o6zelliklere iliskin benzerlikleri listelemek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E3.Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Degerler:
D5. Duyarhhk
D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek
D5.2.6. Cevresinde yasayan canli tirlerini tanimaya istekli olur.
Okuryazarlk Becerileri:
0B4. Gorsel Okuryazarhk
OB4.1. Gorselianlama
0B4.1.SB2. Gorseli algilamak
0B4.1.SB2. Gorseli tanimak
OB4.2. Gorseli yorumlama
0B4.2.SB1. Gorseliincelemek
OGRENME CIKTILARI:
Fen Alani:
FAB.2. Fene yonelik nesne, olaylari/olgulari benzerlik ve farkliliklarina gore siniflandirabilme.
FAB.2.d. Yasam ddngilerinin ortak bilesenlerini tanimlayici etiketler kullanir.
iICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Benzer, 6nce-simdi-sonra
Sozclikler: Yagsam déngusu, ferik, degisim, blylime,gelisim
Materyaller: Kutu, yumurta, 6gretmenin bebeklik, gocukluk, genglik ve yetiskinlik fotograflari
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Bir kutuyla sinifa gelinir, kutu saga sola yavas ve dikkatli bir sekilde sallanir ve gikan sesleri gocuklarin
duymalari saglanir. Cocuklarin dikkati gekildikten sonra onlara, “Acaba kutunun iginde ne var?”
sorusu yoneltilir ve gelen cevaplar dinlenir (E1.1. Merak.). Cevaplarin ardindan kapak agilir ve kutunun
icerisindeki yumurta cikarilir. TUm g¢ocuklarin yumurtayi incelemesi saglanir. Bu yumurtanin ne
yumurtasi olabilecegi sorulur ve panodaki diger canlilara ait yumurtalarla karsilastirma yapilir

ETKINLIiKLER
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FEN ALANI

(Sinif panosuna tavuk, kus, dinozor, tavus kusu, balik, kurbaga, karinca vs. canlilarinin gérselleri
ve bu canlilarin yumurta gorselleri bulunmaktadir.) (OB4.1.SB1. Gérseli algilamak, OB4.1.SB2.
Gorseli tanimak, 0B4.2.SB1. Gorseli incelemek). Karsilastirma yapilarak bunun bir tavuk yumurtasi
olabilecedi ¢linkii diger yumurtalarin renk, desen, boyut olarak farkhliklar gosterdigi sonucuna ulasilir
(D5.2.6. Cevresinde yasayan canl tiirlerini tanimaya istekli olur.). Ardindan “Yasam Dongisi’ ne
demek, daha 6nce hi¢ duydunuz mu?” sorusu yoéneltilir. Cocuklardan gelen yanitlar tahtaya ya da
biyiik boy bir kdgida yazilir. Tiim ¢ocuklar yanit verdikten sonra yanitlar okunur ve yasam déngisiiniin
ne demek oldugunu agiklanir (Yasam ddngiisi, bir canlinin yasami boyunca gegirdigi tiim degisimler
ve asamalardir.). “Sizce elimdeki bu yumurtanin yasam dongisi nasil olabilir?” sorusu yoneltilir ve
distinmeleriigin firsat verilir. Cocuklarla yumurta civciv ferik tavuk gorsellerikullanilarak tavuk yasam
dongusi olusturulur (KB2.5.SB4. Nesne, olgu ve olaylan etiketlemek) Cocuklara “Tavuk biyliyene
kadar nasil degisimler gegirmis? Sizler de bu yasiniza gelene kadar nasil degistiniz?” sorulari sorulur.
Cocuklar kendi gelisim asamalarini anlatirlar. Ogretmenin bebeklik ve gocukluk dénemlerine ait birer
fotograf ¢ocuklara gdsterilir. “Cocuklar bu fotograftaki bebek/gocuk kim olabilir?” sorusu sorularak
¢ocuklarin tahminleri alinir. Genglik ve yetiskinlik donemlerine ait fotograflar ¢ikti alinarak “Cocuklar
bu fotograflar benim gelisim asamalarim. Bunlari, ayni tavugun yasam dongusiinde siraladigimiz gibi
bebeklikten yetiskinlige dogru siralayabilir misiniz?” denilerek ¢ocuklarin fotograflari siralamalari
istenir (FAB.2.d. Yasam doéngiilerinin ortak bilesenlerini tanimlayici etiketler kullanir., E3.1.
Odaklanma, KB2.7.SB2. Belirlenen 6zelliklere iliskin benzerlikleri listelemek.).

ETKINLIiKLER

« Tavugun yasam dongtisiinde hangi asamalar vardi?
« Panomuzda baska hangi canlilarin yumurtalari vardi?

« Bebekken nasil gériintiyordunuz? Simdi nasil goriinliyorsunuz?

DEGERLENDIRME

- Baska hangi hayvanlarin yagsam donguisiini 6grenmek istersiniz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Kulugka kavrami bilimsel kaynaklardan kesfedilebilir. Tavugun kulugkaya yatmasi ve civcivin
olusmasiigin gerekli ortam hakkinda arastirma yapilarak sunum hazirlanabilir. Yumurtaniniginde civcivin nasil
beslenip oksijen aldigi arastirilarak kabugun kimyasal yapisi kesfedilebilir. Yumurta ile gogalan canlilar ve bu
canlilarin yumurtalari incelenebilir. Yumurtadan ¢ikan diger canlilarin da yasam doéngdileri, gorselleri karisik
verilerek ¢ocuklarin bunlari siralamasina firsat verilebilir. Web 2.0 araglari ile yasam dongdileri siralama ve
‘yavru-anne canlilar’ eslestirme ¢alismalari tasarlanabilir.

Destekleme: Sinifta yasam dongustine iliskin gegici 6grenme merkezi olusturularak fiziksel gevre diizenlemesi
yapilabilir. Gorseller farkli blyUkliklerde ve zit renkli zemine yapistirilarak paspartu yapilabilir. Tavugun
yasam dongisiiniin olusturulmasi gibi; kurbada, inek, koyun, kdpek, kus vb. hayvanlarin da yasam déngileri
olusturularak etkinlik gesitlendirilebilir. Cocuklarin bireysel 6zelliklerine ve gereksinimlerine gore konusarak,
gostererek veya isaret ederek cevap vermeleri saglanabilir. Cesitli tiirlerde geri bildirim verilerek ¢gocuklarin
etkinlige katihmlari desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelerle gocuklarin, bebeklikten bugline kadar gelisimlerini gbézlemleyebilecegimiz birkag
fotograf siralanarak sinif panosuna asilir.

Toplum Katilimi: Cocuklarla tavuk, civciv ve ferik gorebilecekleri bir park/bahge alani ziyaret edilir. Oradaki
gorevliden tavuk bakimiile ilgili bilgi vermesi istenir.



FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Sapkam Geri Doniisiir
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Fen Alani:
FBAB2. Siniflandirma
FBAB10. Bilimsel sorgulama yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.11. G6zleme Dayali Tahmin Etme Becerisi
KB2.11.SB1. Mevcut olaya/konuya/durumailiskin 6n g6zlem ve/veya deneyimi iliskilendirmek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E.3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2.Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2. G4. Katildigi etkinlige dikkatini verir.
Degerler:
D5. Duyarlihk
D5.2. Cevreye ve canlilara deger verme
D5.2.3. Cevresel siirdirilebilirligin saglanabilmesiigin atik yonetimini 6nemser.
D5.2.7. Cevresini korumak ve glizellestirmek icin girisimlerde bulunur.
D18. Temizlik
D18.3. Cevresel temizlige ve siirdirilebilirlige dnem vermek
D18.3.3. Ekosistemi korumak icin etkili atik ydonetiminin 6nemini fark eder.
Okuryazarlk Becerileri:
0B4. Gorsel Okuryazarhk
0B4.2.Gorseli yorumlama
0OB4.2.SB1. Gorseliincelemek
0B8. Siirdiiriilebilirlik Okuryazarhg:
0B8.1.Surdirdlebilirligi ve strdirilebilir kalkinmayi anlama
0B8.1.SB1. Surdiirilebilir ve strdurilebilir olmayan streglerin farkinda olmak
OGRENME GIKTILARI:
Fen Alani:
FAB.2. Fene yonelik nesne, olaylari/olgulari benzerlik ve farkliliklarina goére siniflandirabilme
FAB.2.¢. Malzemeleri geri doniisiim amaciyla 6zelliklerine gore gruplandirir.
FAB.10. Fene yonelik giinliik hayatla iliski olay, olgu ve/veya durumlara yonelik bilimsel sorgulama yapa-
bilme
FAB.10.d. Tanidik/bilindik malzemelerin yeniden kullanilabilecedi olasi alanlari agiklar.
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FEN ALANI

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Once-sonra

Sozcukler: Geri donidsum, atik

Materyaller: Karton, geri donUstdrilebilir bircok malzeme (sise, kadit, gazete, kapak, kablo, ip vb. gocuklara

giivenlik agisindan zarar vermeyecek nitelikte tiim geri donlisiim malzemesi kullanilabilir.)

https://ders.eba.gov.tr/ders/proxy/VCollabPlayer_v0.0.1015/index.html#/main/curriculumResource?resour
celD=8ff93112d52800360532e9603aa33113&resourceTypelD=3&loc=-1&showCurriculumPath=true

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLiKLER

DEGERLENDIRME

Daha dnceden hazirlanmis geri donlisim materyallerinin bulundugu tasarim sapka ile sinifa girilir
(E1.1. Merak.). Cocuklarin 6gretmenin basindaki sapkayi fark etmeleri beklenir. Cocuklara, sapka
Uzerinde neler bulundugu, hepsinin ortak 6zelliginin ne olabilecegi sorulur. Cocuklardan gelen yanitlar
dogrultusunda bu malzemelerin bu malzemelerin atik oldugu, kullanimislevleribittikten sonra da farkli
amaglar igin kullanildigi ifade edilir. Cocuklara geri doniisiim isareti bulunan bir gérsel gosterilerek
sembol hakkinda konusulur (OB4.2.SB1. Gorseliincelemek.). “Daha 6nce buisareti bir yerde gordiiniiz
mi? Nerelerde gordiiniz? Neden 3 tane ok var? Bu oklarin anlami sizce ne olabilir?” gibi sorularla
sohbet devam ettirilir. Sohbet sirasinda bu semboliin ‘geri doniisiim isareti’ oldugu sonucuna ulasilir.
Bu oklardan birincisinin Griinlerin toplanmasi, ikincisinin Grindn geri donlstirilmesi, l¢lnci okun
ise yeniden kullaniimasi sirecini temsil ettigi ifade edilir. “Geri doniisim ne demek? Geri donisim
neden 6nemlidir?” sorulariyla gocuklarin yorumlari dinlenir (D5.2.3. Cevresel siirdiiriilebilirligin
saglanabilmesi icin atik yonetimini dnemser.). “Geri déniisiim, diinyamizi temiz tutmak ve gelecek
nesillere yasanabilir bir gevre birakmak igin atiklarimizi yeniden kullanmanin 6nemli bir yoludur.”
denilerek geri doniisiimiin dnemi aciklanir. “Cocuklar acaba sinifimizda da geri dénlisiime uygun
nesneler var mi? Hangi nesnelerin lizerinde bu geri doniisim semboliinii gérdiiniiz? Hadi, izerinde
geri donisim semboli olan nesneleri bulalim.” denilerek gocuklarla siniftaki nesneler incelenmeye
baslanir (E3.1. Odaklanma.). Geri doniisime uygun olan nesneler belirlenen bir kutuya konulur
(0B8.1.SB1. Siirdiiriilebilir ve siirdiiriilebilir olmayan siireclerin farkinda olmak, D5.2.7. Cevresini
korumak ve giizellestirmek igin girisimlerde bulunur.). “Nesnelerin yapiminda hangi malzemeler
kullanilmis?” sorusu sorulur. Cocuklarin cevaplariyla birlikte kutudaki nesneler cam, plastik ve kagit/
karton, metal olarak gruplandirilir (FAB.2.¢.Geri d6niisiim amaciyla malzemeleri 6zelliklerine gére
gruplandirir.). Gruplandirilan atik malzemelere yonelik “Cocuklar kagit/cam/plastik, metal atiklar
donistiriildikten sonra ne olarak kullanilabilir?” sorusu sorulur (KB2.11.SB1. Mevcut olaya/konuya/
duruma iliskin on gozlem ve/ veya deneyimi iliskilendirmek, SDB1.2.SB2. G4. Katildigi etkinlige
dikkatini verir.). Cocuklarin fikirleri not edilir (FAB.10.d. Tanidik/bilindik malzemelerin yeniden
kullanilabilecedi olasi alanlara yonelik agiklamalar yapar.). Gruplandirilan atik materyaller ilgili geri
donlsim kutusuna atilir (D18.3.3. Ekosistemi korumak igin etkili atik yonetiminin dnemini fark eder.).

« Geri donlsum isareti izerindeki oklar neyi ifade ediyor?

« Neden atiklarimizi geri dénistlrmeliyiz?

« Atiklarimizi neye gore siniflandirdik?

- Bundan sonra evde, ¢evre i¢in hangi atiklari geri donistireceksiniz?

EBA platformunda yer alan “Atiklari Ayiralm” oyunu oynanir. Oyun ile birlikte atik malzemeleri uygun
geri donisim kutularina gotiirme etkinligi etkilesimli olarak uygulanarak dederlendirme siireci
gergeklestirilir.



FEN ALANI

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Sirdurdlebilirlik ve sifir atik kavramlari hakkinda beyin firtinasi yapilabilir. Sifir atik projeleri
incelenerek sinif¢a bir projeye dahil olunabilir. Diinya ¢gapinda geri doniisiim tirlinlerinden yapilan sanat eserleri
ve sanatcilar arastirilabilir. Ornegin yol kenarlarindan topladigi araba parcalariyla hayvan heykelleri tasarlayan
ingiliz sanatgi Ptolemy Elrington eserleri incelenebilir. Sinifa, evde biriktirilen atik materyaller getirilerek
bunlardan miizik merkezi geregleri, kostiimler, bahge oyunlari ya dailging robotlar tasarlamalariigin gocuklara
destek olunabilir. Uriinlerle geri doniisiim sergisi yapilarak Bakanhigimizin “Sifir Atik” yarismalarina katilma
firsati olusturulabilinir.

Destekleme: Geri dontistim ile ilgili kartlar sinifin cesitli yerlerine asilabilir. Gorseller farkl biytkliklerde ve
zit renkli zemine yapistirilarak paspartu yapilabilir. Gorsel uyaranlari desteklemek igin gocuklara konuyla ilgili
egitici video betimlenerek izletilebilir. Geri donusturilen Grlnlerin slire¢ asamalari gocuklara olay siralama
karti olarak sunulabilir. Cocuklarin bireysel 6zelliklerine ve gereksinimlerine gore konusarak, gostererek veya
isaret ederek cevap vermeleri saglanabilir. Cesitli tlirlerde geri bildirim verilerek gocuklarin etkinlige katilimlari
desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Ailelerden, gocuklariyla evdeki atik materyallerle yaratici bir sapka tasarlamalariistenir.

Toplum Katilimi: Aile katiiminda tasarlanmis olan sapkalar “Sapkam Geri Donustr Sergisi” ismi ile uygun bir
alanda sergilenir. Cevredekilerin sergiyi ziyaret etmeleri igin sergiye dair afisler ilgili yerlere asilir.
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ETKINLIK ADI: Bitkiler Gesit Cesit
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 36-48 Ay
ALAN BECERILERI:
Fen Alani:
FBABI. Bilimsel gézlem yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.7. Karsilastirma Becerisi
KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iliskin 6zellikleri belirlemek
KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB1. Mevcut olayi/konuyu/durumu incelemek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.5. Merak ettigi sorulari sorma
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2.Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G2. Yapmak istedidi etkinlik igin uygun materyal arar.
Degerler:
D5. Duyarlihk
D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek
D5.2.6. Cevresinde yasayan canli tiirlerini tanimaya istekli olur.
Okuryazarlk Becerileri:
OB1. Bilgi Okuryazarhgi
0OB1.2. Bilgiyi toplama
0B1.2. SB3. Bir olay, konu ve durumiile ilgili ulasilan bilgileri dogrulamak
OGRENME GIKTILARI:
Fen Alani:
FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel g6zlem yapabilme
FAB.1.c. Materyallerin gdzlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyulari araciligiyla toplar.
iCERIK CERGEVESI:
Sozcukler: Kurutulmus bitki
Materyaller: Kurutulmus bitkiler (papatya, thlamur, adagayi, lavanta, nane vb.), gift tarafli bant
A4 kagit, sekreter dosyasi
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Agik hava

FEN ALANI



FEN ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Cocuklarla bahgede gcember seklinde oturulur. Cim ya da toprak lizerinde basit egzersiz hareketleri
yapilarak doga ile temas etmeleri saglanir. Ardindan ¢ocuklara goézlerini kapatmalari ve neler
duyduklari, hissettikleri, kokusunu aldiklari seyleri diisiinmeleri istenir. “Sizce her seyin kokusu var
midir, su an kokusunu duyumsadiginiz bitkiler hangileri? Gézlerinizi kapatin nasil sesler duyuyorsunuz?
Gozleriniz kapaliyken gimlere dokunmak size kendinizi nasil hissettiriyor? Agaca dokunmakla ¢ime
dokunmak arasinda nasil bir fark var?” sorulariyla dogayi ve bitkileri fark etmeleri saglanir (FAB.1.c.
Materyallerin g6zlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyulari araciligiyla toplar.). Cocuklarin
distincelerini séylemelerine firsat taninir (SDB2.1.SB2.G3. Duygu ve diisiincelerini beden dili ile
uyumluolarak aciklar.). Sonrasinda cocuklara sekreter dosyalariverilir. Cocuklara dosyanin tizerindeki
kagitta cift tarafli bant oldugu soylenir. Cocuklarin bantlara bahgede bulduklari gigek, gimen, yaprak
vb. bitkileri yapistirmalari istenir. Siire¢ tamamlandiktan sonra bulunan bitkiler incelenir, bunlarin ne
olduklari hakkinda konusulur (KB2.14.SB1. Mevcut olayl/konuyu/durumu incelemek, SDB1.2.SB2.G2.
Yapmak istedigi etkinlik icin uygun materyal arar, 0B1.2. SB3. Bir olay, konu ve durumiile ilgili ulasilan
bilgileri dogrulamak.). Kokulari, dokulari, renkleri hakkinda inceleme yapilir. Birbirine benzeyen
ve benzemeyen bitkiler hakkinda konusulur (KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iligkin
ozellikleri belirlemek, D5.2.6. Cevresinde yasayan canl tiirlerini tanimaya istekli olur.). Ardindan
sinifta olusturulan gegici 6grenme merkezine kurutulmus bitkiler (papatya, ihlamur, adagayi, lavanta,
nane, vb.) konulur. Bu kurutulmus bitkiler ile bahgede bulduklari bitkiler arasindaki farklar incelenir.
Bazi bitkilerin kurutularak saklandigi ve kullanildigi acgiklanir. Cocuklara kurutulmus bitkilerden
hangilerini tanidiklari sorulur ve bitkileri koklamalari istenir. Kurutulmus bitkilerle ilgili merak ettikleri
sorulari sormalari istenir. Kurutulmus bitkilerden nasil yararlanabileceginden, cay yapildigindan ve
caylarin faydasindan bahsedilir (E1.1. Merak, E3.5. Merak ettigi sorulari sorma.). Ardindan gocuklarin
segimleriile bitki gaylari yapilir ve beraberce ¢ayin tadina bakilir.

ETKINLIKLER

- Bahgcede hangi sesleri duydunuz?

- Bahgede neler buldunuz? En gok hangisi ilginizi gekti?

« Bahgede buldugunuz bitkilerin hangilerini taniyordunuz?
« Kokusunu sevdiginiz kurutulmus bitki hangisi oldu?”

DEGERLENDIRME

« Bitki caylarinin tat ve kokulari nasildi?
« Bitkiler hakkinda yeni seyler 6grenmek nasildi?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Ciceklerden baska neler yapilabilecegi fikirleri ile basit bir kavram haritasi hazirlanabilir.
Ciceklerden Uretilen parfiim, regel, aromatik yaglar, bal gibi lriin gorselleri kavram haritasina yerlestirilebilir.
Cocuklarla toplanan gigekler havanda doviilerek dogal gicek boyasi gikarma ¢alismasi yapilabilir. Cocuklarla
cicek boyasi, sabun bazi, lavanta yagi ve kuru gigekler kullanarak gesitli kaliplarda gigekli sabunlar iretilebilir.
Destekleme: Cocuklarin oturduklari alanin zeminine sinirlandirmak amaciyla tebesir ya da baska bir malzeme
ile gember gizilebilir. Cocuklarin oturacaklari yerler dnceden belirginlestirilebilir. Cocuklar bahgeden bitkileri
toplarkenistedikleri bitkiyi se¢gebilmesine olanak taniyip gruplara ayrilabilir. Cocuklarin bireysel 6zelliklerine ve
gereksinimlerine gore konusarak, gostererek veya isaret ederek cevap vermeleri saglanabilir. Cesitli tiirlerde
geri bildirim verilerek gocuklarin etkinlige katilimlari desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelerden ¢ocuklariyla dogada zaman gegirmeleri ve bu esnada duyusal olarak neleri fark
ettiklerine dair resim gizerek bu resimleri okula gondermeleri istenir.

Toplum Katilimi: Gocuklarla bir aktar ziyareti yapilir. Kurutulmus bitkiler incelenir ve bunlarin faydalari tizerine
konusulur.
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FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Bahcemizde Kompost Giinii
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Fen Alani:
FBAB4. Bilimsel veriye dayali tahmin etme
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.11. G6zleme Dayali Tahmin Etme Becerisi
KB2.11.SB1. Mevcut olaya/konuya/duruma iliskin 6n g6zlem ve/veya deneyimi iliskilendirmek
EGILIMLER:
E2. Sosyal Egilimler
E2.2. Sorumluluk
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Degerler:
D5. Duyarlihk
D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek
D5.2.3. Cevresel siirdirilebilirligin saglanabilmesiigin atik yonetimini 6nemser.
Okuryazarlk Becerileri:
OB1. Bilgi Okuryazarli§i Becerisi
0OB1.3.Bilgiyi 6zetleme
0B1.3.SB2. Bilgiyi siniflandirma
0BS8. Siirdiiriilebilirlik Okuryazarhg:
0B8.1.Slrdiirdlebilirligi ve strdiirilebilir kalkinmayi anlama
0B8.1.SB1. Siirdirdlebilir ve strdirilebilir olmayan siireglerin farkinda olmak
OGRENME GIKTILARI:
Fen Alani:
FAB.4. Fene yonelik olay ve/veya olgulara yonelik bilimsel veriye dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.4.a. Kendi beslenmesiyle ilgili bilgilerden yola gikarak beslenmenin canlilar igin 6nemini
onermelerle ifade eder.

iICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Once-simdi-sonra

Sozcukler: Kompost

Materyaller: Meyve-sebze kabuklari, gay ve kahve artiklari, taze budanmis otlar, yumurta kabuklari. kuru
yapraklar, kraft kdgitlar, talas, odun parcgalari, karton pargalari

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Agik hava

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Cocuklarla bahgeye ¢ikilir. Her gocugun eline bir avug toprak almasi saglanir ve ¢gocuklarla uygun bir
alanda gember olusturulur. Sonrasinda sorularla gocuklarin gézlemleri, “Toprak hangi renkte? Nasil
kokuyor? Yumusak mi sert mi? Nemli mi kuru mu?” sorulari ile desteklenir. Devaminda ¢ocuklara,
"Peki sizce bu saglikli bir toprak mi? Bunu nasil anlayabiliriz?” sorulari yoneltilir ve gocuklarin cevaplari
dinlenir. Cevaplar dinlendikten sonra, topragin koyu kahverengi veya siyaha yakin renkte olmasi,
kolayca ufalanmasi gerektigi sdylenir ve bu bilgiler 1siginda toprak tekrar incelenir. Bahgenin topragini
saglikli hale getirmek igin yapilabilecekler lizerine konusulur. Alinan cevaplarla topragi nasil

ETKINLiKLER



FEN ALANI

besleyebilecegimiz hakkinda fikir yiriitmeleri istenir (FAB.4.a. Kendi beslenmesiyle ilgili bilgilerden
yola cikarak beslenmenin canlilar i¢in 6nemini 6nermelerle ifade eder.). Bunun icin okulda
kompost yapmanin mimkin oldudu, evlerimizden getirecedimiz atiklarla bahcemizdeki agaclari
besleyebilecedimiz anlatilir.Cocuklarla kompost igin evlerinden hangi malzemeleri getirdikleri ile
ilgili konusulur. Yesil malzemeler: Meyve-sebze kabuklari, ¢cay ve kahve artiklari, taze budanmis otlar,
yumurta kabuklari. Kahverengi malzemeler: Kuru yapraklar, kraft kagid, talas, odun parcalari, karton
parcalari. Cocuklarin bir giin 6ncesinden evlerinden getirmis olduklari kavanozlarla birlikte bahgeye
cikilir (E2.2. Sorumluluk.). Yesil ve kahverengi malzemeler bahgede gruplanir (0B1.3.SB2. Bilgiyi
siniflandirmak.) Okulun bahgesinde uygun bir alan belirlenir ve atiklari her getirdiklerinde bu alana
bosaltmalari gerektigi agiklanir. Kompost yapimiigin belirlenen alana biraz toprak eklemeleri gerektigi
anlatilir. Cocuklarin kirekleri ile toprak tasimalarina firsat taninir. Ardindan yesil malzemeler topraga
dokilir ve gocuklar lizerine toprak doker. Topradin lizerine kahverengi malzemeler ve tekrar toprak
dokullr. Her katmanda sprey sise ile toprak islatilir. Cocuklara, atiklarin topraga iyice karistiginda ve
toprak gibi goriindiigiinde ve koktugunda kompostun hazir oldugu ve artik agaglari besleyebilecegi
aciklanir (KB2.11.SB1. Mevcut olaya/konuya/duruma iliskin on goézlem ve/ veya deneyimi
iliskilendirmek, D5.2.3. Cevresel siirdiiriilebilirligin saglanabilmesi igin atik yonetimini 6nemser.).
Cocuklara bu siirecin biraz zaman alacadi ve aralikli olarak gozlem yapacaklari sdylenir. Kompostlar
hazir oldugunda cocuklarla aga¢ koklerine dokdlir ve bahgelerindeki topradi zenginlestirmek adina
katki sagladiklari ifade edilir (OB8.1.SB1. Siirdiiriilebilir ve siirdiiriilebilir olmayan siire¢lerin farkinda
olmak.).

ETKINLIiKLER

- Daha 6nce topraga neler ektiniz?
« Yiyecek atiklarimizla baska hangi canlilar, nasil beslenebilir?
« Topragin saglkli olmasi neden 6nemlidir?

« Kompostu evlerimizde nasil yapabiliriz?

DEGERLENDIRME

« Kompost yaparak gevreye nasil bir katkida bulunmus olduk?

« Evde kompost icin malzemeleri hazirlarken nelere dikkat ettiniz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: “"Organik glibre” terimi yapilan galismalar sirasinda tekrarlanarak g¢ocuklarda farkindalik
gergeklesmesi saglanabilir. ‘Solucan kompostu’ yontemi arastirilarak evde balkonda ya da bahgede bu
glibre yapilabilir. Organik tarimin énemi, beyin firtinasi ile tartisilarak ¢ocuklarin kendi sebze ve meyvelerini
yetistirebilecekleri bir alan olusturulabilir. Kolay gozlem yapabilmek igin seffaf kaplarda misir, mercimek,
sogan, havug, bezelye, turp vb. ¢gimlendirme galismalari yapilabilir.

Destekleme:Topragin beslenmesi ve verimli hale getirilme sireci ile ilgili gorseller kullanilarak ya da
betimlemelerle gocuklara video izletilebilir. Topraga ¢iplak elleriyle dokunmak istemeyen ¢ocuklar igin seffaf
eldivenler kullanilabilir. Kompost yapim siirecinin asamalari gorsellestirilerek ¢gocuklara anlatilabilir. Sorular
basitlestirilerek ve gesitli tirlerde geri bildirim verilerek gocuklarin etkinlige katilimlari desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Aileler, kompost yapimi hakkinda bilgilendirilir ve onlardan atiklarini okula géndermeleri istenir.
Toplum Katilimi: Okul bahgesinde “"Kompost Sandigi” yapilarak, okuldaki diger 6grencilerin de atiklarin diizenli

olarak biriktirilmesi saglanir.
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ETKINLIK ADI: Mevsim Agacimiz
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 36-48 Ay
ALAN BECERILERI:
Fen Alani:
FBAB2. Siniflandirma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB1. Temel Beceriler
KB1.5. Bulmak
KB1.6. Segmek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.2. Bagimsizlik
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2.Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G4. Katildigi etkinlige dikkatini verir.

SDB1.2.SB2.G5. Katildigi etkinligi sonuna kadar devam ettirir.

Degerler:
D9. Merhamet
D9.3. insani ve dogayi sevmek
D9.3.1. Dogayi korumaya dnem verir.
Okuryazarlk Becerileri:
0B4.Gorsel Okuryazarlk
OB4.1. Gorselianlama
OB4.1. SB1. Gorseli algilamak
OB4.1. SB2. Gorseli tanimak
OGRENME GIKTILARI:
Fen Alani:

FAB.2. Fene yonelik nesne, olaylari/olgulari benzerlik ve farkliliklarina gore siniflandirabilme

FAB.2.a. Mevsimlerin ayirt edici 6zelliklerini soyler.
iICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Mevsimler, 6nce- simdi-sonra
Materyaller: Agag tanitim kartlar
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Acik hava

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

FEN ALANI

Cocuklarokulbahgesindekarsilanir. Bahgedeyiiriiylis yapilarakhangimevsimde olduklari, bulunduklari

ETKINLIiKLER

mevsimde dodanin nasil gorindigu, canhlarin bu mevsimde neler yaptiklari Gzerine konusulur.
Sonrasinda i¢inde bulunduklari mevsimin 6zellikleri, insanlarin nasil giyindigi hakkinda sohbet edilir
(FAB.2.a. Mevsimlerin ayirt edici 6zelliklerini séyler.). Yiirliylis sonrasinda gocuklara okul bahgesinde
bulunan agaglari tanitan kartlar verilir. Kartlardaki agacin hangi agag ile ayni oldugunu nubulmalari
istenir (OB4.1. SB1. Gorseli algilamak, OB4.1. SB2. Gorseli tanimak.).



FEN ALANI

Agaglar bulunduktan sonra gocuklarla agacin govdesi ve yapraklari incelenir. Bulunan agaclarin
yanina gidilir; bu agacin yasamak igin nelere ihtiyaci oldugu, hangi hayvanlarin bu agac lzerinde
yaslyor olabilecedi ve dogayl korumak igin neler yapilabilecedi (izerine konusulur (D9.3.1. Dogayi
korumaya 6nem verir.). Devaminda ¢ocuklarla gember olunur ve aga¢ kartlari gemberin ortasina

ﬁ dizilir (SDB1.2.SB2.G4. Katildigi etkinlie dikkatini verir.). Cocuklara bu yil igin siniflari “Mevsim

§ Agacl” segilecegi ve yil boyunca agacin gozlemlenecedi agiklanir. Mevsim agacini belirlemek igin

5 cocuklarin istedikleri karta dogadan bulduklari bir nesneyi birakmalari istenir (KB1.5. Bulmak-KB1.6.

= Sec¢mek) Tim gocuklar sira ile tercihlerini belirledikten sonra kartlar izerindeki nesneler sayilir, en
¢ok hangi agacin izerinde nesne toplanmissa o agag “Mevsim Adaci” olarak segilir (E1.2. Bagimsizlik,
SDB1.2.SB2.G5. Katildigi etkinligi sonuna kadar devam ettirir.). Yil boyunca ‘Mevsim Agacr” izerinde
aralikl gézlem yapilarak agaglarinin énceki hali, su anki gértiniimu ve yil sonundaki gorinimii siireg
icerisinde ¢ocuklarla degerlendirilir.
- Bahgemizde hangi agaclar vardi?

E « Bu mevsimde dogada neler gozlemlediniz?

o . . P

'9 « Bu mevsimde agagclar nasil gériiniyordu?

k| < Agaglar hangi canlilara yuva oluyordu?

,E - Cevredeki canlilari korumak isteyen insanlar, dogaya ve canlilara nasil davranir?

a

« Kartinizdaki agag gorselini bulurken nerelerde zorlandiniz, nasil ¢6ziim yolu buldunuz?

« Mevsim Agacini segerken neye dikkat ederek segtiniz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Bilimsel dergi ve kitaplardan mevsimlerin o6zellikleri arastirilarak mevsimler tablosu
olusturulabilir. Mevsim degisimlerinde, agag¢ tirlerinde gorilen degisimler gevrim igi gizim uygulamalari ile
cizilerek ciktisi alinabilir. Mevsimlerin 6zelliklerini igeren duyu masalari hazirlanabilir. Kis mevsimi igin nisasta
ve sampuanla yapilan yapay kar lizerine tematik kis nesneleri; yaz i¢in kinetik kum, oyuncak havuz ve tematik
yaz nesneleri, ilkbahar igin yapay ¢im hali (izerine tematik ilkbahar nesneleri, sonbahar igin islak kinetik kum
Uzerine tematik sonbahar nesneleriile dort mevsim duyu merkezleri hazirlanabilir. Bu alanlarda yaratici oyunlar
gelistirmeleriigin cocuklara rehberlik edilebilir.

Destekleme: Agag tanitim kartlari hazirlanirken farkh biytklikte ve zit renkli zemine yapistirilarak paspartu
yapilabilir. Agaclar ve gorselleri eslestirilirken gocuklara ipuglari sunulabilir. Cocuklari goérsel olarak
desteklemeye yonelik mevsim seridi kartlari kullanilabilir. Sorulan sorulara goére ¢ocuklarin sozel olarak,
gostererek ya da isaretleyerek sorulara cevap vermeleri istenebilir. Cesitli tiirlerde geri bildirim verilerek
cocuklarin etkinlige katihmlari desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Ailelerden mevsimlerin ayirt edici 6zellikleri hakkinda gocuklariyla sohbet etmeleri istenir.
Toplum Katihmi: Sinifa bir ziraat miihendisi davet edilir. Yasanilan bdlgede hangi bitkilerin bulundugu ve bu

bitkileri korumak igin neler yapilabilecedi tizerine konusulur.
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FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Tohumun Bilmecesi
ALAN ADI: Fen

YAS GRUBU: 60-72 Ay

ALAN BECERILERIi:

Fen Alani:

FBAB4. Bilimsel veriye dayali tahmin etme
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.11. G6zleme dayali tahmin Etme Becerisi

KB2.11.SB1. Mevcut olaya/konuya/duruma iliskin 6n g6zlem ve/veya deneyimi iliskilendirmek
KB2.11.SB2. Mevcut olaya/konuya/durumaiiliskin ¢gikarim yapmak

EGILIMLER:
E2. Sosyal Egilimler

E2.2. Sorumluluk

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Degerler:
D12. Sabir

D12.2. istikrarli olmak

D12.2.1. Gorev ve sorumluluklarini yerine getirirken kararli davranir.

Okuryazarlk Becerileri:

OB?7. Veri Okuryazarhgi

OB7.4.Verileri diizenleme ve isleme

0B7.4.SB1. Veriyi tablo olarak bigimlendirmek

OGRENME CIKTILARI:
Fen Alani:

FAB.4. Fene yonelik olay ve/veya olgulara yonelik bilimsel veriye dayali tahminlerde bulunabilme

FAB.4.¢. Canlilarin gelisimlerine yonelik tahminlerini sorgulamak igin tekrarh dlglimler yapar.

iCERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Once-simdi-sonra

Sozclikler: Tohum

Materyaller: Tohum, seffaf kutu, toprak, kraft kagidi

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif, agik hava

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

Cocuklarla sohbet saati igin bahgede oturulur. Cocuklarin avuglarina tohumlar verilir. Bu tohumlarin
ne tohumlari olabilecedi sorulur. Tahminler alinir fakat ne tohumu oldugu sdylenmez. Tohumlar
bliylidiigi zaman, cevabini 6grenecekleri sodylenir (D12.2.1. Gérev ve sorumluluklarini yerine
getirirken kararh davranir.).Ardindan cocuklara ellerindeki tohumun biylime siirecinin bugiin
baslayacadi ve tohumlarina ne sdylemek istedikleri sorulur. Cevaplar dinlendikten sonra gocuklara
tohumlarin biylmeleri icin gereken evin seffaf kutu oldugu, uyurken de topragin onlari Isitacagi
sOylenir. Kavanozlarin izerine kegeli kalemlerle tohumlari igin ev resmi gizmeleri istenir. Devaminda
¢ocuklar topragin icine tohumlarini koyar ve can sularini verirler. Ardindan sinifa gegilerek gocuklarin
gozlemleyebilecedi bir yer segilir ve seffaf kutular birakilir. Cocuklara kendi tohumlarindan sorumlu
olduklari ve gocuklardan tohumlarin biiyimeleri igin gereken ihtiyaclarinin unutulmamasi istenir.



FEN ALANI

(E2.2. Sorumluluk.). Ardindan ¢ocuklara ‘tohum gézlem defterleri’ dagitilir. Tohumlarinin biyime
siirecini nasil izleyecekleri ve nasil resmedecekleri, defteri nasil kullanacaklari agiklanir. Kraft
kadgidindan hazirlanan defterler; tohumunun ne tohumu oldugunu tahmin ederek resmetme, ilk
ve son halini resmetme, dlglim yapma, glinliik izleme gibi sayfalardan olusur (FAB.4.¢. Canlilarin
gelisimlerine y6nelik tahminlerini sorgulamak icin tekrarh dlglimler yapar.). Tohumlarin belirli
araliklarla 6lglim yapilarak deftere islenmesi ve siirecin takip edilmesi dnemlidir (0B7.4.SB1. Veriyi
tablo olarak bicimlendirmek.). Siire¢ sonrasinda tamamlanan defterler hep beraber incelenir ve
cocuklarin tahminleri degerlendirilir (KB2.11.SB1. Mevcut olaya/konuya/duruma iligkin 6n g6zlem ve/
veya deneyimi iliskilendirmek, KB2.11.SB2. Mevcut olaya/konuya/duruma iliskin ¢itkarim yapmak.).

ETKINLIiKLER

« Bir tohum biiylirken ne hissediyor olabilir?

« Tohum ekme etkinligi hakkinda ne duisUiniyorsunuz?

« Tohumunuz biytirken 6l¢im yapmak igin neler kullanabiliriz?

« Tohumunuzu biyutirken ne gibi sorumluluklariniz var? Sabirli bir sekilde gorevlerinizi nasil yerine

getirmeyi planliyorsunuz?

DEGERLENDIRME

« Bu etkinlik size doga ve bitkiler hakkinda ne 6gretti?

« Bu etkinlikten sonra doga ve bitkilerle ilgili baska ne 6grenmek istersiniz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Tarimda teknolojinin oldukca 6nemli yeri oldugu ve tohum yetistirmede kullanilan yapay zeka
ve robotik teknolojiler arastirilabilir. Cocuklarla atik malzemelerden tohum yetistirmede ve bakiminda gérev
alacak akilli robotlar tasarlama fikri gelistirilebilir. Tasarim igin glnlik, haftalik ve aylik olarak diizenli dlgim
yapma sinirhhgi konulabilir. Cocuklar tasarladiklari robotlarin 6zelliklerini anlatan bir sunum hazirlayabilir.
Destekleme: Seffaf kutularin lizerine kegeli kalemlerle tohum ve ev resmi gizerken zorlanan ¢ocuklar icin
seffaf kutunun Uzerine, boyutuna uygun kagit yapistirip lizerine resim gizmesi istenebilir. Resim gizemeyen
¢ocuklardan onceden hazirlanmis kartlari ilgili sayfaya yapistirmalari istenebilir. Tohumun blyime sireci
asama asama gorsellestirilerek ¢ocuklara aktarilabilir. Degerlendirmeye iliskin sorulari sorarken gocuklarin
bireysel 6zelliklerine ve gereksinimlerine gére konusarak gostererek veya isaret ederek cevap vermeleri
saglanabilir. Cesitli tirlerde geri bildirim verilerek gocuklarin etkinlige katilimlari desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilmi: Aileleriyle tohum toplari hazirlamalari ve bunlari topraga ekmeleri istenir.

Toplum Katihmi:Sinifa bir ziraat mihendisi davet edilerek tohum ve bitkiler hakkinda bilgi vermesi istenir.
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FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Riizgargiili
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Fen Alani:
FBABI. Bilimsel gézlem yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.20. Sentezleme Becerisi
KB2.20.SB1. Pargalari belirlemek
KB2.20.SB2. Pargalar arasi iliski kurmak
KB2.20.SB3. Parcalari birlestirerek 6zgiin bir biitiin olusturmak
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.6. Ozgiin diistinme
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2.Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2.Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G2. Yapmak istedigi etkinlik igin uygun materyal arar.
Degerler:
D12. Sabir
D12.2. istikrarl olmak
D12.2.1. Gorev ve sorumluluklarini yerine getirirken kararli davranir.
Okuryazarlk Becerileri:
OB?7. Veri Okuryazarhgi
0B7.2.Veriolusturma
0B7.2. SB1. Arastirma tasarlamak
OGRENME GIKTILARI:
Fen Alani:
FAB.1. Giinliik yagsaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel g6zlem yapabilme
FAB.1.a. Diinyada gergeklesen gesitli faaliyetlerin niteliklerini tanimlar.

iICERIK CERGEVESI:

Sozcukler: Rizgargull

Materyaller: Kagit, kalem, makas, yapistirici, uzun-kisa gubuklar, pipet, siisleme malzemeleri
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif, agik hava

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Cocuklar yere sirtlistii uzanir ve goézlerini kapatir. Onlara bazi seslerin dinletilecedi, duyduklari
sesleri zihinlerinde canlandirmalari ve seslerle zihinlerinde bir resim yapmalari istenir (E3.6. 0zgiin
Diigsiinme.). Hava olaylarinin sesleri gocuklara dinletilir (yagmur, riizgar, simsek, dolu). Cocuklara hava
olaylarinin neler oldugu sorulur. Tahminleri dinlenir. Zihinlerinde canlandirdiklari resmi anlatmalari
istenir. Ardindan siddetlihava olaylarinin sesleridinletilir (firtina, saganak yagis, siddetli gok giriltiisa,
siddetli dolu). Siddetli hava olaylari sesleri sonrasinda zihinlerinde olusturduklari resim anlatmalari

ETKINLiKLER



FEN ALANI

istenir. Ardindan siddetli hava olaylarinin sesleri dinletilir (firtina, saganak yadis, siddetli gok
guriltiisi, siddetli dolu). Siddetli hava olaylari sesleri sonrasinda zihinlerinde olusturduklari resim
anlatmalariistenir. Dinlenen sesler arasindaki farklar sorulur. Hafif seslerde neler hissettikleri, siddetli
seslerde neler hissettikleri sorulur. Hangi seslerin huzur verdigi, hangi seslerde Urktiikleri sorulur.
Hangi hava olaylarinin dogaya faydal oldugu, hangi hava olaylarinin ylkim meydana getirebilecegi
sorulur. Cocuklardan alinan cevaplar dinlenir (FAB.1.a. Diinyada gerceklesen cesitli faaliyetlerin
niteliklerini tanimlar.). Ardindan gocuklara bir riizgargdill gosterilir. Onlara riizgargiiliiniin adi sorulur.
Riizgargulindn nasil dondigund, rizgar olmadan nasil déndirebilecedi sorulur. Dogru cevaplar
alinana kadar ¢ocuklara rehberlik edilir. Ardindan gocuklarla etkinlik masalarina gegilir. Masalara,
riizgargiili yapmak igin malzemeler 6nceden hazirlanmistir. Cocuklardan malzemeleri incelemeleri
istenir. Bu malzemelerle galisabilmek igin arastirma yapmalari, fikir aligverisinde bulunmalari gerektigi
ve butilin galismalar sonucunda bir riizgargili yapmalariistenir. Denemeler yapmalariigin firsat verilir.
Yapim asamasiigin birlikte beyin firtinasi yapilir. Dijital icerik veya gorsel incelemek isteyen ¢ocuklara
destek olunur. Arastirma ve tasarlama sirasinda ¢ocuklara rehberlik edilir (0B7.2. SB1. Arastirma
tasarlamak, D12.2.1. Gérev ve sorumluluklarini yerine getirirken kararh davranir.). Her cocuk kendi
tasarladigi rlizgargiliini yapmak icin gerekli malzemeleri seger ve Uriiniinii tasarlar (SDB1.2.SB2.
G2. Yapmak istedigi etkinlik i¢cin uygun materyal arar.). Cocuklar malzemelerin kesme, yapistirma,
renklendirme ve slsleme iglerini bitirdikten sonra pargalari birlestirerek 6zglin bir Uriin ortaya
cikarirlar (SDB1.2.SB2.G6 Giktilariyla ilgili galismalar yapmak igin gerekli ara¢ geregleri temin eder,
KB2.20.SB1. Parcalari belirlemek, KB2.20.SB2. Pargalar arasi iliski kurmak, KB2.20.SB3. Parcalari
birlestirerek 6zgiin bir biitiin olusturmak.). Yapilan riizgargdllerinin kontrolleri yapilir. D6nmeyen
rizgargiilleri diizeltilir. Ardindan hep birlikte bahgeye ¢ikilir. Riizgar kontrol edilir, eger riizgar yoksa
bahge igerisinde kontrolll bir sekilde kosularak riizgargulleri dondruldr.

ETKINLiKLER

« Dinlediginiz sesler arasindan en ¢ok dikkatinizi geken ses hangi hava olayina aitti?

« Sesler arasinda nasil farkliliklar vardi?

« Duydugunuz sesler size neler hissettirdi?

« Riizgargulu tasarlarken hangi kaynaklardan faydalandiniz?

- Hangi malzemeleri, neden sectiniz?

« Pargalar arasinda nasil bir baglanti kurdunuz?

« Riizgargulinu yaparken zorlandiniz mi? Zorlandiginizda ¢6ziim yolu bulmak igin neler yaptiniz?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Rizgarin hangi nesneleri hareket ettirebildigi tartisilabilir. Riizgarin siddetine gore nesnelere
uyguladigi kuvvet incelenebilir. Sinifa, elektrik Gretmede kullanilan riizgar tiirbinleri fotograflar asilarak
cocuklarda merak uyandirilabilir. Yenilenebilir enerji kaynaklari hakkinda beyin firtinasi yapilabilir. Rizgar
turbinleri ile nasil elektrik Uretildigi arastirilabilir. Aile destegdi alinarak pervane, led ve kablo ile riizgar
enerjisinden led isik yakma deneyi yapilabilir.

Destekleme: Rizgargili yapiminda destek ihtiyaci olan gocuga ipucu ve yardim sistemleri ile destek
sa@lanabilir. Gozlerini kapatmak yerine, ¢ocuklardan hava olaylari gorselleri lizerinden neler oldugunu
anlatmalari istenebilir. Isitme bakimindan desteklenmesi gereken cocuklara, hava olaylari gérselleri
bireysel olarak hazirlanip verilerek bunlari takip etmeleri saglanabilir. Cocuklarin bireysel 6zelliklerine ve
gereksinimlerine gore konusarak, gostererek veya isaret ederek cevap vermelerine destek olunabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi:Ailelere, uygulanan etkinlikle ilgili bilgi verilir. Cocuklariyla birlikte riizgar tiirbini hakkinda arastirma
yapmalariistenir.

Toplum Katiimi: Aileler bir araya gelerek agik bir alanda ugurtma senligi diizenler. Bununla ilgili duyurular
yapilarak okul disindaki cocuklarin da katilimi saglanir.
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ETKINLIK ADI: Her Atik Cop Degil
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Fen Alani:
FBAB2. Siniflandirma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.3. Ozetleme Becerisi
KB2.3.SB2. Metin/olay/konu/durum ile ilgili siniflandirma yapmak
EGILIMLER:
E2. Sosyal Egilimler
E2.2. Sorumluluk
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2.Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2. SB2. Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2. SB2. G5. Katildigi etkinligi sonuna kadar devam ettirme
Degerler:
D5. Duyarhhk
D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek

D5.2.3. Cevresel sirdurilebilirligin saglanabilmesi igin atik yonetimini dnemser.

Okuryazarlk Becerileri:
OB1. Bilgi Okuryazarhigi Becerisi
0B1.3.Bilgiyi Ozetleme
0B1.3.SB2. Bilgiyi siniflandirmak
0B8. Siirdiiriilebilirlik Okuryazarhg:
0B8.1.Surddrdlebilirligi ve sirdirilebilir kalkinmayi anlama
0B8.1.SB1. Sirdiirilebilir ve sirdiirilebilir olmayan stireglerin farkinda olmak
OGRENME CIKTILARI:
Fen Alani:

FAB.2. Fene yonelik nesne, olaylari/olgulari benzerlik ve farkliliklarina gore siniflandirabilme

FAB.2.¢. Malzemeleri geri doniisiim amaciyla 6zelliklerine gére gruplandirir.

iCERIK CERGEVESI:
Sozclikler: Geri dontsim, sembol

FEN ALANI

Materyaller: Geri donisturilebilir atiklar, sari, mavi, yesil ve gri renklerdeki yaka kartlari, geri donisiim kutulari

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

Ailelerden sinifa geri donisturilebilir ambalaj ve malzemelerden gondermeleri istenir. Gelen
malzemelerle “GeriDonlisim” temali gegici 6grenme merkeziolusturulur. Cocuklar okula geldiklerinde
karsilanir ve cocuklardan sari, mavi, yesil ve gri renklerdeki yaka kartlarindan birini segerek yakalarina
takmasi istenir. Cocuklarla sinifta olusturulan “Geri Donlisim” temali gegici 6grenme merkezi gezilir.
Buradaki malzemeler incelenir. Bu atiklarin hangi malzeme kullanilarak yapilmis olabilecegi, kullanim



FEN ALANI

omdrleri bittiginde ne yapildigi hakkinda konusulur. Bu atiklarin geri dondstiralebilir malzemeler
oldugu soylenir (KB2.3.SB2. Metin/olay/konu/durum ile ilgili siniflandirma yapmak.). Sonrasinda
EBA (izerinden “Her Atik Cop Degildir” isimli dijital igerik izlenir. igerik hakkinda sohbet edilir. Videodaki
geri donlisim sembolline dikkat gekilir. Bu semboll nerelerde goérdikleri sorulur. Cocuklara geri
dondsiimin neden gerekli oldugu, kaynaklarimizi bilingli kullandigimizda ve kullanmadigimizda
insanlarin, diger canlilarin bunlardan nasil etkilenebilecedi hakkinda diisiinmelerine yonelik sorular
sorulur (0OB8.1.SB1. Siirdiiriilebilir ve siirdiiriilebilir olmayan siireclerin farkinda olmak, 0B1.3.SB2.
Bilgiyi siniflandirmak, D5.2.3. Cevresel siirdiiriilebilirligin saglanabilmesi icin atik yonetimini
o6nemser.). Sorular ve cevaplar kartonlara yazilir. Sonrasinda ¢ocuklarin yakalarinda bulunan kartlara
dikkat gekilerek bu renklerin neyi temsil ediyor olabilecedi sorulur. Geri donlisim igin tim atiklarin
ayrilmasi ve gruplandiriimasi gerektigi agiklanir. Kagit atiklar igin mavi; plastik atiklar igin sari, cam
atiklar igin yesil, metal atiklar icin gri renkteki kutularin kullaniimasi gerektigi soylenir. Cocuklarin
yakalarindaki kartin rengine gore geri doniisim merkezinden bir atik almasi istenir (FAB.2.c.
Malzemeleri geri doniisiim amaciyla 6zelliklerine gore gruplandirir.). Cocuklara rehberlik edilerek
okul iginde geri donlsim kutularinin yeri bulunur ve atiklarini dogru sekilde siniflandirma yaparak
kutulara birakmalari saglanir (E2.2. Sorumluluk, SDB1.2. SB2. G5. Katildigi etkinligi sonuna kadar
devam ettirme.).

ETKINLiKLER

« Ailenizle evden sectiginiz geri doniisim malzemelerini getirirken nelere dikkat ettiniz?
« Geri doniistiim kutularindan daha 6nce gérmis miydiiniiz? Nerelerde goérdiniiz?

« Geri dontsum kutulari neden var? Ne ise yariyor?

« Atiklarimiz igin neden ayri kutular var?

DEGERLENDIRME

« Geri donusimiu 6nemseyen duyarli insanlar nasil davranir?

« Geri donlsim malzemeleriniilgili kutulara, neye dikkat ederek grupladiniz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklarin‘ileridontsim’ kavrami hakkinda on bilgileri tespit edildikten sonraileri donlsiimile
kullanilmayan esyalarin ne gibi Griinlere déndsturildigl gorsellerle incelenebilir. Geri doniisiim malzemelerinin
yani sira evlerde birgcok kullaniimayan esya oldugu ve bunlarin ileri doniisiimle doniistirilebilecedi oyunlarla
kesfedilebilir. Evde kullaniimayan {riinler okula getirilerek ileri donisim ile yenilenebilir. Kullaniimayan
kiyafetlerden kostiim aksesuarlari tasarlanarak drama oyunlari igin kostiim sepeti hazirlanabilir ya da
kullaniimayan esyalardan bahge igin dekorasyon Uriinleri tasarlanabilir.

Destekleme: Cocuklarin tercihlerine gore etkinlige katihmiartirmak amagcli bazi materyallerin Gizerine sevdikleri
karakterler yapistirilabilir. Atiklarin hangi malzemeden yapildiklariile ilgili geri bildirimler, bireysel olarak siireg
icerisinde verilebilir. Ayni renk yaka kartina sahip 6grenciler arasinda akran eslemesi yapilabilir. Dijital icerikler
izlenirken sesli betimleme yapilabilir. Cocuklarin bireysel 6zelliklerine ve gereksinimlerine gore konusarak,
gostererek veya isaret ederek cevap vermeleri saglanabilir. Atiklarin siniflandiriimasi siirecinde ¢ocuklara
ipuglari ile yardim sunulabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Ailelerden, evde kendi dairelerine ait bir geri doniisiim kutusu temin etmeleri ve geri doniisim
slirecine katihm saglamalari istenir.

Toplum Katilimi: Yakin ¢evrede bulunan geri doniisim toplama merkezlerine gezi diizenlenerek gocuklarin
slireci fark etmeleri saglanir.

A
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ETKINLIK ADI: Temiz Bir Gevre icin Geri Déniisiim
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Fen Alani:

FBABS. Bilimsel g6zleme dayali tahmin etme
KAVRAMSAL BECERILER:
EGILIMLER:

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB1.2.Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB4. Bir hedefi gerceklestirebilme siirecinde kendini degerlendirmek
SDB1.2.SB4.G1. Davranislarinin olasi sonugclarini fark eder.
SDB1.2.SB4.G2. Olasi sonuglari distinerek davranislarini uyarlar.

Degerler:
D18. Temizlik

D18.3. Cevresel temizlige ve siirdirilebilirlige dnem vermek
D18.3.1. Cevre kirliliginin kaynaklarini, nedenlerini ve sonuglarini bilir.

Okuryazarlk Becerileri:
0B4. Gorsel Okuryazarhk
0B4.2. Gorseli yorumlama
0OB4.2. SB1. Gorseliincelemek
OGRENME GIKTILARI:
Fen Alani:

FAB.3. Giinliik yasaminda fen olaylarina yonelik bilimsel gézleme dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.3.c. insan davranislarinin cevre {izerine etkileri hakkinda tahminlerini ifade eder.

ICERIK CERGEVESI:
Sozctikler: Surdurilebilirlik

FEN ALANI

Materyaller: Doga ve dogadaki canlilarin yasam alanlarini gésteren posterler, ¢cevre kirliligi ile ilgili resimler,

stirdirtlebilir beceriler ile ilgili gérseller

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif



FEN ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Siniftaki uygun duvar ya da panolara ¢ocuk boyu hizasinda doga ve dogadaki canlilarin yagsam
alanlarini gosteren afis ya da fotograflar asilir. Bu gorsellerin yanina da dogal kaynaklarin yanlis ve
bilingsiz kullanilmasi sonucunda dogada meydana gelen kirliligi ve hayvanlarin yasam alanlarinda
olusan tahribati yansitan fotograflar asilir. Gorseller hakkinda konusulur. Cocuklara ayrica gevre
kirliligini anlatan gorseller dagitilir. Her gcocugun elindeki gorseli dikkatli incelemesine zaman taninir
(0B4.2. SB1. Gorseli incelemek.). Cocuklar hazir olduklarinda ellerindeki gorselde cevre kirliligi ile
ilgili neleri fark ettiklerini anlatmalari istenir (FAB.3.¢. insan davranislarinin gevre {izerine etkileri
hakkinda tahminlerini ifade eder, D18.3.1. Cevre kirliliginin kaynaklarini, nedenlerini ve sonugclarini
bilir, 0B4.1.SB1. Gorseli algilamak, E3.1. 0daklanma.). Dogayi ve canlilari korumak igin neler yapilmasi
gerektigi ve nelerin yapilmamasi gerektigi konusulur ve bu konuda ¢ocuklarin fikirleri dinlenir ve
fikirleri yazilir. Ardindan gocuklara stirdiiriilebilir becerilere ait gorseller gosterilir. Gelecek nesilleri
de distinerek ihtiyaglarimizi karsilamanin siirdirilebilirlik oldugu agiklanir (Kagitlarin iki yoniini de
kullanma, enerji kaynaklarini tasarruflu kullanma, atik malzemeleri yeniden kullanma, geri doniisim
kutularinikullanmavb.)ve bu gérsellerdekibecerilerin yasamimizi nasil etkileyebilecegi (izerine sohbet
edilir. Okulumuzda, sinifimizda ve evlerimizde bu becerileri nasil uygulayabileceklerine yonelik neler
yapabilecekleriile ilgili fikirleri sorulur ve yazilir (SDB1.2.SB4.G1. Davranislarinin olasi sonuglarini fark
eder, SDB1.2.SB4.G2. Olasi sonuglari diisiinerek davraniglarini uyarlar.).Giin sonunda ilgili gérselleri
panoya yapistirir ve liste haline getirilen cevap ve fikirlerle bir pano hazirlanir. Pano okul girisinde
sergilenir.

ETKINLiKLER

« Cevre kirliligine neler sebep oluyor?
« Geri donlsime neden ihtiya¢ duyuyoruz?
- Resimlerde en gok dikkatinizi geken ¢evre kirliligi gorseli hangisi? Neden?

« Surddrtlebilir becerilerden hangisini ilk olarak uygulamayi diisiiniiyorsunuz? Neden?

DEGERLENDIRME

« Evde geri donlisimu nasil yapiyorsunuz? Nelerin tiiketimini azaltmak igin gayret ediyorsunuz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: “Sardurulebilirlik ilkeleri” afisi incelenebilir. Afisteki her bir ilke igin gelistirilen fikirler ile
"surddrdlebilirlik zihin haritasi” olusturulabilir. “Giyilebilir teknoloji” kavrami dijital kaynaklardan arastirilarak
kesfedilebilir. Hayatimizi kolaylastiracak ne gibi giyilebilir teknoloji lriinleri olabilecegi tartisilarak yaratici
fikirler gelistirmelerine firsat sunulabilir. “Saglikli ve kaliteli yasam” ilkesi igin ne gibi giyilebilir teknoloji Griinleri
uretilebilecedgiyle ilgili beyin firtinasi yapilabilir. Gelistirilen fikirler atik materyaller ile tasarima donusturilerek
sergilenebilir.

Destekleme: Gorseller farkli biiytikliklerde ve zit renkli zemine yapistirilarak paspartu yapilabilir. Gorseldeki
nesneler ve olaylar gocukla beraber incelenerek basit climlelerle anlatilabilir. Kirlilik olusturan nesnelere
dokunmasi saglanabilir (plastik poset, pipet vb.). Kirlilige neden olan insan davranislari dijital igeriklerden sesli
betimleme yapilarak izletilebilir. Stirdurdlebilir becerilerin blylkge bir kdgida sirayla gizimi yapilabilir. Cesitli
tirlerde geribildirim verilerek cocuklarin etkinlige katilimlari desteklenebilir. Cocuklarin bireysel ézelliklerine
ve gereksinimlerine gore konusarak, gostererek veya isaret ederek cevap vermeleri saglanabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Ailelere sirdurdlebilir becerilere yonelik broslrler daditilir. Becerileri hayata gecgirmeleri
konusunda onlarla is birligi yapilir.

Toplum Katilimi: GCocuklarla “Hayallerimizdeki Diinya” lzerine sloganlar hazirlanir ve pankartlara yazlr.
Pankartlarla okul gevresinde yiiriiyls yapilir.
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ETKINLIK ADI: Saglkl Besinleri Segelim
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 36-48Ay
ALAN BECERILERI:
Fen Alani:
FBAB2.Siniflandirma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.5. Siniflandirma Becerisi
KB2.5.SB4. Nesne, olgu ve olaylari etiketlemek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2.Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB1. ihtiyaglarini karsilamaya yénelik hedef belirlemek.
SDB1.2.SB1.G3. ihtiyaglarina yonelik hedef tanimlar.
Degerler:
D18. Temizlik
D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina 6nem vermek

D18.1.4. Tiikettigi Grlnlerin temiz ve saglkl olmasina 6zen gdsterir.

Okuryazarlk Becerileri:
OB1. Bilgi Okuryazarhi§i Becerisi
OB1.3.Bilgiyi 6zetleme
0B1.3. SB2. Bilgiyi siniflandirmak
0B1.3. SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi climleleriile aktarmak)
OGRENME GIKTILARI:
Fen Alani:

FAB.2. Fene yonelik nesne, olaylari/ olgulari benzerlik ve farkliliklarina gore siniflandirabilme

FAB.2.b. Tukettigi gidalari saglkli ve sagliksiz olarak ayirir.

ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Saglikli-sagliksiz
Materyaller: Kiiglik kagitlar, kegeli kalemler, ip, mandal

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

FEN ALANI



FEN ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Cocuklar sinifa alinmadan 6nce gocuk boyu hizasinda iki tane ip sinifin bir kenarina asilir. Cocuklarla
sohbet saati i¢in oturulur. Saglikh olabilmek igin yapilmasi gerekenler hakkinda gocuklarin fikirleri
dinlenir. Ardindan “Yararli Besinler” adli ilgili dijital igerik izlenir. izledikleri dijital icerik ile ilgili sohbet
edilir. Kendibeslenmeleriileigeriktekibeslenme arasindakibenzerlik ve farkliliklar hakkinda konusulur,
beslenmelerinde neleri degistirmek istedikleri sorulur [FAB.2.b. Tiikettigi gidalari saglikh ve sagliksiz
olarak ayirir. SDB1.2.SB1.G3. ihtiyaglarina yonelik hedef tanimlar. D18.1.4. Tiikettigi Girinlerin temiz ve
saglikl olmasina 6zen gosterir. 0B1.3. SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleriile aktarmak)] Daha
sonra, sinifa asilan iplere cocuklarin dikkati gekilir. ipi ne icin kullanabilecekleri sorulur (E1.1. Merak.).
Bir ipte saglikh besinlerin, diger ipte ise sagliksiz besinlerin gruplamasi yapilacaktir. Cocuklara kigilik
kartlar ve kegeli boyalar verilir. Kartlara saglikh ve sagliksiz olan gidalari gizerler. Cizimler bitince
cocuklar, sira ile kartlarini alarak belirlenen iplere mandal ile asar ve gruplandirirlar (KB2.5.SB4.
Nesne, olgu ve olaylari etiketlemek, 0B1.3. SB2. Bilgiyi siniflandirmak.).

ETKINLiKLER

« Saglikli besinler vicudumuza nasil fayda saglar?
« Sadliksiz gidalar viicudumuzu nasil etkiler?
« Hangi besinin resmini ¢izdiniz? Bu besin, saglikli bir besin midir?

« Saglkli beslenmek igin neler yemelisiniz?

DEGERLENDIRME

« Kahvaltida neler yediniz? Saglikli bir kahvaltida hangi besinler bulunmah?

« Besinleri yemeden 6nce el temizligi ve besinlerin temizligi ile ilgili neler yapmaliyiz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklara marketten alinan hazir meyveli yogurtlarin igcinde ne gibi zararli maddeler de
olabileceginden bahsedilerek onlarin kendi meyveli yogurtlarini yapabilecekleri fikri gelistirilebilir. Her cocuk
kendi meyveli yogurdunu yapabilir. Veli destedi ile siit mayalanarak yogurt yapilabilir. Bu esnada gocuklarin;
mayalanma, maya mantari gibi kavramlari kesfetmeleri saglanabilir. Sinifa ¢esitli meyvelerden olusan pazar
tezgahi kurulabilir. Cocuklar sectikleri meyveleri alarak posetlerini doldurabilir.

Destekleme: Dijital igerikler izlenirken sesli betimleme yapilabilir. Kartlara resim ¢izmek yerine ¢ocuklardan
oyun hamuru ile sekillendirme yapmak gibi farkli tepkiler istenebilir. Cizmis oldugu besin kartini ipe asarken
dogru ipe asmasi i¢in gocuklara geri bildirim verilebilir. Kiiglik kagit yerine daha biyik kagitlar kullanilabilir.
Karta besinler gizilmesi gerektiginde yetiskin destegi verilebilir. Sorular basitlestirilerek gocuklarin katilimlari
desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelerden market aligverislerinde gocuklariile saghkli- sagliksiz gidalar ve gidaigerikleri hakkinda
konusmalariistenir.
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ETKINLIK ADI: Bitki Kokulari Atolyesi
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 36-48 Ay
ALAN BECERILERI:
Fen Alani:
FBABB.Deney yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB1. Temel Beceriler
KB1.6. Segmek
EGILIMLER:
E.3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Yaraticilik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB1. Benlik Becerileri

SDB1.1.SB2. Olaylar/durumlar karsisinda hangi duygulari yasadigini fark etmek
SDB1.1.SB2.G1. Duygularini sozel olarak ifade eder.

Degerler:

D3. Caliskanhik

D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak

D3.3.2. Cesitli fikir, argiiman ve yeni bilgilere agik olur.

Okuryazarlk Becerileri:
0B7.Veri Okuryazarhgi
0B7.2.Veriolusturma

0B7.2. SB1. Arastirma tasarlamak

OGRENME CIKTILARI:

Fen Alani:

FAB.7. Merak ettigi konular/olay/ durum hakkinda deneyler yapabilme

FAB.7.b. Birkag malzeme kullanarak deney yapar.

ICERIK CERGEVESI:

Sozclikler: Aromatik, karbonat, havan, tokmak, deney

FEN ALANI

Materyaller: : Sprey sisesi, aromatik yaglar, karbonat, su, kurutulmus bitkiler (papatya, ada gay, thlamur,

cubuk tarcin, lavanta, karanfil, nane, kekik vb.), havan, tokmak

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif



FEN ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Cocuklarla ¢ember seklinde oturulur. Cocuklara, sevdikleri kokulari saklayabilselerdi, hangi
kokulari saklamak istedikleri sorulur. Cocuklardan gelen cevaplar dinlenir, not edilir. Sonrasinda
sevdigimiz, koklamaktan hoslandigimiz bitki kokularini saklayabilecedimiz ve istedigimizde kokularini
alabilecegimiz soylenir. Bunu nasil yapabilecegine dair diistiinmeleri istenir ve tahminler alinir.
Masanin (izerine malzemeler yerlestirilir. Karbonat, su, aromatik yag, kurutulmus bitkiler (papatya,
ada gayi, thlamur, gubuk targin, lavanta, karanfil, nane, kekik vb.) havan ve tokmak beraber incelenir.
Malzemenin adi, kokusu ve ne ise yaradiklari hakkinda konusulur (D3.3.2. Cesitli fikir, argiiman ve
yeni bilgilere acik olur.). Cocuklar masada bulunan kokulari tek tek koklarlar ve kokularin kendilerine
hangi duyguyu hissettirdiklerini ve neyi hatirlattigini séylerler (Mutlu, huzurlu, heyecanl, mutsuz)
(SDB1.1.SB2.G1. Duygularini s6zel olarak ifade eder.). Masadaki malzemeleri kullanarak kokulari nasil
saklayabilecekleri sorulur, diisiinmeleri ve anlatmalari istenir (0B7.2. SB1. Arastirma tasarlamak,
E3.2. Yaraticilik.). Sonrasinda gocuklarin sectikleri bitkileri ezmeleri, ezdikten sonra kokularini
duyumsamalari, ezilmis bitkileri karbonat ve su karisimina eklemeleri ve karistirmalari, ardindan
birkac dakika beklemeleri istenir (KB1.6. Se¢mek.).Cocuklar karisimi koklar ve nasil koktugunu
sdylerler. isteyenler karisima birkag damla aromatik yag ekleyebilir ve ardindan tekrar koklamalari
istenir. Hazirlanan karisimlar, sprey siselere doldurulur ve koku karigimlari hazirlanmis olur. Cocuklar
giin sonunda hazirladiklari koku siselerini evlerine gétirirler (FAB.7.b. Birka¢ malzeme kullanarak
deney yapar.).

ETKINLIiKLER

« Kokulari saklayabilseydik bitki kokularindan baska hangi kokulari saklamak isterdiniz? Neden?
« Kokusunu en sevdiginiz kurutulmus bitki hangisi oldu? Bu bitki, size neyi hatirlatiyor?
« Bitkilerin kokulari neden farkldir? Hepsi ayni koksaydi ne olurdu?

- Deneyde hangi kurutulmus bitkileri ezip karistirdiniz?

DEGERLENDIRME

« Ortaya ¢ikan kokuyu nasil tanimlarsiniz? Sizce bu koku nerelerde kullanilabilir?

« Kendi kokunuzu olustururken deneyinizde hangi materyalleri kullanmayi tercih ettiniz? Neden?”

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklarla baska nelerin kokusunu begendikleri konusunda sohbet edilebilir. Cocuklar igin
{iretilmis kolonya, sampuan, krem gibi {riinlerin kokulari incelenebilir. Ulkemizde 6nemli derecede iiretimi
yapilan giil ve lavanta bitkilerinin trtinleri sinifa getirilebilir. Sinifta bir alanda kimya laboratuvari gegici merkezi
olusturulabilir. Cocuklar kimyager roliinii canlandirarak vazelin, limon suyu ve zeytinyadi karisimina, istedikleri
kokulari ekleyerek kendi zararl olmayan ¢ocuk kremlerini tretebilirler.

Destekleme: Etkinlik slreci gorsellestirilerek bunun lizerinden asama asama c¢ocuklara ne yapilacadi
anlatilabilir. Etkinlige katihmi artirmak amacli akran eslemesi yapilabilir. Etkinlik akran eslemesi seklinde
tamamlanabilir. Bitkilerin kokularini ve aromatik yaglarin her birini duyumsamalari i¢in onlara destek olunur.
Bitkilere dokunarak hissetmeleri ve elleriyle ezmeleri igin onlara bireysel destek saglanabilir. Cocuklarin
bireysel ozelliklerine ve gereksinimlerine gére konusarak, gostererek veya isaret ederek cevap vermeleri
saglanabilir. Cesitli tirlerde geribildirim verilerek cocuklarin etkinlige katihmlari desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelerden gocuklari ile koku keseleri yapmalari ve okula géndermeleri istenir. Cocuklar,
arkadaslarinin yapmis olduklari koku keselerini koklar ve diisiincelerini paylasirlar.

Toplum Katihmi: Cocuklarla aromatik yaglarin bulundugu bir aktara gezi diizenlenir. Bu yaglarin nasil elde
edildigi hakkinda aktardan bilgi alinir ve gocuklarin farkli kokulari koklamalari istenir.
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ETKINLIK ADI: Miknatis Neleri Geker?
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 36-48 Ay
ALAN BECERILERI:
Fen Alani:
FBABG. Deney yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.6. Bilgi Toplama Becerisi
KB2.6.SB1. istenen bilgiye ulasmak igin kullanacag araglari belirlemek
EGILIMLER:
E.3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SD2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB2. Duygu ve distinceleri ifade etmek

SDB2.1.SB2.G2. Duygu ve diislincelerini ifade etmek i¢in uygun zaman ve ortami belirler.

Degerler:
D3. Caliskanhk
D3.4. Calismalarda aktif rol almak
D3.4.3. Kendine uygun godrevler almaya istekli olur.
Okuryazarlk Becerileri:
0B7.Veri Okuryazarhgi
0B7.2.Veriolusturma
0B7.2. SB1. Arastirma tasarlamak
0B7.2. SB2. Veri toplamak
OGRENME GIKTILARI:
Fen Alani:
FAB.6. Merak ettigi konular/olay/ durum hakkinda deneyler yapabilme
FAB.6.b.Birka¢ malzeme kullanarak deney yapar.

ICERIK CERGEVESI:

Sozcukler: Miknatis, gekim

Materyaller: Miknatis, araba, ara-bul sayfasi, sekreter dosyasi, miknatisli dil gubugu
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif, agik hava

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

FEN ALANI

Etkinlik 6ncesinde sinifta bulunan arabalarin arkasina miknatis yapistirilir. Gline baslama saatinde
yoklama zamani igin her gocuda bir araba verilir.Cocuklara, isimleri sdylendikge gelip ellerindeki

ETKINLIiKLER

arabalarini en son koyulan arabanin arkasina siralayacak sekilde miknatisla tutturmalari istenir.
Yoklama sonrasi arabalar ¢ocuklarla beraber sayilarak sinifta ka¢ ¢ocuk oldugu belirlenir. Bu esnada
arabalarin birbirine tutunmus olduguna dikkat cekilir. Arabalarin diger yiizlerinde de tutunma olup
olmadigi denenir. Bunun nedeni ¢ocuklara sorulur. Cocuklarin fikirleri dinlendikten sonra arabalarin

arkasina yapistiriimis olan miknatislarin gekim gliciinden bahsedilir. Miknatislarin hangi materyalleri
¢ektigi sorulur. Tahminler not edilir. Ardindan ¢ocuklara 6nceden hazirlanmis sekreter dosyalari ve



FEN ALANI

miknatislar verilir. Dosya lizerinde okuldaki farkli materyal ve esyalara ait gorseller bulunmaktadir.
Cocuklardan, okulda bu gorsellerdeki nesneleri bularak miknatisin bunlari ¢ekip ¢ekmedigini
denemeleri istenir (FAB.6.b. Birka¢ malzeme kullanarak deney yapar, KB2.6.SB1. istenen bilgiye
ulasmak igin kullanacadg: aracglari belirlemek, E3.1. Odaklanma, D3.4.3. Kendine uygun gorevleri
almaya istekli olur.). Cocuklara siire¢ boyunca rehberlik edilir. Sonrasinda sinifa doniliir. Cocuklarin
cevaplari ile “Miknatis neleri gceker?” ve “Miknatis neleri gekmez?” panolari olusturulur (0B7.2.SB1.
Arastirma tasarlamak, 0B7.2.SB2. Veri toplamak.). Siire¢ hakkinda deneyimlerini paylasmalarina
firsat taninir (SDB2.1.SB2.G2. Duygu ve diisiincelerini ifade etmek igin uygun zaman ve ortami
belirler.).

ETKINLIiKLER

Olusturulan pano lizerinden gocuklarin kendi deneyimleri tizerinden gliniin degerlendirmesi yapilir.
« Miknatis hangi nesneleri gekti?
« Miknatisin gektigi esyalarin ortak 6zelligi nedir?

« Miknatisin gektigi esyalari bulurken neler yaptiniz?

DEGERLENDIRME

« Etkinligin hangi yoni dikkatinizi ¢ekti?

« Grupla galismak size neler hissettirdi?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklarla merkezde miknatisin oldugu, cocuklarin miknatisla ilgili buldugu bilgi ve fikirlerin
yazildigi “Miknatis Zihin Haritasi” olusturulabilir. “Manyetik olan, manyetik olmayan” kavramlar etkinlikler
sirasinda tekrarlanarak akis igerisinde gizil 5grenme ile islenebilir. Ornegin bir kaba farkli materyaller konularak
her gocugun miknatisin neleri g¢ektigini gozlemlemesiyle manyetik olan-olmayan grafigi olusturulabilir.
Miknatisla katilari ayirma yontemlerini kesfetmeleri saglanabilir. Ornegin; demir tozu ve un karistirilarak
miknatisile karisimlar ayrilmaya galisilabilir, yine bu malzemelerle manyetik duyusal oyun hamuru hazirlanabilir.
Ornegin; demir oksit tozu, nisasta, su ve tutkal ile manyetik duyusal oyun hamuru hazirlanabilir. Bir geri
doniisim tesisinde miknatis bantlar ile metallerin ayristiriimasi, otomotiv sanayisinde miknatislarin kullanim
alanlan gibi alanlara gezi diizenlenebilir. Miknatislar hizli trende nasil kullanilir sorusundan yol ¢ikarak bir
uzman davet edilebilir, hizli tren istasyon gezisi yapilabilir. Sinifa pusula, farkli miknatisl oyuncaklar, dekoratif
esyalar vb. getirilebilir.

Destekleme: Daha basit, kisa ve sirali ydnergeler verilebilir. Ornegin “Sayfada neler gériiyorsunuz? Gérdiigiin
nesne okulunhangiboliimiinde bulunuyor? Simdibu nesneyibulup miknatisin onu gekip gekmediginideneyelim.”
seklinde sirali yonergeler verilebilir. Sorulan sorulara gocuklarin bireysel 6zelliklerine ve gereksinimlerine gore
konusarak, gostererek veya isaret ederek cevap vermeleri saglanabilir. Gerekiyorsa ¢ocuklara farkl tiirlerde
ipuclariveyardimsunularak destek olunabilir.Miknatislaritutmaktazorlanan gocuklarigin dahabliyiik ebatlarda
miknatis temin edilebilir. Cesitli tirlerde geri bildirim verilerek ¢ocuklarin etkinlige katiimlari desteklenebilir.
AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Dil gubuklarinin Gizerine miknatis yapistirilarak hazirlanan materyal gocuklara verilir. Cocuklar
evlerinde bulunan esyalar izerinde eve goturdiikleri miknatislari denerler. Bu deneyler ailelerle birlikte yapilir.

Miknatisin ¢ektigi esyalari aileler gocuklariile birlikte not ederler.
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FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Denizlerimiz Temiz Olsun!
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Fen Alani:
FBAB10.Bilimsel sorgulama yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.15. Yansitma Becerisi
KB2.15.SB3. Ulasilan ¢ikarimlari degerlendirmek
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB3.3. Sorumlu Karar Verme Becerisi
SDB3.3.SB3. Gerekgeli yargida bulunmak
SDB3.3.SB3.G2. Gortslerini aciklarken neden-sonug iligkisi kurar.
Degerler:
D5. Duyarhhk
D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek
D5.2.5. Tim canlilarin haklarini korur.
Okuryazarlk Becerileri:
0B8. Siirdiiriilebilirlik Okuryazarhg:
0B8.1. Surdirdlebilirligi ve sirdirilebilir kalkinmayi anlama
0B8.1.SB1. Sirdiirilebilir ve sirdiirilebilir olmayan stireglerin farkinda olmak
OGRENME CIKTILARI:
Fen Alani:
FAB.10. Fene yonelik giinliik hayatla iliski olay, olgu ve/veya durumlara y6nelik bilimsel sorgulama yapa-
bilme
FAB.10. e. Dogal kaynaklarin strdiirilebilirligi igin kisisel kullanimi hakkindaki gorislerini akranlarina
aciklar.
ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Once-simdi-sonra, kirli- temiz
Sozcukler: Atik, deniz kirliligi
Materyaller: Mavi kumas, cesitli atiklar

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Sinifta ya da uygun olan bir alanda mavi kumas kullanilarak deniz ve dalga goriintiisi olusturulur.
Denize cam ve plastik siseler, ¢cop ve atiklar yerlestirilir. Cocuklarla denizin kiyisina oturulur. Cocuklara
“Cocuklar ben denizi seyretmeyi cok severim. Her denize gittigimde orada yiizen baliklari, ahtapotlari
ve birgok deniz canlisini diisinmek beni gok heyecanlandirir. Ama bugiin denize geldigimde bir
farkliik gordim. Deniz ¢ok kirliydi. Plastik ¢opler, posetler vardi her yerde.” denilir ve denizdeki
kirliliginin sebepleri hakkinda konusulur (SDB3.3.SB3.62. Goriislerini agiklarken neden-sonug iligkisi
kurar.). Cocuklardan alinan cevaplar ile bir tablo olusturulur. Tabloda deniz kirliligine nelerin sebep
oldugu, neler yapilmasi gerektigi ve deniz kirliliginin sonuglari basliklari yer alir. Cocuklarla bu basliklar
hakkinda konusulur ve tablo doldurulur. (FAB.10.e. Dogal kaynaklarin siirdiiriilebilirligi icin kisisel.

ETKINLIiKLER



FEN ALANI

kullanimi hakkindaki goriislerini akranlarina aciklar, 0B8.1.SB1. Siirdiiriilebilir ve siirdiiriilebilir
olmayan siireglerin farkinda olmak.). Ardindan kirlenen denizde yasayan canlilarin neler hissetmis
olabilecekleri sorulur ve onlar i¢in simdi ne yapabilecegimiz lzerine distnilir. Ortak belirlenen
¢6ziim yolu ile mavi kumastan hazirlanan deniz temizlenir ve canlilarin temiz denizde yasama hakkina
kavustuklari belirtilir. Deniz temizlendikten sonra burada yasayan canlilarin kendilerini nasil hissetmis
olabilecekleri, denizin 6nceki ve sonraki hali hakkinda konusulur (KB2.15.SB3. Ulasilan g¢ikarimlari
degerlendirmek, D5.2.5. Tiim canlilarin haklarini korur.). Her ¢ocuk istedigi bir deniz canlisini secer
ve etkinligin basinda hazirlanan kumasin tstiinde donuk imgeyle belirledigi deniz canlisini canlandirir.

ETKINLIiKLER

Siire¢ sonunda ¢ocuklarin segerek donuk imge ile canlandirdiklari hayvanlari resmetmeleri istenir.
“Temiz bir denizde yasamanin onlara nasil hissettirdigi” sorularak cevaplar resimlerinin altina yazilr.
Resimler tamamlaninca gember saati yapilarak sunum yaplilir.

« Denizdeki kirliligin sebebi neydi?

« Denizin kirli olmasi size neler hissettirdi?

DEGERLENDIRME

« Denizi temizlemek igin nasil bir ¢6ziim yolu buldunuz?
« Denizde yasayan canlilar kirli bir denizde nasil hisseder?

« Denizleri koruyan duyarli insanlar neler yapar?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme:Deniz atiklarinin nasil toplanabilecegi ve ne gibi geri doniistiim Griinlerine donustirilebilecedi
tartisilabilir. Yakinda sahil ya da g6l varsa gezi diizenlenerek oradaki ¢opler ve atiklar hakkinda kesif yapilabilir.
Sahil ya da gdl yoksa sinifta olusturulan deniz temasinda bu konular dramatize edilebilir. Bu kesiften sonra
bilimsel siire¢ becerileri kullanilarak ¢ocuklarla 6ncelikle atik tiiri gézlem kartlari hazirlanabilir. Cocuklar,
gozlem kartlarini gordiikleri her atik icin ilgili alana ¢arpi koyarak doldurabilir, sinifa dondiiklerinde bunlari
inceleyebilirler. Boylece ¢ocuklar sahillerde en ¢ok ne tiir atik olduguiile ilgili verileri analiz etmis olurlar. Sinifta
geri doniisiim materyallerinden sahilleri temizleyebilecek Uriinler tasarlanabilir. Toplanan ve sergilenmeye
uygun olan atiklarla topluma acik sekilde atik sergisi diizenlenerek bu konuya dikkat ¢ekilebilir.
Destekleme:Mavi kumasa dokunsal 6zellikler eklenerek kabartmali hale getirilebilir. Deniz kirliligi ile ilgili
gorseller gosterilebilir veya dijital icerik izletilebilir. Dijital icerikler izletilirken sesli betimleme yapilabilir.
Cocuklarin merak duygularini uyandirmak ve etkinlige dikkatlerini gekmek igin sinifa bir kutu iginde denizden
¢ikma ihtimali olan atiklar getirilerek kutununiginde ne oldugu sorulabilir. Kutunun igindeki atiklar gosterilerek
buatiklarinnereden gelmis olabilecegiileilgilikonusulabilir. Cocuklarin bireysel 6zelliklerine ve gereksinimlerine
gore konusarak, gostererek veya isaret ederek onlarin cevap vermeleri saglanabilir. Gerekiyorsa gocuklara
farkli tlrlerde ipuglari ve yardim sunularak destek olunabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelerden gevre kirliligine dikkat gekmek i¢in gocuklariile birlikte karton ya da kumas bez lizerine
pankart hazirlayarak okula géndermeleri istenir.

Toplum Katilmi: Hazirlanan pankartlarla okul gevresinde farkindalik yiriytisu gergeklestirilir.
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ETKINLIK ADI: Hayvanlarla Tanisalim
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 36-48 Ay
ALAN BECERILERI:
Fen Alani:
FBABI. Bilimsel gdzlem yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.7. Karsilastirma Becerisi
KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iliskin 6zellikleri belirlemek
KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB1. Mevcut olay/konu/durumu incelemek
EGILIMLER:
E.1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB2. Duygu ve disiinceleri ifade etmek

SDB2.1.SB2.G3. Duygu ve disiincelerini beden dili ile uyumlu olarak agiklar.

Degerler:
D5. Duyarlihk
D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek
D5.2.6. Cevresinde yasayan canli tiirlerini tanimaya istekli olur.
Okuryazarlk Becerileri:
OB4. Gorsel Okuryazarlhk
OB4.1.Gorselianlama
OB4.1. SB1. Gorseli algilamak
OB4.1. SB2. Gorseli tanimak
OGRENME GIKTILARI:
Fen Alani:

FEN ALANI

FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel g6zlem yapabilme

FAB.1.d. Cevresindeki farkli canlilarin seslerini/hareketlerini taklit eder.

iCERIK CERCEVESI:
Sozcukler: Canh
Materyaller: Gorsel kartlar

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif



FEN ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Etkinlik 6ncesinde gocuklarin hem bildigi havyanlar hem de ilk kez gordiigi tahmin edilen hayvanlarin
bulundugu cocuk sayisi kadar kartlar hazirlanir. Cocuklarla sohbet saati igin gember seklinde
oturulur. Ogretmen elinde tuttugu kartlarin 6n yiizii gériinmeyecek sekilde yer zeminine dizer. Sirasi
gelen ¢ocuk bir kart secger ve kartin lizerindeki hayvanin adini sdylemeden hareketlerini ve seslerini
taklit ederek anlatmaya ¢alisir (FAB.1.d. Cevresindeki farkli canlilarin seslerini/hareketlerini taklit
eder, OB4.1. SB1. Gorseli algilamak, OB4.1. SB2. Gorseli tanimak, E1.1. Merak.). Hangi canliyi anlattigi
bulunamazsaipuglari arttirilir. Tim gocuklar siireci tamamlayana kadar etkinlik devam eder. Ardindan
kartlar 6n ylzleri goriinecek sekilde zemine dizilir. Karttaki canlilari daha 6nce goriip gérmedikleri, ne
ile beslendikleri, yasam alanlari gibi konularda ¢ocuklarin duygu ve diisiinceleri dinlenir. Daha sonra
cocuklarla kartlardaki hayvanlar hakkinda daha fazla bilgi sahibi olmak icin cesitli dijital icerikler
izlenir. Boylelikle cocuklar bu hayvanlarin yasam alanlari, ne ile beslendigi, nasil ses ¢ikardigi hakkinda
bilgi sahibi olur (KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iliskin 6zellikleri belirlemek, KB2.14.
SB1. Mevcut olayi/konuyu/durumu incelemek, D5.2.6. Cevresinde yasayan canli tiirlerini tanimaya
istekli olur, SDB2.1.SB2.G4. Duygu ve diisiincelerini baglama uygun olarak agiklar.).

ETKINLiKLER

Etkinlikte kullanilan gorsel kartlar, biylk boy kraft kagidi tizerine yapistirilir. Cocuklarin gorsel kart
tzerindeki canli ile ilgili duygu ve diisiinceleri, 6n bilgileri kartlarin yanina/altina yazilarak uygun bir
merkezde sergilenir.

« Kartta bulunan hayvanlardan hangisinin sesini ilk kez duydunuz?

« Hayvanlarin hareketlerini ve seslerini taklit ederken neler hissettiniz?

DEGERLENDIRME

« Hayvanlara karsi duyarli insanlar sizce nasil davranir?

« Bu hayvanlardan hangisini daha dénce gordiiniiz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme:Ugabilen, toprak veya deniz altinda yasayabilen vb. c¢esitli canlilarin nasil sesler gikardigi ve
birbirleriyle nasil iletisim kurduklari konularinda belgeseller izlenerek bu canlilar taklit edilebilir. Kutup ve ¢ol
habitati, okyanus gibi temali duyusal merkezler hazirlanarak yaraticiligi destekleyen oyunlar baslatilabilir.
Hayvanlarin uzuvlarinin farkliligi ve uzuvlarini nasil kullandiklari incelenebilir. Ozel gereksinimli hayvanlarin
da olabilecegi ve onlara nasil yardim edilebilecedi konusunda beyin firtinasi yapilarak onlara ne gibi 6zel
aridnler yapilabilecedi hakkinda fikirler tretilebilir. Sokak hayvanlari ve 6zel gereksinimli hayvanlar ile ilgili afis
hazirlanarak okuldaki diger gocuklar ya da yetiskinler i¢in sergilenebilir.

Destekleme: GCocuklarin ¢emberde oturacag yerler gesitli malzemelerle belirgin hale getirilebilir ya da
¢ocuklarin fotograflari oturacaklari yere yapistirilabilir. Gorseller farkli buyukliklerde ve zit renkli zemine
yapistirilarak paspartu yapilabilir. Kartlar cocuklar igin farkli boyut, doku ve sekillerde hazirlanabilir. Cocuklara
sorulan sorulara cevap siirecinde ek stire verilebilir. Cevap vermede zorlanan gocuklar icin gesitliipuglari veya
destekler hazirlanabilir. Hareketlerin nasil yapilacagi model olunarak gosterilebilir. Cesitli tiirlerde geri bildirim
verilerek gocuklarin etkinlige katilimlari desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Aileler sinif igindeki etkinlik hakkinda bilgilendirilerek gocuklarin daha 6nce tanimadigi bir hayvan
hakkinda bir belgeselizlemelerive bu hayvani birlikte resmetmeleriistenir. Cocuklar aileleriile birlikte yaptiklari
resimleri sinifa getirerek bu hayvanlari arkadaslarina tanitirlar.

Toplum Katilimi: Cocuklarla onlarin canli olarak gorebilecedi hayvanlarin bulundugu ortamlar ziyaret edilir.
Cocuklarin gorevlilerle sohbet ederek bu hayvanlar hakkinda merak ettiklerini gérevlilere sormalari saglanir.
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ETKINLIK ADI: Sinifimizda Dért Mevsim
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Fen Alani:
FBAB2. Siniflandirma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.5. Siniflandirma Becerisi
KB2.5.SB4. Nesne, olgu ve olaylari etiketlemek
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SBD2.2. is Birligi Becerisi
SDB2.2.SB4. Ekip (takim) calismasi yapmak ve yardimlasmak
SDB2.2.SB4.G3. Diger liyelerle gérev paylasimi yapar.
Degerler:
D3. Caliskanhik
D3.4. Calismalarda aktif rol almak
D3.4.1.Grupla calisma becerisi sergiler
Okuryazarlk Becerileri:
OB1.Bilgi Okuryazarhgi
OB1.3.Bilgiyi 6zetleme
0B1.3. SB2. Bilgiyi siniflandirmak

0B1.3. SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi climleleriile aktarmak)

OGRENME CIKTILARI:
Fen Alani:

FAB.2. Fene yonelik nesne, olaylari/olgulari benzerlik ve farkliliklarina gore siniflandirabilme

FAB.2. a. Mevsimlerin ayirt edici 6zelliklerini séyler.
iCERIK CERGEVESI:
Kavramlar:Mevsimler
Materyaller: Karton, boya malzemesi

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

FEN ALANI



FEN ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Cocuklarla ayakta gember olunur. Cocuklar 1, 2, 3, 4, 1, 2, 3, 4 diye sayilarak ayni sayinin soylendigi
¢ocuklarin bir araya gelmesi istenir. Olusturulan 4 gruba “sonbahar, kis, ilkbahar, yaz" isimleri
verilir. Gruplarin kendi aralarinda temsil ettikleri mevsimin 6zellikleri hakkinda konusmalari istenir
(KB2.5.SB4. Nesne, olgu ve olaylan etiketlemek.). Ornegin; o mevsimde gerceklesen doga olaylari,
o mevsimle ilgili en sevdikleri seyler, mevsimin meyve ve sebzeleri, giyilen giysiler, vb.) (FAB.2.a.
Mevsimlerin ayirt edici 6zelliklerini s6yler.). Bu konusmaiigin gruplara ortak bir siire verilir. Cocuklara
etkinlik icin gerekli materyaller verilmeden énce birlikte bu mevsimler hakkinda bir resim yapacaklari
ve daha sonra yaptiklari resmi arkadaslarina anlatacaklari agiklanir. Cocuklara, mevsimler hakkinda
konusurken yapacaklari resim hakkinda da konusmalari sdylenir. Daha sonra gocuklara gerekli
materyaller verilir. Cocuklarin bu siiregte arkadaslariyla resim gizerken is birligi yapmalarina,
yapacaklariresme birlikte karar vermelerine rehberlik edilir (D3.4.1.Grupla galisma becerisi sergiler.).
Siire sonunda her grup, diger grup arkadaslarina s6zlli anlatim yapar (SDB2.2.SB4.G3. Diger liyelerle
gorev paylasimi yapar, 0B1.3. SB2. Bilgiyi siniflandirmak OB1.3. SB3 Bilgiyi yorumlamak (kendi
ciimleleri ile aktarmak.). Anlatim sonlarinda dinleyici gruplarin sorulari ve fikirleri dinlenir. Tim
gruplar sunumlarini arkadaslarina sunarlar.

ETKINLIiKLER

» Mevsimler hakkinda nasil resimler yaptiniz?
» Yapacagdiniz resme nasil karar verdiniz?
« Arkadaslarinizin resimlerinde dikkatinizi neler ¢ekti?

» En gok hangi mevsimi seviyorsunuz?

DEGERLENDIRME

« Arkadaslarinizla calisirken hangi sorumlulugu aldiniz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme:Diinyada her llkenin 4 mevsimi birden yasamadigi sdylenerek hangi tlkelerin hangi mevsimleri
yasadiklarinailiskin bilgi verilebilir. Ornegin; kutuplarda, ekvatorda ve yagmur ormanlarinda yasanan mevsimler
karsilastirilarak ayirt edici kisimlari konusulabilir. Kutuplarda, yagmur ormanlarinda veya ekvatorda yasayan
insanlarin nasil giyindigi tahmin edilebilir. Cocuklari dort gruba ayirarak her bir gruba bir mevsim verilebilir ve
grubun mevsimlerin ayirt edici 6zelliklerini diistinerek bir mevsim dansi olusturmalarina yardimci olunabilir.
Mesela ilkbahar ve yaz aylariigin basit ve hizli ritme uygun hareketler, sonbahar ve kis igin basit ve yavas ritme
uygun hareketler uretilebilir. Her grup mevsim dansini sinifa sunabilir.

Destekleme: Gocuklarin bireysel farkliliklari, yasantilari ve hazir bulunusluk dikkate alinarak konuiile ilgili egitici
video izletilebilir ve sesli betimlemesi yapilabilir. Gruplar olusturulurken ¢ocuklara ayni mevsimin gorseli kolye
ya da bileklik olarak hazirlanarak takilabilir. Cocuklara resim yaparken gesitli boya kalemleri, artik materyaller
verilebilir. Resim yapmak yerine oyun hamuru ya da artik malzemeler ile ti¢ boyutlu ¢alisma yapmalarina destek
olunabilir. Cocuklara etkinligi tamamlama siirecinde ek siire verilebilir. Stireci hala tamamlayamayan ¢ocuklar
olursa yetiskin ya da akran destedi saglanabilir. Cesitli tlrlerde geri bildirim verilerek ¢ocuklarin etkinlige
katihmlari desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Ailelerden farkli mevsimlerde c¢ekilmis aile ya da gocukluk fotograflarini okula géndermeleri

istenir.
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FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Bahcemizde Kimler Var?
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Fen Alani:
FBABS. Operasyonel tanimlama yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB3. Kendi ifadeleriyle olay/konu/durumu nesnel, dogru ve anlami dedistirmeyecek sekilde
yeniden ifade etmek
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1. 2. Kendini diizenleme (0z diizenleme becerisi)
SDB1. 2. SB2. Motivasyonunu Ayarlamak
SDB1. 2. SB2. G4. Katildigi etkinlige dikkatini verir.
SDB1. 2. SB2. G5. Katildigi etkinligi sonuna kadar devam ettirir.
Degerler:
D5. Duyarlihk
D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek
D5.2.6. Cevresinde yasayan canli tiirlerini tanimaya istekli olur.
Okuryazarlk Becerileri:
OB1.Bilgi Okuryazarhgi
OB1.3.Bilgiyi 6zetleme
0B1.3. SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi cimleleri ile aktarmak)
OGRENME GIKTILARI:
Fen Alani:
FAB.5. Fene yonelik olay ve olgulari operasyonel/ise vuruk olarak tanimlayabilme
FAB.5.a. Cevresinde bulunan canlilarin niteliklerini ifade eder.
ICERIK CERGEVESI:
Materyaller: Fotograf ciktisi
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Acik hava

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Etkinlik 6ncesinde okul bahgesinde bulunan canlilarin fotograflari gekilir ve ¢ikti alinarak kart haline
getirilir. Cocuklar okul bahcesinde karsilanir. El ele tutusularak gember olunur. Her cocuga hazirlanan
kartlardan birer tane verilir. Cocuklardan kartlardaki gérselleri incelemeleri istenir. “Karttaki canliy
taniyor musunuz? ismi nedir? Ne gibi 6zellikleri var?” gibi sorular ydneltilir. Cocuklarla bu canlilarin
yasamalari igin nelere ihtiyaclari oldugu, ne ile beslendikleri gibi konular {izerine konusulur (D5.2.6.
Cevresinde yasayan canl tiirlerini tanimaya istekli olur.). Cocuklarin gevresindeki canlilarn fark
etmeleri, onlarin yasam hakkina da sayqili olmalari gerektigi konusunda rehberlik edilir. Her gocugun
kendi karti hakkinda konusmasina firsat verilir (FAB.5.a. Cevresinde bulunan canlilarin niteliklerini
ifade eder, 0B1.3. SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak), KB2.14.SB3. Kendi
ifadeleriyle olayl/konuyu/durumu nesnel, dogru anlami degistirmeyecek bir sekilde yeniden ifade
etme, SDBI1. 2. SB2. G4. Katildigi etkinlige dikkatini verir.). Ardindan her gocugun kendi kartindaki

ETKINLiKLER



FEN ALANI

gorseli okul bahgesindeki canliyla eslestirmesi istenir. Aradigi canliyi bulan her bir ¢gocuk bditiin
arkadaslarini yanina ¢agirir. Canh uzaktan incelenir. Cocuklara, bu canlinin ekolojik denge igindeki
gorevi hakkinda kisa bir bilgi verilir. Kartindaki canliyi bulamayan ¢gocuklar olursa grup halinde bahgede
gezilerek karttaki canl bulunur. Etkinlik sonunda bahgede goriilen ama fotograflarda olmayan canlilar
hakkinda da sohbet edilir (SDB1. 2. SB2. G5. Katildigi etkinligi sonuna kadar devam ettirir.) .

ETKINLiKLER

« Kartlardaki canlilari en gok nerelerde goriiyorsunuz?
« Canlilar olmasa diinyamiz nasil olurdu?
« Kartinizdaki canliyi bulmakta zorlandiniz mi? Neden?

« Kartinizdaki canlinin hangi 6zelligi daha ¢ok dikkatinizi gekti?

DEGERLENDIRME

« Duyarliinsanlar gevremizde bulunan canlilara nasil davranir?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme:Ekolojik denge kavramindan bahsedilerek boceklerle agaclarin, kuslarla boceklerin, bitkilerle
topradinvb. farklidoga habitatlarinin arasinda nasil biriliski oldugu tizerine konusulabilir. Kii¢lik galisma gruplari
olusturularak ekolojik dengeye iliskin cocuklarin kendi ¢izdigi resimlerden olusan bir poster hazirlanabilir. Her
cocuga bahcgede bulunan ve fotografi ¢ekilen canlilara iliskin kartlar dagitildiktan sonra bu canlilar ile ilgili
bilgi iceren tekerlemeler sorulabilir ve cevabi bilen gocugun kartini havaya kaldirarak gostermesi ve canlinin
ozelliklerini tekrar etmesi istenebilir. Hayvan sevgisi ile ilgili bir hikdyeden yola gikilarak yaratici drama temelli
dogasevgisiileiliskilicanlandirmalar yapilabilir. E§erimkan var ise bir botanik veya kelebek bahgesi, arboretum,
hayvan ¢iftligi vb. ziyaret edilerek bahgedeki bitkiler ve hayvanlar incelenebilir.

Destekleme: Gocuklarin bireysel farkliliklari gz 6niinde bulundurularak gorevler verilebilir. Cocuklara sorulan
sorulara, gesitliipuglari kullanilarak yanit vermeleri kolaylastirilabilir. Cocuklara etkinligi tamamlama siirecinde
ek siire verilebilir. Etkinlikte gocuklarin tercihleri dikkate alinarak hayvanlarin incelenmesiistenebilir. Etkinlikte
yer alan yonergeler ¢ocuklarin yas ve gelisim 6zellikleri dikkate alinarak basitlestirilebilir, cesitlendirilebilir.
Cesitli tiirlerde geri bildirim verilerek gocuklarin etkinlige katilimlari desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katimi: Gocuklarin ailelerine giin iginde yapilan etkinlik hakkinda bilgi verilir. Cocuklarin, aileleri ile bir
canli tiruni arastirmalari ve onlardan arastirmalar sonucu kolaj calismasi yapmasi istenir. Cocuklar aileleriile
yaptiklari galismalari okula getirir ve arkadaslarina gosterir.

Toplum Katiimi:Cocuklarla daha gok canl gesidi gorebilecekleri bir alana geziye gidilir. Orada goriilen canllarin
fotografi gekilir. Hazirlanan fotograflar, okulda bir panoya asilir.

57



58

ETKINLIK ADI: Bu Havada Ne Giyilir?
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Fen Alani:
FBABS. Bilimsel g6zleme dayali tahmin etme
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.10. Cikarim Yapma Becerisi
KB2.10.SB4. Onerme sunmak
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.2. is Birligi Becerisi

SDB2.2.SB2. Diisiincelerini baskalariyla tartismak/miizakere etmek
SDB2.2.SB2.G2. Akran gruplariile alinacak kararlarda konuyla ilgili disiincelerini soyler.

Degerler:
D13. Saghkh Yagsam
D13.3. insan sagligini Snemsemek

D13.3.3. Hastaliklardan korunma yollarini bilir.

Okuryazarlk Becerileri:
OB1.Bilgi Okuryazarhgi
OB1.1.Bilgi ihtiyacini fark etme
OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek
OGRENME CIKTILARI:
Fen Alani:

FAB.3. Giinliik yasaminda fen olaylarina yonelik bilimsel gézleme dayali tahminlerde bulunabilme

FEN ALANI

FAB.3. a. Hava durumunu dikkate alarak glindelik yasaminda nasil giyinecedi hakkinda 6nermelerde

bulunur.
iCERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Mevsimler

Sozclikler: Bavul

Materyaller: Hava durumu kuklalari, bavul olusturabilmek igin ailelerden istenen (glinesli, yagmurlu, riizgarli,

kar yagish) kiyafetler, aksesuarlar, bavul

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Mevsime uygun olmayan kiyafet/aksesuar kullanilarak cocuklarin dikkati cekilir ve tepkileri

ETKINLIiKLER

gozlemlenir. Cocuklara, bu mevsimde hangi kiyafetlerin giyilip giyilmeyecedgi sorulur (OB1.1.SB1. Bilgi
ihtiyacini fark etmek.). Bu konuyla ilgili kuklalardan yardim istenir. Yagmurlu hava kuklasi “Merhaba
cocuklar, ben yagmurlu hava. Ben varken islanmamak elde degil. Elbette su gegirmeyen kiyafetler
ve yagmur botunuzu giyebilirsiniz. Ama yagmuru hissetmeyi ihmal etmeyin. Ellerinizi agarak yagmur

damlalarini avuglarinizda hissedebilir, inceleyebilirsiniz. Yagmur botlariniz varken su birikintilerinde



FEN ALANI

ziplamak da keyifli olacaktir. Siz yagmurlu havalarda nasil giyinirsiniz ve neler yaparsiniz?” diyerek
sohbet sirdirdllr. Benzer sekilde giinesli, riizgarh ve kar yagish kukla da devam eder (FAB3.a. Hava
durumunu dikkate alarak giindelik yasaminda nasil giyinecegi hakkinda 6nermelerde bulunur,
KB2.10.SB4. Onerme sunmak.). icinde farkli hava durumlarinda tercih edilebilecek gesitli kiyafet ve

o aksesuarlarin bulundugu bavul agilmadan 6nce ¢ocuklarin iginde ne oldugunu tahmin etmesi istenir

. (E1.1. Merak.). Tahminlerin ardindan bavul agilarak gocuklarin incelemesine, giymesine firsat verilir.

g Cocuklar dort gruba ayrilir. Her gruba bir mevsim adi verilir ve gruplardan tyelerinden segecekleri bir

E kisiyi mevsimine uygun giydirmeleriistenir. Cocuklar hangi kiyafetleri segceceklerikonusunda tartisirlar

L' ve karar verirler (SDB2.2.SB2.62. Akran gruplari ile alinacak kararlarda konuyla ilgili diisiincelerini
soyler.). Cocuklardan giydikleri kiyafetleri hangi mevsim kosullarinda ve neden tercih ettiklerini ifade
etmeleriistenir. Arkadaslariyla dogru kiyafetleri tercih edebilmek Gzerine konusarak fikir alisverisinde
bulunmalariistenir. Cocuklar mevsime uygun giyinmediklerinde olusabilecek olumsuz durumlari ifade
ederler (D13.3.3. Hastaliklardan korunma yollarini bilir.).
« Sinifta hangi kuklalarla sohbet ettik?

E « Kuklalar bize hangi hava durumlarini anlatti?

'§ « Yagmurlu havada nasil giyinmeliyiz?

k| < Daha dnce yagmurda islandiniz mi? Neler oldu?

o

,§ « Saglhigimizi korumak igin nasil giyinmeliyiz?

a

Cocuklar 4-5 Kisilik gruplara ayrilir. Her grup bir hava durumunu secgerek ona ait bir afis tasarlar.

Afisler sinif panosunda sergilenir. Tiim afisler incelenerek sohbet edilir.

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme:Ekvator bolgesi ya da kutuplarda mevsimlerin nasil yasandidi ile ilgili egitici video izlenebilir.
Ulkemizde 4 mevsimin yasandigi ama farkl {lkelerde her mevsimin yasanmadigindan bahsedilerek yaz
mevsimini gok yasamayan isve¢ ve kis mevsimini gok yasamayan Kolombiya vb. iilke 6rnekleri verilerek bizde yaz
yasanirken ayni anda bu iilkelerde mevsimin nasil oldugunu gésteren fotograflar gosterilebilir. “Eger isve¢'te ya
da Kolombiya'da yasasaydik genelde hangi kiyafetleri giymemiz gerekirdi?” sorusu ile beyin firtinasi yapilabilir.
Kiiresel isinmadan bahsedilerek dedisen hava olaylariile ilgili merak uyandirilabilir. Kiiresel isinmanin nedenleri
ile ilgili cocuklarla mini bir arastirma yapilip bulunan bilgilerle basit bir afis hazirlanarak sinif icinde sunulabilir.

Destekleme: Cocuklarin bireysel 6zelliklerine ve gereksinimlerine gére konusarak, gostererek veya isaret
ederek cevap vermeleriistenebilir. Kuklalar mevsim 6zelliklerini anlatirken mevsimlerin gorselleri kullanilabilir
ve bu gorseller zit renkli bir zemine yapistirilarak gérme bakimindan iglevsel hale getirilebilir. Cesitli tiirlerde
geri bildirim verilerek gocuklarin etkinlige katihmlari desteklenebilir. Gerektiginde gocuklara farkl tirlerde
ipuclari ve yardim sunularak onlarin etkinlige katiimlari artirilabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte hangi mevsimde olduklarini konusmalari ve giysi dolaplarini
mevsimine uygun kiyafetlerle diizenlemeleri istenir.

Toplum Katilimi: Meteoroloji birimleriyle ilgili kurum ve kuruluslarla iletisime gecilerek uzman kisiler sinifa

davet edilir. Hava durumu hakkinda bilgi alinir. Sanal meteoroloji miizesi gezilir.
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ETKINLIK ADI: Yeni Boyalar
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Fen Alani:
FBAB2. Siniflandirma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.3. Ozetleme Becerisi
KB2.3.SB2. Metin/olay/konu/durum ile ilgili siniflandirma yapmak
EGILIMLER:
E2. Sosyal Egilimler
E2.2. Sorumluluk
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2. 1. iletisim Becerisi
SDB2. 1. SB5. iletisimin 6niindeki engelleri ortadan kaldirmak
SDB2. 1. SB5. G1. Konusmak i¢in muhatabinin konusmasinin/isinin bitmesini bekler.
SDB2. 1. SB5. G3. Nazik bir ifadeyle soz ister.
Degerler:
D4. Dostluk
D4.2. Arkadaslariile etkiliiletisim kurmak
D4.2.5. Arkadaslarini etkin bir sekilde dinler.
Okuryazarlk Becerileri:
0BS8. Siirdiiriilebilirlik Okuryazarhgi
0B8.1.Surdurilebilirligi ve surdurtlebilir kalkinmayi anlama
0B8.1.SB1. Siirdirtlebilir ve sirdiirllebilir olmayan siirecglerin farkinda olmak
OGRENME GIKTILARI:
Fen Alani:
FAB.2. Fene yonelik nesne, olaylari/olgulari benzerlik ve farkliliklarina gore siniflandirabilme
FAB2.¢. Malzemeleri geri donilisiim amaciyla 6zelliklerine gore gruplandirir.
iCERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Bliylk-kiglk
Sozcukler: Geri donlsim
Materyaller: Geri donUsturlebilir materyal gorselleri, temsili geri donlistim kutulari, kirllmis-kiguilmis
boyalar, silikon firin kabi

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

FEN ALANI



FEN ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

Cember seklinde oturan g¢ocuklara geri donlisim semboliinin gorseli gosterilerek bu sembolln
anlamina yonelik bilgiler ve tahminler dinlenir. Geri donistmle ilgili dijital igerik izlenir ve icerikle
ilgili sohbet edilir. Geri donilisiime neden ihtiyag duyuldugu, geri doniisiim yapilmadiginda canlilarin
nasil olumsuz etkilendikleri hakkinda konusmalari igin gocuklara s6z hakki verilir. Konugmak isteyen
cocuklarin s6z hakki almalar ve arkadaslari konusurken onlarin beklemeleri gerektidi soylenir.
Ardindan “Geri doniisim hem dogamizi hem kaynaklarimizi korur. Dogayi koruyarak dogada yasayan
canlilar ve haklarini da korumus oluruz.” agiklamasi yapilir (D4.2.1.Arkadaslarini etkin bir sekilde
dinler, SDB2. 1. SB5. G1. Konusmak i¢cin muhatabinin konusmasinin/isinin bitmesini bekler, SDB2.
1. SB5. G3. Nazik bir ifadeyle soz ister.). Uzerinde geri doniisiim sembolii bulunan ambalajlar, kagit,
ahsap, metal, plastik, cam gibi geri donUstirilebilir atiklarin, geri donlisiim fabrikalarina gonderilerek
yeniden kullanilabilecegi ifade edilir. Boylece lilkemizin ve dlnyanin enerji kaynaklarinin ve tiim
canlilarin haklarinin korundugu vurgulanir. Cocuklar metal, cam, kagit, ahsap, pil gibi materyallerin
bulundugu gorselleri inceler. inceledikleri gorselleri 6zelliklerine goére cam, kagit, metal gibi
gruplandirir ve temsili olarak hazirlanmis geri déniisiim kutularina yerlestirirler (FAB2.¢. Malzemeleri
geri doniisiim amaciyla 6zelliklerine gore gruplandirir, E2.2. Sorumluluk, KB2.3.SB2. Metin/olay/
konu/durumileilgili siniflandirma yapmak.). “Sinifta nasil bir geri doniistim etkinligi yapabiliriz? Mesela
kiriimis, kiiclilmis boyalari nasil degerlendirebiliriz?” sorularina gocuklarin verdigi cevaplar dinlenir.
Ardindan gocuklar sanat merkezindeki kiiglilmis, kirilmis pastel boyalari seger. Minik pargalara
ayirirlar ve silikon kaliplara yerlestirirler. Boyalar kaliplara renklerine gére ayirilarak ya da karisik
bir sekilde yerlestirilebilir. Boyalar 6gretmen rehberliginde eriyene kadar okul mutfagindaki firinda
bekletilir. Boyalarin okul mutfaginda bulunan firina goétiiriimesi ve eritiimesi asamalarinda gerekli
guvenlik dnlemlerinin alinmasina dikkat edilir. Eriyen boyalar donmalarii¢in buz dolu bir legenin igine
konur. Donma stireci gozlemlenir. Boyalar kati hale geldikten sonra, kaliptan ¢ikarilarak etkinliklerde
kullanilmak lizere sanat merkezine yerlestirilir. Geri donlisim sayesinde siirdiirilebilir bir yasam
siireci olusturmak Uzerine sohbet edilir. Geri donistirilmediginde dogaya zarar veren atiklardan
bahsedilir (OB8.1.SB1. Siirdiiriilebilir ve siirdiiriilebilir olmayan siire¢lerin farkinda olmak.).

« Neleri geri donistirebiliriz?

« Kiiglilmis boyalarimizi nasil degerlendirdik?

- Cevreyedeger verenduyarliinsanlaratik yag, plastik/kagit ya da cam gibi atiklarininereye atabilirler?
« Canlilarin haklarini nasil koruyabiliriz?

Cocuklar metal, cam, kagit, ahsap, plastik gibi materyallerdenyapilan nesnelerin bulundugu gérsellerin
icerisinden bir tane ¢eker. Kendisine gelen nesnenin geri doniisiimden sonra ne olabilecegini tahmin

ederek tasarlar.

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme:"Geri donlsim sayesinde baska neleri tekrardan kullanabiliriz?” sorusu sorularak beyin

firtinasi yapilabilir. Kagit atiklara iliskin gocuklara “Elimde bir siiri kullaniimis kadit var ama bunlarla ne

yapacagimi bilmiyorum.” gibi farkli hikayelestirilmis problem durumlar verilerek onlarin ¢6ziim Gretmesi tesvik

edilebilir. Seliiloz kavrami agiklanirken kdgidin ham maddesinden bahsedilebilir ve kagit atiklardan olusturulan

drtinler fotograflariile incelenebilir. K&git hamurunun ne oldugu ve nasil Gretildigine iliskin bilgi verilebilir. Okul

bahgesinde kagit atiklar kullanarak kagit hamuru yapilabilir ve ayrica bahgeden toplanan dogal materyaller

ile her cocuk kendi 6zel gigekli kdgidini tasarlayabilir. Etkinlikte geri donUstirilen kagitlarla resim yapilarak
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FEN ALANI

resim sergisi agilabilir. Cevredeki atiklari toplamak igin ne tir bir ara¢ (metal atiklari toplamak igin miknatisli
eldivenler) tasarlanabilecegi beyin firtinasi yontemi ile tartisilabilir.

Destekleme: Etkinlik sirecinin basinda gocuklara kisa ve acgik cliimlelerle gérseller lzerinden neleri
yapabilecekleri agiklanabilir. Bu acgiklamalar sirasinda c¢ocuklarin yas ve gelisim dlizeyleri g6z 6niinde
bulundurulur. Etkinlik siirecinde video izlenirken sesli betimleme yapilabilir. Cesitli tiirlerde geri bildirim
verilerek ¢ocuklarin etkinlige katilimlari desteklenebilir. Cocuklarin etkinlikte kullanacaklar kartlar gesitli
boyut, doku ve malzemelerden hazirlanabilir. Cocuklarin ortaya koyduklari becerilere, verdikleri tepkilere
gore dedgisiklikler yapilabilir. Ornedin; konusarak, gostererek veya isaret ederek cevap vermeleri saglanabilir.
Cocuklarin bireysel 6zelliklerine gére degerlendirmeler bireysel olarak gergeklestirilebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelerle geri donilisiime yonelik brostirler paylasilir. Cocuklarla arastirma yapmalari tesvik edilir.
Evde geri donlisiimi destekleyici uygulamalar yapilmasiistenir. Metal, kagit, cam gibi materyallerin ¢ope degil,
geri doniisiim kutularina atilmasi tesvik edilir.

Toplum Katilimi: Yakin gevrede bulunan bir ‘Geri Donlisiim Merkezi'ne gidilir. Okul gevresinde geri doniistimi
destekleyici ¢calismalar igin ilgili kurum ve kuruluslarla is birligi kurulur. Cocuklara sorumluluklar verilerek

yasadiklari gevrede geri doniisiime yonelik katkilari arttirilir.



FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Doga Dostuyuz
ALAN ADI: Fen, Hareket ve Saglik
YAS GRUBU: 60 -72 Ay
ALAN BECERILERI:
Fen Alani:
FBAB2.Siniflandirma
FBAB3.Bilimsel gdzleme dayali tahmin etme
Hareket ve Saglik Alani:
HSAB2. Aktif ve zinde yasam igin saglk becerileri
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.2. Gozlemleme Becerisi
KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-0l¢glt belirlemek
EGILIMLER:
E2. Sosyal Egilimler
E2.2.Sorumluluk
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.2. is Birligi Becerisi
SDB2.2.SB4. Ekip (takim) calismasi yapmak ve yardimlasmak

SDB2.2.SB4.G2. Ortak hedefler dogrultusunda takim olusturur ya da var olan bir takima dahil olur.

Degerler:
D18. Temizlik
D18.3. Cevresel temizlige ve siirdiiriilebilirlige 5nem vermek
D18.3.1. Cevre kirliliginin kaynaklarini, nedenlerini ve sonuglarini bilir.
D18.3.6. Cevre temizligi ve atik yonetimi konusunda érnek davranislar sergiler.
Okuryazarlk Becerileri:
OB4. Gorsel Okuryazarlik
OB4.1. Gorselianlama
0B4.1.SB1. Gorseli algilamak
OGRENME GIKTILARI:
Fen Alani:
FAB.2. Fene yonelik nesne, olaylari/olgulari benzerlik ve farkliliklarina gore siniflandirabilme
FAB.2. ¢c.Malzemeleri geri doniisiim amaciyla 6zelliklerine gore gruplandirir.
FAB.3. Giinliik yasaminda fen olaylarina yonelik bilimsel gézleme dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.3.c. insan davranislarinin gevre iizerine etkileri hakkinda tahminlerini ifade eder.
Hareket Ve Saglik Alani:
HSAB.10. Saglikl yagsam icin temizlige ve diizene dikkat edebilme
HSAB.10.b.Bulundugu gevrenin temizligine / diizenine katkida bulunur.

iCERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Temiz-kirli

Sozcukler: Geri donlsim

Materyaller: Eldiven, ¢6p poseti, geri donlisiim kutulari
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Agik hava
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FEN ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Yakindaki bir ormana/parka gezi diizenlenir ve ¢cocuklarin etrafi gézlemlemeleri, gordiklerini ifade
etmeleri istenir. Cevrede bulunan bir ¢ép gdsterilerek “Cevrede bulunan ¢dpler gosterilerek sizce
bu ¢opler ormana mi ait? Buraya nasil gelmis olabilir? Aslinda nerede olmasi gerekir?” gibi sorularla
cocuklarin fikirlerini ifade etmesi saglanir (FAB.3.¢. insan davranislarinin gevre iizerine etkileri
hakkinda tahminlerini ifade eder.). Bu ¢oplerin ormanda olmamasi gerektigi, bunlarin ormanda
yasayan canlilar igin zararh oldugu fikrine ulasilinca bu konuda neler yapilabilecediile ilgili sohbet edilir
(KB2.2.SB1. Gozleme iligkin amac-6lgiit belirlemek) Ormanin temizlenebilecedi fikrine ulasildiginda
cocuklar grup olusturur. Cocuklara eldivenler ve ¢op posetleri verilir. Cocuklar, gruplariyla is birligi
yaparak glivenli bir sekilde belirlenen alandaki ¢6pleri toplarlar (HSAB.10.b. Bulundugu ¢evrenin
temizligine/diizenine katkida bulunur, SDB2.2.SB4.6G2. Ortak hedefler dogrultusunda takim
olusturur ya da var olan bir takima dahil olur, E2.2.Sorumluluk, D18.3.1. Gevre kirliliginin kaynaklarini,
nedenlerini ve sonuglarini bilir, D18.3.6. Cevre temizligi ve atik yonetimi konusunda 6rnek davranislar
sergiler.). Toplanan ¢opler bir araya getirilir. “Bu ¢opleri ne yapmaliyiz?” diye sorulur. Gocuklarin
fikirleri dinlenir. Ardindan, toplanilan malzemelerin iginde geri donistiiriilebilecek atiklarin da oldugu,
copleri atiklardan ayirarak uygun geri donidsim kutularina koyabilecekleri sdylenir. Atiklarin geri
donustirilebilecegi, bunun diinyamiz igin faydali oldugu bilgisi gocuklarla paylasilir. Bu sirada kutular
Uzerindeki geri donlisiim semboliine dikkat ¢ekilir (0B4.1.SB1. Gérseli algilamak.). Semboliin anlami
cocuklarla paylasilir. Toplanan atiklar metal, cam, kagit ve plastik olarak gruplandiriir (FAB.2.¢.
Malzemeleri geri doniisiim amaciyla 6zelliklerine gore gruplandirir.). Toplanan atiklar gocuklar
tarafindan okuldakiya da okul gevresindeki uygun geri déniisim (initelerine atilir. Cocuklara, ormanda
temizlik yapmadan dnce ve yaptiktan sonra ne gibi farkliliklar oldugu sorulur. Cocuklar fikirlerini ifade
eder. Cocuklar nasil bir cevre gormek istedikleri ile ilgili bir resim ¢izer ve gizdikleri resmi arkadaslarina
anlatir.

ETKINLIiKLER

« Ormanda neler gordiik?
» Ormana ait olmayan bir seyler var miydi?
« Ormanin temiz olmasi sizce neden 6nemlidir?

« Atiklari neden ve nasil grupladik?

DEGERLENDIRME

« Geri dontistliirmek neden énemli?

« Cevremizi ve dogay! temiz tutmak icin baska neler yapabiliriz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme:"Sirdirilebilirlik” kavrami agiklanarak siirdirilebilir bir Dinya i¢in neler yapilabilecegine
iliskin beyin firtinasi yapilabilir. Sinif ortaminda bir geri doniisiim merkezi kurulabilir. Bu merkeze kagit/karton
ve plastik atiklari igin farkl geri doniisim kutulari disinda, geri donilisiim temasi ile ilgili yas grubuna uygun
bilim ve gevre dergileri konulabilir. Cocuklarin sinifta etkinlikler sonunda ortaya ¢ikan atiklari, plastik ya da
kagit/karton seklinde gruplandirarak geri doniisiim kutularina atmalari tesvik edilebilir. Ormana atilan ¢éplerin
ne gibi sorunlara yol agabilecegi Cocuklar igin Felsefe (P4C) yontemindeki gesitli sorular ile tartisilabilir. Eger
imkan var ise TEMA il/ilge temsilcisi ile iletisime gegilerek bu temsilci sinifa yiiz yiize ya da ¢evrim igi olacak
sekilde davet edilebilir.

Destekleme: Gezi siirecinde gocuklarin sosyal etkilesimini kolaylastirmak igin gesitli sembollerden olusan
kolyeler ya da bileklikler takilarak esler halinde yirimeleri saglanabilir. Cevre temizligi ile ilgili dijital igerikler
iletilerek sesli betimleme yapilabilir. Cop toplama siirecinde ¢ocuklara gesitli geri bildirimler sunulabilir.
Cocuklarin bireysel 6zelliklerine ve gereksinimlerine gére konusarak, gostererek veya isaret ederek sorulara
cevap vermeleriistenebilir. Sorulan sorular basitlestirilerek katiimlarina destek olunabilir.



FEN ALANI

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilmi:Okul gezisinde yapilan galismayla ilgili veliler bilgilendirilir. Ailelerle evdeki atiklari geri doniisiime
uygun sekilde ayirmalari gerektidi konusunda bilgilendirici yazilar paylasilir.

Toplum Katilimi: GCocuklarla yapilan dogal alanlari temizleme ¢alismasi, okul gazetesi haline getirilip gevrede
daditilarak toplumda farkindalik olusmasi saglanir.
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FEN ALANI

ETKINLIK ADI: icinde Ne Sakli?
ALAN ADI: Fen, Sanat
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Fen Alani:
FBABI. Bilimsel gézlem yapma
FBABS3. Bilimsel gozleme dayal tahmin etme
Sanat Alan:
SNAB4. Sanatsal uygulama yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.11. G6zleme Dayali Tahmin Becerisi
KB2.11.SB1. Mevcut olaya/konuya/duruma iliskin 6n gozlem ve/ veya deneyimi iliskilendirmek
KB2.17. Degerlendirme Becerisi
KB2.17.SB4. Karsilastirmalarina iliskin yargida bulunmak.
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.4. Analitik Distinme
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SD2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB2. Duygu, diislinceleri ifade etmek.
SDB2.1.SB2.G1. Duyqu ve diistincelerini fark eder.
SDB2.1.SB2.G2. Duygu ve disiincelerini ifade etmek igin uygun zaman ve ortami belirler.
Degerler:
D3. Caliskanhik
D3.4. Calismalarda aktif rol almak
D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.
Okuryazarlk Becerileri:
OB1.Bilgi Okuryazarhgi
0OB1.3. Bilgiyi 6zetleme
0B1.3.SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ctimleleri ile aktarmak)
0B4. Gorsel Okuryazarhk
OB4.1.Gorselianlama
0B4.1.SB1. Gorseli algilamak
OGRENME CIKTILARI:
Fen Alani:
FAB.1. Giinliik yagsaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel g6zlem yapabilme
FAB.l.a.Diinyada gergeklesen ¢esitli faaliyetlerin niteliklerini tanimlar.
FAB.3. Giinliik yasaminda fen olaylarina yonelik bilimsel gézleme dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.3. c. Nesnelerin belirli durumlardaki degisimleri ile ilgili g6zlemlerinden sonuglar gikarir.
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FEN ALANI

Sanat Alani:

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4. ¢.Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.

SNAB.4.d.Sanat etkinliklerinde yaratici trtnler olusturur.

ICERIK CERGEVESI:
Sozcukler: Fosil, paleontolog, dinozor

Materyaller: Fosil icin minik dinozor oyuncaklar, tuz seramigi, ahsap ¢ekigler, abeslang ¢ubuklar, firgcalar

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

Hazirlanan tuz seramigininigine her gocuk igin dinozor oyuncaklari saklanarak kurumaya birakilir. Sinif
icerisinde masalara her gocuk igin ahsap cekigler, dil gubuklari ve firgalar konur. Cocuklara hazirlanan
tuz seramikleri gosterilerek bunlarin ne oldugu hakkinda tahminlerde bulunmalariistenir (E1.1. Merak,
SDB2.1.SB2.G1.Duyguvediisiincelerinifark eder, SDB2.1.SB2.G2. Duygu ve diisiinceleriniifade etmek
icin uygun zaman ve ortami belirler.). “Bir binanin pargasi olabilir mi? Bir dagdan cikarilmis olabilir
mi? Yoksa yer altindan ¢ikarilmis bir tas mi?” sorulari sorulur. Alinan cevaplara gore ellerindeki tasa
benzeyenpargalarinbirfosil oldugunu séylenir(OB4.1.SB1. Gérselialgilamak.). “Fosil ne demektir?” diye
cocuklara sorulur (FAB.1.a. Diinyada gercgeklesen gesitli faaliyetlerin niteliklerini tanimlar.). Verilen
cevaplardan sonra “Cocuklar, fosiller kayalarin iginde korunan hayvan ve bitki kalintilarinin sekilleridir.
Bu fosilleriinceleyen kisilere paleontolog denilir. Paleontologlar fosillerin hangi hayvana ait oldugunu,
bu hayvanin hangi zamanda yasadigini, nasil bir hayvan oldugunu arastirirlar. Simdi bizlerde birer
paleontolog olacagiz ve bu taslarin icinden fosillerimizi gikaracagiz. En ¢ok dikkat etmemiz gereken
nokta ¢ok dikkatli olmak ve tasi parcalarkenigindeki fosile zarar vermeyecek sekilde hassas olmaktir.
Simdi hep birlikte masalara gegelim ve paleontolog malzemelerimizi alalim, fosillerimizi taslarin
icinden ¢ikaralim.” denir. Cocuklar, masalara gegtiklerinde malzemeleri kullanarak fosillere ulasirlar
(E3.4. Analitik Diisiinme, D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir).
Cocuklara, fosillere ulasmak igin hangi yontemleri kullandiklari sorulur ve bu konuda gocuklarla
sohbet edilir. (FAB.3.c. Nesnelerin belirli durumlardaki degisimleri ile ilgili g6zlemlerinden sonuglar
cikarir, KB2.17.SB4. Karsilastirmalarina iliskin yargida bulunmak.). Daha sonrasinda masalari
toplamalarina yardimci olunarak boya kalemlerini almalari istenir. “Cocuklar simdi sizinle bir ¢alisma
yapacagiz. Size verdigim galisma sayfasinda bir paleontologun kayalarin arasindan ¢ikarmis oldugu
dinozor kemikleri ve bir araya getirerek bir dinozorun iskeletini ortaya ¢ikardigi bir resim var. Eger
bu dinozor yasamis olsaydi neye benzerdi?” gizmenizi istiyorum (KB2.11.SB1. Mevcut olaya/konuya/
duruma iliskin 6n gézlem ve/veya deneyimi iliskilendirmek.). Hadi, bakalim minik paleontologlarim,
sizin dinozorunuz neye benziyor?” diyerek 6gretmen ¢ocuklara ¢alisma sayfalarini dagitir (SNAB.4.¢.
Yaraticiigini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir, SNAB.4.d. Sanat
etkinliklerinde yaratici iiriinler olusturur.). Calismalar bittikten sonra her ¢gocuktan kendi buldugu
dinozorun 6zelliklerini anlatmasi istenir. “Ne yer? Nerede yasamistir? En sevdigi oyuncagi nedir?” gibi
sorularla gocuklar yénlendirilebilir [SDB2.1.SB2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek, 0B1.3.SB3. Bilgiyi
yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)].

« Fosil nasil olusur?

« Paleontolog olmak ister misiniz? Neden?

« Kayalarin arasinda dinozorlardan baska, hangi canlilara ait fosiller kalmis olabilir?
« Etkinligin en hoslandiginiz kismi neresiydi, size ne hissettirdi?

- Fosilleri baska nelerin igine saklayabiliriz?
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FEN ALANI

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme:Bilimsel cocuk dergilerinden ve kitaplardan bitki ve hayvan fosilleri, recine igindeki fosiller,
iz fosilleri ve buzullardaki fosiller gibi farkh fosil tiirleri incelenebilir. Fosil arastirmalariyla ilgili glincel haber
ve buluslardan ¢ocuklara uygun olanlar ¢ocuklarla paylasilarak onlarda merak uyandirilabilir. Fosiller zihin
haritasi yontemiyle gruplandirilabilir. Tuz seramigi ile siniftaki (yoksa evlerden istenebilir) dinozor vb. hayvan
oyuncaklardan, yapraklardan, deniz kabuklarindan iz fosiller yapilabilir. Biz de bir paleontolog gibi galisacagiz
denilerek firgca ve blyiiteg ile fosilleri dikkatlice ¢ikarma galismalari yapilabilir. Epoksi ya da silikon ile bitki
fosilleri yapilabilir. Olusturulan fosillerden mini fosil sergisi organize edilebilir. Cocuklar tarafindan sergi davet
afisi tasarlanarak bu afis ailelere dagitilabilir.

Destekleme: Dinozor fosilleri ve paleontolog mesledi ile ilgili bilgilendirici dijital icerikler izletilebilir ve sesli
betimlemesi yapilabilir. Fosil gdrselleri hazirlanarak bunun Ulzerinden aciklama yapilabilir. Gerektiginde
cocuklara farkl tiirlerde ipuglari ve yardim sunularak etkinlige katilimlari artirilabilir. Cocuklarin bireysel
ozelliklerine ve gereksinimlerine gore konusarak, gOstererek veya isaret ederek sorulara cevap vermeleri
saglanabilir. Dinozor gizmek yerine gocuklarin gereksinimlerine gére oyun hamurundan ya da li¢ boyutlu diger
malzemelerden dinozor yapmalari desteklenebilir. Sorulan sorular basitlestirilerek gocuklarin katimlari
artirilabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelerden, Eba Kiitiiphane igerikleri Boliimii'nde bulunan “Dinozor Giziyorum” adl dijital igerik
izlenerek ¢ocuklarla birer dinozor resmi gizmeleri istenir.

Toplum Katilimi: Cocuklarla bir miize gezisi yapilarak ¢ocuklarin gercek fosilleri gormeleri ve miizedeki
gorevlinin onlara bilgi vermesi saglanir.



FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Isik Kirliligi

ALAN ADI: Fen

YAS GRUBU: 60-72 Ay

ALAN BECERILERI:

Fen Alani:
FBABS. Bilimsel g6zleme dayali tahmin etme
FBAB4.Bilimsel veriye dayali tahmin etme

KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.10. Gikarim Yapma Becerisi
KB2.10.SB3. Karsilastirmak

EGILIMLER:

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB3.3. Sorumlu Karar Verme Becerisi

SDB3.3.SB2. Eylemlerinin sonuglarini ngérmek
SDB3.3.SB2.G1. Eylemlerinin olasi sonuglarini fark eder.
Degerler:

D5. Duyarlihk

D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek
D5.2.1. Cevre sorunlarina yol agabilecek davranislardan kaginir.
Okuryazarlk Becerileri:

OB4. Gorsel Okuryazarlik
0B4.2.Gorseli yorumlama

0B4.2.SB1. Gorseliincelemek
OGRENME GIKTILARI:
Fen Alani:

FAB.3. Giinliik yasaminda fen olaylarina yonelik bilimsel gézleme dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.3.¢. insan davranislarinin gevre {izerine etkileri hakkinda tahminlerini ifade eder.

FAB.4. Fene yonelik olay ve/veya olgulara yonelik bilimsel veriye dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.4. c.Gliniimiiz gevre sorunlarindan hareketle ileride yasanabilecek problemler hakkinda tahminde
bulunur.

iCERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Gece- glindiiz

Sozcukler: Isik kirliligi

Materyaller: Gece gokyliziinden g¢ekilmis bir sehir fotografi, gece gokyilziinden ¢ekilmis sehirden uzak bir
alanin fotografi, gesitli boyalar, yapistirici, 1sik gorselleri, hayvan gérselleri

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
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FEN ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Cocuklar gember diizeninde oturur. Ekrana gece gokyiziinden ¢ekilmis bir sehir fotografi yansitilir
ve ¢ocuklarin fotografi incelemeleri igin zaman taninir (0B4.2.SB1. Gorseli incelemek.). Cocuklarin
gorsel hakkindaki diistinceleri alinir. Ardindan sehir isiklarinin olmadigi, sehirden uzakta bir alanin
fotografi ekrana yansitilir (E3.1.0daklanma). Cocuklarin fotografi incelemeleri igin firsat verilir ve
gorsel kapatilarak gocuklarin bu gorseli yorumlamalari istenir. Cocuklarin fikirleri dinlendikten sonra
iki gorsel aynianda gosterilerek gorseller arasindaki benzerlik ve farkliliklar tizerine konusulur (KB2.10.
SB3.Karsilastirmak.). Cocuklardan konu ile ilgili gelen yanitlar dinlenir. Cocuklarin dikkati sehir
istklarina gekilerek: “Biliyor musunuz kontrolsiiz bir sekilde kullandigimiz 1sik kaynaklari, dogamizi
ve yasayan tim canlilari olumsuz yonde etkiler. “Bu kadar fazla isik ne gibi zararlar verebilir?” sorusu
sorulur ve cocuklarin tahminleri alinir (FAB.3.¢. insan davranislarinin gevre iizerine etkileri hakkinda
tahminleriniifade eder.). Kontrolsiizce kullandigimizisigin zararina “Isik Kirliligi” diyoruz. Bazi bitkilerin
dinlenebilmesi igin karanhga ihtiyaci var; bazi hayvanlarin beslenebilmesi, yer degistirebilmesi igin
karanliga ihtiyaci var. “Biz insanlarin daha saglikli olabilmesi i¢cinde karanliga ihtiyacimiz var.” denir.
Bu sekilde kontrolstiz kullanilan isiklar gelecekte ne gibi problemler olusturabilir sorusu sorulur ve
cocuklarintahminleridinlenir (FAB.4. c. Giinlimiizgevre sorunlarindanhareketleileride yasanabilecek
problemler hakkinda tahminde bulunur, SDB3.3.SB2.G1. Eylemlerinin olasi sonuglarini fark eder.).
"Peki, ¢gocuklar isik kirliligini sizce biz insanlar engelleyebilir miyiz? Neler yapabiliriz?” Cocuklardan
gelen yanitlar not alinir (D5.2.1. Gevre sorunlarina yol agabilecek davranislardan kaginir.). Hareket
sensorlii ve zamanlayici lambalar kullanilabilir, gereksiz kullanilan reklam aydinlatmalari kapatilabilir.
"Boylece dogamizi ve gevremizi korumus oluruz.” denilerek gocuklar masalara alinir. Masalara gesitli
hayvan gorselleri, 1sik kaynaklari, biylik boy karton, gesitli boyalar, yapistirici vs. konulur. “Isik
Kirliligine Hayir” konulu afis ¢alismasi yapilir. Tamamlanan c¢alisma okul bahgesinde sergilenir ve
etkinlik tamamlanir.

ETKINLIiKLER

« Isik kirliligi cevremize ve dogaya nasil zararlar verir?

« Gelecek nesilleri de diistinerek isik kirliligini 6nlemek i¢in neler yapabiliriz?
« Gece gokyliziine baktiginizda yildizlari gérmek size neler hissettiriyor?

« Sizce ¢evre sorunlari neler olabilir?

« Gorselleriincelediginizde en gok dikkatinizi geken sey ne oldu?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme:Dogal ve yapay 1sik kaynaklari arastirilip siniflandirilabilir. ‘Yenilenebilir enerji kaynaklar’
gorselleri sinif panosuna asilarak ‘yenilenebilir enerji kavramrnin gocuklar tarafindan anlasiimasi saglanabilir.
Dogal 1sik kaynaklarindan daha fazla nasil yararlanilabilecegi konusunda beyin firtinasi yapilabilir. Sinifa farkli
isik kaynaklari; mum, el feneri, masa lambasi vb. getirilerek bunlar incelenebilir. Isik kirliliginin bazi hayvanlarin
(g6ecmen kuslar, caretta carettalar gibi) yon bulma duyularini olumsuz etkiledigi, problem durumu agiklanarak
bu probleme nasil ¢6zim bulunabilecedi tartisilabilir. Cocuklardan gelen fikirler dogrultusunda ¢éziim 6nerileri
denenebilir.

Destekleme: Cocuklarin oturma diizenini olustururken oturduklari alanlara fotograflari yapistirilabilir ya da
¢emberin sinirlari dokunsal 6zellikler eklenerek belirginlestirilebilir. Gorsel incelenirken sesli diistiniilerek
cocuklaramodel olunabilir. Cocuklara sorulan sorular basitlestirilerek ve farkh tirlerde geribildirimler verilerek
onlarin katilimlari desteklenebilir. Cocuklara konu ile ilgili dijital igerikler izletilebilir ve sesli betimlemeler
yapilabilir. Cocuklarin bireysel 6zelliklerine ve gereksinimlerine gére konusarak, géstererek veyaisaret ederek
sorulara cevap vermeleri istenebilir.Isik kaynaginin yildiz isiklarini bastirdigi bir deney yapilabilir, isik kirliliginin
yildizlarin gérilmesini zorlastirdigi bu deneyle fark ettirilebilir.



FEN ALANI

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Gocuklarin aileleri ile birlikte sehri uzaktan gérebilecekleri bir yere aksam vakti gitmeleri istenir.
Cocuklardan, sehirdeki isik kirliligini yansitan fotograflar gekmeleri ve onlari okula getirmeleri istenir.

Toplum Katihmi: Bir fotografci sinifa davet edilerek ‘giin 1s1§1' hakkinda soylesi diizenlenir. Cocuklarin aileleriyle
c¢ekmis olduklari fotograflar gikti alinarak beraber degerlendirilir.
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ETKINLIK ADI: Amfibik Canlilar
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 48-60Ay
ALAN BECERILERI:
Fen Alani:
FBAB1.Bilimsel gézlem yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.5. Siniflandirma Becerisi
KB2.5.SB4. Nesne, olgu ve olaylari etiketlemek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimler
E1.1. Merak
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletigim Becerisi
SDB2.1.SB4. Grup iletisimine katilmak
SDB2.1.SB4.G1. Grup iletisimine katilmaya istekli olur.
Degerler:
D5. Duyarhhk
D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek

D5.2.6. Cevresinde yasayan canli tirlerini tanimaya istekli olur.

Okuryazarlk Becerileri:
0OB4. Gorsel Okuryazarhk
OB4.1.Gorselianlama
0B4.1.SB2. Gorseli tanimak
OGRENME CIKTILARI:
Fen Alani:

FEN ALANI

FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel g6zlem yapabilme

FAB.1.c.Canli ve cansiz varliklarin niteliklerini (hareket, beslenme gibi) aciklar.

iICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Sert-yumusak
Sozclkler: Amfibik (hem suda hem karada yasayan hayvan tiirii)

Materyaller: Cesitli hayvan oyuncaklari, bez bir torba, amfibik hayvan gérselleri (kurbagda, su yilani, fok, kaz,

ordek, yengeg, deniz yildizi vb.)
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Hayvan oyuncaklari bez torbaya konulur. Bez torba ile sinifa girilir. “Cocuklar torbamin igcinde acaba

ETKINLiKLER

ne var?” (E1.1. Merak.) denilerek gocuklarin dikkati ¢ekilir ve her gocuktan bir minder alip etrafina
oturmalarina rehberlik edilir. Bez torba sallanir. “Salliyorum, sesini duyuyor musunuz? isterseniz
disaridan torbaya dokunun bakalim sert mi yumusak mi? Acaba i¢inde ne var? Bir tahmininiz var mi?”
sorulari sorulur ve ¢ocuklardan gelen yanitlar dinlenir (SDB2.1.SB4.G1. Grup iletisimine katilmaya

istekliolur.). Tekrar bez torba alinir 5retmen elini torbanin igerisine sokar ve bir tane hayvani disariya



FEN ALANI

¢ikarir. Hayvanin tiiriint sorar. Nasil beslendidi, nasil ses ¢ikardigi ve nerede yasadidi sorulur. Gelen
yanitlar dinlenir. Her ¢ocuk sirayla torbadan bir hayvan seger ve bu hayvanin tir, sesi, beslenme
sekli yasadigi yer ile ilgili sorular sorulur. Cocuklardan gelen yanitlar dinlenir (FAB.1.c. Canli ve
cansiz varliklarin niteliklerini (hareket, beslenme gibi) agiklar, KB2.5.SB4. Nesne, olgu ve olaylari
etiketlemek, D5.2.6. Cevresinde yasayan canli tiirlerini tamimaya istekli olur.). Torbanin igerisindeki
bazi hayvanlarin hem karada hem suda yasayabilecek 6zelliklere sahip oldugunu ve bu tiir canlilara
“amfibik canlilar” denildigi anlatilir (Amfibik canlilar hem baliklardan hem de siirlingenlerden bazi
ozellikleri barindirir.). “Sizce hem karada hem suda yasayan bu canlilar hangileridir?” sorusu gocuklara
yoneltilir ve gocuklardan gelen yanitlar not edilir. Bu tiirde olan hayvan gérselleri gocuklara gosterilir
(0B4.1.SB2. Gorseli tanimak.). Kurbada, su yilani, fok, kaz, 6rdek, yengeg, deniz yildizi vb. Hayvan
gorselleri gocuklarin gorebilecedi yikseklikte panoya asilir, tim ¢ocuklar masalara alinir. Cesitli
boyalar ve resim kagitlari dagitilir. Cocuklardan amfibi sinifindan bir hayvan secerek resmetmeleri
istenir, resmini tamamlayan gocuk hangi hayvanin gérselini gizdigini arkadaslarina anlatir ve gocugun
ismi yazilarak panoda sergilenir.

ETKINLIiKLER

« Torbanin igerisinde ne oldugunu tahmin etmis miydiniz?
« Buglin neler 6grendik?
« Hem karada hem suda yasayan canlilara ne ad veriliyordu?

« Siz hi¢ amfibik canli gordiiniiz mi? Gérdiiyseniz nerede gordiiniiz?

DEGERLENDIRME

« Amfibik canlilarin en gok dikkatini ceken 6zelligi ne oldu?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme:Bilimsel ¢gocuk dergileri ve kitaplardan, ansiklopedilerden vb. amfibik canlilarin yasami ve
beslenme sekilleri ile ilgili bilgi toplanabilir. Amfibik canlilarin nasil solunum yaptigi arastirilabilir. Kurbaga
ya da denizylldizinin yasam dongulsi incelenebilir. Gorsel kartlarla yasam dongdleri kronolojik siralanabilir.
Kurbaga ve semender tiirleri arastirlabilir. Kurbagalarin solunum sistemi 4 boyutlu gorseller ve videolarla
incelenebilir. Kurbagalarin solunum sistemi farkli malzemelerden yeniden tasarlanabilir. Kara ve sudan olusan
bir yasam alani modeli, duyusal oyun teknesi yapilarak gocuklarin serbest vakit gegirmelerine ve yaratici oyun
Uretmelerine olanak saglanabilir. Okul bahgesine ¢ikilarak hangi bitkilerin amfibik canlilarin beslenmesine
uygun oldugu konusulabilir.

Destekleme: Etkinlikte neler yapilacagi gorseller Gizerinden gocuklara asama asama etkinlik baslangicinda
anlatilabilir. Sorulan sorulara yonelik gocuklara ipuglari verilerek onlardan bu sorulari yanitlamalari istenebilir.
Cocuklarin bireysel 6zelliklerine ve gereksinimlerine gore konusarak, gostererek veya isaret ederek sorulara
cevap vermeleri saglanabilir. Cocuklardan amfibik bir hayvan gizmek yerine, gereksinimlerine gore bazi
¢ocuklarin bu hayvanlari oyun hamurundan ya da li¢ boyutlu atik malzemelerle yapmalarina rehberlik edilebilir.
Cocuklara bu asamada farkl ipucu ve yardim tiirleri sunulabilir. Cesitli geri bildirimler verilerek ¢ocuklarin
etkinlige katilimlari desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Gun icerisinde yapilan etkinlikler hakkinda aile bilgilendirilir. Aile katilim ¢alismasi olarak evde
¢ocuklardan, aileleriyle amfibik bir hayvani arastirmalari istenir.

Toplum Katilimi:Sinifa bir fen bilgisi 6gretmeni davet edilerek onunla amfibik canlilar hakkinda sohbet edilir.
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ETKINLIK ADI: Bu izler Kimin?
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Fen Alani:
FBAB1.Bilimsel gdzlem yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.5. Siniflandirma Becerisi
KB2.5.SB4. Nesne, olgu ve olaylari etiketlemek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimler
E1.1. Merak
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek

SDB2.1.SB2.G4.Duyqgu ve distincelerini baglama uygun olarak agiklar.

Degerler:
D3. Caliskanhk
D3.4. Calismalarda aktif rol almak
D3.4.1. Grupla galisma becerisi sergiler.
Okuryazarlk Becerileri:
OB4. Gorsel Okuryazarlik
OB4.1.Gorselianlama
0B4.1.SB1. Gorseli algilamak
OGRENME GIKTILARI:
Fen Alani:

FEN ALANI

FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gézlem yapabilme

FAB.1.d. Yakin gevresindeki canli/cansiz varliklara yonelik gozlem verilerini agiklar.

ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Blyiik - kiiglik, uzun - kisa
Sozcukler: Atag, algl, serit

Materyaller: Toz algl, kap, su, karton serit, atas, ¢esitli hayvan figtirli oyuncak, kinetik kum ya da un, duyu

masasil ya da bliylik boy bir tepsi, bliylite¢
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif, agik hava



FEN ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Sinif panosuna ayak izi gorselleri ve ayak izlerinin sahibi olan hayvan gérselleri asilir. Duyu masasina
kinetik kum ve ¢esitli hayvan figlir oyuncaklari konularak gegici 6grenme merkezi hazirlanir. Duyu
masasinda c¢alisan ¢ocuklar hayvan figiirlerinin ayak izlerini kinetik kum {izerine birakmaya calisir ve
hangi hayvanin nasil bir iz biraktigi incelenir. Blylik iz hangi hayvanin, kii¢lik iz hangi hayvanin gibi
sorular sorularak yanitlar alinir. Panodaki ayak izleri incelenir ve “panodaki ayak izleri hangi hayvanlara
ait olabilir?” sorusu ¢ocuklara yoneltilir ve gocuklardan gelen yanitlar dinlendikten sonra dogru ayak
izleri ve hayvanlar eslestirilir (SDB2.1.SB2.64.Duygu ve diisiincelerini baglama uygun olarak aciklar,
KB2.5.SB4. Nesne, olgu ve olaylari etiketlemek, 0B4.1.SB1. Gorseli algilamak.). Cocuklara “Gergek
bir hayvanin ayak izini gérmeye hazir misiniz?” sorusu sorulur (E1.1. Merak.). Cocuklara “Karli ve
gamurlu zeminlerde ayak izlerini yakalamanin bir yolunu biliyorum.” denir. Onceden hazirlamis olan
ayak izi kalip malzemeleri gocuklara gésterilir (algl, su, kap, atas, karton serit) ve hep birlikte gerekli
hazirliklar yapilarak gocuklarla bahgeye ¢ikilir. Her gocugun eline bir biylteg verilir. Bireysel ya da
grup halinde gezilerek bahgede 6zellikle 1slanmis toprak alanlarda ayak izleri incelemelerini ve bu
izleri bulduklarinda 6gretmeni cagirmalari istenir (FAB.1.d. Yakin ¢cevresindeki canli/cansiz varliklara
yonelik g6zlem verilerini aciklar, D3.4.1. Grupla galisma becerisi sergiler.). Ayak izinin yaninda gocuga
destek olunarak su ve kolay donan al¢i karistirilir. Uzun serit atagla sabitlenerek bir gember kalip elde
edilir. Hazirlanmis algi karisimi, izlerin Gizerine gember kalip igerisine dokllerek donmasini beklenir.
Yapilan tiim asamalar fotograflanir. Donan ayak izleri dikkatlice alinarak sergilenir.

ETKIiNLIKLER

« Kinetik kumla oynarken neler hissettiniz?

« Hayvanlarin ayak izlerini bulurken zorlandiniz mi? Zorlandiysaniz nerelerde zorlandiniz?
« Hayvanlarin ayak izlerinin hangi boliimleri birbirine benziyor ya da farklhlk gosteriyor?

« Okul bahgesinde bir ayak izi bulabildiniz mi? Ayak izini ararken baska neler fark ettiniz?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme:Eski ¢aglarda yasayan hayvanlarin ayak izlerinin ne biylkliikte olabilecedi hakkinda beyin
firtinasi yapilabilir. “Deniz canllarin ayak izleri olabilir mi?”, “"Hayvanlar dogada fiziksel izler disinda baska ne
tur izler birakabilir?” gibi sorular sorulabilir. Ayak izi olmayan canlilarin ne tur izler biraktidi tartisilabilir. Deniz
altinda baliklarin kuyruklariyla kumda olusturdugu sekiller, siriingenlerin biraktidi izler incelenebilir. Soyu
tliikenen dinozor, mamut, dodo kusu gibi canlilarin ayak izleri tahmin edilerek bu hayvanlar kum tepsisinde
ya da gizim tabletinde gizilebilir. Canlilarin dogada biraktiklari baska izler arastirilarak gézlem kavanozunda
toplanabilir. Ornegin; istiridye kabugu, kus tiiyii vb. izler sergilenebilir ve biiyiitegle incelenebilir. Bu iiriinlerin
fotograflarindan dergi olusturularak sinif kitapligina eklenebilir.

Destekleme: Ayak izi gorselleri ve hayvanlara ait gorseller tim ¢ocuklarin rahatga gorebilecedi sekilde
sinifta masaya ya da yere yerlestirilebilir. Gorseller dokunsal 6zellikler eklenerek veya zit renkli zemine
yapistirilarak gérme bakiminda islevsel hale getirilebilir. izler eslestirilirken gocuklarin bireysel dzelliklerine
ve gereksinimlerine gore konusarak, gostererek veya isaret ederek bunlari eslestirmeleri saglanabilir. Kinetik
kum yerine oyun hamuru kullanilabilir. Al¢i kullanilarak ayak izlerinin kalibi ¢ikarilirken islem asamalarina ait
gorseller hazirlanabilir. Gerekiyorsa g¢ocuklara farkli tiirlerde ipuglari ve yardim sunularak destek olunabilir.
Cesitli tiirlerde geribildirim verilerek gocuklarin etkinlige katiimlari artirilabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Glnigerisinde yapilan galismalar hakkinda ailelere bilgi verilir. Birlikte bir orman gezisine gikmalari
ve toprak lizerinde gesitli canlilara ait izleri incelemeleri, fotograflayarak sinifa getirmeleri istenir.

Toplum Katihmi:Sinifa bir veteriner davet edilerek yakin ¢evrede bulunan hayvanlar hakkinda bir sdylesi

diizenlenebilir.
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FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Sivri-Kiit
ALAN ADI: Fen, Sosyal
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Fen Alani:
FBAB1.Bilimsel gézlem yapma
FBAB7. Bilimsel gikarim yapma
Sosyal Alani:
SBABT1.Cografiigerikli tablo, grafik, sekil ve diyagram becerisi
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimler
E1.1. Merak
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletigim Becerisi
SDB2.1.SB2. Duyqu, dislinceleriifade etmek
SDB2.1.SB2.G4.Duyqu ve diisiincelerini baglama uygun olarak aciklar.
Degerler:
D3. Caliskanhk
D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak
D3.3.2. Cesitli fikir, argliman ve yeni bilgilere acik olur.
Okuryazarlk Becerileri:
0B7.Veri Okuryazarhgi Becerisi
OB7.5.Verileri gorsellestirme
0B7.5.SB2. Veriyi grafik ve harita olarak gorsellestirmek
OGRENME GIKTILARI:
Fen Alani:
FAB.1. Giinliik hayatinda fene y6nelik olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gézlem yapabilme
FAB.1.c. Yakin ¢evresindeki canli/cansiz varliklara yonelik elde ettigi verileri agiklar.
FAB. 7. Giinliik hayatindaki fene yonelik olaylar hakkinda gézlemlerine dayali basit diizeyde bilimsel gika-
rimlar yapabilme
FAB.7.a. Canli ve cansiz varliklarin niteliklerini gézlemlerine dayali olarak ifade eder.
iICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Sivri- kit
Sozcukler: Kaktls, diken, agik yesil, koyu yesil
Materyaller: Dikenli ve dikensiz bitki gorselleri, sivri ve kiit nesneler, karton, kalem, akilli tahta ya da
projeksiyon,
https://ders.eba.gov.tr/ders/proxy/VCollabPlayer_v0.0.1015/index.html#/main/curriculumResource?resour
celD=2a8224d49d0f3bada902f47c48923fd9&resourceTypelD=3&loc=-1&showCurriculumPath=true,
https://ders.eba.gov.tr/ders/proxy/VCollabPlayer_v0.0.1015/index.html#/main/curriculumResource?resour
celD=1a8e3c46e251597617d014c5e85d1d7f&resourceTypelD=3&loc=-1&showCurriculumPath=true

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif



FEN ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Sinif panosuna dikenli ve dikensiz bitkilerin gorselleri asilir. Panonun 6niine bir masa konularak dikenli
ve dikensiz bitki tirleri ile gegici bir 6grenme merkezi olusturulur. Cocuklar 6grenme merkezini
gorebileceklerisekilde oturur. Gorseller hakkinda sohbet edilir. Daha sonra masadaki bitkileri 6nceden
gorup gormedikleri sorulur. Bitkilerin benzer ve farkli yonleri, kokulu mu kokusuz mu olduklari, renkleri,
sekilleri ve sivri-kiit olmalari hakkinda ¢ocuklara sorular yoneltilerek sohbet edilir. Cocuklardan,
yapraklara dikkat etmeleri; hangi bitkilerin dikenli, hangilerinin dikensiz oldugunu gézlemlemeleri
istenir (FAB.1.c. Yakin gevresindeki canli/cansiz varliklara yonelik elde ettigi verileri agiklar, FAB.7.a.
Canli ve cansiz varliklarin niteliklerini gozlemlerine dayali olarak ifade eder, SDB2.1.SB2.G4.Duygu
ve diisiincelerini baglama uygun olarak aciklar, D3.3.2. Cesitli fikir, argiiman ve yeni bilgilere agik
olur.). EBA Portali'ndan “Sivri- Kiit" ile ilgili dijital igerik izletilir. “Simdi de panodaki bitkiler gibi sivri ve
kiit nesneleri kesfedecegiz.” diyerek gocuklarin ilgisi kutudaki nesnelere gekilir. Onceden hazirlanmis,
kiiglk bir pencere agilmis ve igerisine sivri ve kiit nesnelerin bulundugu kutu gocuklarin gorebilecegi
bir masanin izerine konulur. Cocuklar tek tek masaya alinir ve acilmis olan kii¢iik pencereden ellerini
kutunun iginde gezdirerek bir nesne seger. Nesneyi inceleyerek, “Sivri mi yoksa kiit mii?” oldugunu
soyler ve elini nesneyle birlikte disariya gikarir. Cikarilan nesnenin “sivri mi, kiit mi” oldugu sinif¢a
yorumlanir. Cocuklarla kartona basit bir grafik olusturulur, grafikte kutunun icerisinden gikan sivri
ve kiit nesneler ¢ocuklar tarafindan isaretlenir. Etkinlik tim g¢ocuklar katiim saglayana kadar devam
ettirilir (SAB.19.a. Nesne ve gorselleri kullanarak tablo, grafik ve sekil olusturur, 0B7.5.SB2. Veriyi
grafik ve harita olarak gorsellestirmek, E1.1. Merak.). Her gocuk etkinligi yaptiktan sonra ortaya gikan
grafik yorumlanir ve hangi 6zellikteki nesnelerin fazla oldugu bulunur.

ETKINLIiKLER

« Cevrenizdeki sivri nesnelere érnek verebilir misiniz?
« Cevrenizdeki kiit nesnelere 6rnek verebilir misiniz?

« Gozlerinizle gérmeden elinize aldidiniz nesnenin sivri mi kit mi oldugunu nasil ayirt ettiniz?

DEGERLENDIRME

« Etkinligin en gok hangi bolimiini begendiniz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme:Cesitli kus gagasi gorselleri sinifa getirilerek kuslarin gaga yapisi incelenebilir. Gorseller
gaga yapisina gore gruplandirilabilir. Sivri gagali, biyiik gagali, kivrik gagali, diiz gagali kus tiirleri incelenerek
gorsellerle grafik olusturulabilir. Sivri gagali farkl kus tiirleri gorselleri izerinde gaga boyu dlgiimleri yapilabilir.
Ordek gagalari ile agackakan gagalari karsilastirilabilir. Gagalarin sekline gére nasil beslendikleri arastirilabilir.
Cocuklara tlkemizde bulunan kus cenneti dogal yasam alanlari videolari izletilerek sinifta ya da bahgede
benzer bir alan olusturulabilir. Artik materyallerden farkli tiirlerde gaga maskeleri tasarlanarak ¢gocuklarla kus
cenneti dramatize edilebilir.

Destekleme: Gorseller dokunsal ozellikler eklenerek veya zit renkli zemine yapistirilarak gérme bakimindan
islevsel hale getirilebilir. Etkinlik stirecinde dijital igerik izlenirken sesli betimleme yapilabilir. Cocuklarin bireysel
ozelliklerine ve gereksinimlerine gére konusarak, gostererek veya isaret ederek cevap vermeleri saglanabilir.
Gerekiyorsa gocuklara farkli tiirlerde ipuglari ve yardim sunularak destek olunabilir. Etkinligi tamamlamalarina
destek olmak icin gocuklara ek sire verilebilir. Cesitli tiirlerde geri bildirim verilerek ¢ocuklarin etkinlige
katihmlari desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Aileler giiniginde yapilan etkinlikler hakkinda bilgilendirilir. Ailelerden evde bulunan sivrive kiit uglu
nesneleri, cocuklariyla inceleme ve gruplama calismalari yapmalari istenir. Cocuklarla, EBA Platformu'ndan
‘sivri- kit oyunu’'nu oynamalari istenir.

Toplum Katilimi:Gocuklarla gevrede bulunan bir botanik bahgeye gezi diizenlenir. Cocuklarin gérevlilere merak

ettikleri sorulari sormalariigin ortam olusturulur.
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ETKINLIK ADI: Yogurt Mayaliyorum
ALAN ADI: Fen, Sanat
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Fen Alani:

FBABS. Operasyonel tanimlama yapma
Sanat Alani:

SNAB4. Sanatsal uygulama yapma
EGILIMLER:

E3.Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
E3.2. Yaraticilik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:

SDB2.1. iletigim Becerisi
SDB2.1.SB2. Duyqu, dislinceleriifade etmek.

SDB2.1.SB2.G2. Duygu ve diislincelerini ifade etmek i¢in uygun zaman ve ortami belirler.
Degerler:
D7. Estetik
D7.2. Sanatsal ve gorsel zevkleri hayatin bir pargasi haline getirmek
D7.2.1. Geleneksel sanatlara ve yerel kiiltiire yonelik etkinliklere katilir.
OGRENME GIKTILARI:
Fen Alani:

FAB.5. Fene yonelik olay ve olgulari operasyonel/ise vuruk olarak tanimlayabilme
FAB.5.b. Nesneler, diinya ve uzay, ¢evre gibi konularda bilgi edinmek igin uygun 6lgme araglarini
kullanarak 6l¢lim yapar.

Sanat Alan:
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4. e. Drama etkinliklerinde yaratici performans sergiler.
iICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Sicak-soguk-ilik, diin-bugiin-yarin
Sozcukler: Yogurt, maya, mayalama, Nasrettin Hoca
Materyaller: Siit, yogurt, tencere, bir giin 6nce ailelerden istenen bir tane kiigiik boy kavanoz (kiigiik), ocak,
kepge, bakrag, Nasrettin Hoca gorseli
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

FEN ALANI



FEN ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIKLER

DEGERLENDIRME

Sinifa, canlandirmasi yapilacak olan Nasrettin Hoca'nin “Ya Tutarsa” fikrasinda kullaniimak {zere
cesitli malzemelerle gelinir. Cocuklarin dikkati, getirilen malzemelere gekilir. Nasrettin Hoca'nin
gorseli malzemelerin igerisinden ¢ikarilir ve gocuklara gosterilir. Nasrettin Hoca'nin Turk Kiltiirindeki
oneminden bahsedilir. Sonrasinda “Ya Tutarsa “fikrasi 6gretmen tarafindan anlatilir.

“Ginlerden bir glin Nasrettin Hoca eline yogurt mayasi bakracini alip géle dogru yola koyulmus. Golin
etrafinda piknik yapan koyliiler Hoca'ya dikkat kesilmisler. Hoca Nasrettin baslamis yogurt mayasini
gole kasik kasik calmaya.

Koyliler saskinlkla izlerken, i¢lerinden biri Hoca'nin yanina varmis.

- Hayirdir Hocam? Ne yapiyorsun boyle? diye sormus.

- Gole yogurt mayasi galiyorum, demis.

- llahi, hocam, hig gole maya ¢almakla g6l maya tutar mi?

Hoca Nasrettin cevap vermis;

- Ya tutarsa...”

Fikra bitiminde ¢ocuklara malzemeler gosterilerek “Bu malzemeleri kullanarak anlattigim fikrayi
canlandirabilir miyiz?” sorusu sorulur ve éncelikli olarak istekli cocuklar arasindan gorev dagihmi
yapilir. Cocuklarin dinledikleri fikrayi canlandirmalari icin olanak saglanir. ihtiyac olmasi durumunda
¢ocuklara rehberlik edilerek canlandirmayr tamamlamalarina yardimci olunur. Tim gocuklarin
gorev almalari igin gocuklar motive edilir (SNAB.4.e. Drama etkinliklerinde yaratici performans
sergiler, E3.1. Odaklanma, D7.2.1. Geleneksel sanatlara ve yerel kiiltiire yonelik etkinliklere katilir,
E3.2. Yaraticilik.). Etkinlik bitiminde sinifa bir kdse yogurt getirilir. Cocuklara “Sizlere yogurt vermek
istiyorum fakat elimdeki yogurt ¢ok az, ne yapabilirim? Hepimizin yodurt yemesi i¢in ne yapabiliriz?”
diye sorulur. Cocuklarin bu soruya ¢6ziim bulmalari igin firsat verilir (SDB2.1.SB2.G2. Duygu ve
diisiincelerini ifade etmek igin uygun zaman ve ortami belirler.). Cocuklardan gelen yanitlar dinlenir.
“Cocuklar, siz yogurdu marketten mi aliyorsunuz yoksa evde mi mayaliyorsunuz?” sorusunun cevabi
istenir. “Peki, daha 6nce hi¢ yogurt mayaladiniz mi? Birlikte yogurt mayalamak ister misiniz? Hem
belki bu sekilde hepimize yetecek kadar yodurt elde etmis oluruz.” denir. Gerekli malzemeler masa
Gzerine konulur ve tek tek gocuklara tanitilir. Siit, kavanoz, maya, termometre, 6rtii, kasik vb. Siit,
tencerede ¢ocuklarin olmadigi bir alandaisitilarak sinifa getirilir. Termometre kullanilarak siitiinisisina
bakilir, mayalamak igin uygun sicakligin 42-45 derece araliginda olmasi gerektigi ve eger evimizde
olgmek igin bir termometre yoksa serge parmagimizi kullanarak isiyi kontrol edebilecegimiz soylenir.
(FAB.5.b. Nesneler, diinya ve uzay, gcevre gibi konularda bilgi edinmek igin uygun élgme araclarini
kullanarak 6l¢iim yapar.). Eger siitiin 1sisi uygun olmazsa yogurt elde edemeyecedimizi bu sebeple
bu isinin 6nemli oldugu vurgulanir. Bliylik tencerenin igerisindeki siit kii¢lik kavanozlara béllstrlir,
ardindan her ¢ocuk kendi kavanozuna bir kasik yogurt koyarak karistirir. Kavanozlara isim etiketleri
yapistirilarak kapaklari kapatilir. Uzeri &rtiiyle sarilarak sinifin bir kdsesinde 4 saat dinlenmeye
(mayalanmaya) birakilir. Mayalanan yogurdun buzdolabina koyulacagi ve bir gece beklemesinin
ardindan hazir olacadi bilgisi verilir. Daha 6nceden hazirlanmis yogurtlar ¢cocuklara ikram ediilir.
Cocuklar yogurtlari yerken yogurdun saghgimiz igin faydalari ve yemeklerin yaninda nasil tiiketildigiile
ilgili sohbet edilir. Mayalanan yogurtlar evlere gonderilir.

« Nasrettin Hoca'yl daha 6nce duymus muydunuz? Nasrettin Hoca'nin bildiginiz baska bir fikrasi var
mi? Varsa bize anlatir misiniz?

« Canlandirma sirasinda neler hissettiniz?”

« Siitlin mayalanma asamalari nelerdir?

- Termometre ile baska nelerin isisini 6lgebiliriz?

« Yogurdun saghgimiz i¢in faydalari nelerdir?

« Sizce siit ile bagka neler yapabiliriz?

« Tlrk kiltlriine ait baska hangi yiyecekler var? En gok hangilerini seviyorsunuz?
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FEN ALANI

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Mayanin iginde ne oldudu, siiti yogurda nasil donistiirebildigi sorulari ile beyin firtinasi
yapilabilir. Stitlin yogurttan baska nelere doniistiigu sorularak gocuklardan gelen cevaplarla bir zihin haritasi
olusturulabilir. Bazi maddelerin karistiginda yeni bir maddeye doniistiigl, bunun kimyasal bir olay oldugu
farkli 6rneklerle agiklanabilir. Ham madde kavrami farkh érneklerle ortaya konabilir. Maya bakterileri hakkinda
arastirma yapilarak sinifta sunum yapilmasi istenebilir. Farkli igeriklerle nasil yogurt yapilabilecegi tartisilarak
meyveli, cekirdekli, balli, salatalikli vb. lezzette yogurt ¢esitleri denemelerine firsat verilebilir. Yogurttan ayran,
¢orba gibi Griinler disinda neler yapilabilecedi 6rneklerle tartisilabilir. Yogurttan elde edilebilecek yeni iirlinler
bulmalari scamper yaraticilik ydontemiyle tesvik edilebilir. Mandira gezisi, siit Grlnleri kooperatifi diikkani gezisi
vb. diizenlenebilir.

Destekleme: Fikrayl canlandirma siirecinde ¢ocuklara ¢esitli ipucu ve yardim sistemleri kullanilarak destek
olunabilir. Cocuklara akran eslemesi yaplilabilir. Cesitli tiirlerde geri bildirim verilerek ¢ocuklarin etkinlige
katilimlari desteklenebilir. Yogurt yapim sirecinin asamalari gorseller izerinden gocuklara agiklanabilir ve
onlardan da bu asamalari anlatmalari istenebilir. Cocuklarin bireysel 6zelliklerine ve gereksinimlerine gére
konusarak, gostererek veya isaret ederek sorulara cevap vermeleri saglanabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Gun igerisinde yapilan etkinlik hakkinda bilgilendirme yapilir. Ailelerden evde yogurt mayalamalari
icin cocuklara firsat vermeleri istenir.

Toplum Katilimi: Sinifta yogurt mayalanir. Daha sonra okulda bulunan baska bir sinifa ikram edilir.



FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Yagmur Nasil Yagar?
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Fen Alani:
FBABG6.Deney yapma
FBAB10.Bilimsel sorgulama yapma
Tiirkge Alani:
TAOB. Okuma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.3. Ozetleme Becerisi
KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi climleleri ile aktarmak)
KB2.4. Coziimleme Becerisi
KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin pargalari belirlemek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek
SDB2.1.SB2.G3. Duygu ve disiincelerini beden dili ile uyumlu olarak agiklar.
Degerler:
D5. Duyarlihk
D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek
D5.2.1. Cevre sorunlarina yol agabilecek davranislardan kaginir.
Okuryazarlk Becerileri:
0B8.Siirdiiriilebilirlik Okuryazarhg
0B8.1. Surdirulebilirligi ve surddrdlebilir kalkinmayi anlama
0B8.1. SB1. Siirdurtdilebilir ve sirdirilebilir olmayan siireclerin farkinda olmak
OGRENME GIKTILARI:
Fen Alani:
FAB.6 Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme
FAB.6.a. Basit dlizeyde deney tasarlamak igin malzemeler seger.
FAB.B.b. Merak ettigi konuyailiskin basit diizeyde deney tasarlar.
FAB.10. Fene yonelik giinliik hayatla iliski olay, olgu ve/veya durumlara yonelik bilimsel sorgulama yapa-
bilme
FAB. 10.e. Dogal kaynaklarin sirdirilebilirligi igin kisisel kullanimi hakkindaki gorislerini akranlarina
aciklar.
Tiirkge Alani:
TAOB.3. Resimli dykii kitab, dijital araglar, afis, brosiir vb. gorsel materyalleri ¢dziimleyebilme
TAOB.3.b. Gorsel okuma materyallerinde yer alan olaylarin pargalari arasindaki iligkiyi belirler.
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FEN ALANI

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Soguk-sicak, alt-lst, yukari- asagi

Sozcikler: Hava, kiitle, sicak, soguk, yagmur, bulut, g6kyiizd, Diinya, sivi, gaz, buhar, damla

Materyaller: Sicak su, kapakli kavanoz, mavi renkli boya, fir¢a, 1veya 2 adet buz kalibi

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif, acik hava

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLiKLER

DEGERLENDIRME

Cocuklar “hikdye zamani”icin sinifin uygun bir alanina gegerler. Onlara, hikdye okunacagini ve hikayenin
konusunun bir hava olayi oldugu ifade edilerek bu hava olayini tahmin etmeleriigin firsat verilir (E1.1.
Merak.). Sinif dinamigi gergevesinde gelen cevaplar dinlenir ve yagmur ile ilgili bir hikdye okunacagi
ifade edilir (KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi cilimleleri ile aktarmak),
SDB2.1.SB2.63. Duygu ve diisiincelerini beden dili ile uyumlu olarak agiklar.). MEB “365 Giin Oykii
Serisi” icerisinde yer alan ‘Kiigiik Su DamlasI’ adli hikaye etkilesimli sekilde okunur (TAOB.3.b. Gérsel
okuma materyallerinde yer alan olaylarin parcalari arasindakiiliskiyi belirler, KB2.4.SB1. Nesne, olgu
ve olaylarailiskin pargalari belirlemek.). Bir su damlasinin hava kosullari farklilastikga ugramis oldugu
degisiklige vurgu yapilir. Sivi halde bulunan su damlasinin havanin sicakhdi ile birlikte buharlasarak
gokyliziine gaz halinde yikseldigi belirtilir. Yiikselen gaz kiitlesinin havanin sogumasi ile birlikte
sogududu ve toz pargalarina tutunup su damlaciklarina dénistigi, milyonlarca su damlasinin birlesip
bulut olustugu, yer ¢ekiminin etkisiyle yerylziine diistliigii ve canlilara besin olarak katki sagladig
belirtilir. Glinliik yasamimizda da suyun ddngtisiiniin tam da bu sekilde gerceklestigi, her ne kadar
g06ziimizle bu donglniin tim asamalarini géremesek de havanin nemli oldugunu, bulutlari, yagmurlari
gorup hissettigimizde suyun donisiimiine sahit oldugumuz belirtilir. Bu dongiiniin devamliligi igin
kisisel olarak bizlerin de ¢cevremize karsi duyarli davranmamiz gerektigi, gereksiz su kullanimi ve su
kirliligine sebebiyet verecek davranislardan kaginmamiz gerektigine vurgu yapilir (FAB.10.e. Dogal
kaynaklarin siirdiiriilebilirligi icin kisisel kullanimi hakkindaki goriislerini akranlarina aciklar, D5.2.1.
Cevre sorunlarina yol agabilecek davranislardan kaginir, 0B8.1.SB1. Siirdiiriilebilir ve siirdiiriilebilir
olmayan siire¢lerin farkinda olmak.).

Hep birlikte bu dongliniin siniflarinda gergeklesmesiigin malzemeler 6grenciler ile paylasilir. Bu deney
icin sicak su, kapakl kavanoz, mavi renkli boya, fir¢a, 1veya 2 adet buz kalibi, kaynar olmayan sicak su
kavanoza konulur. Ardindan mavi renkli boya ile kavanozdaki su renklendirilir. Kavanozun kapadi ters
bir sekilde kavanoz lizerine konulur ve kapadin igerisine buz kaliplari yerlestirilir ve bir siire beklenir.
Kapak kaldirildiginda mavirenkli sudamlaciklari kapagin kavanozuniginde kalan tarafinda gézlemlenir.
Ogrencilere bu su damlaciklarinin nasil kavanozdan kapaga ulastigi, sicak su olmasinin sebebinin
ne oldugu sorulur. Sicakligin etkisiyle tipki deniz ve gollerdeki suyun buhar olarak yukari ulastigina
benzer sicak suyun da soguk hava tabakasiyla rastlasmasi sonucu tekrar suya donliserek yagmur
olup diinyamiza distiigii ifade edilir (FAB.6.a. Basit diizeyde deney tasarlamak igin malzemeler
seger, FAB.6.b. Merak ettigi konuya iliskin basit diizeyde deney tasarlar.). Cocuklariniilgi ve istekleri
dogrultusunda kendilerinin de uygulamalarina firsat verilerek etkinlik sonuglandirilir.

« Suyu hangi hallerinde g6zlemledik?

« Suyun canlilar igin 6nemi nelerdir?

« Su buharlasmasaydi ne olurdu?

«» Su hep buhar olarak kalsaydi ne olurdu?
« Sizce diinyadaki su biter mi?

« Suyumuzu korumak igin neler yapabiliriz?



FEN ALANI

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Baska gezegenlerde de yagmur yagar mi, sudan baska ne yagabilir?” gibi sorularla sohbet
baslatilarak ¢ocuklarda merak uyandirilabilir. Farkl gezegenlerin sahip oldugu atmosfer yapilari arastirilabilir.
Birlikte; fiziksel ve sanal ortamdaki kaynaklar kullanilarak, arastirma ve sunum yapilarak Satiirn gezegeninin
uydusu Titan'da metan yagmuru, Mars'ta kuru buz kari, Jipiterde sivi helyum yagmuru oldugu gibi ilging
bilgilerin yer aldigi hava durumu sunumu canlandirilabilir. Asit yagmurlarinin ne oldugu arastirilarak atmosferin
nasil korunabilecedi ile ilgili afisler tasarlanabilir. Tasarlanan afisler okulun ve sinifin dikkat ¢ekici alanlarina
cocuklarla asilabilir.

Destekleme: Hikaye kitabi dijital olarak hazirlanarak ¢ocuklara bu sekilde sunulabilir. Su damlasinin yagmura
doniisiim siiresi gorselleri tizerinden anlatilabilir. Bu gérseller hazirlanirken dokunsal 6zellikler eklenerek veya
zit renkli zemine yapistirilarak gorme bakimindan islevsel hale getirilebilir. Cesitli tiirlerde geri bildirim verilerek
cocuklarin etkinlige katihmlari desteklenebilir. Cocuklara sorulan sorular basitlestirilebilir. Cocuklarin deney
sirasinda kiigiik gruplara ayrilarak kendi deneyimlerini kazanmalarina firsat verilebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Ailelere okulda yapilan deney ile ilgili bilgi verilerek evde de suyun dongusii ile ilgili galismalar
yapmalari, yagmurlu glinlerde yagmurun olusumu ile ilgili sohbet etmeleri dnerilir.
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ETKINLIK ADI: Bitkim Nasil Biiylyor?
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Fen Alani:
FBAB2.Siniflandirma
FBABS3. Bilimsel gozleme dayali tahmin etme
FBABA4. Bilimsel veriye dayal tahmin etme
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.2. Gozlemleme Becerisi
KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag olglit belirlemek
KB2.2.SB2. Uygun veri toplama aract ile veri toplamak
KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek
EGILIMLER:
E2. Sosyal Egilimler
E2.2. Sorumluluk
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB3.3. Sorumlu Karar Verme Becerisi
SDB3.3.SB2. Eylemlerinin sonuglarini 6ngérmek
SDB3.3.SB2.G2. Olumlu-olumsuz sonuglari gérerek sorumluluk tstlenir.
Degerler:
D3. Caliskanlik
D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak
D3.3.3. Bilimsel, teknolojik alanlardaki gelismelerle ilgili etkinliklere katilmaya istekli olur.
D12. Sabir
D12.2. istikrarl olmak
D12.2.2. Calismalarinda sebat eder.
D12.2.3. Olaylar ve durumlar karsisinda motivasyonunu stirdirir.
Okuryazarlk Becerileri:
OB7.Veri Okuryazarhgi
0OB7.3. Verileri sayisallastirma ve 6lgme
0B7.3. SB1. Vakalari ve dederleri belirlemek
OGRENME GIKTILARI:
Fen Alani:
FAB.2. Fene yonelik nesne, olaylari/olgulari benzerlik ve farkliliklarina gore siniflandirabilme
FAB.2.a. Farkli donemler boyunca gergeklesen olaylarin degiskenlerini belirler.
FAB.2.b. Nesnelerde meydana gelen gozlemlenebilir degisiklikleri niteliklerine gore ayristirir.
FAB.3. Giinliik yasaminda fen olaylarina yonelik bilimsel gozleme dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.3.c. Nesnelerin belirli durumlardaki degisimleri ile ilgili gozlemlerinden sonuglar ¢ikarir.
FAB.3.c. insan davranislarinin gevre iizerine etkileri hakkinda tahminlerini ifade eder.
FAB.4. Fene yonelik olay ve/veya olgulara yonelik bilimsel veriye dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.4.¢. Canlilarin gelisimlerine yonelik tahminlerini sorgulamak igin tekrarli 6lgtimler yapar.

FEN ALANI



FEN ALANI

ICERIK CERGEVESI:

Kavram

lar: iginde, altinda-tistiinde, biiylik-kiiglik

Sozcikler: Hava, 1s1k, toprak, tohum, besin

Materyaller: Seffaf saksi veya bardak, toprak, domates tohumu (Farkh tohumlar da kullanilabilir.)

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

Cocuklara, canlilarin yasamlarini siirdirmeleri igin nelere ihtiya¢ duyduklari sorulur. Gelen cevaplar
dinlenir; su, hava, 1sik, toprak gibi ihtiyaglar fark ettirilir. Bitkilerin de canli olduklari, onlarin da toprak,
su, hava ve isiga ihtiya¢ duyduklariifade edilir. 4 ayri seffaf kap, toprak ve domates ¢ekirdedi masanin
lzerine konur ve bunlarla ne yapilabilecegine iliskin ¢ocuklarin tahminleri alinir. Gelen cevaplar
dinlendikten sonra birlikte tohum ekecekleri sdylenir. Bu kaplarin her birine ayni tohum ekecekleri
ancak her bir kaba bitkinin ihtiyaci olan kosullardan birinin eksik birakildiginda neler olabilecegine
dair gozlem yapmalar gerektigi ifade edilir (D3.3.3. Bilimsel, teknolojik alanlardaki gelismelerle
ilgili etkinliklere katilmaya istekli olur.). Birinci seffaf kaba, su ve 4-5 adet domates tohumu ekilerek
{izerine su, tohum ve havayi temsilen (gokyiizii gérseli) gorseller yapistirilarak kenara alinir. ikinci
seffaf kaptaki topraga, 4-5 adet domates tohumu ekilerek ve higbir sekilde su verilmeyecegi ifade
edilerek kabin {izerine toprak, tohum ve havayi temsilen gorseller yapistirilir. Ugiincii seffaf kaptaki
topraga 4-5 adet domates tohumu ekilerek lizeri hava almayacak sekilde naylonla kapatilarak lizerine
su, toprak ve tohum gdrseli yapistirilir. Dordiincii seffaf kaba toprak konur, 4-5 adet domates tohumu
ekilir ve sulanir. Uzerine ise toprak, tohum, su ve havayi temsilen gorseller yapistirilarak digerlerinin
yanina yerlestirilir. Cocuklardan, bu kaplardan hangisinde domates bitkisinin biyulyecedini tahmin
etmeleri istenir. Gelen cevaplar ve bunlarin sebepleri dinlenir. Strecin birlikte takip edilecedi ifade
edilir (D12.2.2. Galigmalarinda sebat eder.). Her giinkii degisimler gilinliik rutin halinde gézlemlenir, bir
tabloyaiceriklerdekidegisimler resmedilir ve 6lglimler kaydedilir (FAB.2.b. Nesnelerde meydanagelen
go6zlemlenebilir degisiklikleri niteliklerine gére ayristirir, FAB.4.¢. Canlilarin gelisimlerine yonelik
tahminlerini sorgulamak igin tekrarh dlgiimler yapar, 0B7.3.SB1. Vakalari ve degerleri belirlemek,
KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag olgiit belirlemek, KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri
toplamak.). Deneyin siire¢ gerektirmesi sebebiyle gocuklarin bu siiregte meraklarinin canli tutulmasi
saglanir (D12.2.3. Olaylar ve durumlar karsisinda motivasyonunu siirdiiriir.). Ornegin; ailelerinden
her glin tohumlarin bldylime asamalarini sormalari, neden buyiyip buyimedikleri konusunda fikir
alisverisinde bulunmalari saglanabilir. Yapilan ¢alisma uygun ortam kosullarinda tohumlanmanin ve
filizlenmenin gergeklestigi donemde sonlandirilarak gerekli 6grenme ciktilar elde edilir. Dordiinci
kapta yer alan tohumun en dodgru blyime asamasinda olacagi varsayimi lzerinden g¢ocuklarla
diger kaplarda filizlenmenin olusmama sebepleri tartisiir. Canlinin ihtiyaci olan kosullar olmadan
yeteri kadar blyliyemeyecedi, bunun canlinin hayat alanindaki degisiklige vermis oldugu tepkiden
kaynaklandigi ifade edilir (FAB.2.a. Farkli donemler boyunca gergeklesen olaylarin degiskenlerini
belirler, SDB3.3.SB2.62. Olumlu-olumsuz sonuclari gérerek sorumluluk iistlenir, KB2.2.SB3.
Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek.). Bu sebeple her ne kadar basit goriilse de hava, su
ve topragin tim canlilar igin 6nemine vurgu yapilir. Bitkiler uygun kosullarda biylyemedikleri takdirde
meyve veremezler. Meyveyle beslenen diger canlilar, insanlar ve hayvanlar da besinsiz kalacaklar
icin onlarin da hayatlarini stirdiirmeleri engellenmis olunur. Bu sebeplerle dogal kaynaklara herkesin
gereken 6nemi gbstermesi ve onlari korumasinin gerekliligi (izerine sohbet gergeklestirilir (E2.2.
Sorumluluk, FAB.3.c. Nesnelerin belirli durumlardaki degisimleri ile ilgili gézlemlerinden sonugclar
cikarir, FAB.3.¢. insan davranislarinin gevre iizerine etkileri hakkinda tahminlerini ifade eder.).
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FEN ALANI

« Sizce bitin bitkilerin ihtiyaci ayni mi? Dedilse ne gibi degisiklikler gosterir??
« Toprak, hava, su olmasaydi hayatimiz nasil olurdu?

DEGERLENDIRME | . Sizce toprak yerine kullanilabilecek bir malzeme var midir? Varsa ne olabilir?
« Yasamak icin nelere ihtiyaciniz var?

- Bitkilerin blylime siirecinde en ¢ok dikkatinizi geken agsama hangisi oldu?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklara ‘susuz tarim, topraksiz tarim, strdurilebilir modern tarim” kavramlari hakkinda
fikirleri olup olmadigi sorularak onlarla farkli tarim gesitleri hakkinda sohbet baslatilabilir. ‘Topraksiz
tarim yontemi’ arastirma konusu olarak verilip toprak disinda materyaller kullanarak (pamuk, kumas, jel,
hindistancevizi kabugu, sadece su vb.)yetistirebildikleri tohum, bitki, vb. hakkinda sunum yapmalariistenebilir.
Uzayda gerceklestirilen bitki yetistirme ¢alismalari bilimsel dergi ve genel ag sitelerinden arastirilabilir. Tirk
astronot Alper Gezeravcr'nin uzayda yaptigi bitki deneyi incelenebilir. Kendi bitkilerinin biylime asamalarini
bir bilim insani gibi ¢alisarak siirekli gézlemlemeleri ve gozlemlerini gézlem defterlerine kaydetmelerine
firsat verilebilir. Bitkilerin blylime asamalari fotograflandirilarak, video uygulamalari kullanilarak slayt haline
getirilebilir. Sera, botanik bahcgesi, bostan gezileri vb. diizenlenebilir. Cocuklarin ziraat miihendisi ile réportaj
yapmalari saglanabilir.

Destekleme: Canlilarinihtiyaglarina yonelik gorseller hazirlanabilir ve bunlar dokunsal 6zellikler eklenerek veya
zit renkli zemine yapistirilarak gorme bakiminda iglevsel hale getirilebilir.

ihtiyac duyan cocuklar igin biiyiik boy gérseller ve dokunsal materyaller kullanilarak kavramlar anlatilabilir. Her
bir kapta yapilacak tohum ekim siireci 6nce gorseller lizerinden ya da dijital igeriklerle ¢gocuklara anlatilabilir.
Daha sonra ekim sireci gergeklestirilebilir. Cesitli tirlerde geri bildirim verilerek g¢ocuklarin etkinlige
katihmlari desteklenebilir. Cocuklardan alinan tahminler basit sorularla desteklenip onlara rehberlik yapilabilir.
Cocuklarin bireysel 6zelliklerine ve gereksinimlerine gore konusarak, gostererek veya isaret ederek sorulara
cevap vermeleri saglanabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere bitki yetistirme konusunda bilgilendirme yazilari gonderilerek evlerinde de bu siireci
gozlemlemeleri ve siirece destek olmalari saglanir.



FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Sebzeleri Taniyalim
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 36-48 Ay
ALAN BECERILERI:
Fen Alani:
FBAB4. Bilimsel veriye dayali tahmin etme
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.11. G6zleme dayali tahmin etme becerisi
KB2.11.SB1. Mevcut olay/konu/durumaiiliskin 6n g6zlem ve/ veya deneyimiiliskilendirmek
EGILIMLER:
E2. Sosyal Egilimler
E2.5.0yunseverlik
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.5. Merak ettigi sorulari sorma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek
SDB2.1.SB2.G4. Duyqu ve diistincelerini baglama uygun olarak agiklar.
Degerler:
D6. Diiriistliik
D6.2. Dogru ve glvenilir olmak
D6.2.1. Duygu ve distincelerini agikga ifade eder.
D13. Saghkh Yasam
D13.1Yeterli, dengeli ve saglikli beslenmek
D13.1.1. Saglkli ve sagliksiz besinleri ayirt eder.
Okuryazarlk Becerileri:
OB1.Bilgi Okuryazarhgi
0OB1.3. Bilgiyi 6zetleme
0B1.3.SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ctimleleri ile aktarmak)
0B4.Gorsel Okuryazarlk
OB4.1. Gorseli anlama
0B4.1.SB1. Gorseli algilamak
0B4.1.SB2. Gorseli tanimak
OB4.2. Gorseli Yorumlama
0OB4.2. SB1. Gorseliincelemek
OGRENME CIKTILARI:
Fen Alani:
FAB.4. Fene yonelik olay ve/veya olgulara yonelik bilimsel veriye dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.4.a. Kendi beslenmesiyle ilgili bilgilerden yola gikarak beslenmenin canlilar igin 6nemini

onermelerle ifade eder.
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FEN ALANI

ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Parca-butiin

Sozcukler: Kok, yaprak, tohum, besin, sebze, meyve

Materyaller: Sebzeler (havug, turp, patates, yer elmasi, marul, maydanoz, dereotu, Ispanak, lahana, fasulye,

patlican, kabak, domates, salatalik, misir ve aygicegi)

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

Cocuklar, sohbet zamani icin gember seklinde oturur. Onlara, “Bliyimek ve gelismek icin neler
yapmallyiz?” sorusu yoneltilir. Gelen cevaplar dinlenerek beslenme, uyku, temizlik ve sporun
viicudumuz ve gelisimimiz agisindan gerekliligi anlatilir. Beslenmenin canlilar i¢in dneminin ne oldugu
sorulur. GCocuklarin diisiinmelerine ve cevap vermelerine rehberlik edilir (SDB2.1.SB2.G4. Duygu ve
diisiincelerini baglama uygun olarak agiklar, D6.2.1. Duygu ve diisiincelerini acgikga ifade eder.).
Cocuklar saglkli olmak igin neler yapmamiz gerektigi hakkinda merak ettiklerini sormasi igin tesvik
edilir. Ardindan, “Viicudumuz hareket eder, disiinir, nefes alir, dinlenir, gelisir ve bliylr. Bu siirecte
bizim viicudumuzu korumak ve gelisimimize yardimci olmak igin birgok seye dikkat etmemiz gerekir.
Bunlarin basinda da beslenme gelmektedir. Glinde kag 6giin besleniriz? En az 3 6giin dogru besinlerle
beslenmek bizim icin olduk¢a dnemlidir. Saglikli olan her tiirli besin grubundan tiiketmek ise yine
viicut gelisimimiz i¢in gereklidir (E3.5. Merak Ettigi Sorulari Sorma, D13.1.1. Saghkl ve sagliksiz
besinleri ayirt eder.). Ozellikle sebze grubunda cok gesit bulunmaktadir. Bircogu da saghgimiz icin
gerekli ve 6nemlidir. Bizler bitkilerin farkli boliimlerini tiiketmekteyiz. (Daha dnceden sebzelerden
ve meyvelerden bir sepet olusturulur. Kok, yaprak ve meyve seklinde gesitlere veya gorsellere yer
verilir.). “Gosterdigim sebze sizce nedir?” Havug, turp, patates, yer elmasi gibi sebzeler gésterilir.
Bunlarin toprak altinda biiyliyen sebzeler oldugu ifade edilir. “Bizler bu sebzelerin yapraklari yerine
koklerini yemekteyiz” denir. Bunlara kdk sebzeler dendigi soylenir. Uygun bir sekilde ¢ocuklarin
tatlarina bakmalarina yardimci olunur. Ardindan marul, maydanoz, dereotu, ispanak, lahana vb.
sebzelerden 6grencilere gostererek bu besinlerin de yaprak sebzeler oldugu ifade edilir. Bu besinlerin
koklerinin toprak altinda bulundugu, toprak istiinde kalan boliimlerinin ise bizler igin faydal besinler
oldugu ifade edilir. Tatlarina bakmak isteyen ¢ocuklara deneme firsati verilir. Ardindan fasulye,
patlican, kabak, domates, salatalik vb. sebzelerin de bitkinin meyve kisimlarini olusturdugu belirtilir;
bu bitkilerin de meyvelerini yiyerek beslenmemize katki saglandigi ifade edilir [0B4.2. SB1. Gorseli
incelemek, 0B1.3.SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)]. Misir ve aygicegi gibi bazi
besinlerin ise tohumlarini tiikettigimiz de ifade edilir. (FAB.4.a. Kendi beslenmesiyle ilgili bilgilerden
yola cikarak beslenmenin canlilar igin 6nemini 6nermelerle ifade eder.). Daha énceden hazirlanmis
resimli kartlar 6grencilere verilir, sebzeler tekrar edilir (0B4.1.SB1. Gorseli algilamak, OB4.1.SB2.
Gorseli tanimak.). Sebzeler ve sebzelerin biyiitiilmis hallerinden bir kesitin bulundugu resimler
bulunarak eslestirme calismalari yapilir; ayni zamanda kok, yaprak ve meyve seklinde kategorize
edecekleri bir oyun oynayacaklari ifade edilir (KB2.11.SB1. Mevcut olaya/konuya/duruma iligkin 6n
gozlem ve/veya deneyimi iliskilendirmek, E2.5.0yunseverlik.). Masa (izerine hafiza kartlari seklinde
ters olarak yerlestirilen kartlar ¢evrilerek eslestirme yapilmasi istenir. Sinif dinamigine uygun olarak
oyuna devam edilir.

« Saglikl olmak i¢in nasil beslenmeliyiz?

- Saglikh beslenmek igin hangi besinleri tercih etmeliyiz?
« En ¢ok sevdiginiz sebzeler hangileridir?

« Sebzeler tath olsaydi tatlari neye benzerdi?

« Sizce sebze yemeyi en ¢ok hangi hayvanlar seviyor? Neden?



FEN ALANI

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Kok, yaprak ve tohum sebzelerden biylik bir poster tasarlanarak sinifa asilabilir. Cocuklar igin
dijital etkinlik olusturma programlarindan interaktif eslestirme ve gruplama oyunlari hazirlanabilir. Bahgede
hazirlanan bir alanayerlestirilen kok sebze, yaprak sebze ve tohum sebze gorselleriya da maketlerini oryantiring
(y6nbul) yontemiyle bulma oyunu gocuklarla oynanabilir. Bunun igin gocuklara basit haritalar hazirlanabilir.
Ornegin gocuklar; tavsanlar, kdstebekler ve kuslar gibi {i¢ gruba ayrilarak kuslar tohum sebzeleri, tavsanlar
yaprak sebzeleri ve kdstebekler kok sebzeleri harita yardimiyla bulmaya ¢alisabilirler. Bulunan Griinler sinifa
bir mezura ve mutfak terazisi getirilerek 6lgiilebilir veya tartilabilir, sonuglar grafik haline getirilebilir. Birlikte
yaprak sebzelerden sebze gorbasi, kok sebzelerden salata vb. lriinler yapiimasina firsat verilebilir.
Destekleme: Blylimek ve gelismek ile ilgili gocuklara gorseller gosterilebilir veya dijital igerik izletilebilir.
Hafiza kartlarinin sayilan azaltilabilir, arttinlabilir, boyutlar buyitilebilir. Cocuklara hafiza kartlari eslestirme
etkinligi tamamlama sirecinde ek siire verilebilir. Cesitli tiirlerde geri bildirim verilerek ¢gocuklarin etkinlige
katihmlari desteklenebilir. Gerekiyorsa gocuklara farkli tlirlerde ipuglari ve yardim sunularak destek olunabilir.
Cocuklarin bireysel 6zelliklerine ve gereksinimlerine gére konusarak, gostererek veya isaret ederek sorulara
cevap vermeleri saglanabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere giin igerisinde yapilan etkinlikten bahsedilir. Hafta sonu etkinligi olarak eglenceli tabaklar
etkinligi onerilerek sebzeleri yeme konusunda alternatif olusturmalari istenir.

Toplum Katilimi: Cocuklarla bir pazar yeri ziyaret edilerek pazardaki sebzeleri tanimalarina ve tanidiklari

sebzeleri bulmalarina olanak saglanir.
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FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Farkl Bulutlar
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Fen Alani:
FBABI. Bilimsel gézlem yapma
Sanat Alani:
SNAB4. Sanatsal uygulama yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.7. Karsilastirma Becerisi
KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iliskin 6zellikleri belirlemek
KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB1. Mevcut olay/konu/durumu incelemek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
PROGRAMLAR ARASI BiLE$ENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek
SDB2.1.SB2.G3. Duygu ve disuincelerini beden dili ile uyumlu olarak aciklar.
Degerler:
D3. Caliskanhk
D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak
D3.3.2. Cesitli fikir, argiiman ve yeni bilgilere agik olur.
D6. Diiriistliik
D6.2. Dogru ve givenilir olmak
D6.2.1. Duygu ve distincelerini agikga ifade eder.
Okuryazarlk Becerileri:
0B4.Gorsel Okuryazarlik
OB4.1. Gorselianlama
0B4.1.SB1. Gorseli algilamak
0B4.1.SB2. Gorseli tanimak
0B4.2. Gorseli yorumlama
0B4.2.SB1. Gorseliincelemek
0OB4.2.SB3. Kendi ifadeleriyle gorseli nesnel, dogru anlami degistirmeyecek bir ........cccceeeeeeieennnnnen.
sekilde yeniden ifade etmek
OGRENME CIKTILARI:
Fen Alani:
FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel g6zlem yapabilme
FAB.1.b. Gokyliziindeki cisimleri(ay, glines, yildiz gibi) gézlemler.
FAB.1.¢. Materyallerin gdzlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyulari araciligiyla toplar.
FAB.1.d. Yakin ¢evresindeki canli/cansiz varliklara yonelik gézlem verilerini agiklar.



FEN ALANI

Sanat Alani:

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.b. Yapmak istedigi sanat etkinligi igin gerekli olan materyalleri seger.
SNAB.4.¢. Sanat etkinliklerinde yaratici Griinler olusturur.

ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Algak- yiiksek, ayni- farkli, yukari- asadi

Sozcikler: Bulut, gbkyizl, buharlasma, bulut gesitleri

Materyaller: Pamuk, ipler, ponpon, elyaf vb., yapistirici, gérsel giktilari

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Acik hava

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

Sohbet zamaninda, bugiin okula gelirken havanin nasil oldugu c¢ocuklara sorularak onlardan bu
soruyu yanitlamalari istenir (E1.1. Merak). Bulutlarin hepsinin formunun ayni olup olmadigi sorulur
ve gelen yanitlar dogrultusunda gokyiiziinde olusan bulutlarin hepsinin birbirinden farkh oldugu,
higbirinin birbirine benzemedigi ifade edilir (D3.3.2. Gesitli fikir, argliman ve yeni bilgilere agik olur.).
Daha 6nce yapmis olduklari “suyun dongiisi” adli deneyde bulutlarin su damlaciklarindan olustugu
hatirlatilir. Suyun buharlagsmasiyla beraber olusan bulutlarin sekillerinin bulutun ulastigi yikseklige
gore farklihk gosterdigi ifade edilir. Bazi bulutlarin kabarik, bazi bulutlarin diiz, bazi bulutlar pamuk
gibi olabilecedi soylenir. Cocuklar sinifin camlarina veya hava durumu uygun ise okul bahgesine
yonlendirilir. Bahgede bulutlari incelemeleri ve neye benzedikleri hakkinda fikirlerini ifade etmeleri
istenir (FAB.1.b. Gokyiiziindeki cisimleri (ay, giines, yildiz gibi) g6zlemler, FAB.1.¢c. Materyallerin
gozlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyulari aracihigiyla toplar, 0B4.1.SB1. Gorseli algilamak,
0B4.1.SB2. Gorseli tanimak, KB2.14.SB1. Mevcut olay/konu/durumu incelemek, 0B4.2.SB1. Gorseli
incelemek.). Boyutlari, sekilleri, diizenleri, hareketleri vs. 6zellikleriile ilgili fikirlerini ifade etmelerine
yardimci olunur. Sinifa gelindigine yapilan gézlemlere dair gocuklarin izlenimlerini ifade etmeleri
saglanir (FAB.1.d. Yakin cevresindeki canli/cansiz varliklara yonelik g6zlem verilerini aciklar,
SDB2.1.SB2.G4. Duygu ve diisiincelerini baglama uygun olarak aciklar, KB2.7.SB1. Birden fazla
kavram veya duruma iliskin 6zellikleri belirlemek, 0B4.2. SB3. Kendi ifadeleriyle gorseli nesnel,
dogruanlamidegistirmeyecek bir sekilde yenidenifade etmek, D6.2.1. Duygu ve diisiincelerini agikca
ifade eder.). Bulutlarin birgok gesidi oldugu genel olarak 4 farkli tiirde toplandigi ifade edilir. Bunlarin
kiimdilUs, stratus, sirriis ve nimbus oldudu aciklanir. Sirrus bulutlari at kuyrugu olarak da tanimlanir.
Kivrim seklindedir. Kiimiilis bulutlar ise yigin seklindedir. Pamuk sekeri veya pamugda benzeyen
bulut tiriinin bu oldudu ifade edilir. Stratus bulutlarinin yayllmis parca parga bulutlardan olustugu
ifade edilir. Nimbus bulutlarinin da yagmur getiren bulutlar oldugu ifade edilir. Bugiin gozlemledikleri
bulutlarin neye benzedigi sorularak fikir yiriitmeleri istenir. Ardindan bu 4 gesit bulut gorselinin yer
aldigi ve 6grenci sayisi kadar ¢odaltilan kartlar 6grencilere rastgele dagitilir. Pamuk ponpon, ipler vb.
ve yapistirici yardimiyla bu gérsel bulutlarindan kendilerinin olusturmalarina firsat verilir (SNAB.4.b.
Yapmak istedigi sanat etkinligi icin gerekli olan materyalleri seger, SNAB.4.¢. Sanat etkinliklerinde
yaratici liriinler olusturur.).

« Bulutlari seyretmek size ne hissettirir?

« Bulutlari g6zlemlerken neler dikkatinizi ¢gekti?

« Hangi bulut gibi olmak isterdiniz? Neden? Bulut olsaniz nerelere giderdiniz?
« Bulutlari elinizle tutabilseydiniz neler hissederdiniz?

« Bulutlu havalar mi, glinesli havalar mi sizi mutlu eder? Neden?
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FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Bulutlarin kati mi, sivi mi, gaz mi oldugu beyin firtinasi yapilabilir. Bulutun hangi maddelerden
olustugu arastirilabilir. Atmosfer kavrami artik materyallerden hazirlanabilecek bir model ile somutlastirilabilir.
Bulutun havada nasil kaldigi hakkinda beyin firtinasi yapilabilir. “Bulut neden beyazdir? Farkli renklerde de
bulutlar olabilir mi?” gibi sorularla sohbet baslatilabilir. Bulut tiirleri izerine web 2 araclari ile kavram haritasi
olusturulabilir. Su buhari ve yogunlagsma kavramlari etkinlik ve deneylerle somutlastirilabilir. “Su tanecikleri
bulutta nasil tutunur, gizerek gésterir misin?” diyerek gocuklara resmettirilebilir.

Destekleme: Bulut gesitlerini somutlastirmak igin sinifa pelus bir at, pamuk ve bulut gesitlerinin gorselleri
getirilebilir. Onceki bilgilerin de harekete gegirilecedi sekilde su dongiisii ve bulut olusumu ile ilgili dijital
icerikler kullanilarak gocuklarin dikkati cekilebilir. Bulutlar ile ilgili kitaplar, diirbiin, deney malzemeleri vb.
kullanilarak gecici 6grenme merkezi olusturulabilir. Cocuklarin bulutlarailiskin izlenimlerini sézel anlatimin yani
sira, gizim yapma ya da rol oynama gibi farkl sekillerde ifade etmelerine izin verilerek tepkiler farklilastirilabilir.
Bulut gesitlerinin goérselleri blylik ya da kabartmali sekilde hazirlanarak igerik daha somut hale getirilebilir.
Cocuklarin kendi bulutlarini olusturmalar asamasinda akran eslestirmesi yapilarak ¢ocuklarin birbirlerini
desteklemeleri saglanabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere, ¢ocuklarinin doldurmalan igin ‘bulut takip cizelgesi’ gonderilebilir. Hava durumu
goOzlemlerini ve bulut sekillerine gore tablonun doldurulmasiistenir.

Toplum Katihmi: Yasanilan ilde bulunan Meteoroloji Miidiirligline gezi diizenlenir.



FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Kirlenmesin Havamiz, Temiz Kalsin Diinyamiz
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Fen Alani:
FBABI1. Bilimsel gozlem yapma
FBABS3. Bilimsel gozleme dayali tahmin etme
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.2. Gozlemleme becerisi
KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
KB2.11. G6zleme Dayali Tahmin Etme Becerisi
KB2.11.SB1. Mevcut olay/konu/duruma iliskin 6n gozlem ve/veya deneyimi iliskilendirmek
KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB1. Mevcut olay/konu/durumu incelemek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.4. Analitik disiinme
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim Becerisi
SDB2.1.SB2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek
SDB2.1.SB2.G4. Duyqu ve diistincelerini baglama uygun olarak agiklar.
SDB3.1. Uyum Becerisi
SDB3.1.SB2. Yeni, dedisen ve belirsiz durumlar karsisinda degisime agik ve istekli olmak
SDB3.1.SB2.G1. Yeni bakis agilarini 6grenmeye istekli olur.
Degerler:
D3. Caliskanhk
D3.4.Calismalarda aktif rol almak
D3.4.3. Kendine uygun gorevleri almaya istekli olur.
D18. Temizlik
D18.3. Cevresel temizlige ve siirdirilebilirlige dnem vermek
D18.3.1. Cevre kirliliginin kaynaklarini, nedenlerini ve sonuglarini bilir.
D18.3.4. Temiz enerji kaynaklarinin gevre ve toplum saghgi igin nemini fark eder.
Okuryazarlk Becerileri:
OB1.Bilgi Okuryazarhgi
OB1.2. Bilgiyi toplama
0B1.2.SB1. istenen bilgiye ulasmak icin kullanacagi araclari belirlemek
0B4.Gorsel Okuryazarlk
OB4.1. Gorselianlama
0B4.1.SB1. Gorseli algilamak
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0B7.Veri Okuryazarhgi

0B7.2. Veri olusturma

0B7.2.SB1. Arastirma tasarlamak
0B7.2.SB2. Veri toplamak

OGRENME CIKTILARI:
Fen Alani:

FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel g6zlem yapabilme

FAB.1.b. Materyallerin gézlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyulari aracilidiyla toplar.

FAB.3. Giinliik yagsaminda fen olaylarina yonelik bilimsel gozleme dayal tahminlerde bulunabilme

FAB.3.c. insan davranislarinin gevre {izerine etkileri hakkinda tahminlerini ifade eder.

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Kirli-temiz

Sozciikler: Nefes, gdgis kafesi, hava

Materyaller: Kagit tabak, vazelin

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

Cocuklara nasil nefes aldigimiz sorulur. Nefesimizi gorlip goéremedigimiz, nefesimizi Olclp
olgemedigimiz, nefesimizi bir kaba doldurmamizin mimkin olup olmadigi soru olarak yoneltilir
(E1.1. Merak.). Yapilan fikir alisverisi sonrasinda gelen cevaplar ile nefesimizi aslinda hissetmemizin
mimkin oldudu ifade edilir. “Burnumuzdan nefesimizi alip akcigerlerimizde tutarak hep beraber
agzimizdan verelim” denir. Bu sirada ¢gocuklarin bir ellerini gogiis kafeslerine bir ellerini ise adizlarinin
onine koymalari istenir. G6glus kafesine dolan havayl hissetmeleri saglanir. Vicudumuzun her
zaman temiz havaya ihtiyaci bulundugu ifade edilir. ‘Peki aldigimiz hava temiz mi?’ diye sorularak
yanitlar dinlenir (SDB2.1.SB2.64. Duygu ve diisiincelerini baglama uygun olarak aciklar.). Gelen
cevaplar dogrultusunda ‘Havamizin temiz mi kirli mi oldugunu dlgecediz’ denilerek deney malzemeleri
uygun sekilde sergilenir (SDB3.1.SB2.G1. Yeni bakis acilarini 6grenmeye istekli olur.). Deneyin
nasil yapilacagina dair ¢ocuklarin fikir ylriitmeleri istenir. Fikirler dinlenir (E3.4. Analitik Diisiinme,
0B7.2.SB1. Arastirma tasarlamak.). Sonrasinda malzemeler tanitilir; 2 adet kagit tabak, vazelin/
krem, bliylite¢ deneyde kullaniimak lizere uygun sekilde masaya yerlestirilir. Kagit tabaklarin ikisine
de c¢ocuklarin deney siirecine katki saglamalari hedeflenerek vazelin siirmeleri istenir ve biri cam
oniinde uygun bir alana, digeri de sinif igerisinde uygun bir alana yerlestirilir (0B1.2.SB1. istenen
bilgiye ulagsmak icin kullanacadi araglari belirlemek, D3.4.3. Kendine uygun gorevleri almaya istekli
olur.). Her giin gocuklar tarafindan tabaklarin biiylitegle incelenecedi; havada ugusan, géziimizle
goremedigimiz kir ve tozlarin tabak lzerinde nasil bir goriintl olusturacaginin gézlemlenecedi ifade
edilir (FAB.1.b. Materyallerin gdzlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyular araciligiyla toplar,
KB2.2.SB2.Uygun veri toplama araci ile veri toplamak.). Siireg gerektiren bir deney olmasi sebebiyle
cocuklarin ilgilerini dinamik tutmak amaciyla “Bugiin havamiz nasilmis kontrol edelim, deney
tabagimizda neler gézleyecegiz?” seklinde birkag giin boyunca sorular yoneltilir. (OB4.1.SB1. Gorseli
algilamak, KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-dlgiit belirlemek, KB2.14.SB1. Mevcut olay/konu/
durumu incelemek.). Deney tabaklar bir hafta boyunca belirlenen alanda gézlemlenerek havada
gozle goremedigimiz birgok toz ve partikillerin yapismasi gézlemlenir (KB2.12.SB1. Mevcut olay/
konu/duruma iliskin bilgi/veri toplamak ya da 6n bilgileri kullanmak, 0B7.2. SB2. Veri toplamak.).
Bu kirliligin olusma sebebi ile ilgili gocuklarin fikirlerini ifade etmelerine rehberlik edilir.” (KB2.11.SB1.
Mevcut olay/konu/duruma iligkin 6n g6zlem ve/veya deneyimi iliskilendirmek.). Gelen cevaplar
dinlendikten sonra arabalarin egzozlarindan, fabrikalarin bacalarindan, sobadan ¢ikan dumanlar,
parfimler gibi unsurlarin hava kirliligine sebep oldugu gerekgeleriyle ifade edilir.



FEN ALANI

Ornegin fabrikalarda yiiksek i1sida iiretim yapildi§i igin ortaya gikan dumanin bacalardan gokyiiziine
yikselmesi, yogun tiiketim ile birlikte daha fazla irin Gretilmesi ve bunun da hem ekonomimiz hem
de gevremize zarar verdigi ifade edilir. Cocuklardan gelen hava kirliliginin azaltiimasina yonelik fikirler
dinlenir (D18.3.1. Gevre kirliliginin kaynaklarini, nedenlerini ve sonuglarini bilir.). Ornegin bisiklet

o

L veya elektrikli araglarin kullanilmasinin egzoz dumanini dnleyebilecegi, giines enerjisi panellerinin,

é riizgar turbinlerinin kullaniminin faydalari; fabrika bacalarina filtreler takilarak zararli gazlarin havaya

5 karismasinin engellenebilecedi, kaliteli ve gevreye zarar vermeyen yakitlar tiketilerek yine kirliligin

I, | onlne gegmede bir adim olacagi fark ettirilir. Aileleriile paylasabilecekleri oneriler siralanarak duyarl
birer vatandas olma yolunda farkindalik saglanmis olunur (FAB.3.c. insan davranislarinin gevre
iizerine etkileri hakkinda tahminlerini ifade eder, D18.3.1. Cevre kirliliginin kaynaklarini, nedenlerini
ve sonuglarini bilir, D18.3.4. Temiz enerji kaynaklarinin gevre ve toplum saghgi icin 6nemini fark
eder.).

E « GOzle géremedigimiz havayi hissetmek nasil bir duygu?

% « Cevreyi korumak igin kag kisinin dikkatli davranmasi gerekir? Neden?

=z

I |« Hava kirliligi bizim hayatimizi nasil etkiliyor olabilir?

[+ .

5 | «Insanlara hava kirliligini ve hayatimizi nasil etkiledigini nasil fark ettirebiliriz?

L

(=]

« Havadaki kiri neden goziimiizle géremeyiz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: “Hava kalitesi nedir?” sorusuyla beyin firtinasi yapilabilir. Genel agdan hava izleme arastirmasi
yapilarak yasanilan bdlgenin hava kalitesi incelenebilir. Solunum, oksijen, karbondioksit kavramlari; hikaye
okuma, deney ve drama gibi etkinliklerle kesfedilebilir. Hava temizleme araglarinin galisma prensipleri
incelenebilir. Etkinlikteki deney tabadi lzerine filtre kapatarak yeniden deneme yapilabilir. Grup galismasi
olarak belirlenen artik materyaller ile gocuklara, hava temizleme robotu tasarlama gérevi verilebilir.
Destekleme: isteyen cocuklarin deneyi bireysel olarak yapmasi saglanabilir. Vazeline dokunmak istemeyen
¢ocuklarin deneyi eldiven ya da firga kullanarak yapmasi tesvik edilebilir. Hava kirliligine iliskin olumlu ve
olumsuz érneklerde gorseller ya da dijital icerikler kullanilabilir. Bu gorseller ya da dijital icerikler betimlenerek
¢ocuklara anlatilabilir. Nefes alis verisi ve cigerlere dolan havayi somutlastirmak amaciyla balon sisirme gibi
etkinlikler yapilabilir. Degerlendirme sorularinin sayisi azaltilarak etkinlik basitlestirilebilir ya da farklizamanda
dederlendirme yapilarak etkinlik daha kiiglik pargalara ayrilabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Ailelere giin iginde yapilan etkinlik ile ilgili bilgi verilir. Evde de ayni deneyin gocuklarla beraber
yapilmasi ailelerden beklenir.

Toplum Katilimi: illerde bulunan ¢evre miidiirlikleri ile iletisim kurularak okulda, “Cevre Koruma” ile ilgili

egitimler verilmesi istenir.
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FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Agaclarin Béliimleri
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Fen Alani:
FBABI. Bilimsel gézlem yapma
FBAB5S. Operasyonel tanimlama yapma
FBAB10. Bilimsel sorgulama yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.9. Genelleme Becerisi
KB2.9.SB2. Ortak ozellikleri belirlemek
KB2.9.SB3. Ortak olmayan 6zellikleri belirlemek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.3. Sosyal Farkindalik Becerisi
SDB2.3.SB4. Toplumsal normlar hakkinda bir anlayis gelistirmek
SDB2.3.SB4.G1. Okulunun, yasadigi toplumun veya dinyanin bir ihtiyacini/sorununu kesfeder.
Degerler:
D9. Merhamet
D9.3. insani ve dogayi sevmek
D9.3.1. Dogayi korumaya dnem verir.
Okuryazarlk Becerileri:
OB1.Bilgi Okuryazarhgi
OB1.3. Bilgiyi 6zetleme
0B1.3.SB2. Bilgiyi siniflandirmak
OGRENME GIKTILARI:
Fen Alani:
FAB.1. Giinliik yagsaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel g6zlem yapabilme
FAB.1.b. Materyallerin gozlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyulari aracihigiyla toplar.
FAB.5. Fene yonelik olay ve olgulari operasyonel/isevuruk olarak tanimlayabilme
FAB.5.c. Bitkilerin diger canlilar tarafindan kullanimina ait ¢ikarimlarini uygun ornekler vererek aciklar.
FAB.10. Fene yonelik giinliik hayatla iliski olay, olgu ve/veya durumlara yonelik bilimsel sorgulama yapa-
bilme
FAB.10.a. Sirdirdlebilir bir hayat igin bitkilerin 6Gnemine yonelik sorular sorar.
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FEN ALANI

ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Uzun-kisa, ince-kalin, piturli

Sozcukler: Tohum, kozalak, kdk, govde, yaprak, kabuk, dal, meyve

Materyaller: Kutu, dal, tohum, yaprak, kozalak, aga¢ kabudu, etkinlik kartlari, taslar

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

Daha 6nceden toplanmis olan dal, yaprak, tohum, kozalak, aga¢ kabugu gibi agacin farkli bolimlerine
ait materyaller bir kutuya konulur. Kutunun iginde neler olabilecegini tahmin etmeleri istenir. G6z
bandi takilacagi ve kutudaki nesneyi dokunarak tahmin edecekleri séylenir (E1.1. Merak.). Gondilli
olan ¢ocuklara dncelik verilerek g6z bandi takilir, kutudaki nesnelere dokunarak birkag nesne tahmin
ederler. Her segilen ve tahmin edilen materyal, masada veya yerde yapraklar, dallar, agag kabuklari,
tohumlarseklinde gruplandirilir. Ortak olanve ortak olmayan 6zelliklerihakkindakonusulur.(0B1.3.SB2.
Bilgiyi siniflandirmak, KB2.9.SB2. Ortak 6zellikleri belirlemek, KB2.9.SB3. Ortak olmayan o6zellikleri
belirlemek.). Ornegin yapraklar ince, kalin; dallar uzun, kisa; agac kabuklari diiz, ptiirldi; tohumlar
birbirinden farkl, kozalaklar katmanlardan olugsmaktadir vs. seklinde dokunsal ve gorsel olarak
ozellikleriileilgilidiistinceleridinlenir (FAB.1.b. Materyallerin g6zlemlenebilir 6zellikleriyleilgili verileri
duyulari araciligiyla toplar.). Ardindan agaclarin hayatimiz igin 6neminin gok biiyilik oldugu, 6ncelikle
aldigimiz havay yapraklari sayesinde temizleyerek bizlere oksijen sagladigi; mevsim Ozelliklerini
dengede tuttugu, toprada tutundugu kokler sayesinde toprak kaymasini dnledigi, birgok canli igin
yuva oldugu (kuslar, sincaplar, arilar vs.), kimi agaglarin meyveleriyle canlilari besledigi; mobilya, kagit
vs. gunlik yasamimizda kullandigimiz birgok Uriiniin agagtan yapildigi hakkinda karsilikl sohbet edilir
(FAB.5.c. Bitkilerin diger canlilar tarafindan kullanimina ait ¢ikarimlarini uygun 6rnekler vererek
aciklar.). Ulkemizin birgok agag tiirline ev sahipligi yaptidi, tim vatandaslarin bu gesitliligin devaminin
saglanmasi agisindan agaclarin korunmasina yardimci olmasi gerektigi hakkinda konusulur, bu konu
hakkinda soru sormalari tesvik edilir (FAB.10.a. Siirdiiriilebilir bir hayat igin bitkilerin 5nemine yonelik
sorular sorar, SDB2.3.SB4.G1. Okulunun, yasadigi toplumun veya diinyanin bir ihtiyacini/sorununu
kesfeder, D9.3.1. Dogayi korumaya 6nem verir.).

“Simdi adaglar ve agaclarin bélimlerini bulma zamani
Daha 6nceden 6gretmen tarafindan hazirlanarak gocuk sayisi kadar ¢odaltilan agaclarin bulundugu
kartlar cocuklara dagitilir. Gorsellerde yer alan agag tirleri ve agag bolimleri (kdk, gévde, yapraklar)
hakkinda konusulur. Her birine de 6 adet tas dagitilir. Kartlarda bulunan gorsellere ait kiiglik resimlerin
bulundudu bir kutunun oldudu, her seferinde bir adet kiiglik resim sececekleri sdylenerek kartinda
ayniresim bulunanlarin kart Gzerine bir adet tas koymalariistenir. Tim resimleri tamamlayan gocuklar
kartlarini birbirleri ile dedistirir; oyuna yeni kartlarla devam edilir. Cocuklarin ilgileri dogrultusunda
etkinlik slrdirlir (E2.5. Oyun severlik.).

1"

denir ve ¢ocuklar masalara yonlendirilir.

« Adaglar bizimigin neden 6nemlidir?

« Hi¢ agag olmasaydi nasil bir gevrede yasardik? Bu durum sizi mutlu eder miydi?

« Adagclari ve dogayi korumak igin her birimiz neler yapabiliriz?

« Ormanda yiiriyus yaparken, oyun oynarken neler hissediyorsunuz?

« Hep aynitiirden adaglar olsaydi sizce diinyamizda ne gibi eksiklikler olurdu? Diinyamizdaki agaglarin
cesitliligi hakkinda ne dislinlyorsunuz?

« Adagclarin, bitkilerin yasamasi igin neler gerekli?

« Bu etkinlikte bir bolimu degistirmek isteseydiniz, hangi bolimu degistirirdiniz? Neden?
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FEN ALANI

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Agdagclarla ilgili gocuklardan gelen fikirler, merkezde bir kavramin oldugu ve bu kavramla ilgili
akla gelen baglantilikavram ve olaylarin merkezden gikan dallara yazildigi bir yontem olan zihin haritasi yontemi
kullanilarak “Agaglar Zihin Haritasi” olusturulabilir. Orman gezilerinde farkl agag tohumlari toplanarak gézlem
kavanozlarina konulabilir. Agac¢ dallari, tohumlari, yapraklari ve agaclarin giceklerinden grup c¢alismasiyla
mandala ya da gesitli 6zgiin Uriinler Gretmelerine firsat verilebilir. Farkli agac cinslerine ait olan yapraklar
toplanarak her bir sayfaya o adaca ait olan yaprak ile agacin fotografini iceren yaprak koleksiyonu kitabi
olusturulabilir.

Destekleme: Agaglar ile ilgili gocuklara edgitici bir video ya da belgesel izletilerek konunun daha somut
hale gelmesi saglanabilir. Kutuya elini sokmak konusunda tedirgin olan gocuklarin eldiven ya da masa gibi
kavrayici materyalleri kullanmalari saglanabilir. G6z bandi takmak istemeyen gocuklar i¢in gozlerini kapatmasi
istenebilir. Etkinlik slreci, ¢gocuklarin dikkat siirelerine gore belirlenebilir. Oyun sirasinda ihtiya¢ duyan
¢ocuklara akran eslemesi yapilabilir. Kart ve kutudan gikan resim eslestirmesi asamasinda ipuclari kullanilarak
bireysel destekte bulunulabilir. Degerlendirme sorularinin sayisi azaltilarak etkinlik basitlestirilebilir ya da farkli
zamanda degerlendirme yapilarak etkinlik daha kiigiik parcalara ayrilabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Ailelere, hafta sonu ormana gitmeleri ve ormandaki agag tiirlerini gézlemlemeleri, agaglara zarar
vermeden farkh drnekler toplayarak mevsim kumbarasi olusturmalari istenir.

Toplum Katihmi: Orman ile ilgili mesledi olan kisilerin okula davet edilerek 6grencilere agaglar ile ilgili daha
detayl bilgi vermeleri ve mesleklerini tanitmalari istenir.



FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Kis Geldi
ALAN ADI: Fen, Hareket ve Saglik
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Fen Alani:
FBAB2. Siniflandirma
FBABS3. Bilimsel gozleme dayal tahmin etme
Hareket ve Saglik Alani:
HSAB2. Aktif ve zinde yasam igin saglk becerileri
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.7. Karsilastirma Becerisi
KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iliskin 6zellikleri belirlemek
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.5. Merak ettigi sorulari sorma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2.Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB1. ihtiyaglarini karsilamaya yonelik hedef belirlemek
SDB1.2.SB1.G1. ihtiyaglarinin oldugunu fark eder.
Degerler:
D16. Sorumluluk
D16.1. Kendine karsi gérevlerini yerine getirmek
D16.1.2. Oz bakimini dogru bigimde ve zamaninda yapar.
Okuryazarlk Becerileri:
OB1.Bilgi Okuryazarhgi
OB1.3. Bilgiyi 6zetleme
TAOB.2.c. Bilgiyi siniflandirmak
OGRENME CIKTILARI:
Fen Alani:
FAB.2. Fene yonelik nesne, olaylari/olgulari benzerlik ve farkliliklarina gore siniflandirabilme
FAB.2.a. Mevsimlerin ayirt edici 6zelliklerini soyler.
FAB.3. Giinliik yasaminda fen olaylarina yonelik bilimsel gézleme dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.3.a. Hava durumunu dikkate alarak glindelik yasaminda nasil giyinecegi hakkinda 6nermelerde
bulunur.
Hareket ve Saglik Alani:
HSABS. Aktif ve saglikh yasam igin hareket edebilme
HSAB9.b. Giinliik yasamda duruma ve sartlara uygun giyinmeye gayret eder.

ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Sicak-soguk, ince-kalin

Sozcukler: Kar, buz, kizak, kar topu, kardan adam, eldiven, mont, bot, bere, atki
Materyaller: Eldiven, bere, bot, mont, atki

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
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FEN ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Cocuklar ¢gember diizeninde oturur. Havalar sogudugunda cgevremizde fark ettikleri ne gibi
degisiklikler oldugu, hava durumuna uygun olarak ne gibi giysiler giyebilecekleri sorulur. Cocuklarin
verdigi cevaplar dinlenir (KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iligkin 6zellikleri belirlemek,
FAB.3.a. Hava durumunu dikkate alarak giindelik yasaminda nasil giyinecegi hakkinda 6nermelerde
bulunur.). Gelen cevaplar dogrultusunda daha kalin giysiler tercih edildigi; vicudumuzu, basimizi,
ellerimizi korumak icin kislk eldiven, bere, atki, mont ve bot giyildigi ve giysi giymelerinin bir ihtiyag
oldugu; 1Isinmak igin soba veya kalorifer kullanildigi ifade edilir (SDB1.2.SB1.G1. ihtiyaglarinin oldugunu
fark eder.). Ayni zamanda kis mevsiminde, sicakliklarin diistigl, kar yagisinin oldugu, buzlanma ve

ﬁ firtina gibi hava olaylari hakkinda konusulur (FAB.2.a. Mevsimlerin ayirt edici 6zelliklerini sdyler.).

§ Cocuklara, kar yagdiginda, en eglenceli aktivitelerinin ne oldugu sorulur. Gelen cevaplardan sonratam

é da bu cevaplarina uygun bir hikdye okunacagdi sdylenir. MEB “Egitimde Birlikteyiz” projesi kapsaminda

= hazirlanan hikdye kitaplari serisinden ‘Kardan Adam Hi¢ Usilir Mi?’ adl hikdye okunur. Cocuklarin
hikaye ile ilgili merak ettikleri sorulari sormasi tesvik edilir (E3.5. Merak ettigi sorulari sorma.).
Cocuklardan, kendi kar deneyimlerini anlatmalari istenir. Cocuklarin giysi dolabindaki kislik giysileri
masaya yerlestirilerek giysilerin renklerini, sekillerini, desenlerini ve dokularini incelemeleri saglanir
ve gocuklardan bu giysileri gruplandirmalari istenir (OB1.3. SB2. Bilgiyi siniflandirmak.). Cocuklara
bahcgeye cikilacagi ve kis mevsiminin 6zelliklerini gozlemleyecekleri sdylenir. Cocuklar mont, atki,
bere, eldiven ve botlarini dogru bigimde giyerek disari ¢ikar ve kis mevsiminin 6zelliklerini gozlemleyip
distincelerini ifade ederler (HSAB9.b. Giinliik yasamda duruma ve sartlara uygun giyinmeye gayret
eder, D16.1.2. 0z bakimini dogru bigimde ve zamaninda yapar. ).
« Kis mevsiminde hangi hava olaylari yasanabilir?

E « Hava durumuna uygun olarak soguk havalarda nasil giyinmeliyiz?

-g « Mevsimine uygun giyinmezsek neler olur?

& | - Hikayenin en ¢cok hangi kismini begendiniz? Neden?

ﬁ « Hep ayni mevsimi yasasaydik nasil olurdu?

e | Kis mevsiminde soba veya kalorifer kullaniimasaydi ne ile isinirdik?

(=]

- Bahgeye cikarken giysilerinizi giyerken zorlandiginiz oldu mu? Hangi giysiyi giymekte zorlandiniz? Bu
konuda neler yapabilirsiniz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Kar tanelerinin birbirinden gok farkli olan sekilleri incelenip bu sekillerin neden farkh oldugu
tartisilabilir. Sekilli kaliplarda sekilli buzlar hazirlanarak duyu merkezinde oynamalarina ve buzun erimesini
gozlemlemelerine firsat verilebilir. Tuz ile buzu eritme deneyi yapilabilir. Bundan yola ¢ikilarak kisin buz tutan
yollarin neden tuzlandigi hakkinda sohbet edilebilir. Kova ve dil gubuklari ile 6rgii aparati hazirlanarak kis igin
atki 6rme galismasi yaplilabilir.

Destekleme: Etkinlikte bahsedilen kisa iliskin materyallerin blyiik boylarda hazirlanmis gorselleri kullanilabilir.
Hikaye kitabinin resimleri biiylik boylarda ve zemine kontrast sekilde hazirlanarak gorsel bakimdan daha
islevsel hale getirilebilir. Kar yagisi, buzlanma ve firtina gibi hava olaylarini igeren dijital igerikler izletilebilir
ve bunlar sozel olarak da agiklanabilir. Cocuklarin giysileri incelemeleri sirasinda akran eslestirmesi yapilarak
cocuklar desteklenebilir. Dederlendirme sorularinin sayisi azaltilarak etkinlik basitlestirilebilir ya da farkh
zamanda dederlendirme yapilarak etkinlik daha kiigiik pargalara ayrilabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere, gocuklar disariya gikmadan dnce giysilerini dogru bigcimde giymeleriigin zaman tanimalari
ve onlara zorlandiklari yerlerde rehberlik etmeleriistenir.

Toplum Katilimi: Yakin gevredeki bir giyim diikkanina gidilerek diikkandaki giysiler incelenir. Cocuklarin kislik
kiyafetler bulup renklerini, desenlerini ve dokulariniincelemeleri saglanir.



FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Ugan Balonumuz
ALAN ADI: Fen-Tiirkge
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Fen Alani:
FBABI. Bilimsel gézlem yapma
FBABG. Deney yapma
FBAB10. Bilimsel sorgulama yapma
Tiirkge Alani:
TAOB. Okuma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.6. Bilgi Toplama Becerisi
KB2.6.SB3. Olay/konu/durumla ilgili ulasilan bilgileri dogrulamak
KB2.15. Yansitma Becerisi
KB2.15.SB2. Deneyime dayali gikarim yapmak
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.4. Analitik disinme
E3.5. Merak ettigi sorulari sorma
PROGRAMLAR ARASI BiLE$ENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2.Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G4. Katildigi etkinlige dikkatini verir.
SDB2.1. iletisim becerisi
SDB2.1.SB2. Duygu, dislinceleriifade etmek
SDB2.1.SB2.G4. Duygu ve distincelerini baglama uygun olarak aciklar.
Degerler:
D3. Caliskanlhk
D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak

D3.3.3. Bilimsel, teknolojik alanlardaki gelismelerle ilgili etkinliklere katilmaya istekli olur.

D3.4.Calismalarda aktif rol almak
D3.4.3. Kendine uygun gdrevleri almaya istekli olur.

Okuryazarlk Becerileri:
0B4.Gorsel Okuryazarlik
OB4.1. Gorselianlama
0B4.1.SB1. Gorseli algilamak
OB4.2. Gorseli yorumlama
0B4.2.SB1. Gorseliincelemek
OGRENME CIKTILARI:

Fen Alani:

FAB.1. Giinliik yagsaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel g6zlem yapabilme
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FEN ALANI

FAB.1.b. Materyallerin gozlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyulari aracihigiyla toplar.

FAB.6 Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme

FAB.B.a. Basit diizeyde deney tasarlamak igin malzemeler secer.

FAB.10. Fene yonelik giinliik hayatla iliski olay, olgu ve/veya durumlara yonelik bilimsel sorgulama yapa-

bilme

FAB.10.b. Tasarladigi basit modeli gergek hayattaki karsiligiile birlikte degerlendirerek fikirlerini agiklar.

Tiirkge Alani:

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iiretebilme

TAOB.2.c. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak gikarim yapar.
ICERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Sicak-soguk, yukari-asagi

Sozcukler: Hava, balon, sicak, mum, tasit, ulasim

Materyaller: Ug-dort adet dekoratif mum veya kisa mum, seffaf poset, karton, cakmak veya kibrit, bant

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif, acik hava

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

Cocuklar hikaye zamani igin gember olusturur. Bir yerden baska bir yere ulasmak igin hangi tasitlarin
kullanildigi sorulur. Gelen cevaplar dinlendikten sonra ulasimda kullanilan tasitlarin karada, havada ve
denizde giden tasitlar olarak (i gruba ayrildigi ifade edilir. Her birine dair érnekler verilir ve gocuklarin
bu tasitlarlailgilideneyimleridinlenir. Ardindan 6gretmen bir hikaye okuyacagini séyler ve bu hikayenin
konusunun ne oldugu sorulur. Sinifta bulunan “MEB 365 Giin Oykii" serisinde yer alan ‘Memleketim
Nevsehir’ adli hikdye okunur. Hikdye kahramani Kirpi Rapi'nin arkadaslarini nerede buldugu sorulur.
Burada ¢ocuklarin dikkatleri sicak hava balonuna gekilir (TAOB.2.c. Gorsel okuma materyallerinde
yer alan bilgilerden yararlanarak ¢ikarim yapar, SDB1.2.SB2.G4. Katildigi etkinlige dikkatini verir.).
Sicak hava balonlarinin uzun yillar 6nce kesfedildigi, dnceleri insan ve yiik tasima amagh olarak
kullaniimaya baslanmis olup ilk hava tasiti olarak sepetli sicak hava balonlarinin kullanildigi ifade
edilir.Sicak hava balonlarinin nasil galistidi ile ilgili grencilerin fikirlerini belirtmelerine rehberlik edilir
(SDB2.1.SB2.G4. Duygu ve diisiincelerini baglama uygun olarak aciklar.). MEB EBA Platformu’ndan
“Buki Ogreniyor icatlar: Balon” adli dijital icerik izlenir (OB4.1. SB1. Gorseli algilamak, E3.5. Merak Ettigi
Sorulari Sorma.). Cocuklara hi¢ balon ugurup ugurmadiklari sorulur. Bir deney yardimi ile sicak hava
balonunun nasil ugabildigini deneyimleyebilecekleri sdylenir. Bu deney igin kullanilacak malzemelerin
neler olabilecedi ile ilgili tahminleri sorulur (FAB.1.b. Materyallerin g6zlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili
verileri duyular araciligiyla toplar.). Ardindan deney icin dncelikle malzemelere bakilir. 3-4 adet
dekoratif mum veya kisa mum, seffaf poset, karton, gakmak veya kibrit, bant. Oncelikle karton 4 esit
parcada dikdortgenler prizmasi olacak bicimde katlanarak birlesme bolimiinden bantlanir.Mumlar
yan yana getirilir ve yakilir. Hazirlanan karton bir baca seklinde mumlarin tizerine konur. Kartonun
lzerinden poset gegirilerek bir siire beklenir. Yanan mumlardan cikan isi artmaya baslamasiyla poset
sismeye ve ylikselmeye baslayacaktir. Yikseldikge alttan giren temiz havanin da isinmasiyla birlikte
poset daha fazla ylkselecektir (FAB.10.b. Tasarladigi basit modeli gergcek hayattaki karsilig ile
birlikte degerlendirerek fikirlerini aciklar, 0B4.2. SB1. Gorseli incelemek, E3.4. Analitik Diisiinme,
KB2.6.SB3. Olay/konu/durumla ilgili ulasilan bilgileri dogrulamak.). Tipki deneydeki gibi sicak hava
balonlarinda, ylikselmek igin 1sinin artirilmasi, algalmak igin de havanin sogutulmasi gerektigi ifade
edilir. Deney cocuklarin ilgileri dogrultusunda kendilerinin de deneyimlemelerine firsat verilerek
sonlandirilir (FAB.6.a. Basit diizeyde deney tasarlamak icin malzemeler secer, D3.3.3. Bilimsel,
teknolojik alanlardaki gelismelerle ilgili etkinliklere katilmaya istekli olur, D3.4.3. Kendine uygun
gorevleri almaya istekli olur, KB2.15.SB2. Deneyime dayali ¢ikarim yapmak.).



FEN ALANI

« Hava balonuna binseydiniz nerelere gitmek isterdiniz?

. . - Birkag malzeme ekleyerek deneyi nasil farklilastirabiliriz?
DEGERLENDIRME
« Bir hava tasitiicat etseydiniz ne gibi 6zellikleri olurdu?

« Bu deney size neler 6gretti?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklarin havanin giicii ile neler yapilabilecedi konusundaki fikirleri sinifta tartisilabilir.
Havanin giiclini kesfetmek igin balonla giden araba, balonla giden roket deneyleri vb. yapilabilir. Riizgarli bir
havada ugurtma ugurtulup ugurtmanin basina gelenler, neden sonug iliskileri kurularak tartisilabilir. Cocuklarla
bir parastit tasarlanabilir. Parasttler glivenlik onlemleri alinip okulun Ust katlarindan bahgeye birakilarak
onlarin inisleri gézlemlenebilir; en yavas ve en hizliinen parastitlerin 6zellikleri karsilastirilabilir.

Destekleme: Kara, deniz ve hava tasitlarina iliskin gorseller biiylik boyutlarda ve zemine kontrast sekilde
hazirlanarak kullanilabilir. Bu tasitlarin oyuncaklari ya da maketleri sinifa getirilerek dokunsal agidan daha
islevsel materyaller kullanilabilir. Oykiiye iliskin resimler biiylik boyutlarda hazirlanarak oykii kartlari
olusturulabilir. Yapilan deneyin tiim ¢ocuklar tarafindan rahatlikla goriilmesi ve duyulabilmesi igin gocuklarin
bireysel 6zelliklerine dikkat edilerek oturma diizeni saglanabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere giin iginde uygulanan etkinlik hakkinda bilgi verilir. Evde de denemeleri igin deney
basamaklari ile ilgili bilgiler iletilir. Cocuklarin kendi tasarlayacaklari bir tasiti ve onun ¢alisma mekanizmasini
okula gondermeleriistenir.

Toplum Katilimi: Sinifa bir fen 6gretmeni cagrilarak ondan gazlarla ilgili basit bir deney yapmasi istenir.
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FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Biruni
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Fen Alani:
FBABS. Operasyonel tanimlama yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.15. Yansitma Becerisi
KB2.15.SB1. Deneyimi gdzden gegirmek
KB2.15.SB2. Deneyime dayali gikarim yapmak
KB2.15.SB3. Ulasilan ¢ikarimlari degerlendirmek
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1.2.Kendini diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2.Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.SB2.G4. Katildigi etkinlige dikkatini verir.
Degerler:
D13. Saghkh Yasam
D13.3. insan saghgini Snemsemek
D13.3.3. Hastaliklardan korunma yollarini bilir.
Okuryazarlk Becerileri:
OB1.Bilgi Okuryazarhgi
0B1.3. Bilgiyi Ozetleme
0B1.3.SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi climleleri ile aktarmak)
OGRENME GIKTILARI:
Fen Alani:
FAB.5. Fene yonelik olay ve olgulari operasyonel/isevuruk olarak tanimlayabilme
FAB.5.c. Bitkilerin diger canlilar tarafindan kullanimina ait ¢ikarimlarini uygun érnekler vererek agiklar.
ICERIK CERGEVESI:
Sozcukler: Bitki cayi
Materyaller: Biruni'nin fotografi, Biruni'nin ilgilendigi bilim dallarinin gérselleri, nane, limon, zencefil, targin, kis
gayligin gesitli bitkiler, ig-dort adet kirllmayacak materyalden yapilmis seffaf kavanoz ve 6l¢i kasigi
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif, agik hava

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

SinifaBiruni’'nin blyiik bir fotografiveilgilendigibilim dallariylailgiligdrselleriasilir. “Cocuklar Biruni, gok
bilim, matematik, doga bilimleri, cografya ve tarih alanlarindaki ¢alismalariyla Gnli bir bilim insanidir.
Giines'in Diinya'ya olan uzaklidi ile ilgili hesaplamalar yapti. Glines'in hareketlerinden, mevsimlerin
baslangicini belirledi. Bitkiler ve ilag yapimiyla ilgili bir kitap yazdi. Bitkilerle karisim yaparak birgcok
hastaligailag hazirladi” denir. Biruni'nin hayatini anlatan bir dijital igerik izlenir. Belgeselinizlenmesinin
ardindan gesitli sorular sorularak ¢ocuklarin belgeselden neler 6grendiklerini anlatmalari istenir

ETKINLIiKLER



FEN ALANI

(0B1.3.SB3. Bilgiyi yorumlamak, kendi climleleri ile aktarmak). Ardindan “Sagligimizi korumak igin
ve hastaliklardan korunmak igin neler yapabiliriz?” diye sorulur. Hastalandiklarinda dogal yontemlerle
tedavi olabilecekleri sdylenir (D13.3.3. Hastaliklardan korunma yollarini bilir.). Ardindan gocuklara
evde neler yapilabilecedi sorulur. Annelerinin ya da babalarinin onlar igin hazirladigi gaylarin veya
yiyeceklerin neler oldugu hakkinda sohbet edilir (FAB.5.c. Bitkilerin diger canlilar tarafindan
kullanimina ait ¢ikarimlarini uygun ornekler vererek aciklar, KB2.15.SB2. Deneyime dayali ¢ikarim
yapmak.). Daha sonra, gocuklara Baris Mango’'nun “Nane Limon Kabugu” adl sarkisi agilir. Bu sarki
bastan sona dinlendikten sonra beraberce nane limon gayi yapacaklari séylenir. Sarkida gegen
bitkilerin isimleri sorularak malzemelerin isimleri hatirlanir. Sinif G¢ gruba ayrilir. Cocuklar ellerini
yikadiktan sonra, her grup bir kirlmayacak materyalden yapilmis seffaf kavanoz ve bir dlgl kasigi
alir. Kis caylr yapmak icin cocuklar masalarina gegerler. Gerekli malzemeler ¢ocuklarin masasina
birakilir. Cocuklar bu malzemelerden onlara séylenen miktarda kirllmayacak materyalden yapilmis
seffaf kavanozlara koyarlar (SDB1.2.SB2.G4. Katildigi etkinlige dikkatini verir, E3.1. Odaklanma.).
Ardindan kirllmayacak materyalden yapilmis seffaf kavanozu sallayarak igindeki bitkilerin birbiriyle
karismasi saglanir. Cocuklarla hazirlanan bitki karisimi mutfakta demlenir. Her cocuga bir bardak
verilir. Cocuklar gaylarini igerler. Cay hakkinda tadinin nasil oldugu, hangi bitkileri kullandiklari, hangi
hastaliklara iyi geldigi, hasta olmadan da hastalanmamak igin igilebilecedi ile ilgili sohbet edilir.
“Daha dnce buna benzer ¢ay igtiler mi? Evlerinde anneleri ya da babalari bdyle bir gay hazirladi mi?”
gibi sorularla sohbet zenginlestirilir (KB2.15.SB1. Deneyimi gézden gegirmek, KB2.15.SB3. Ulasilan
cikarimlan degerlendirmek.). Sonrasinda karisim kiiglik posetlere konur, gocuk sayisinca esit
miktarda paylasiimasiicin gocuklara rehberlik edilir. Cocuklar eve giderken kalan gaylarini yanlarinda
gotdrdrler.

ETKINLIiKLER

« Biruni'nin hangi bilim dallariyla ilgilendigini hatirliyor musunuz? Bu bilim dallari nelerdi?
« Bugiin Biruni hakkinda neler 6grendiniz?

« Saghgimizi korumak ve hastaliklardan korunmak icin neler yapabiliriz?

« Baris Mango'nun “Nane Limon Kabugu” adli sarkisinda hangi bitkilerin ismi gegiyor?

« Yaptigimiz ¢aya hangi bitkilerden koyduk?

DEGERLENDIRME

« Demledigimiz gay1 begendiniz mi? Tadi nasildi?
« Bir sonraki etkinlikte hangi bilim insanini tanimak istersiniz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Bitki g¢aylarinin igeriginde hangi vitamin ve minerallerin oldugu arastirilabilir. C, B ve K
vitaminlerinin hangibitkilerde oldugu kesfedilebilir. Vitamin ve mineral kavramlari dijital kaynaklardan arastirilip
oyun hamurlari ile taklit edilerek somutlastirilabilir. Uretilen bitki caylari kiiglik buz kiiplerine konularak yazin
da tiiketilmek Uzere saklanabilir. Kedi, kopek, kus gibi hayvan dostlarimizin sularina da eklenebilir. Siiregte
‘erime, donma’ kavramlarina dikkat c¢ekilebilir.

Destekleme: Biruni'nin hayatini ve calismalarini anlatan resimli kitap okunabilir. Etkinlikte kullanilan tim
gorsellerin blylk boylarda ve kontrast zemin lizerine hazirlanmasina dikkat edilebilir. Cocuklarin kurutulmus
bitkilerin kokusunu ve dokusunu birebir deneyimlemeleri saglanabilir. Cocuklarin bireysel 6zellikleri dikkate
alinarak gruplar olusturabilir. Geri bildirim ve yonlendirmelerle ¢cocuklara destek olunabilir. Degerlendirme
sorularinin sayisi azaltilarak etkinlik basitlestirilebilir ya da farkli zamanda degerlendirme yapilarak etkinlik
daha kicuk pargalara ayrilabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi: Hazirlanan bitki karigimi eve gonderilir. Cocuklar hazirladiklari bitki karisimini aileleriyle demleyerek
sohbet esliginde igerler.

ToplumKatilimi: Sinifasaglik ocagindan birhekim davet edilerek onunlahastaliklardan nasil korunabileceklerine
dair soylesi gergeklestirilir.
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FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Bécek Oteli
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Fen Alani:
FBABS3. Bilimsel gozleme dayali tahmin
FBAB10. Bilimsel sorgulama yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.15. Yansitma Becerisi
KB2.15.SB3. Ulasilan gikarimlari degerlendirmek
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Yaraticilik
PROGRAMLAR ARASI BiLE$ENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.2.is Birligi Becerisi
SDB2.2.SB4. Ekip (takim) galismasi yapmak ve yardimlasmak
SDB2.2.SB4.G3. Diger liyelerle gorev paylasimi yapar.
Degerler:
D5.Duyarlihk
D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek
D5.2.6. Cevresinde yasayan canli tiirlerini tanimaya istekli olur.
Okuryazarlk Becerileri:
OB1.Bilgi Okuryazarhgi
0OB1.2.Bilgiyi toplama
0OB1.2.SB4. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri kaydetmek
OGRENME GIKTILARI:
Fen Alani:
FAB.3. Giinliik yasaminda fen olaylarina yonelik bilimsel gézleme dayali tahminlerde bulunabilme
FAB3.b. Yakin cevresinin degisimlerini karsilastirir.
FAB.10. Fene yonelik giinliik hayatlailiskili olay, olgu ve/veya durumlara yonelik bilimsel sorgulama yapa-
bilme
FAB10.d. Tanidik/bilindik malzemelerin yeniden kullanilabilecegi olasi alanlari agiklar.
iCERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Once-sonra
Sozcukler: Gozlem, kayit, malzeme, yapi, tasarim, is birligi
Materyaller: Cergevesinde bocek gorselleri bulunan bir gézliik, tuvalet kagidi rulosu, atik kagit, yaprak,
kozalak, tugla, gigek, palet, dal, karton, plastik sise, siit kutusu, su borulari, seker, ¢im, agag kiitlig, tas, ip,
eski saksi, eski resim ¢ergeveleri, yosun, yiyecek kirintilari, biylite¢
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Acik hava



FEN ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Cocuklara boceklerin diinyasini deneyimlemeleri igin Gzerinde bocek gorselleri olan bir gozliik takilir.
Cocuklar gozlik ile ilgili tepkilerini ve fikirlerini ifade ederler. Bu g6zliiglin etraftaki bécekleri gérmeyi
kolaylastirdigi sdylenir. Etrafta pek bocek gorilemedigi, dogada olduklari sdylenir. Boceklerin doga
icin oneminden bahsedilir. “Mesela bazi bocekler topradi havalandirir ve topragin beslenmesini
saglar. Boylece toprak daha verimli ve saglikli bir hale gelir. Birgok bdcek cigeklerin gogalmasini
saglar. Bazi hayvanlar bocekleri yiyerek beslenir vb.” gibi bilgiler verilir. Cevredeki boceklerin nasil
gozlemlenebilecegine ve nerede yasadiklarina dair sohbet baslatilir (D5.2.6. Cevresinde yasayan
canh tiirlerini tanimaya istekli olur.). Ardindan bahgeye cikilir. Cocuklardan 3-4 kisilik gruplar
olusturmalar istenir. Tim gruplara biylteg, kadgit ve boya dagitiir. Cocuklarin belirlenen siirede
bahgeyi gbzlemlemeleri ve ulastiklar verileri gizerek kaydetmesi istenir (OB1.2.SB4. Bir olay, konu
ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri kaydetmek.). Ulasilan tim sonuglar g¢ocuklarla incelenir ve
degerlendirilir. Sohbet, boceklerin ziyaret edebilecedi bir yasam alani olusturulabilecedi fikri lizerine
stirdirdlir. Cocuklar okul bahgesinden bocek oteli olusturabilmek igin gerekli malzemeleri toplarlar
(agag dallari, kozalak, taslar, yaprak vb.). Malzemeler tamamlandiktan sonra ¢ocuklar “Bécek Oteli”
icin bir yer belirler. Ellerinde bulunan malzemelerle 6zgiin bir tasarim yaparlar ve is birligi yaparak
yaplyi insa ederler (FAB10.d. Tanidik/bilindik malzemelerin yeniden kullanilabilecegi olasi alanlari
aciklar, E3.2.Yaraticilk, SDB2.2.SB4.G3. Diger liyelerle gorev paylasimi yapar.). Yapinin saglam
olmasina, bocekleri ¢gekecek dogal malzemelerin ve beslenebilecekleri yiyeceklerin bulunmasina
dikkat edilir. Olusturulan oteldeki odaciklarin agik olmasi boceklerin incelenmesini kolaylastiracaktir.
Cocuklar bu otele hangi boceklerin gelebilecegdini tahmin eder. Tamamlanan bocek otelinde tekrarl
gozlemler yapilarak slirecin dncesi ve sonrasi karsilastirilir. Meydana gelen degisimler ve otele gelen
bbcekler gézlemlenir (KB2.15.SB3. Ulasilan ¢ikarimlar degerlendirmek, FAB3.b. Yakin gevresinin
degisimlerini karsilastirir.).

ETKINLiKLER

Bocek oteli yapiminin ardindan “Bocek Merkezi” olusturmak lizere sinifa gegilir. Cocuklar siiregte
cekilen fotograflar, gozlem kayitlari, boceklere yonelik kitap, dergi ve bdécek oyuncaklari vb.
materyallerle gecici 6grenme merkezi olusturur.

- Bocek otelini planlarken hangi materyalleri kullanmayi tercih ettiniz? Neden?

« Bahgede en ¢ok hangi bécekleri gordiiniz?

- Bocek otelini insa ederken ne gibi zorluklarla karsilastiniz? Bu zorluga nasil ¢6ziim buldunuz?

« Otelinize bocekten baska hangi canlilarin misafir olabilecegini diistiniiyorsunuz?

« Bahgede g6zlem yaparken kagidiniza neler kaydettiniz?

« Grubunuzdaki her liye, hangi gorevleri iistlendi?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Farkll bocek cesitleri (kanath, kanatsiz vb.) incelenebilir. Boceklerin yasam déngiileri ve
beslenme sekilleri arastirilabilir. Arilarin ekosisteme ve dogaya sagladigi faydalar bilimsel dergi ve editici
videolardan arastirilabilir. ‘Tozlagsma, polen ve nektar’ kavramlari yaratici drama yontemiyle canlandirilarak
kesfedilebilir. Bocek otelinin bahgedeki bitki ¢esitliligini nasil etkileyebilecedi tizerine beyin firtinasi yapilabilir.
Bocek oteline, bdceklerin sevebilecedine gibi aktivitelerin eklenebilecedi disiinilerek tasarimlar gelistirilebilir.
Destekleme: Boceklerden tedirgin olan gocuklara etkinlik boyunca bilgi verilerek destek olunabilir. Cocuklari
gruplara ayirirken destege ihtiyaci olan gocuklar igin akran eslemesi yapilabilir. Cocuklarin gozlemlerini
gizmelerinin yani sira, gizim yapmayi tercih etmeyen gocuklar igin gézlemlerini ses ya da video seklinde
kaydetmelerine de izin verilerek etkinlik farklilastirilabilir. Degerlendirme asamasinda sorulan sorular sayi
olarak azaltilabilir ve kelime sayisi veya kelime zorlugu temelinde basitlestirerek sorulabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Bocek oteliigin gerekli materyallerin temininde ailelerden yardim istenir. Boceklerle ilgili belgesel
izlemeleriistenir.
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FEN ALANI

ETKINLIK ADI: E-Atik (Elektronik Atik)
ALAN ADI: Fen, Sosyal
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Fen Alani:
FBAB10. Bilimsel sorgulama yapma
Sosyal Alan:
SBAB7. Mekansal diisiinme becerisi
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.3. Ozetleme Becerisi
KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi climleleriile aktarmak)
EGILIMLER:
E2. Sosyal Egilimler
E2.2. Sorumluluk
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1.iletisim Becerisi
SDB2.1.SB1. Baskalarini etkin sekilde dinlemek
SDB2.1. SB1.G3. Konusmak igin sirasini bekler.
Degerler:
D5.Duyarlilik
D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek
D5.2.3.Cevresel siirdlrilebilirligin saglanabilmesiigin atik yonetimini 6nemser.
Okuryazarlk Becerileri:
OB1.Bilgi Okuryazarhgi
OB1.3. Bilgiyi 6zetleme
0B1.3.SB2. Bilgiyi siniflandirmak
OGRENME GIKTILARI:
Fen Alani:
FAB.1. Giinliik yagsaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel g6zlem yapabilme
FAB.1.e. Dogal kaynaklarin stirdirdlebilirligi i¢in kisisel kullanimi hakkindaki gorislerini akranlarina agiklar.
Sosyal Alan:
SAB.9. Yakin gevresindeki cografi olay, nesne, mekan ve kisilerin konumunu algilayabilme
SAB.9.b. Kendisine verilen kroki lizerinde belirlenen rotayi takip ederek hedefi bulur.
ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Dogru- yanlis, zararli-zararsiz
Sozcukler: Elektronik atik
Materyaller: Kullanilmayan durumda olan bilgisayar, klavye, telefon, kiiglik ev aletleri, elektronik oyuncaklar,
fotograf makinesi, miizik calar, kablo gibi e-atiklar
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif



FEN ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Cocuklarin aileleriyle e-atik konusunda bilgilendirici bir brosur paylasilir ve evlerindeki e-atiklar istenir.
Kullanilamayacak durumda olan bilgisayar, klavye, telefon, kiiglik ev aletleri, elektronik oyuncaklar,
fotograf makinesi, miizik galar, kablo gibi e-atiklar sinifta toplanir. Tehlike olusturmamasiigin kontrol
edilir. Bu esyalarla cocuklarla "E-atik” temali gegici 6grenme merkezi olusturulur. E-atikla ilgili gorsel,
kitap, dergi gibi materyaller merkeze eklenir. “E-atiklar geri donlisiime kazandirilarak yeni iriinlerde
kullanilabilir, enerji tasarrufu saglanir. Elektronik atiklarda ¢evreye zarar verebilecek maddeler
bulunabilir, bilingli bir sekilde donustirildiglinde gevreye zarari 6nlenir ve gevre Kkirliliginin 6niine
gecilir. E-atiklar belediyelerin atik merkezlerine ya da Ureticiler ve lisanslh isleme tesisleri tarafindan
kurulan aktarma merkezlerine gdtlrilebilir. Atik pilleriniz icin okullarda, sanayi bdlgelerinde,
muhtarliklarda, camilerde, siiper marketlerde bulunan pil toplama noktalarindan faydalanabilirsiniz.”
gibi bilgilerin bulundugu bir slayt ¢ocuklarla sohbet edilerek paylasilir. Cocuklarin fikirleri dinlenir.
"E-atiklarin cogalmasinin gevreye ¢evreye ne gibi zararlari olabilir? Azaltmak igin neler yapabiliriz?”
gibi sorular cocuklara sorulur ve fikirlerini belirtmelerine rehberlik edilir (FAB1.e. Dogal kaynaklarin
siirdiiriilebilirligi icin kisisel kullanimi hakkindaki gériislerini akranlarina agiklar, D5.2.3. Cevresel
siirdiiriilebilirligin saglanabilmesi i¢in atik yonetimini 6nemser.). Cocuklar sayismaca y6ntemiyle
kiicik gruplara ayrilir. Gruplara birer kroki verilir. Krokinin lzerinde bulunmasi gereken yerler
kirmizi carpi isareti ile isaretlenmistir. Cocuklara isaretli olan alanlarda e-atiklar bulundugu sdylenir.
Cocuklardan krokileri takip ederek tzerinde kirmizi isaret bulunan e-atiklari bulup sinifa getirmeleri
istenir. (SAB.9.b. Kendisine verilen kroki iizerinde belirlenen rotayi takip ederek hedefi bulur.).
Getirilen e-atiklar hakkinda sohbet edilir (E2.2. Sorumluluk, KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu
yorumlamak, kendi ciimleleri ile aktarmak). Sohbet sirasinda gocuklarin sirayla konusmalarina
rehberlik edilir (SDB2.1.SB1.G3. Konusmak igin sirasini bekler.). Sohbetin ardindan c¢ocuklara
e-atiklarla ilgili olumlu ve olumsuz gorseller gosterilir. Bu gorsellerin siniflandiriimasi istenerek afis
olusturulur (OB1.3.SB2. Bilgiyi siniflandirmak.).

ETKINLIKLER

« Elektronik atiklar gevreyi nasil etkiliyor?

« Arastirma yaparken hangi kaynaklardan faydalandin?
« Cevreyi korumakla ilgili sorumluluklarimiz nelerdir?

« Grup galismasinda zorlandiniz mi? Neden?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Evlerden getirilen elektronik atiklardan zararsiz olanlar, gtivenlik 6nlemleri alinmis sekilde igi
acllarak incelenebilir. Atik fotograf makinesi, sa¢ kurutma makinesi, kumanda gibi Girlinler giivenlik 6nlemleri
alinarak incelenebilir ve bunlarin ne ise yaradigi arastirilabilir. Atik bir kumandanin ici agilarak ¢alisma prensibi
ogrenilebilir. Glvenli olan e-atik pargalariile gocuklardan robot tasarlamalariistenebilir. Tasarlanan robotlarin
ne ise yaradigi ve ne gibi ozellikleri olduguna dair onlardan sunum yapmalari istenebilir. Gelecekte simdi
kullandigimiz makinelerin yerine baska ne gibi teknolojik Uriinler Uretilebilecegi konusunda beyin firtinasi
yaplilabilir.

Destekleme: Ogretmenler cocuklarin bireysel 6zelliklerini dikkate alarak gruplari olusturmaya dikkat edebilir.
Etkinlik sirasinda kullanilan tiim gorsellerin biiylik boyutlarda ve kontrast zemin lizerine hazirlanmasina dikkat
edilerek bu gorsellerin dahaislevsel hale getirilebilir. Merkezde kullanilan basili materyallerin biytik boyutlarda
olmasina dikkat edilebilir. Elektronik atiklarin anlatimi, kelime sayisi, kelime zorlugu veya yabanciligi temelinde
bu atiklar basitlestirebilir. E-atiklarla ilgili olumlu ve olumsuz gorseller gosterilirken, bu gorsellerin sézel olarak
betimlenmesine de dikkat edilebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi:Elektronik alaninda bir uzman E-atik fj(jrenme Merkezi olusturma konusunda ¢ocuklara yardimci
olabilir. Elektronik aletleri basitge ¢ocuklara anlatir, kullanim alanlarini ve dogru kullanim sekillerini onlarla
paylasir. Her aileden karbon ayak izini hesaplamasi istenir.

Toplum Katihmi:Mahallede muhtar ile is birligi yapilarak e-atik kampanyasi baslatilir. Toplanan atiklar belediye
ile is birligi yaparak geri doniisim merkezine goturuldr.

109
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ETKINLIK ADI: Kabuk Avcisi
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Fen Alani:

FBABI. Bilimsel gézlem
KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.7. Karsilastirma Becerisi
KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iliskin ézellikleri belirlemek

EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1. 2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak
SDB1. 2.SB2.G1. ilgisini gekecek bir etkinlige katilmak igin harekete geger.
Degerler:

D5.Duyarlhk

D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek
D5.2.6. Cevresinde yasayan canli tirlerini tanimaya istekli olur.
Okuryazarlk Becerileri:

0OB4. Gorsel Okuryazarhk
OB4.2. Gorseli yorumlama

0B4.2.SB1. Gorseliincelemek
OGRENME CIKTILARI:
Fen Alani:

FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel g6zlem yapabilme
FAB.1.¢. Materyallerin gozlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyulari araciliiyla toplar.
FAB.1.d. Yakin gevresindeki canli/cansiz varliklara yonelik gozlem verilerini agiklar.

iCERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Ayni-farkli, uzun, kisa, ince, kalin, yumusak, sert
Sozcukler: Kabuk

Materyaller: Kraft kdgidi, bant, pastel boya, blyliteg, kabuk avcisi karti
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif, agik hava
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FEN ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

ETKINLIiKLER

DEGERLENDIRME

Cocuklar gember olusturur. “Daha 6nce ormana gittiniz mi, nasil bir yerdi? Bildiginiz agag isimleri
nelerdir?” sorularina verilen yanitlar dinlenir. “Agacta hangi canlilar yasiyor olabilir? Adaclar birbiriyle
konusabilir mi, ne sdyler?” gibi sorularla gocuklar agaglar tzerine dusiinir ve tahminlerini soyler
(E1.1.Merak.). Agacgta yasayan canlilari kesfetmek, agaglari daha yakindan tanimak ve gézlemlemek
icin gocuklarla bahgeye cikilir. Okul bahgesinin sinirh kaldigi durumlarda okul ¢evresindeki park/
bahge veya ormanlik alanlarla gozlem alani gesitlendirilebilir. G6zlem sirasinda farkli canli tirlerine
dikkat cekilir. Agacgta ve ¢evresinde goriilebilecek bitki, tirtil, karinca, ugur bocedi, kelebek, gigek,
kus, sinek, 6riimcek, yosun, mantar, ari, kirkayak, salyangoz, tahtakurusu gibi canllarin biiyitecle
incelenmesine imkan verilir. Bu canli gesitlerinin isimleri sOylenerek, ipucu verilerek gocuklarinilgi ve
dikkatleri diri tutulabilir (E1.1. Merak. D5.2.6. Cevresinde yasayan canli tiirlerini tanimaya istekli olur,
SDB1. 2. SB2. G1. ilgisini gekecek bir etkinlige katilmak igin harekete geger.). Gozlem alanindaki agac
sayisl, agaclarin benzer-farkl 6zellikleri Gizerine sohbet edilir. Cocuklar 3-4 kisilik gruplara ayrilir.
Her gruba “Kabuk Avcisi Karti” verilerek agac kabuklarini detayh bir sekilde incelemelerine firsat
verilir ve dokllmis kabuklar toplanarak karta yapistirilir. Blylte¢ kullanarak yaptiklari gézlemler
dikkatli bir sekilde dinlenir ve donditler verilir. Cocuklara gdzlemlerinin, kesiflerinin ve fikirlerinin
heyecanlandirdigi, ilgi gektigi ve degerli oldugu hissettirilir. Ardindan her grup farkli bir agacin
govdesine kraft kagidini bant yardimiyla yapistirir. Bu sirada aga¢ kabuklarina zarar vermemeye
dikkat edilir. Cocuklar pastel boya ile agacin govdesindeki kabuk izlerini kagida cikarirlar (FAB1.g.
Materyallerin gozlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyulari araciligiyla toplar.). Cocuklarin
desenleri kdgida cikarirken pastel boyayi nasil ve hangi yonde kullanmalari gerektigini deneyerek
kesfedebilmelerine firsat verilir. Pastel boyalari yatay tutarak yukardan asagiya boyamalari igin
rehberlik edilir. Boyanan tiim kagitlar yere serilir. Cocuklar farkl aga¢ desenleriniinceler, niteliklerini
(uzun, kisa, ince, kalin vb.) ifade eder. Desenlerin benzerlik ve farkliliklarini karsilastinr (FAB1.d.
Yakin gevresindeki canli/cansiz varliklara yonelik g6zlem verilerini aciklar, KB2.7.SB1. Birden
fazla kavram veya duruma iliskin ozellikleri belirlemek.). Ardindan kaditlar toplanarak sinifa
gegilir. Desenler panoya asilir. Cocuklar okul bahgesinde bulunmayan farkl agag tiirlerine ait gévde
resimlerini/ fotograflarini/ videolariniinceler ve siirece yonelik duygu ve diisiincelerini ifade ederler
(0OB4.2.SB1. Gorseli incelemek.).

« Govdelerin desenini kdgida gikarirken nelere dikkat ettiniz?

« Agac desenlerini incelediginizde neler gdzlemlediniz?

« Agaclarin desenlerindeki farklilik ve benzerlikler nelerdi?

« Agacgta yasayan canlilari tanimaya yonelik neler yapabiliriz?

« Kabuk avcisi olmak ve aga¢ kabuklarini incelemek size ne hissettirdi?

- Adac disinda gevrenizde baska canlilar gérdiiniiz mii? Neler gordiniiz?”

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: ‘Kabuklar ne ise yarar, kabuklar nasil olusur, kabuklar olmasaydi yerine baska ne olabilirdi,
ne tir kabuklar vardir” gibi diistinme becerilerini gelistirici sorular sorulabilir. Kabuk merkeze alinarak; kabuk
denince akla gelen kabuklu canlilar, kabuklu yiyecekler, kabugu evi olan canlilar, denizde yasayan kabuklular,
kabuklu bitki tohumlari gibi ¢esitli kabuk tiirlerinin merkezden ¢ikan dallara yazildigi Kabuklardan ‘zihin haritas!”
olusturulabilir. Evlierde biriktirilen ya da dogadan toplanan deniz kabugu, palamut kabugu, kuruyemis kabuklar

sinifa getirilerek bu kabuklarin dokulari ve sekilleriincelenebilir. Kabuklarla yaratici trtinler olusturulabilir.
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Destekleme: Dogada vakit gegirmekte zorlanan gocuklara etkinlik 6ncesinde agaglar ve orman ekosistemleri
hakkinda kisa videolar, kitaplar veya resimli kartlar sunarak bilgilendirmeler yapilabilir. Cocuklarin bireysel
ozellikleri dikkate alinarak gruplama yapmaya dikkat edilebilir. Desen ¢ikarma sirasinda zorlanan gocuklarin
kagit boyutu kigiltllebilir. Pastel boyalara kavramayi artirici 6zellikler eklenebilir. ‘Kabuk avciligr’ kartlarini
kullanmakta zorlanan gocuklar igin alternatif gozlem ve kesif aktiviteleri sunulabilir. f)rne(jin agac kabuklarini
toplamak yerine, gocuklar dogrudan gézlem ve kesif yapmalarii¢in yonlendirebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi:Gocuklar aileleriyle yakin gevrede agag sayi ve gesitliligi olarak imkan sunan park, bahge, orman
veya gol kenari gibi alanlara gider. Aga¢ govdelerini inceler. Siirece ait fotograf, resim, yere dokiilmiis kabuk
parcalari okula getirilerek sergilenir.

Toplum Katilimi:Yakin ¢evrede bulunan agac ve orman ile ilgilenen kurum/kuruluslarla is birligi yapilarak
cocuklarin agaglandirma galismalarina katki sunmalari desteklenir.



FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Dokunarak Bulmayi Dene
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 36-48 Ay
ALAN BECERILERI:
Fen Alani:
FBABI. Bilimsel gézlem yapma
FBABG. Deney yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2. 6. Bilgi Toplama Becerisi
KB2.6.SB1. istenen bilgiye ulasmak igin kullanacagi araglari belirlemek
PROGRAMLAR ARASI BiLE$ENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.2. is Birligi Becerisi
SDB2.2.SB4. Ekip (takim) galismasi yapmak ve yardimlasmak
SDB2.2.SB4.G3. Diger liyelerle gorev paylasimi yapar.
Degerler:
D3. Caliskanhk
D3.4.Calismalarda aktif rol almak
D3.4.3. Kendine uygun gorevleri almaya istekli olur.
Okuryazarlk Becerileri:
O0B7.Veri Okuryazarhg:
0B7.2. Veri olusturma
0B7.2. SB2. Veri toplamak
OGRENME GIKTILARI:
Fen Alani:
FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel g6zlem yapabilme
FAB.1.c. Materyallerin gdzlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyulari araciligiyla toplar.
FAB.7. Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme
FAB.7.b. Birkag malzeme kullanarak deney yapar.
iICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Sert-yumusak
Materyaller: Tahta blok, kasik, yaprak, dal, slinger, pamuk, pinpon topu, ip, minik yastik, kitap, pegete, ¢anta

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Etkinlik oncesinde, igcinde sert ve yumusak nesnelerin bulundugu bir ¢anta hazirlanir. Cocuklarla
¢ember olusturulur. Cocuklar ¢antadan ¢ikarilan pelus bir oyuncada dokunur ve neler hissettiklerini
anlatirlar. Ardindan ¢antadan ¢ikan tahta bloga dokunur ve neler hissettiklerini anlatirlar. Cocuklarin
pelus oyuncadin yumusak, tahta blogun sert oldugunu fark etmeleri beklenir ve bunu ifade etmelerine
firsat verilir. Cocuklardan siniftaki sert ve yumusak nesneleribulup getirmeleriistenir. Yumusak ve sert
dokulari hissetmeleri ve ifade etmeleri desteklenir. Cocuklardan ¢antanin igine bakmadan elleriyle
dokunarak ¢antadan yumusak ya da sert bir nesne ¢ikarmalari istenir. Cocuklar ¢antanin igindeki
nesnelerden kendisinden isteneni bulur. Cantanin icindeki nesnelere dokunurken betimlemesi tesvik

ETKiNLIiKLER
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FEN ALANI

edilir (FAB.1.c. Materyallerin g6zlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyulari araciligiyla toplar.
0B7.2. SB2. Veri toplamak). Cantanin iginden ¢ikan nesnenin gdzlemlenebilir 6zellikleriyle dokunarak
tahmin edilen nitelikleri karsilastirilir. Tim ¢ocuklar bunu denedikten sonra ¢antadan c¢ikan bitin
malzemeler incelenir. Cocuklarla bu malzemelerle neler yapilabilecegi lizerine sohbet edilir. Bu
malzemeleri kullanarak oyun/deney iiretmeleri istenir (Ornegin yumusak maddeler ve sert maddeleri
suya atinca ne oluyor?) (KB2.6.SB1. istenen bilgiye ulagsmak igin kullanacadi araglari belirlemek.).
Bulunan oyun/deney fikirleri denenir (FAB.7.b. Birkac malzeme kullanarak deney yapar.). Grup
oyunlarinda tim cocuklarin gérev almasi desteklenir. Arkadaslarinin Urettigi oyunlari/deneyleri
dikkatle dinleyerek kendine uygun gorevler bulmalari tesvik edilir (D3.4.3. Kendine uygun gérevleri
almaya istekli olur, SDB2.2.SB4.G3. Diger liyelerle gorev paylasimi yapar.).

ETKiNLIiKLER

- Cantadan neler ¢ikti?
« Etkinligin en ¢ok hangi bélimiini sevdin? Neden?
« Siz olsaydiniz cantanin igine neler koyardiniz?

« Nasll bir oyun/deney Urettiniz?

DEGERLENDIRME

« Urettigin ve katildigin oyunlardaki/deneylerdeki gbrevlerin nelerdi?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Nisasta ve su karistirilarak akiskan karisim hazirlanabilir. Cocuklarin karisim ile oynamasina
ve karisimi sikip birakmalarina firsat verilerek karisimin dokusunu kesfetmeleri saglanabilir. Karisim bir kaba
konularak karisima sertge vuruldugunda ellerinin karisima girmedigi, yumusakg¢a dokunduklarinda ellerinin
karisima kolayca girdigi denemeleri yapilabilir. Cocuklarla biriktirilen sert ve yumusak kumaslardan doku kitabi
hazirlanabilir.

Destekleme: Dokunsal hassasiyeti olan ¢ocuklar igin i¢i goriinen bir ¢canta tercih edilebilir ya da gocuklarin
eldiven giymelerine izin verilebilir. Cantanin icindeki nesnelerin yumusak ya da sert olabilecekleri konusunda
yardima ihtiyaci olan ¢ocuklara ipucu verilebilir. Grup etkinliginde yardima ihtiyaci olan gocuklarin akran
destegdi almasi saglanabilir. Degerlendirmeler giin iginde farkli zaman dilimlerinde yapilabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi:Gocuklarin evdeki nesnelerle bir ganta hazirlayarak ayni etkinligi aileleriyle uygulamalari istenir.
Sireci okulda arkadaslariyla paylasmalari saglanir.

Toplum Katilimi:Gocuklarin ailelerinden destek alarak duyulara yonelik deneyler yapmalariistenir. Okul 6niinde
bir deney standi kurularak cevredeki kisilerle deneyler gerceklestirilir. Cekilen fotograflar panoya asilarak okul
girisinde sergilenir.



FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Bulut Gézlemcisi
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Fen Alani:
FBAB?7. Bilimsel ¢ikarim yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2. 6. Bilgi Toplama Becerisi
KB2.6.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay/konu/durum hakkindaki bilgileri bulmak
KB2.6.SB4. Olay/konu/durum hakkindaki ulasilan bilgileri kaydetmek
EGILIMLER:
E3.Entelektiiel Egilimler
E3.1.0daklanma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1.iletisim Becerisi
SDB2.1.SB4.Grup iletisimine katilmak
SDB2.1.SB4.G3. Grup ici iletisime katkida bulunur.
Degerler:
D3. Caliskanhk
D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak
D3.3.1. Yaraticiigini gelistirecek faaliyetlere katilir.
Okuryazarlk Becerileri:
0B4.Gorsel Okuryazarlik
0B4.2. Gorseli yorumlama
0B4.2.SB1. Gorseliincelemek
OGRENME GIKTILARI:
Fen Alani:
FBAB.7. Giinliik hayatindaki fene yonelik olaylar hakkinda g6zlemlerine dayali basit diizeyde bilimsel
Gikarimlar yapabilme
FBAB.7.a. Canli ve cansiz varliklarin niteliklerini gézlemlerine dayali olarak ifade eder.
ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Benzer-farkli
Sozcukler: Gozlemci
Materyaller: Bulut gézlemcisi karti
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif, agik hava

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Cocuklara “Yukarida pamuk tarlasi, bazen doker gdzyasi, sonra gelir kacasi” bilmecesi sorulur
cevaplar dinlenir. Cocuklar “Daha dnce gokylizini incelediniz mi? Neler gordiiniz? Gokyuzi ne
renkti?” gibi sorular sorulur. Cocuklar sorulara cevap verdikten sonra tig-dort kisilik grup olustururlar
ve gruplara “Bulut Gozlemcisi” kartlari dagitilir. G6zlem yapmak igin okul bahgesine cikilir. Cocuklar
gozlem kartinda bulunan agikliktan gokyiiziini inceler (E3.1. Odaklanma.). Bulutlarin niteliklerini
betimleyebilmeleriigin “Ne goriiyorsun? Sekli nasil? Hala gokytiziinde duruyor mu? Hareket eden

ETKINLIKLER
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FEN ALANI

bir sey goériiyor musun?” gibi sorular sorulur (FAB.7.a. Canli ve cansiz varliklarin niteliklerini
go6zlemlerine dayali olarak ifade eder, KB2.6.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay/konu/durum
hakkindaki bilgileri bulmak.). Cocuklar gozlemlerini kart lizerinde bulunan gorsellerle karsilastirarak
benzerlik ve farkliliklari ifade eder. Gokylziinde gorduikleri bulutlari neye benzettiklerini ifade ederek
vicutlariyla bulut sekli olusturmayi denerler. Olusturduklar bulut sekillerinin fotograflari gekilir.
Cekilen fotograflar incelenir ve sinif panosunda sergilenir (0OB4.2.SB1. Gorseliincelemek, KB2.6.SB4.
Olay/konu/durum hakkindaki ulasilan bilgileri kaydetmek.). Ardindan sinifa gecilerek “Nasil bir bulut
olmayi hayal ederdiniz? Gokyliziinde nasil bir bulut gérmek sizi sasirtirdi?” sorulari tizerine sohbet edilir
ve gocuklar olmak/gérmek istedidi bulutu tasarlar. Bunun igin ihtiya¢ duyacaklari sanat malzemelerini
kendileri seger (D3.3.1. Yaraticiigini gelistirecek faaliyetlere katilir.). Her cocuk kendi bulutuna bir
isim verir ve bulutunun niteliklerini arkadaslarina anlatir (SDB2.1.SB4.G3. Grup igi iletisime katkida
bulunur.).

ETKINLIiKLER

« GokyUlzinl incelemek sana ne hissettirdi?
« GOokylizii sadece siyah ve mavi renkte midir? Baska hangi renklerde olabilir?

« Bulutlarin seklini nelere benzettin?

DEGERLENDIRME

« Kartindaki bulut resmine benzer bir bulut gérdiin ma?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Bulut gesitleri(yliksek, algak ve orta bulutlar) bilimsel dergi ve egitici videolardan kesfedilebilir.
Kuru buz ile sis ve bulut deneyi yapilabilir. Bulut tohumlama haberleri birlikte izlenerek bulut tohumlamanin
ne oldugu, fayda ve zararlari elestirel diisinmeyi gelistirici sekilde tartisilabilir. Yagmur sularinin nasil
biriktirilebilecegi, yagmur suyundan icme suyunun nasil liretilebilecedi, beyin firtinasi yontemiyle tartisilabilir.
Cocuklardan gelen yaratici fikirler miihendislik becerileri kullanilarak atik materyaller ile tasarlanabilir.
Destekleme: Bireysel ozellikler dikkate alinarak gruplar olusturabilir. Bahgede bulut gdzlemi yaparken
¢ocuklarin garpismalarini dnlemek igin yavas hareket etmeleri, onlara isteyenlerin uzanarak da bulut gézlemi
yapabilecekleri sdylenebilir. ihtiyag duyan gocuklarin yanina gidilerek birlikte bulut gézlemi yapilabilir ve
bulut gézlem kartinda bulunan resimler hakkinda gocuklarla konusulabilir. Bulutlarin sekillerini viicutlari ile
olusturmalarinin yani sira isaret etme ya da ¢izim yapma gibi farkli sekillerde de tepki vermeleri saglanabilir.
AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katihmi:Cocuklar aileleri ile birlikte farkli ortam ve zamanlarda bulut g6zlemler ve fotograf ¢ekerler.
Ailelerden gocuklariyla birlikte gektikleri bulut gorsellerini kullanarak “Bulut Gézlem Karti” olusturmalari ve
sinifa gondermeleri istenir.Toplum Katilimi:Yakin ¢gevrede bulunan bir meteoroloji birimi varsa arastirma ve
inceleme yapmak {izere ziyaret edir. Gokyiizii ve bulutlarin nasil incelendigine yonelik bilgi alinir. imkan varsa
kullanilan alet/cihaz/materyaller incelenir. Temin edilebilen alet ve cihazlarla sinif ya da okul bahgesinde

meteoroloji istasyonu kurulur.



FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Dogada Biyiik-Kiigilik
ALAN ADI: Fen-Matematik
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Fen Alani:

FBABI. Bilimsel gézlem
Matematik Alani:

MAB1. Matematiksel muhakeme
KAVRAMSAL BECERILER:

KB2.5. Siniflandirma Becerisi

KB2.5.SB2. Nesne, olgu ve olaylari ayristirmak veya béimek

EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.2. Bagimsizlik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1.iletisim Becerisi
SDB2.1.SB4.Grup iletisimine katilmak
SDB2.1.SB4.G3. Grup igi iletisime katkida bulunur.
Degerler:
D3. Caliskanhk
D3.4.Calismalarda aktif rol almak
D3.4.1. Grupla galisma becerisi sergiler.
Okuryazarlk Becerileri:
0OB4. Gorsel Okuryazarlk Becerisi
0B4.2. Gorseli yorumlama
0OB4.2. SB1. Gorseliincelemek
OGRENME GIKTILARI:
Fen Alani:

FAB.1. Giinliik yagsaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel g6zlem yapabilme
FAB.1.a. Nesnelerin betimsel ve fiziksel 6zelliklerine yonelik gozlemlerini ifade eder.

Matematik Alani:

MAB.4. Matematiksel olgu, olay ve nesnelere iliskin ¢cikarim yapabilme

MAB4.b. Nesne, olgu ve olaylari karsilastirir.
ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Blyiik-klglk
Sozcukler: Mandala
Materyaller: Tas, yaprak, kozalak, biiylik-kiiclik digmeler

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
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FEN ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Etkinlik baslangicinda masaya karisik olarak biiyiik ve klgilk diigmeler konularak gocuklarin ilgisi
bu diigmelere gekilir. Cocuklardan biiylik ve kiiglik diigmeleri ayirmalari istenir. Ardindan bahgeye
cikilir. Cocuklar sayismaca yontemiyle okul bahgesinde li¢-dort kisilik gruplara ayrilir. Her grup
kendine yaprak, tas, kozalak, dal parcgasi gibi bir nesne belirler. Tim ¢ocuklar kendi grubuna ait
nesneyi toplamaya baslar (E1.2. Bagimsizlik, D3.4.Calismalarda aktif rol almak, D3.4.1. Grupla
calisma becerisi sergiler.). Nesneleri toplarken betimsel ve fiziksel 6zelliklerini ifade etmeleri tesvik
edilir (FAB1.a. Nesnelerin betimsel ve fiziksel 6zelliklerine yonelik gozlemlerini ifade eder.). Yeteri
kadar nesne toplandiktan sonra gocuklara tebesir verilir. Her grup yere iki adet biiylik daire gizer.
Topladiklari nesneleri blytiklik kiiclklik durumuna gére dairelere gruplamalari istenir (MAB4.b.
Nesne, olgu ve olaylari karsilastirir.,KB2.5.SB2. Nesne, olgu ve olaylari ayristirmak veya bélmek.).
Tlm gruplar bitirdiginde biitiin daireler incelenir. Gruplar birbirlerinin calismasini inceledikten sonra
dizeltilmesi gereken yerleri paylasir ve isbirligi yapilarak hatalar diizeltilir (D3.4.1. Grupla ¢alisma
becerisi sergiler, SDB2.1.SB4.G3. Grup igi iletisime katkida bulunur.). Ardindan ¢ocuklarla dogal
materyallerle yapilmis mandala gérselleri incelenir. Mandalalardaki blylk-kii¢lik nesnelere dikkat
cekilir (OB4.2. SB1. Gorseli incelemek.).

ETKINLIiKLER

Cocuklarin topladiklar biyiik kiiglik dogal materyallerle mandala olusturmasiistenir.
« Bahgede buldugunuz en biiylik materyal neydi?
« Bahgede buldugunuz en kiiciik materyal neydi?

« Etkinlikte dikkatinizi en ¢ok ¢ekti?

DEGERLENDIRME

« Bliyiik ve kiigiik nesnelere grup arkadaslarinizla nasil karar verdiniz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Dogadan farkh bliylkliikte dallar, yapraklar, tohumlar toplanarak toplanan nesnelerin boy ve
en 6lglimleri, karsilastirmalari yapilabilir. Gocuklarla bir dlgiim araci gelistirilebilir. Ornegin bir serit tizerine esit
boyda yaprak gorselleri ile hazirlanmis yaprak metre yapilabilir. Cocuklarin kendi trettikleri standart olmayan
olglim aragclariile nesneleri dlgerek blylk-kii¢ik grafigi olusturulabilir.

Destekleme: Cocuklarin bireysel ozelliklerine dikkat edilerek gruplar olusturabilir. Etkinligi basitlestirmek
adina gocuklarin bahgeden topladiklariyapraklari, taslari ve dallari sadece sekil, miktar ve uzunluk 6zelliklerine
gore ifade etmeleri onlardanistenebilir. Nesnelerin boyutuna gére gruplandirma yapilirken gerekli gérdiigiinde
cocuklara rehberlik edilerek destek sunabilir. isteyen cocuklarin; toplanan tas, yaprak, dal gibi materyallerin
blyuk ve kiiglk 6rneklere dokunarak onlariincelemelerine izin verilebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi:GCocuklardan, aileleriyle evdeki esyalari blylik kiiglikligiine gore gruplamalari ve onlardan mandala
olusturma etkinligi yapmalari istenir.

Toplum Katilimi:Gocuklarin yaptiklari mandala etkinlikleri kitabevine gétiralir. Kitabevindeki mandalaile ilgili
kitaplar segilerek gocuklarin etkinlikleriyle birlikte stant olusturulur. Kitabevine gelen ziyaretcilere gocuklar
etkinliklerini tanitir ve anlatirlar. Gelen ziyaretgilerle mandala boyamasi yapilir ya da nesnelerle mandala yapilir.



FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Doganin Firgalari
ALAN ADI: Fen-Sanat
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Fen Alani:
FBABI. Bilimsel gézlem
Sanat Alani:
SNAB4. Sanatsal uygulama yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.7. Karsilastirma Becerisi
KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iliskin 6zellikleri belirlemek
KB2.20. Sentezleme Becerisi
KB2.20.SB3. Pargalari birlestirerek 6zgiin bir biitlin olusturmak
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak
PROGRAMLAR ARASI BiLE$ENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1.iletisim Becerisi
SDB2.1.SB2. Duygu ve diislinceleri ifade etmek
SDB2.1.SB2.G4. Duygu ve distincelerini baglama uygun olarak aciklar.
Degerler:
D3. Caliskanhk
D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak
D3.3.1. Yaraticiigini gelistirecek faaliyetlere katilir.
D5. Duyarlihk
D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek
D5.2.6. Cevresinde yasayan canli tiirlerini tanimaya istekli olur.
Okuryazarlk Becerileri:
OB4. Gorsel Okuryazarlik Becerisi
0B4.2. Gorseli yorumlama
0OB4.2. SB1. Gorseliincelemek
OGRENME GIKTILARI:
Fen Alani:
FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel g6zlem yapabilme
FAB.1.¢. Materyallerin gdzlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili duyulariile veri toplar.
Sanat Alani:
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.¢. Sanat etkinliklerinde yaratici Griinler olusturur.

ICERIK CERGEVESI:
Materyaller: Cesitli firgalar (dis firgasi, sag firgasi, temiz lavabo firgasi, makyaj firgasi, resim firgalari)
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Acik hava
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FEN ALANI
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Siniftaki tim boya firgalari bir araya getirilerek gocuklarin incelemesi saglanir. Dis firgasi, ayakkabi
fircasi gibi farkh firca cesitleri de cocuklarin incelenmesine sunulur (E1.1. Merak). Firca gesitlerini
artirmak adina gorselleri de kullanilir (OB4.2. SB1. Goérseli incelemek). Firgalar arasindaki benzerlik
ve farkliliklar izerine sohbet edilir (KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iliskin 6zellikleri
belirlemek.). Ardindan yeni bir firca yapmak icin hangi malzemelerin kullanilabilecegi hakkinda
cocuklarin fikir Gretmesi istenir. Firga yapmak i¢in malzeme toplamak lizere okul bahgesine ¢ikilir.
Cocuklar gevresini gozlemleyerek materyal toplar ve bu sirada g¢evresinde bulunan canlilara ve
ozelliklerine dikkat cekilir (D5.2.6. Cevresinde yasayan canli tiirlerini tanimaya istekli olur.). Cocuklar
bahcede bir araya gelerek hem topladiklari malzemeler hem de bahgede karsilastiklari canlilarin
ozellikleri hakkinda bilgi paylasimi yapar. Bahgeden dal pargalari, dokilmis kus tlyd, yapraklar vb.
toplanarak dogal firgalar olusturmak lzere sinifa gegilir. Toplanan malzemelerin sertligi yumusaklgi,
dokular ile ilgili sohbet edilir. Cocuklar topladiklari malzemelerle firgalarini olusturur (FAB.1.a.
Nesnelerin betimsel (sekil, ses, koku, sertlik, renk, miktar gibi) ve fiziksel 6zelliklerine (agir-hafif,
uzun-kisa gibi) yonelik g6zlemlerini ifade eder, KB2.20.SB3. Parcalari birlestirerek 6zgiin bir biitiin
olusturmak.). Olusturulan firgalarin nasil boyadigini denemelerine firsat verilir (SNAB4.¢. Sanat
etkinliklerinde yaratici driinler olusturur, D3.3.1. Yaraticihgini gelistirecek faaliyetlere katilir.).
Cocuklarin kendi olusturduklari firgalarla resim yapmanin lzerine duygu ve distiincelerini ifade
etmeleriistenir (SDB2.1.SB2.G4. Duygu ve diisiincelerini baglama uygun olarak agiklar.).

ETKINLIiKLER

« Firca yapmak igin hangi malzemeleri sectiniz, neden?
- Dogal firga ile resim yapma deneyimi nasildi? Zorlandiniz mi? Neden?
« Etkinlikte dikkatinizi en gok ne ¢ekti?

« Firca yapmak igin bahgede neleri gozlemlediniz?

DEGERLENDIRME

« Kendi urettiginiz firga ile ne resmi yaptiniz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Ebru sanatinda kullanilan at kili ve giil dalindan yapilan firgalar sinifa getirilerek incelenebilir.
Firgalarin dokusunun verdigi hissin tarif edilmesi ¢ocuklardan istenebilir. Ebru boyalarinin kitre lzerinde
dadihsi ve aldigi sekillerin dogadaki hangi sekillere benzedigi karsilastirilabilir. Yasadigimiz bélgede varsa
ebru sanati atdlyesine ya da varsa halk egitim merkezi ebru sanati kursuna gezi diizenlenebilir. Mimkiinse
ebru sanatgisi sinifa davet edilebilir. Bu imkanlar yoksa Kiltiir ve Turizm Bakanligi'nin hazirladigi ebru sanati
videolariizletilebilir.

Destekleme: Cocuklarin inceledikleri firgalari dokunsal olarak hissetmeleri saglanabilir. Firgca gorsellerine de
dokunsal 6zellikler eklenebilir. Olusturduklari farkli dokunsal histeki firgalarin 6zellikleri hakkinda konusulabilir.
Farkli dokunsal 6zellikleri olan firgalarla yapilan resimlerin 6zellikleri ile ilgili yorum yapilabilir. Firga igin uygun
olabilecek materyallerin bulunmasi ve segilmesinde bireysel destek sunulabilir. Uygun materyali segip toplama
ve toplanan materyallerden firga olusturmalari asamasinda akran eslestirmesi yapilarak ya da kigtik gruplar
olusturularak gocuklar desteklenebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi:Ailelere etkinlik hakkinda bilgi notu gonderilir. Cocuklariyla, kendi Urettikleri bir resim materyali
olusturup bu materyalle resim yapmalari ve onlardan yaptiklari resmi okula gondermeleri istenir.

Toplum Katihmi: Cocuklarin kendi Urettikleri firgalar ile yaptiklari resimler okulda diger gocuklarin gérecedi bir
yerde sergilenir.



FEN ALANI

ETKINLIK ADI: Zaman Cetveli
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 36-48 Ay
ALAN BECERILERI:
Fen Alani:
FBAB2. Siniflandirma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2.5. Siniflandirma Becerisi
KB2.5.SB2. Nesne, olgu ve olaylari ayristirmak veya b6imek
KB2.5.SB4. Nesne, olgu ve olaylari etiketlemek
EGILIMLER:
E1. Benlik Egilimleri
E1.5. Kendine giivenme (0z giiven)
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletisim Becerileri
SDB2.1.SB2. Duygu, diislinceleri ifade etmek

SDB2.1.SB2.G4. Duygu ve distincelerini baglama uygun olarak aciklar.

Degerler:
D6. Diiriistliik
D6.2. Dogru ve givenilir olmak
D6.2.1. Duygu ve distincelerini agikga ifade eder.
Okuryazarlk Becerileri:
OB1. Bilgi Okuryazarhgi
0B1.3. Bilgiyi Ozetleme
0B1.3. SB2. Bilgiyi siniflandirmak
0B1.3. SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi cimleleri ile aktarmak)
OGRENME GIKTILARI:
Fen Alani:

FAB.2. Fene yonelik nesne, olaylari/ olgulari benzerlik ve farkhliklarina gore siniflandirabilme

FAB.2.¢. Glnun farkh zamanlarini kendi ifadesiyle isimlendirir.
ICERIK CERGEVESI:
Kavramlar: Sabah, 6dle, aksam, gece, sari, yesil, mavi, turuncu

Sozclikler: Zaman cetveli, zaman dilimi

Materyaller: Fon kartonu, gocuk sayisi kadar her bir zaman dilimini anlatan gorseller, renkli kagitlar birer adet

sarl, yesil, mavi, turuncu kart

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif
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FEN ALANI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Kartona bir zaman cetveli ¢izilir. Sabah, 6dle, aksam ve geceyi temsil eden bdélimler olusturulur.
“Bugiin rengarenk bir oyun oynayacadiz. Oncelikle, biiyiik bir kagit alalim. Bu kagidi zaman cetveli
yapacadiz. Peki, nedir bu zaman cetveli?” diyerek ¢gocuklarin dikkati gekilir. Gelen cevaplar lizerinde
konusulur ve “Zaman cetveli giniin hangi zamanlarinda neler yaptigimizi gésteren renkli bir tablodur.
Biz de glinii zaman dilimlerine bolerek bir zaman cetveli yapacadiz. Glinlin boliimlerini cetvelimizde
renklerle gosterecediz. Simdi, glinesin parladigi sabahidiistinelim. Sabahitemsiledenrengidisiniyor
musunuz? Bu hangi renk olabilir? sorulari sorulur.” Cocuklarin cevaplariyla “Sabahi sari renk temsil
ediyor! Oyleyse, sabah zamanini sari renkteki kagitlarla temsil edelim. Ogle vakti geldiginde midemiz
gurulduyor, degil mi? Ogle igin hangi renk olabilir? Evet, yesil renk 6gle zamanini temsil eder! Oyleyse,
yesil kagitlar alahm ve 6dle zamanini gosteren boliime yapistiralim.” diyerek siireg yonlendirilir. Ayni
sekilde aksam ve gece igin de kullanilabilecek renkler hakkinda konusulur. “Aksam icin hangi rengi
kullanabiliriz?” diye sorularak gelen cevaplarla “Aksam geldiginde giin batiyor ve gokytizi turuncuya
doniiyor, degil mi? Aksami turuncu renk temsil eder! Oyleyse, turuncu kagitlari alaim ve aksam
zamanini temsil eden bdéliime yapistiralim. Ve son olarak, gece! Geceleyin gokylizi karanlk olmaya
bashyor ve yildizlar parliyor! Geceyi temsil eden renk nedir? Mavi! Evet, mavi renk geceyi temsil eder.
Oyleyse, mavikagitlarialalim ve gece zamaninitemsil eden béliime yapistiralim. Simdizaman cetvelimiz
hazir! Hep birlikte zaman cetvelimize bakalim ve hangi zaman diliminde oldugumuzu gérelim. Mesela
su anda hangi renk goriiniiyor? Evet, dogru cevap! Ogle zamani ¢iinkii yesil renk gériiniiyor.” [FAB2.¢.
Giiniin farkh zamanlarini kendi ifadesiyle isimlendirir, D6.2.1. Duygu ve diisiincelerini acgikca ifade
eder, SDB2.1SB2.G4. Duygu ve diisiincelerini baglama uygun olarak aciklar, OB1.3. SB2. Bilgiyi
siniflandirmak, 0B1.3. SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)]. Her zaman dilimini
temsil eden bdliimlere, gocuklar renkli kagitlardan pargalar yapistirilir. Ornegin sabah igin sari, 6gle
icin yesil, aksam icin turuncu ve gece igin mavi renkleri kullanabilir. Zaman dilimini temsil eden renkler
degistirilebilir (KB2.5.SB2. Nesne, olgu ve olaylari ayristirmak veya bélmek, KB2.5.SB4. Nesne,
olgu ve olaylari etiketlemek.). Zaman cetveli tamamlandiginda mizik agilir ve dans edilir. Miizik
durdugunda zaman dilimlerini temsil eden sari, yesil, mavi ve turuncu kartlardan biri havaya kaldirilir.
Cocuklar o renge ait zamani ifade eden canlandirmalar yaparlar (uykudan uyanma, yemek yeme, spor
yapma vb.). Ornegin sari renk sabahi ifade eder bunun karsisina sabah yatakta yeni uyanmis bir gocuk
resmi yapistirilir [E1.5. Kendine Glivenme (0z giiven)].

ETKINLIiKLER

- Sari renk bize giiniin hangi dilimini gésteriyor? Ya mavi, yesil, turuncu?
- Sabahi/6gleyi/aksami/geceyi baska hangi renkle gosterebilirdik?
« En sevdiginiz zaman dilimi hangisi oldu? Neden?

« Renkleri zaman dilimleriyle eslestirirken zorlandiniz mi? Neden?

DEGERLENDIRME

« Buzaman dilimlerinde baska neler yapabiliriz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Zamani takip etmek igin hangi teknolojik Grinlerin kullanildigi ile ilgili beyin firtinasi yapilabilir.
Cesitli saatler (dijital saat, telefon saati, analog saat, kum saati, kol saati, duvar saati vb.) sinifa getirilerek
incelenebilir. Glnlin 6glnlerini belirten gorseller ve 6giinlerle eslestirilen renkler kullanilarak gocuklarla giiniin
ogunlerini gosteren kol saatleri tasarlanabilir. Cocuklarla glinii planlama becerilerini gelistirmek igin farkh
zaman cetvelleri olusturulabilir. Ornegin; uyku zaman cetveli, yemek zaman cetveli, oyun zaman cetveli vb.
Destekleme: Etkinlik sadece sabah-aksam ya da sabah-64le seklinde giiniin sadece iki zaman dilimi alinarak
tasarlanabilir. Etkinlik sirasinda sorulan sorulara g¢ocuklarin s6zel cevaplar verme ya da bunlari gorseller
arasindan secip gosterme gibi farkli bigcimlerde tepki vermeleri saglanabilir. Zaman cetvelinde sabah gilinesin
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dogusu, gece ay ve yildizlar gibi zamani gosteren gorseller kullanilabilir. Kullanilan bu gorseller bulyik
boyutlarda ve kontrast zemine hazirlanarak gorsel agidan daha islevsel hale getirilebilir. Cocuklarin duyularini
harekete gegirebilmek amaciyla vakitlere 6zgi koku ve seslerinin olup olmadigi, varsa bunlarin neler oldugu
sorulup not edilebilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi:Gocuklarin aileleriile birlikte bir zaman cetveli olusturmalari ve onlardan gliniin farkl zamanlarinda
neler yaptiklarina iliskin resim gizmeleri istenir.

Toplum Katihmi:Sinifa sosyal bilgiler/cografya 6gretmeni davet edilir. Gece ve giindiiziin nasil olustuguyla ilgili
cocuklarla bir deney yapilarak bu 6gretmenlerden konuyla ilgili gocuklarin sorularini cevaplamalari istenir.
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ETKINLIK ADI: Kelebek Bahcesi
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 60-72 Ay
ALAN BECERILERI:
Fen Alani:
FBAB2. Siniflandirma
KAVRAMSAL BECERILER:
KKB2.5.Siniflandirma Becerisi
KB2.5.SB4. Nesne, olgu ve olaylari etiketlemek
EGILIMLER:
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.5. Merak ettigi sorulari sorma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB1. 2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB1.ihtiyaglarini karsilamaya yonelik hedef belirlemek
SDB1.2.SB1.G2. ihtiyaglarini tanimlar.
Degerler:
D9. Merhamet
D9.3. insani ve dogayi sevmek
D9.3.5. Dogal yasami korumaya ve zenginlestirmeye yonelik etkinliklere goniillii olarak katilir.
Okuryazarlk Becerileri:
0OB4. Gorsel Okuryazarhk
OB4.2.Gorseli yorumlama
0OB4.2. SB1. Gorseliincelemek
OGRENME CIKTILARI:
Fen Alani:
FAB.2. Fene yonelik nesne, olaylari/olgulari benzerlik ve farkliliklarina gore siniflandirabilme
FAB.2.d. Yasam ddngilerinin ortak bilesenlerini tanimlayici etiketler kullanir.
iICERIK CERGEVESI:
Sozcukler: Nektar
Materyaller: Bahgeye ekilmek lizere kasimpati, civanpergemi, mine ¢igedi, aslanagzi, petunya, kadife gicedi,
havug, gaura calisi, kozmos ¢icedi, ebeglimeci, corekotu, ekinezya ve hibiskds gibi bitkiler
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif, acik hava

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Sinifta kelebegdin yasam dongusiine ait gorsel, kitap, dergi, oyuncak vb. materyaller kullanilarak gegici
bir 6grenme merkezi olusturulur. Olusturulan gegici “Kelebedin Yasam Dongiisi” 6grenme merkezine
¢ocuklarin dikkati ¢ekilir. Cocuklarin gorselleri incelemeleri saglanarak tepkilerini, fikirlerini ifade
etmelerine firsat verilir (OB4.2.SB1. Gorseli incelemek.). Kelebekler hakkindaki 6n bilgilerini ifade
etmeleri amaciyla “Kelebekler nerede yasiyor olabilir? Kelebekler ne ile beslenir? Kelebekler nasil
olusur?” sorularina cevap vermeleri istenir. “Kelebeklerle ilgili neleri merak ediyorsunuz?” sorusu
Uzerinden gocuklar merak ettiklerine yonelik sorularini sorar (E3.5. Merak Ettigi Sorulari Sorma.).
“Kelebekler, az riizgarl bol glinesli alanlari sever. Cigeklerin lrettigi nektar isimli salgiyla beslenir.

ETKINLIKLER
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Kasimpati, civanpergemi, mine ¢i¢edi, aslanagzi, petunya, kadife ¢i¢egi, havug, gaura calisi, kozmos
cicedi, ebeglimeci, ¢orekotu, ekinezya ve hibiskls gibi bitkiler miknatis gibi kelebekleri kendine
ceker. Kelebekler yumurtalarini onlari yiyebilecek diger canlilardan saklamak igin sik yapraklara sahip
bitkilere birakir.” bilgileri gorsel/video vb. ile desteklenerek ¢ocuklarla paylasilir. Ardindan okulda
bir kelebek bahgesi olusturma fikri ortaya atilir. Cocuklar bu konuda sahip olduklari bilgilerden yola
cikarak nelere ihtiyaglari oldugunu belirler (SDB1.2.SB1.G2. ihtiyaclarini tamimlar.). Okul bahgesinde
az rlzgarh bol glinesli uygun bir alan tespit ederler. Cocuklar -etkinlik 6ncesi temin edilmis-
kelebekleri cekebilecek canli sicak renklerdeki bitkileri belirlenen alana diker (D9.3.5. Dogal yagsami
korumaya ve zenginlestirmeye yonelik etkinliklere goniillii olarak katilir.). Kelebeklerin mineralini
emecedi nemli toprak, yumurtalarini birakabilecedi sik yaprakl bitkiler ve kelebek olusumu igin tirtil
da alana birakilabilir. Kelebek bahgesi olusturulmasinda, dekorasyonunda, alanin ve ihtiyaglarin
belirlenmesinde ¢ocuklarin aktif roli dnemlidir. Kelebek bahgesinin olusturulmasinin ardindan sinifa
gegilir. Ulkemizde bulunan ‘Tropikal Kelebek Bahgesi’ dijital ortamda incelenir. 0grenme merkezindeki
materyaller tekrar incelenerek kelebedin yasam dongiistine dikkat gekilir. Yumurta, tirtil, koza ve
kelebek asamalari vurgulanir. Cocuklarin gorselleri kullanarak donglideki bu asamalari ifade etmeleri
istenir (FAB2.d. Yasam dongiilerinin ortak bilesenlerini tanimlayici etiketler kullanir, KB2.5.SB4.
Nesne, olgu ve olaylari etiketlemek.). “Kelebek bahgesinde ne gibi degisiklikler gozlemleyecedini
disiliniyorsun? Sen bir kelebek olsan nereye ugmak isterdin? Kelebek bahgesi olustururken nelere
dikkat ettin?” gibi sorularla gocuklar etkinlik stirecine yonelik duygu ve disiincelerini ifade ederler.
Ardindan “Bir tirtiin olsaydi onun buyldiginde nasil bir kelebege doniismesini isterdin?” sorusu
yoneltilir. Cocuklar sanat merkezinden kagit ve boya alarak hayal ettikleri kelebek gizimini yaparlar.

ETKINLiKLER

Belli zaman araliklariyla kelebek bahgesinin fotograf ve videolari cgekilir. Goriintller sirasiyla
incelenerek degisim slirecinde neler yasandigi hakkinda sohbet edilir. Cocuklar bahce ve kelebeklerle
ilgili gozlemlerini paylasir.

« Kelebekler nasil ortamlarda yasar?

« Kelebeklerin yasam dongisu nasildir?

« Tropikal kelebek bahgesinde neler gordin?

« Etkinlikte dikkatinizi en ¢cok ne ¢ekti?

« Cevrenizde kelebek gordiigiiniizde ne yaparsiniz?

DEGERLENDIRME

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Tirkiye'deki kelebek tiirleri arastirilarak ¢cocuklarla bir mini rehber kitapgik olusturulabilir.
Tlrkiye'deki kelebekler il haritasindan kendi yasadiklar ilde goriilen kelebek tirleri incelenebilir. Okul
bahgesinde kelebek varsainceleme yapabilir. Hangi kelebegdin hangi ¢icegdin yaninda oldugu, kelebeklerinrengi,
sekli, desenleri gibi gézlemler gézlem defterlerine gizilerek bilimsel slire¢ becerileri gelistirilebilir. Kelebek
bahcgesi olusum siirecinde gocuklarla yapilan sohbetler, uzmanlarla yapilan roportajlar vs. kaydedilerek dijital
icerik olarak yayinlanabilir.

Destekleme: Etkinlikte kelebedin yasam donglsiini anlatan siralama kartlari kullanilarak siireg
somutlastirilabilir. Cocuklar hayal ettikleri kelebeklerin gizmini tamamladiktan sonra bu kelebekleri hareketleri
ile arkadaslarina sunmalari saglanabilir. Gegici kelebek merkezine gocuklarin tim duyularina hitap edecek
sekilde parlak ve bliyiik resimler, kelebedin yasam ddngustiinii anlatan video/ses oynatici, degisim siirecini
anlatan kabartma bir materyal koyulabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi:Kelebek bahgesi olusturmak igin gerekli malzemeler, bitkiler konusunda ailelerden yardim alinir.
Konya Tropikal Kelebek Bahgesi'nin genel ag sitesinde bulunan etkinlik dergisi ailelere tanitilir.

Toplum Katihmi:Sinifa bir biyolog davet edilebilir veya ¢evrim igi ortamlara katilimi saglanir.
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ETKINLIK ADI: Sirke Anasi Yapiyoruz
ALAN ADI: Fen
YAS GRUBU: 48-60 Ay
ALAN BECERILERI:
Fen Alani:
FBABG. Deney yapma
KAVRAMSAL BECERILER:
KB2 6. Bilgi Toplama Becerisi
KB2.6.SB1. istenen bilgiye ulasmak igin kullanacag araclari belirlemek
EGILIMLER:
E2. Sosyal Egilimler
E2.2. Sorumluluk
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER:
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri:
SDB2.1. iletigim Becerisi
SDB2.1. Duygu, distinceleri ifade etmek

SDB2.1.SB2.G4. Duyqu ve diistincelerini baglama uygun olarak aciklar.

Degerler:
D3. Caliskanhk
D3.4.Calismalarda aktif rol almak
D3.4.3. Kendine uygun gdrevleri almaya istekli olur.
D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.
OGRENME GIKTILARI:
Fen Alani:

FAB. 7. Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme
FAB. 7.a. Basit dlizeyde deney tasarlamak igin malzemeler secer.
FAB. 7.b. Birka¢ malzeme kullanarak deney yapar.

iCERIK CERGEVESI:

Kavramlar: Once-sonra, haftanin giinleri, ince-kalin
Sozcukler: Sirke Anasi

Materyaller: Klorsuz su, dogal meyve, bal, nohut
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

FEN ALANI

Cocuklarla gember olusturulur. Sinifa, igerisinde cam kavanoz, nohut, bal, su ve elmalarin da oldugu
gesitli varliklar getirilir. Bu varliklarin ne oldugu ve hangi amagla kullanilabilecegi sorulur. Ardindan

ETKINLIiKLER

sinifta sirke anasi yapilacadi bilgisi verilerek bunun igin hangi varliklara ihtiya¢ duyulabilecegi sorulur.
Cocuklar tahminlerini paylastiktan sonra sirke anasi yapim videosu izlenir (KB2.6.SB1. istenen
bilgiye ulasmak icin kullanacagi araglari belirlemek.). Videonun sonunda “Yeni bir faydali bakteri
olusturacadgiz. Bu faydali bakteriye ‘Sirke Anasi’ denir. Sirke anasi ne ile beslenecek? Blylimesi igin
nasil bir ortama ihtiyaci var?” gibi sorular yonlendirilir. Sirke yapmak igin gerekli olan mayaya, faydali

bakteriye sirke anasi denildigi sdylenir. Kavanozun igine dogal olan ancak cgiiriik olmayan meyve

parcgalarini gocuklarin koymasi istenir.



FEN ALANI

“Sirke anasinin evi bu kavanoz, simdi karninidoyurmasiicin su ve bir kasik bal dokelim” denilerek gondilli
olan ¢ocuklar bu islemi yapar (D3.4.3. Kendine uygun goérevleri almaya istekli olur, D3.4.4. Kisisel ve
grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.). Cocuklara “Bundan sonra ne olabilir? Bu sirke
anasi neye benzeyecek sizce? Siz bir sirke anasi yapacak olsaydiniz hangi meyveden yapardiniz? Her
meyvenin sirkesi olur mu? (FAB7.a. Basit diizeyde deney tasarlamak i¢cin malzemeler seger, FAB7.b.
Birka¢ malzeme kullanarak deney yapar, KB2.6.SB1. istenen bilgiye ulasmak igin kullanacagi araglari
belirlemek.). Nohut yerine baska hangi malzemeler konulabilir? Nohut olmasa sirke anasi olusabilir
mi?” gibi sorular sorulur ve ¢cocuklardan cevaplari dinlenir (SDB2.1.SB2.G4. Duygu ve diisiincelerini
baglama uygun olarak aciklar.). Cam kavanozun igine nohut da dahil tiim malzemeler konulduktan
sonra kavanozun agzi ince bir tiilbent ile kapatilir. Onceki hali buysa sonradan nasil gériinecegiile ilgili
sohbet edilir. Tam 3 hafta sonra; 3 pazartesi, 3 sall, 3 garsamba ve benzeri sdylenerek haftanin giinleri,
cocuklarla tekrar edilir. Kavanoz, isik gegirmeyen karanlik ve serin bir ortamda bekletilir. ikiser giin
araile malzemeler karistirilir. Bu 3 haftalik stirecin sonunda, kavanozun Ustiinde jel kivaminda ve opak
bir tabaka olusur bu tabaka sirkenin mayasi olan sirke anasidir. ilk basta ince olan bu tabaka zamanla
kalinlasacaktir. Cocuklarla diizenli olarak gozlenir, her gocuk sirke anasini her glin hatirlatmakla
gorevlendirilir (E2.2. Sorumluluk.).

ETKINLIiKLER

« Daha 6nce sirke anasini géormis miydindiz?
« Size ilging geldi mi? Neden?

« Birlikte sirke anasi yaparken senin gorevin neydi?

DEGERLENDIRME

« Calisma bittikten sonra sirke anasi ile ne yapabiliriz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Bakterilerin ne oldugu ve tirleri tablo olusturularak kesfedilebilir. Faydali ve zararl bakteriler
dergi, kitap ya da sanal ortamdaki kaynaklardan incelenebilir. Fen bilgisi 6gretmeninden destek istenerek
¢ocuklarin mikroskop ile bakterileri incelemelerine firsat verilebilir. Sirkenin kullanim amaglari ve yararlari
hakkinda beyin firtinasi yapilabilir. Bagka hangi meyvelerin sirkesinin yapilabilecegifikirleri tartisilir. Veli destegi
ile temizlik amach elma, nar, gilek, Gziim sirkeleri yapilabilir. Sirkeler siselenerek okul bahgesi, okul lavabolari
ve siniflara dagitilarak dezenfektan olarak kullanilabilir.

Destekleme: Cocuklara hazir sirke gosterilerek ve koklatilarak, sirke anasindan sirkenin olustugunun
somutlastiriimasi saglanir. Cocuklarin bireysel 6zellikleri dikkate alinarak sirke yapim siirecinde onlara
ozelliklerine uygun gorevler verilebilir. Hem sirkenin yapim asamalari hem de ananin olusum siirecine iliskin
gorsellerle olay kartlari hazirlanarak siire¢ daha somut hale getirilebilir. Etkinlikte sorulan sorular, sézciik
sayisl, sozcik zorlugu veya yabanciligi temelinde basitlestirerek sorulabilir.

AILE / TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi:Sirke anasi olustuktan sonraistekli olan velinin evine, sirke anasi gonderilir. Sinifta yapilan ¢alisma,
fotograflanarak minik kartlar hazirlanip evlere gonderilir.

Toplum Katilimi:Yapilan sirke anasi ile sirke yapilir. Daha sonra okuldaki farkli yastan ¢ocuklarla is birligi
yapilarak tursu yapilir.
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