BiLISSEL GELiISIM OZELLIKLERI

36-48 AYLIK COCUKLAR iCiN BiLiSSEL GELiSiM

Nesnelerin/varliklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari betimler.

Nesneleri amacina uygun kullanir.

Viicut bolimlerini gosterir.

Cinsiyetini soyler.

En az li¢ rengi adlandirir.

Verilen bir yonergeyi hatirlar.

Uc kiiple koprii yapar.

En az alti kiiple kule yapar.

0. Dort pargali yapbozu tamamlar.

1. Basit zit kavramlari ayirt eder (blyuk- kiglk, uzun-kisa,
az-cok gibi).

. Nesneleri fiziksel 6zelliklerine gére siniflandirir.

. Bese kadar olan nesneleri boyutlarina gére siralar.
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49-60 AYLIK COCUKLAR iCiN BiLiSSEL GELiSiM

1. Farkli dokulardaki nesneleri/varliklari ayirt eder.

2. Nesnelerin/varliklarin yapildigi malzemeyi soyler.

3. insan resmini alti 6geyi icerecek sekilde cizer.

4. Ana ve ara renkleri adlandirir.

5. Verilen iki ydnergeyi hatirlar.

6. On kuple kule yapar.

7. Dért-on parcali yapbozu tamamlar.

8. Nesnelerin/varliklarin islevlerini soyler.

9. Nesneleri/varliklar islevsel 6zelliklerine gére siniflandirir.
10. Besten fazla nesneyi boyutlarina gére siralar.

. Bir olayi olus sirasina gére siralar.

. Bese kadar esit sayida elemani olan iki grubu birebir
eslestirir.

. Nesnelerden/varliklardan olusan tcli 6riintileri devam ettirir.

. Nesnelerden/varliklardan olusan ikili/tilii 6riintileri kopyalar.

. Birden yirmiye kadar ritmik sayar.

. Ona kadar olan sayilar icin belirli bir sayidan baslayarak
ileri dogru sayar.

61-72 AYLIK COCUKLAR iCiN BiLiSSEL GELiSiM

insan resmindeki eksik viicut boliimlerini cizer.

Verilen en fazla (i¢ yonergeyi uygular.

On iki kiiple kule yapar.

On-yirmi bes parcali yapbozu tamamlar.

En az bes nesne arasina eklenen yeni nesneyi fark eder.

En az bes nesne arasindan gikarilan nesneyi fark eder.

Yaptigi eslestirme, iligki kurma, siniflandirma ve siralamaya

yonelik agiklama yapar.

8. VYetiskin destegiyle birer birer ylize kadar ritmik sayar.

9. Yetiskin destegiyle onar onar yiize kadar ritmik sayar.

. Birden yirmiye kadar yazili sayilari siralar.

. Ondan geriye dogru birer birer ritmik sayar.

. Ona kadar olan sayilar icinde bir sayidan 6nce ve sonra
gelen sayiyi soyler.

. Birden ona kadar olan nesne gruplari icinden séylenen
sayida nesneye sahip olan grubu gosterir.
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14.
15.

16.

. Uce kadar esit sayida elemani olan iki grubu birebir eslestirir.
. Nesnelerden/varliklardan olusan ikili 6riintuleri devam ettirir.
. Art arda soylenen Ug sayiyi tekrar eder.

. Birden ona kadar ritmik sayar.

. Birden Uce kadar rakamlari tanir.

. En fazla Gi¢ nesne icinden istenilen sayidaki nesneyi verir.
. En fazla Gi¢ nesnenin kag tane oldugunu saymadan séyler.
. Once, simdi ve sonra gibi zamanla ilgili kavramlari anlar.

. Basit parga-butln iligkisini kurar.

. Basit sembollerin/isaretlerin anlamini séyler.

. Problemi ¢ézmek icin farkli ¢6ziim yollarini dener.

. Daire, Uggen, kare ve dikdortgenin tipik 6rneklerini tanir.
. Dairesel ¢izgiler cizer.

. Dik ve yatay cizgiler izer.

. Birden ona kadar yazili sayilari tanir.

. Nesneler/varliklar ile rakamlar arasinda iligki kurar.

. En fazla on nesne iginden istenilen sayidaki nesneyi verir.
. En fazla dért nesnenin kac tane oldugunu saymadan

soyler.

. Parca butln arasindaki iligkiyi agiklar.
. Geometrik sekilleri, kenar ve kése 6zelliklerine gére

birbirinden ayirt eder.

. Nesne/varliklarin mekandaki konumunu séyler.
. Mekénda konum ile ilgili yonergeleri uygular.
. Gosterilip kapatilan bir gérseldeki en az dort ayrintiyi

hatirlar.

. Kisa bir stire 6nce gordigu nesne/varlik/kisi/gorselle ilgili

sorulara yanit verir.

. Gorseldeki eksik parcalar tamamlar.
. Gorselleri kullanarak éyki olusturur.
. Bir durumun/olayin nedenleriyle sonuglarini iliskilendirir.

Ona kadar olansayilarin bazilarini yazar.
Nesneleri/parmaklarini kullanarak birden ona kadar olan
sayilarla basit toplama islemi yapar.
Nesneleri/parmaklarini kullanarak birden ona kadar olan
sayilarla basit ¢ikarma islemi yapar.

. Dort ceyregi bir araya getirerek butiini olusturur.
. Sabah, 6glen ve aksam gibi temel zaman ifadelerini

anlamina uygun kullanir.

. Neden-sonug iliskisi ile ilgili yorum yapar.
. Bir olay dizisinde sonraki agamaya iliskin tahmin ydrdtdr.
. Bir dizi igerisindeki nesnelerin birbirine gére konumlarini

soyler.

. Nesneleri/sembolleri kullanarak grafik olusturur.

. Nesne/sembollerle yapilmis grafigi yorumlar.

. Ozgiin 6riintiiler olusturur.

. Geometrik sekilleri birlestirerek yeni sekiller olusturur.
. Harita/kroki kullanir.




—> Biligsel Gelisim ile ilgili Kazanim, Gésterge

ve Aciklamalan

KAZANIM, GOSTERGE VE AGIKLAMALAR

v Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini surdiiriir. ——

Gostergeler
Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/nite-
ligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.
Dikkat dagrtici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdarur.
Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.
Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Aciklama: Cocuklarin dikkat stireleri kisadir ve bireysel olarak farklilik géstermektedir. Co-
cuklarin herhangi bir nesne/olaya dikkatlerini yogunlastirabilmeleri icin fiziksel ve duygu-
sal gereksinimlerinin karsilanmis olmasi gerekmektedir. Cocuklarin dikkat edilmesi gere-
ken 6geleri fark etmeleri ve buna yonelik sorular sormalari tesvik edilmelidir. Cocuklarin
verilen yanitlari dinlemeleri, dikkatlerini stirdtrdiklerinin bir gostergesidir. Cocuklarin ge-
lisimsel olarak ilerleyen asamalarda dikkat dagitan uyaranlar olsa da (disaridan gelen bir
ses, arkadasinin hareketleri gibi) yaptiklari ise yeniden odaklanmalari ve iglerini tamamla-
yabilmek igin dikkatlerini devam ettirmeleri, gelisimsel bir asama olarak kabul edilmelidir.

Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini aciklar.

Gostergeler
Nesnelerin/varliklarin adini soyler.
Nesneleri/varliklari inceler.
Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine érnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine érnekler verir.

Aciklama: Nesnelerin/varliklarin adini, rengini, seklini, buyGkligint, uzunlugunu, doku-
sunu (purlzll, kaygan, sert, yumusak gibi), sesini (ytksek-alcak, kalin-ince sesler gibi),
kokusunu, yapildigr malzemeyi (metal, ahsap, kumas gibi), tadini, miktarini ve kullanim
amaglarini séyleyebilecegi, gbzlemleyebilecedi ve kayit altina alabilecedi cesitli etkin-
likler yapilarak ¢ocuklarin bu kazanima ulagsmalari desteklenmesi énemlidir. Cocuklarin
farkli duyularini (isiterek, gorerek, dokunarak, koklayarak, tadarak) kullanarak nesne/var-
liklarla ilgili edindikleri bilgileri cesitli kayit yontemleriyle (resim, grafik, sembol ¢izme/
yapistirma, fotograf, video gibi) kaydetmeleri igin firsatlar saglanmalidir.

KKazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.

Gostergeler
Nesne/durum/olayi bir stire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.




Aciklama: Cocugun deneyimlediklerini hatirlayip ifade etmesi icin gerekli 6grenme or-
tam ve durumlari olusturulmasi 6nemlidir. Cocuklarin, hatirladiklarini giinlik yasam bece-
rileriyle iligkilendirerek degisik durumlarda kullanmalari icin desteklenmeleri gerekmek-
tedir. Algiladiklarini hatirlamalari ve yorumlamalari igin farkl duyularina yénelik uyaranlar
verilerek buna yonelik hafiza becerilerini kullanmalari saglanmalidir. Kisa ve uzun sureli
bellegi kullanmalari icin 6grendiklerine farkli zamanlarda (bir giin sonra/bir hafta sonra
gibi) gereksinim duyabilecekleri etkinliklerin planlanmasi 6nerilebilir.

¥ Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir. ——

Gostergeler
Nesne/durum/olayi inceler.
Tahminini soyler.
Gercek durumu inceler.
Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.
Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkliliklar agiklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Aciklama: Cocuklarin ¢evrelerinde gelisen cesitli durum ve olaylari inceleyerek ipuclari-
nin farkina varmalari, bunlari bir araya getirerek durum/olayla ilgili tahminde bulunmalar
beklenmektedir. Cocuklarin gelecekte olabilecek durum/olaylara yénelik tahminde bu-
lunmalari icin sorular sorulmalidir. (“Sari ve mavi birlesince hangi renk olabilir?”, “Cok faz-
la bulut var, sence bugiin hava durumu nasil olacak?” gibi). Tahminlerini gercek durum/
olaylarla karsilastirmalari icin ¢cocuklara firsat verilmelidir. Karsilastirma sonunda ¢ocuk-
lar farkhliklari anlayip anlatabilmelidir. Cocuklarin tahminlerini sézel, gérsel (grafik, resim
gibi) veya sembolik olarak ifade etmeleri igin firsatlar saglanmalidir.

V' Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeler
Bir olayin olasi nedenlerini soyler.
Bir olayin olasi sonuclarini soyler.
Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.

Aciklama: Cocuklara acik uglu sorular sorularak herhangi bir olay veya durumun sonucu
hakkinda dustincelerini belirtmeleri, sonucu belli olan bir durumun olasi nedenlerini bul-
malar beklenmektedir. Olasi nedenler, cocugun mevcut bilgilerini kullanarak ¢ikarimda
bulunmasini saglamaktadir. Oykii okuma/anlatma/dinleme veya sanat calismalari gibi
pek cok farkli etkinlik tlrlerinde bu gdstergelerin gelistirilebilecedi 6grenme siiregleri
planlanmalidir. Cocuga yasantilar saglanmali, 6rnekler verilmeli ve sorular sorulmalidir.
(Ornegin, “Yerler neden islanmis olabilir?”, “Hava soguk oldugunda ince giyinirsek ne
olur?”, “Daha az kagrt kullanmak icin ne yapilabilir?” gibi).

¥ Kazamm 6. Ginlik yagamda kullanilan sembolleri tamr. ————

Gostergeler
Gosterilen sembollin anlamini/islevini soyler.
Verilen aciklamaya uygun semboll gosterir.
Bilmedigi sembollerin anlamini sorar.




Aciklama: Semboller secilirken cocuklarin yas grubuna ve gereksinimlerine uygun, dikkat-
lerini cekecek nitelikte olmalarina 6zen gosterilmesi Gnemlidir. Bu kazanim ile ilgili olarak
trafik, tehlike, tuvalet, geri dénlisim, yon oklari, medyada kullanilan ve engellilere iligkin
sembollere ve isaretlere etkinliklerde yer verilebilir. Yeni 6grenilecek semboller ¢cocuk-
larin gorebilecegdi yere asilmalidir. Cocuklarin merak etmesi icin ortam olusturulmalidir.

[Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére diizenler.

Gostergeler
Nesne/varlik/olaylar gesitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylar gesitli 6zelliklerine gore eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari cesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari ¢cesitli 6zelliklerine gore siralar.

Aciklama: Karsilastirma etkinliklerinin baslangicinda farkliliklarin belirgin olmasina dikkat
edilmelidir. Esleme etkinliklerine, ayni ya da iliskili nesne/varlik ¢iftlerini bulup bir araya ge-
tirme calismalariyla baglanmalidir. Siniflandirma calismalarinda, cocuklarin nesne/varliklar
once belli bir 6zellige gore siniflandirmalari, sonrasinda ise ayni nesne/varliklar bagka 6zel-
liklere gore yeniden siniflandirabilmeleri beklenmelidir. Etkinlikler sirasinda ¢ocuklardan
kullandiklari siniflandirma &l¢utlerini aciklamalar istenmeli, makul tim yanitlar kabul edil-
melidir. Cocuklarin siralama yapabilmeleri icin 6ncelikle karsilastirma yapabilmeleri gerek-
tigi icin siralama etkinliklerine karsilagtirma etkinliklerinden sonra yer verilmelidir.

[Kazanim 8. Cesitli 6riintiiler gelistirir.

Gostergeler
Cevresindeki/glnlik yasamindaki basit 6rintileri gosterir.
iki ve daha fazla 6geden olusan &riintiideki kurali sdyler.
Modele bakarak rlintliylt kopyalar.
Orlintiiyl kuralina gére devam ettirir.
Oriintiide eksik birakilan 6geyi séyler.
Ozgiin ériintiler olusturur.

Aciklama: Cocuklarin dikkatlerinin gevrelerinde, glnlik yasamlarinda var olan ve tekrar
eden nesne/durum/olay ve hareketlere (Ornegin gece giindiiziin birbirini takip etmesi, sar-
kilarin kita-nakarat seklinde ilerlemesi, kilim ve mozaiklerde belirli desenlerin tekrarlamasi,
haftanin ginlerinin birbirini izlemesi gibi) ¢cekilmesi dnemlidir. Cocuklardan cevrelerindeki
ortntdleri fark etmeleri, sunulan basit bir 6riintliyl devam ettirmeleri, kopyalamalari, yeni
ortntiler olusturmalarn ve olusturduklar érintilerin kurallarini acgiklamalar beklenmek-
tedir. Oriintii calismalarina ikili ériintiiler ile baslanmalidir (Ornegin catal-kasik ya da ge-
ce-gunduz gibi). Cocuklarda 6riintt algisi olusturulduktan sonra ¢oklu oriintilere gecilebilir
(Ornegin yiirii-dur-zipla, yiiri-dur-zipla gibi). Ozgin ériintiler olustururken nesneler, sesler,
hareketler ve farkli durumlardan yararlanilmasi igin cocuklara rehberlik yapilmalidir.

Kazanim 9. Sayi farkindaligi g6sterir.

Gostergeler

Gundelik hayatta sayilarla karsilastigi nesne/durumlara érnek verir.
Sayilarin giindelik hayattaki dnemini aciklar.

Gosterilen sayinin kag oldugunu soyler.

Soylenen sayiyi gosterir.

10'a kadar olan sayilarin bazilarini yazar.




Aciklama: Sayilari tanimaya iliskin etkinliklere baslamadan 6nce cocugun rakamlara/
sayilara neden ihtiya¢ duyuldugunu anlamasina yonelik etkinlikler gerceklestirilmelidir.
Cocugda gevresinde/giindelik hayatta sayilarla nerede karsilastigi sorulmali, cocugun bu
ornekleri vermesi saglandiktan sonra “Sayilar olmasaydi neler olurdu?”, “Neden rakam
ve sayilara ihtiya¢ duyariz?” sorularina cevap aranmasi gerekmektedir. Bu, cocugun sa-
yilarin bir dil, bir sembol oldugunu; biylklik, uzunluk, agirlik vb. ézellikleri &lcebilmek,
olgme sonucuna gore dederlendirme yapabilmek icin sayilara ihtiyag duyuldugunu anla-
masini saglayacaktir. Bu etkinliklerin sonrasinda sayilari tanima etkinliklerine gecilmelidir.
Rakamlarin/sayilarin dogru sekilde yazilmasi tamamen okul dncesi dénemde basarilabi-
lecek bir beceri olarak distinilmemelidir. Rakamlari/sayilari dogru yazma, birkag yilda
yavas yavas gelisen bir beceridir. Ogretmenler cocuklari rakam/sayi yazma konusunda
zorlamamalidir. Cocuklar gelisim dizeylerine bagl olarak rakamlari/sayilar destekle ya
da desteksiz yazabilirler.

M Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler
ileriye/geriye dogru ritmik sayar.
Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.
Saydigi nesne/varliklarin kag tane oldugunu soyler.
Belirtilen sayi kadar nesne/varligi gosterir.
Bir sayidan 6nce ve sonra gelen sayiyi sdyler.
Sira bildiren sayiyi soyler.
Nesne gruplari ile sayilari eslestirir.
Grup hélindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica soyler.

Aciklama: Cocuklarin nesne/varliklarla sayma yapabilmeleri icin dncelikle sayr adlarini
ogrenmeleri ve belirli bir sirada kullanabilmeleri gerekmektedir. Sonraki asamada, nes-
neleri saymalari ve kag tane nesne oldugunu sdylemeleri, sira bildiren sayilar kullanarak
bir siralamada belli bir nesnenin yerini belitmeleri ve besten kicik sayida elemani olan
gruplarin sayisini saymadan hizlica séylemeleri beklenmektedir. Cocuklara nesne/varlik-
larin nasil sayilacagi model olunarak goésterilmelidir. Cocuklarin gelisim diizeyine gére
ileriye dogru beser ve onar ritmik sayma calismalari yapilabilir.

/I Kazanmm 11. Nesneleri kullanarak basit toplama/cikarma islemlerini yapar. —

Gostergeler
Gunluk yasamdaki artma/azalma durumlarini fark eder.
Gunluk yasamdaki toplama/gikarmaya iliskin drnek verir.
Nesne gruplarina belirtilen sayi kadar nesne ekler.
Nesne grubundan belirtilen sayi kadar nesneyi eksiltir.
Nesneleri kullanarak yaptigi toplama/cikarma isleminin sonucunu soyler.

Aciklama: Toplama ve c¢ikarma islemlerine ¢ocugun giindelik hayattaki toplama ve
cikarmayi fark etmesi ve buna yonelik drnekler vermesi saglandiktan sonra baglanmalidir.
Ornegdin bir bebegin dogmasi aile Ulyelerinin artmasina, apartmandan bir ailenin
tasinmasi azalmaya ornektir. Gline baslama saatinde bir cocugun sinifa girmesi artma,
glni degerlendirme sonrasinda bir cocugun eve gitmek Uzere siniftan ayrilmasi bir
azalmadir. Cocuk bu farkindaligi kazandiktan sonra basit toplama ve ¢ikarma islemlerine
gecilmelidir. Ayrica, toplama ve c¢ikarma iglemlerine baslamadan dnce cocuklarin sayilari
o6grendiginden emin olunmalidir. Bir gruba nesne/varlik eklemenin gruptaki eleman




sayisini artirdidi, nesne/varlik g¢ikarmanin ise eleman sayisini azalttigi vurgulanmalidir.
Cocuklardan bir nesne/varlik grubunun tzerine diger bir grubu sayarak ilave etmeleri
ve bir nesne/varlik grubundan istenen sayi kadar nesneyi eksiltmeleri beklenmektedir.
ilerleyen asamalarda, cocuklarla basit sézel problemleri ¢6zme calismalari yapilabilir.

KKazanim 12. Parga ve butin iliskisini kavrar.

Gostergeler
Bir bltlini parcalara boler.
Parcalari bir araya getirerek btlinG olusturur.
Parca ve butun iliskisini aciklar.

Aciklama: Cocuklarin parca ve bitin iligkisini kavrayabilmesi icin glnlik hayatta siklikla
kullandigl, parcalara ayrilabilen nesneler (yap-bozlar, oyuncak arabalar vb.) kullaniimali-
dir. Parca ve bitun ¢alismalarinda “bitin” ve “yarim” kavramlari Gzerinde durulmalidir.

KKazanim 13. Nesne/varliklan olcer.

Gostergeler
Nesne/varliklarin lcilebilir 6zelliklerini sdyler.
Olcme sonucunu tahmin eder.
Nesne/varliklari standart olmayan 6lgme birimlerini kullanarak dlcer.
Olcme sonucunu sdyler.
Olcme sonucu ile tahmin ettigi sonucu karsilastirir.
Standart 6lgme araclarinin islevlerini agiklar.
Olclilmek istenen 6zellige uygun standart dlcme aracini secer.

Aciklama: Olcme etkinliklerine parmak, karis, kulag, adim, ayak gibi standart olmayan birim-
ler kullanilarak baglanmalidir. Cocuklarin bu birimlerle 6lctim yapildiginda farkli sonuglar
elde edildigini gdrmeleri ve boylece neden standart dlgme araglarina gereksinim duyuldu-
Jdunu anlamalari saglanmaya ¢alisiimalidir. Ancak okul 6ncesi dénemde ¢ocuklarin standart
ol¢imler yapmalari beklenmemelidir. Bir rehber esliginde yetiskini gdzlemleyerek standart
bir 6lcimin nasil yapilacagi konusunda cocuklarin deneyim kazanmalari saglanabilir. Uzun-
luk, kiitle/agirlik, alan, hacim (kapasite) ve zaman ele alinabilecek 6lgme konularidir.

Kazanim 14. Zamanla ilgili kavramlan giinliik yasamdaki olaylarla
iliskili olarak kullanir.

Gostergeler
Olaylari olug zamanina gore siralar.
Zaman ile ilgili basit kavramlarin anlamini agiklar.
Zaman-degisim iliskisini fark eder.
Zaman bildiren araclarin islevlerini agiklar.
Calisma, dinlenme, eglenme ve 6zbakim zamanlarini ayirt eder.
Isi/g6revi kendisine verilen zaman araliginda tamamlamaya caligir.

Aciklama: Zaman, okul 6ncesi dénem ¢ocuklari icin oldukca soyut bir kavramdir. Zaman
kavramini somutlastirabilmenin en dnemli yollarindan biri olan “zamanin farkinda olma”
becerisini ¢cocuklara kazandirabilmek igin olay/duygu/nesne/durumlarda zaman iginde
meydana gelen degisimler vurgulanmalidir. Ancak, saatin degismis olmasi ¢cocuk igin
zamanin gectiginin anlamli bir isareti olmayabilir. Bir bitkinin/bebegin blyimesi, hava-




nin sicakliginin dismesi/artmasi, havanin kararmasi/aydinlanmasi, yemegin pismesi, tir-
naklarin/sagin uzamasi, duygularin degismesi gibi olay ve durumlar ¢cocuk icin zamanin
gectiginin daha anlamli bir gdstergesidir. Zaman kendini degisimle gdsterir. Bu ylzden
cocuklarin bu iligkiyi kurmalarina destek olunmalidir. Zaman kavraminin, cocuklarin giin-
Ik yasantilari ile iliskilendirilerek ele alinmasi da oldukga énemlidir. Gorseller araciligiyla
gelisimsel olarak asina olduklari olaylari olug zamanlarina gore siralamalar istenmelidir
(sabah uyanma, 6glen yemek yeme, aksam uyuma gibi). Giine baglama zamaninda, her
gun tekrarlayan bir rutin seklinde, glin boyunca yapilacak etkinliklerin gérsellerle destek-
lenerek ve saatlerle iligkilendirilerek anlatiimasi ve “haftanin gtinlerinin, aylarin ve mevsim-
lerin” takvim calismasi seklinde konusulmasi zaman ile iligkili kavramlarin anlasiimasini ko-
laylagtirmaktadir. Ogretmen, cocuklara zaman yénetimi becerisi kazandirmak icin sinifta
saat ve takvim kullanimina iligkin etkinlikler planlanmalidir. Giin icinde ¢ocuklarla zaman
hakkinda sohbet etmelidir (Ornegdin “Oglen neler yapiyoruz?”, “Aksam neler yapiyoruz?”,
“Aksam yemegini ne zaman yiyoruz?”, "Hangi mevsimdeyiz?” gibi.) Yasam boyunca zama-
ni etkili kullanmak, ¢alisma, dinlenme, eglenme ve 6z bakim icin dengeli zaman ayirmak
oénemlidir. Cocuklarda bu farkindaligin gelistiriimeye baglanmasi igin glin icinde yapilan
calismalarda gerekli vurgular yapilmalidir. Cocuklarin calismalar esnasinda kendilerine
verilen zamani uygun sekilde kullanabilmeleri icin aracilardan (kum saati, sayma, muzik,
kronometre, ajanda, mutfak zamanlayici yapilacak isler listesi gibi) yararlanilmasi, onlarin
zaman algisi gelistirmelerine yardimci olur.

' Kazanim 15. Yer/yén/konum ile ilgili yénergeleri uygular. —

Gostergeler
Nesnelerin/varliklarin mekandaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.
Yonergeleri takip ederek mekénda konum alir.
Yonerge vererek kisileri mekdnda konumlandirir.
Haritayi/krokiyi kullanir.

Aciklama: Yer/yén/konumla ilgili ydnergeler, altinda/Ustiinde, iginde/disinda, énlinde/
arkasinda, yakininda/uzaginda gibi kavramlari icermektedir. Bu kavramlarin gin icinde
stk sik vurgulanmasi ve ¢ocuklarin ilgili kavramlari dogru sekilde kullanmalarimin tesvik
edilmesi 6nemlidir. Cocuklardan yénergeye uygun olarak kendilerini, baskalarini ve nes-
ne/varliklari konumlandirabilmeleri beklenmektedir. Cocuklar, ydnergeleri uygun sekilde
vererek baskalarinin mekanda konum almasini saglayabilirler. Cocuklarin yer/yén/konum
ile ilgili kavramlari anlamalarina yardimei olmak icin harita/kroki ve kodlama matlariyla
etkinlikler gerceklestirilebilir.

V' Kazamim 16. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeler
Gosterilen geometrik seklin adini sdyler.
Geometrik sekillerin belirleyici 6zelliklerini sdyler.
Geometrik sekilleri belirleyici 6zelliklerine gore karsilastirir.
Soylenen geometrik sekle sahip nesneleri gosterir.
Geometrik sekilleri birlestirerek farkli sekiller olusturur.

Aciklama: Geometri calismalarinda ilk olarak kenar ve kése kavramlari ele alinmalidir. Co-
cuklarin nesne/varliklara dokunarak kenar ve koselerini deneyimlemeleri saglanmalidir.
Sonrasinda, iki boyutlu sekillerle (daire, Gggen, kare, dikdortgen, elips gibi) ilgili calisma-




lara gegilmelidir. Cocuklara iki boyutlu sekillerin farkli konum ve boyuttaki érnekleri su-
nulmalidir. Cocuklarin kenar/kése &zelliklerini dikkate alarak iki boyutlu sekilleri siniflan-
dirabilmeleri amaclanmalidir. ilerleyen asamalarda, iki boyutlu sekilleri bir araya getirerek
yeni sekiller olusturma ve sekillerin simetrigini bulma/gizme ¢alismalari yapilabilir. Cocuk-
lara ayrica kip, koni, silindir, kiire gibi ti¢ boyutlu sekiller de gdsterilmelidir.

KKazanim 17. Nesne/varlik/sembollerle olusturulan grafikleri degerlendirir.

Gostergeler
Nesneleri/varliklar kullanarak grafik olusturur.
Nesneleri/varliklari sembollerle gostererek grafik olusturur.
Grafigi inceleyerek sonuclari yorumlar.

Aciklama: Cocuklardan basit grafikler olusturmalari ve gésterilen basit bir grafigi yorum-
layabilmeleri (Ornegin, “Bu hafta giinesli giinler yagmurlu giinlerden daha fazlaymis,"
gibi) beklenmektedir. Cocuklarin belli bir soruya yanit bulmak icin arastirma yapmalari
ve elde ettikleri bilgileri grafikler araciligiyla baskalariyla paylagmalar tesvik edilmelidir.
Grafikler, gesitli nesne/varliklar ve gérseller kullanilarak olusturulabilir.

Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gbrsel/s6zel yonergeleri yerine getirir.

Gostergeler
Verilen tek yonergeyi hatirlar.
Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.
Model olundugunda yonergeye/yonergelere uygun davranir.
Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.
Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sozel yonergeleri uygular.

Aciklama: Cocuklar dncelikle basit ve tek yonergeleri akilda tutmaya ve yerine getirme-
ye calisir. Yasin ilerlemesi ve gelisim sureci ile birlikte cocuklarin akilda tutma becerileri
gelismeye devam eder. Etkinlikler sirasinda cocuklara verilen yonergeler basit, tek bir
davranisa yonelik ydnergeden asamali olarak sunulan birden fazla davranisa yonelik y6-
nergeye dogru bir ilerleme gdstermelidir. Gerekli durumlarda, yonergelerin nasil ger-
ceklestirilecegi ¢ocuklara gosterilmelidir. Cocuklara model olunarak yénerge verilmesi
oénemlidir. Ancak bazi durumlarda cocuklarin kendilerine gosterilmese bile sozel ya da
gorsel yonergeleri takip ederek isi/gdrevi yerine getirmek icin gérevin asamalarini hatir-
lamalarinin, biligsel gelisimin bir gostergesi oldugu unutulmamalidir. Cocuklarin bireysel
gelisimlerine paralel olarak hatirlama becerilerindeki gelisim izlenmelidir. Ornegin 6gret-
men daha 6nce kagidi nasil ikiye katlayacagini cocuklara géstermistir, daha sonra farkli
bir etkinlikte “Haydi cocuklar, simdi kagidi ikiye katliyoruz,” diyerek cocuklardan yapiligini
gostermeden kagidi katlamalarini bekler.

Kazanim 19. Bir etkinligi/g6revi tamamlamak icin caba gésterir. —

Gostergeler
Kendi basina bir etkinlige/goreve baslar.
Bir etkinligi/gorevi tamamlanana kadar devam ettirir.
iki veya daha fazla asamadan olusan etkinligi/gérevi tamamlar.
Zorlandigi etkinligi/gorevi bir stire sonra yeniden dener.




Aciklama: Cocuklarin inisiyatif kullanarak kendiliginden bir ise baslayabilmeleri, bireysel
gelisimlerinin ve bagimsiz calisabilmelerinin bir géstergesidir. Kiiglik cocuklarla gercek-
lestirilen etkinlikler/gérevler tek asamali, basit bir yapida olmali, ilerleyen asamalarda
birden fazla asama icerecek sekilde genisletilmelidir. Cocuklarin basladiklar etkinlikle-
ri/gorevleri tamamlamak icin caba gdstermeleri dnemli bir gelisimsel asamadir. Bazen
bazi etkinlikler/gdrevler cocuklari zorlayabilir ve yeniden baslamak/denemek onlara zor
gelebilir. Cocugun bir etkinligi/gorevi zorlansa da devam ettirmeye calismasi, caba gos-
terdiginin dolayisiyla biligsel gelisim sergilediginin bir ifadesidir. Sonuctaki basari ya da
basarisizliktan bagimsiz olarak cocugun géreve devam etmesi, tamamlayamasa da ¢aba
gobstermesi bu kazanimin sosyal duygusal alandaki kazanimdan farki olarak belirtilebilir.
Bununla birlikte tamamlanmayan isler, cocuklarda bir eksiklik hissi olusturabilmektedir.
Bu nedenle gerekli durumlarda ¢ocuklarin gérevlerini tamamlayabilmeleri icin onlara ek
zaman verilmesi ve destek olunmasi 6nem tagimaktadir.

Kazanim 20. Problem durumlarina ¢6ziim Uretir.

Gostergeler
Karsilastigi problemin ne oldugunu soyler.
Probleme iliskin ¢6ziim yolu/yollari dnerir.
Probleme iliskin ¢c6ziim yollarindan birini secer.
Sectigi ¢cozim yolunun gerekgesini sdyler.
Sectigi ¢ozim yolunu dener.
Cozime ulasamadiginda yeni bir ¢c6zim yolu secer.
Cozime ulasamadiginda nedenlerini sorgular.
Denedigi ¢6zim yolu/yollarini degerlendirir.

Aciklama: Cocuklarin giinlik yasantilari icinde karsilastiklari anlik problemlerin ¢6zim-
ne dair fikirler gelistirmeleri beklenmektedir. Ayrica, -mis gibi yapilarak olusturulan ola-
si problem durumlarina yonelik &neriler gelistirmeleri beklenmesi dnemlidir. (Ornegin
6gretmen cocuklara, “Sadece bir oyuncak ve onunla oynamak isteyen (¢ cocuk var ne
yapilabilir?” gibi sorular sorabilir.) Cocuklar, yaratici distincelerini kullanarak bir proble-
mi ¢ozmek icin pek ¢ok farkli ¢6zim yolu dnerebilir ve bu ¢éziim yollarini s6zIi olarak
aciklayabilir, cdziime iliskin resimler cizebilir, materyal kullanarak tasarim yapabilir veya
insa edebilir. Bir problemi tanimlama ile baslayan, neden sonug iliskisi icinde ¢éziime ilis-
kin éneri gelistirmeyi, gelistirilen dnerilerden birini segmeyi ve denemeyi iceren problem
¢ozme slreci, cocuklarin bitinsel gelisimlerini destekleyen ve caba gerektiren 6nemli
bir strectir. Bu siirecte cocuklarin problemin ¢éziimine yénelik dnerilerini birbirleriyle
paylasmalari tesvik edilmelidir. Denemeler sonucunda ¢ocuklarin dnerileri gerceklesme-
diginde yeni ¢ézlimler Uretmeleri ve ¢dziim dnerilerini denemeleri icin firsatlar sunulmali
ve onlara zaman taninmalidir.

Kazanim 21. Elestirel diisinme becerisi sergiler.

Gostergeler
Bir tartisma konusu ile ilgili soru sorar.
Bir tartisma konusu ile ilgili distincesini aciklar.

Bir tartisma konusu ile ilgili dUslincesinin gerekgelerini aciklar.
Duslincelerinin gerekgelerine iliskin sorulara yanit verir.

Kendi dislincelerini baskalarinin distnceleri ile karsilastirir.
Tartismanin neticesinde bir sonuca/cikarima/yargiya varir.




Aciklama: Cocuklarin elestirel disinme becerilerinin gelistiriimesinde yas ve gelisim
ozelliklerine uygun tartisma konulari belirlenmelidir. Bir konuya iliskin pek ¢ok farkli
goris olabilecedi vurgulanmalidir. Minazaralar planlanarak belli bir konu ile ilgili ¢co-
cuklarin duslincelerini ve bu distincelerinin gerekcelerini aciklamalari ve dislincele-
rine iliskin gerekceler sunmalari saglanmalidir. “Katiliyorum, ¢tnkd...." "Katilmiyorum
clnkd...." “Katihyorum ama..”, “Katilmiyorum ama” gibi ifadeler kullanmalari tegvik edil-
melidir. Cocuklara agik uclu sorular sormalari ve yanit vermeleri icin zaman verilme-
si dnemlidir. K¢k grup etkinlikleri araciligiyla cocuklarin birbirlerine soru sormalari
saglanabilir. Cocuklar igin felsefe gibi yontemler kullanilarak, cocuklarin olaylar ya da
durumlar hakkinda soru sormalari, sorulari derinlestirerek sorgulama yapmalari, sorular
tizerinde diisiinmeleri saglanmalidir. Ogretmen bu siireclerde kolaylastirici bir rol oy-
namalidir: Cocuklara fikirlerin farkli olmasinin olagan oldugunun, karsi ¢ikilanin kendi-
si degil fikirleri oldugunun, fikirleri degistirmenin de ¢ok dogal hatta bazi durumlarda
gerekli oldugunun, bununla birlikte bazi sorularin tek dogru bir cevabinin olmadigmin
vurgulandidr agiklamalar yapilmasi dnemlidir. Elestirel dislinme becerilerinin gelistiril-
mesinde, kitaptaki kahramanlarin bakis acilari, yasadiklari degisim, 6gretmenin ¢ocuk-
lara kitap icerigi ile ilgili distnduricl sorular sormasi gibi 6zellikler kullanilarak resimli
oyku kitaplarindan da yararlanilabilir.

[Kazanim 22. Bir hedefe ulasmak icin planlama yapar.

Gostergeler
Kendine bir hedef belirler.
Hedefini gerceklestirme motivasyonunu aciklar.
Hedefe ulagsmak icin gerekli asamalari ifade eder.
Hedefe yonelik harekete gecer.
Hedefe yonelik davranigin agsamalarini devam ettirir.
Hedefe yonelik davranislari gerektiginde degistirir.
Hedefe yonelik karmasik gorevleri yerine getirmek icin gerekli diizenlemele-
ri yapar.

Aciklama: Planlama, cocuklarin yapacaklarini distinmeleri, zihinlerinde canlandirmala-
r, planladiklari etkinlige/oyuna iliskin organizasyon yapmalari, amaclarini sézel olarak
ifade etmeleri ve bazi davraniglarinin amaclarina ulagmalarini sagladigini anlamalari
agisindan 6nemlidir. Cocuklarin hedefe ulagmak icin gerekli asamalari planlamalarina
yonelik firsatlar sunulmalidir. Cocuklar etkinlik ya da oyunda neler yapacaklarini, hangi
malzeme ve materyalleri kullanacaklarini, kimlerle calisacaklarini ve niyetlerini-yapmak
istedigi seyi neden yaptigini (“Clnki edlenmek istiyorum.”, “....icat etmek istiyorum.’,
"Arkadasimi mutlu etmek istiyorum.” vb.) sézel ya da sézel olmayan (gizim gibi) bicim-
lerde ifade edebilir ve gesitli yontemlerle kayit altina alabilirler. Cocuklarin zamanla
planlarini gelistirmeleri ve detaylandirmalari desteklenmelidir. Cocuklarin planlari hak-
kinda konusulmasi, planladiklari etkinlikleri yapilis sirasi ya da asamalarina goére tarif
ederek kendilerini ifade etmelerinin saglanmasi dnemlidir. Bunun icin acgik uclu soru-
lar sorulmali, miidahaleci olmadan dinlenmeli, gerekli materyal ve firsatlar saglanmali-
dir. Ogretmenin, cocuklarin planlarini giinliik notlar ile yazili hale getirmesi, cocuklarin

planlama becerilerinin gelisimini takip etmesi agisindan énemlidir.




/1 Kazanim 23. Secenekler arasinda karar verir.

Gostergeler

Secenekleri belirler.

Seceneklerin olumlu/olumsuz yénlerini sorgular.

Secenekler arasinda tercih yapar.

Tercih ettigi segenegi/karari uygular.

Kararinin sonuglarina gére yeni secenekler gelistirir.
Aciklama: Cocuklarin okul éncesi dénemde verebilecekleri kararlar sinirli da olsa ka-
rar verme becerilerinin gelistirilmesinde gorislerinin alinmasi, secenekler arasindan
karar vermeleri ve kararlarini uygulamalari dnemlidir. Karar verme strecinde ¢ocukla-
rin tercihlerine saygi duyulmali, cocuklar adina karar verilmemelidir. Cocuklarin karar
vermelerini gerektiren durumlarin ve deneyimlerin 6gretmen tarafindan saglanmasi,
yasina ve gelisim ozelliklerine uygun segenekler sunulmasi, cocuklarin segenekleri de-
Jerlendirerek karar vermelerine destek olunmasi ve onlara rehberlik yapilmasi dnem-
lidir. Baslangicta ¢cocuklara daha az sayida secenek sunulmasi, seceneklerin iceriginin
tanitilmasi, cocuklarla birlikte segeneklerin olumlu ve olumsuz yanlarinin belirlenmesi
yararli olacaktir. Cocuklarin kararlarinin sonuglarini degerlendirmeleri, buna gére diger
segenekler arasindan yeni bir karara varmalari ve farkli secenekleri denemeleri destek-
lenmelidir. Bu stire¢ boyunca 6gretmen sorular sormali, cocuklarla sohbet etmeli, karar
verme sireci ve sonuglari ile ilgili cocuklari dinlemelidir. Bu stirecte cocugun tercihleri
kesinlikle yargilanmamali, cocuk suclu hissettirilmemeli, tercihleri manipile edilmeme-
lidir. Etkinlik sonlarindaki degerlendirmede ¢ocuklarin sézel ve sézel olmayan yollarla
kendilerini ifade etmelerine firsat verilmelidir.

[Kazanim 24. Bir olayi/problemi algoritmik diisiinceyi kullanarak ¢ézer. —

Gostergeler
Algoritma olusturmak i¢in durumu/olayi/problemi agiklar.
Amaca uygun algoritma olusturur.
Algoritmanin dogrulugunu test eder.
Algoritmadaki hatayi dizeltir.
Gunluk yasamdan algoritma 6rnekleri verir.

Aciklama: Algoritma, bir problemi ¢cozmek amaciyla belirli islem basamaklarini olustur-
mak ve uygulamak olarak tanimlanabilir. Okul dncesi dénem cocuklari icin algoritmik di-
stincenin ilk adimi problemin fark edilip ¢6zim yolunun belirlenmesidir. Sonraki adim,
¢6zim yolunun en kic¢ik pargalarina kadar ayrilarak buna iligkin bir islem basamag olus-
turulmasidir. Olusturulan bu basamaklar algoritmayi ifade etmektedir. Ogretmen, dnce-
likle bir algoritmadaki siralamanin énemini ¢ocuklara fark ettirmelidir. Bunun igin dgret-
men “dis fircalama, yemek yapma” gibi bazi belirli islem basamaklarina sahip etkinlikleri
sinifta uygulayarak algoritma kavrami cocuklara kavratmali, ardindan ¢ocuklarin dizeyine
uygun problemler vererek, “Bakalim problem ¢6zmemiz icin bu algoritma ise yarayacak
mi?” sorusunu yoneltmelidir. Ogretmen etkinlikler sirasinda algoritma sézciigiine vurgu
yapar, cocuklarin 6grenmesi icin bu sézctigu siklikla kullanir. Bu kazanima yénelik gergek-
lestirilecek etkinliklerde somut bir problem durumunun olmasi, ¢6zim yollari Gretilmesi,
¢6zUm basamaklarinin siralanmasi, ¢6zim yollarinin denenmesi ve eger varsa hatalarin
fark edilip algoritmanin duzeltiimesi gerekmektedir. Bu kazanima yénelik bircok farkli et-
kinlik tiirii planlanabilir. Ornegin fen etkinligi kapsaminda diglerin giiriimesinin &nlenme-
sine yonelik dis fircalama algoritmasi olusturulabilir. Dis fircalamanin asamalari (“Once




eller yikanir, firca dliz tutulur, kuru dis firgasi Gzerine biraz dis macunu konur, disler kapali
pozisyonda iken tim diglerin 6n yiizeyleri daireler cizerek fircalanir,” gibi) algoritma calis-
masina bir érnektir.

Kazanim 25. Temel diizeyde kodlama yapar.

Gostergeler
iki, ic asamali basit kodlamadaki kurali tanimlar.
Verilen kodlamayi uygular.
Kodlamayi kullanarak basit bir problemi ¢ozer.
Kodlamaya uygun olarak objeleri konumlandirir.
Kodlamaya uygun olarak kendi bedenini konumlandirir.
Verilen kodlamadaki hatayi bulur.
Verilen kodlamadaki hatay duizeltir.

Aciklama: Kodlama, bir bilginin simge veya semboller ile ifade edilmesidir. Ornegin trafik
isiklarindaki renkler birer koddur ve bir bilgiyi ifade eder. (Ornegin yesil 1sik yandiginda
gecilmesi gibi.). Kodlama stirecinde belirlenen bir bilgi karsidaki kisiye, bilgisayara veya
bir robota simgelerle/sembollerle ifade edilir. Bu kazanima yénelik gerceklestirilecek et-
kinliklerde islem siralamasinin yapilmasi ve bu islemleri ifade eden semboller kullaniimasi
oénemlidir. Sembol olarak yon oklari, sesler (alkis gibi), renkler ya da t¢ boyutlu materyal-
ler kullanilabilir. Sembollere karar verildikten sonra bu sembollerin birer “kod” oldugu
belirtilmeli ve "kod" kelimesi 6gretmen tarafindan ciimle icerisinde kullanilmalidir. Ogret-
men bu kodlardan yararlanarak kodlama yapacaklarini belirttikten sonra etkinlik boyunca
"kodlama” sézctguni kullanmalidir. Cocuklara olusturduklan kodlamalari uygulama ve
degerlendirme olanaklari sunulmalidir. Ornegin yon oklari kullanilarak cocuktan bir topu
basket potasina/kovasina gotlirmesi istenebilir. Verilen kodlama bilgisi, hazirlanan bir yol
Uzerinde her seferinde iki ileri bir yana ilerleme seklinde olabilir. Eger cocuk iki ileri iki
yana giderse kodlamayi tamamlayamaz, bu durumda verilen kodlamayi gézden gegcirip,
hatayi kesfedip yeniden kodlama yapmasi beklenmektedir.

Kazanim 26. Merak ettigi olay/durumlari sorgular.

Gostergeler
Merak ettigi konuya iliskin gozlem yapar.
Merak ettiklerine iligkin sorular sorar.
Merak ettiklerine iligkin elde ettigi sonuglari baskalarinin buldugu sonuclarla
karsilastirir.
Merak ettiklerine iliskin elde ettigi sonuclari aciklar.

Aciklama: En etkili 5grenme, cocugun igsel bir motivasyonla ilgi ve merak duydugu za-
manlarda gerceklesir. Cocuklar ilgi alanlarindaki konulari daha cok merak eder ve 6gret-
menlerin ¢ocuklarin ilgi alanlarina dikkat etmesi ve tanimasi dnemlidir. Cocuklara merak
uyandiracak kadar bilgi sunarak, sorular sorarak ve ipuglari vererek bilgilerini tamamla-
maya gereksinim duymalarinin saglanmasi dnemlidir. Dikkat ¢ekici uyaricilar sunularak ve
6grenme ortami diizenlenerek cocuklarin meraklar tetiklenmeli ve cocuklar soru sorma-
ya tesvik edilmelidirler.




¥ Kazanim 27. Ust biligsel becerileri degerlendirir.

Gostergeler
Ust biligsel bir gérevi yerine getireni gézlemler.
Ust biligsel bir géreve iliskin islem basamaklarini siralar.
Ust biligsel gorevi basarmak icin kullandigi stratejileri aciklar.
Ust biligsel gérev hakkinda yorum yapar.

Aciklama: Ust bilis, bireyin kendi diisiinme siireclerini fark etmesi ve bu siirecleri yénete-
bilmesi anlamina gelmektedir. Ust bilissel beceriye sahip bireyler, karsilastiklar gérevlerle
ilgili planlama yapar, var olan durumu degerlendirip izler, duruma gére tekrar diizenleme
ve degisiklik yaparlar. Cocuklarin karsilastiklari yeni bir materyali anlamaya calisirken, bi-
lissel gorevleri yerine getirirken daha 6nceki deneyimlerini dikkate alarak gérevin zor ya
da kolay olusu hakkinda yargida bulunmasi ve gii¢liik derecesini degerlendirmesi 6nem-
lidir. Ust bilissel becerileri kullanan cocuklarin, géreve iliskin uygun strateji secmesi ve
kullandig stratejileri agiklamasi, distinme sureglerini, nasil disindigini ve distinme
stratejilerini agiklamasi, hatalarini fark etmesi, etkinlige iliskin sorular sormasi ve baskala-
rina ¢6zim yollari 6nermesi beklenmektedir. “Distinme hakkinda dislinme” olarak agik-
lanan st biligsel becerilere yonelik hazirlanan bu kazanimi gerceklestirmek icin dnerilen
etkinlikler su sekildedir: Tangramlarla bir kompozisyon olusturulmasi, verilen gérsel bir
modeli, model ortadan kalktiktan sonra hatirlayarak kopya etmesi, labirent calismalari,
jenga oyunu, modeli verilen bir yapinin birim kiplerle olusturulmasi, geometrik sekillerle
yeni sekiller olusturulmasi, gridlerin hatirlanmasi ve boyanmasi, sekillerle simetri calisma-
lari, kiiplerle olusturulan model yapiyi sézel yonergelerle akranlarina tarif ederek model
seklin olusturulmasi, geometrik sekillerle su doku calismalari, resmi gosterilen bir seklin
hatirlanarak farkli materyallerle (tren raylari, egilebilen cubuklar vb.) olusturulmasi. Bu su-
recte yardimci olmak icin, cocuklara materyal (Ornegdin tangram) sunulduktan sonra nasil
yapacagini disinmesi, nasil yapacagini anlatmasi ve ardindan yapmasi istenmelidir.

M Kazanim 28. Atatirk’iin Turk toplumu icin 6nemini aciklar.

e ——

Gostergeler
Ataturk’dn hayatiyla ilgili belli bash olgulari séyler.
Ataturk’dn kisisel 6zelliklerini soyler.
Atatlrk'ln getirdigi yenilikleri ifade eder.
Ataturk’in getirdigi yeniliklerin dnemini anlatir.

Aciklama: Bu kazanimin ele alinacagi etkinlikler sirasinda ¢ocuklarin yaslan dikkate alina-
rak basit temel bilgilere yer verilmelidir. Ornegin Atatiirk'tin dogum yeri, anne ve babasi-
nin adi, asker ve komutan oldugu, cocuklari cok sevdigi, onlara bir bayram armagan ettigi,
caliskan bir 6grenci oldugu, dogayi ve hayvanlarn ¢ok sevdigi, matematigi ve okumayi
cok sevdigi ve pek cok kitap okudugu, kitaplar yazdigi, biytk bir kitiphanesi oldugu,
zorluklarla karsilagsa da cabalamaya devam ettigi, her zaman insanlara yardim etmeye
calistig gibi olgular, éykdler, canlandirmalar, kitap inceleme, film ve belgeseller aracilig
ile kazandirilmaya caligiimalidir. Atatirk'in getirdigi yenilikler cocuklarin gelisimsel 6zel-
liklerine uygun olarak somut érnekler lizerinden calisiimalidir. Ornegin 23 Nisan Ulusal
Egemenlik ve Cocuk Bayrami, 19 Mayis Genglik ve Spor Bayrami, Latin alfabesinin kabulg,
demokrasi, Cumhuriyetin kurulmasi, Soyadi Kanunu, uluslararasi saat, takvim ve uzunluk
dlc¢llerinin kabull, kadinlara se¢me ve secilme hakkinin verilmesi gibi.




