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………………….. ANAOKULU
AKIL OYUNLARI EĞİTİMİ KULÜP AYLIK ÇALIŞMA PLANI
2023-2024 EĞİTİM-ÖĞRETİM YILI

	AYLAR
	KONULAR
	KAZANIMLAR
	ETKİNLİK ÖRNEKLERİ
	AÇIKLAMALAR

	EYLÜL - EKİM
	RONDO VARİO 
HIZLI BARDAKLAR
PATTERN PLAY
SKIPPTY
	
Kazanımlar
1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
2. Nesne ya da varlıkları gözlemler.
3. Nesne ya da varlıkları renklerine göre eşleştirir.
4. Nesne ya da varlıkları renklerine göre gruplar.
5. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
6. Nesneleri üst üste, yan yana dizer.
7. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.
8. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir.
9. Nesnelerle örüntü oluşturur.
	
Rondo Vario
Oyun tanıtılır. Kuralları anlatılır. Renk şekil eşleşmesine dikkat edilerek tırtıllar en kısa sürede doğru şekilde oluşturulmaya çalışılır.
Aynı zamanda oyundaki boncuklarla basit renk, şekil örüntüleri yapılır.

Hızlı Bardaklar
Çocukların renk bilgileri kontrol edilir. Sonrasında oyun kurallarını anlatmak için kartlar tek tek dağıtılır. Bireysel uygulama yapmaları sağlanır. Oyun ve kurallar tamamen pekiştikten sonra gruplar halinde oynanmaya başlanır.

Pattern Play
Oyun tanıtılır. Oyun kurallarını anlatmak için kartlar tek tek dağıtılır. Bireysel uygulamalar yapılır. Oyun ve kurallar tamamen pekiştikten sonra 3’erli 4’erli gruplar halinde oynanmaya başlanır.
Aynı zamanda oyunun parçaları kullanılarak oluşturulan modeller kağıt üzerine çizilip boyanarak kağıda aktarma çalışması yapılır. Oluşan şekil bir resmin parçası olarak kullanılarak resim tamamlanır.

Skippty
Çocukların renk bilgileri kontrol edilir. Oyun tanıtılır, kurallar anlatılır. Çocuklar 4’erli gruplar halinde oynamaya başlar. Masalar gezilerek kontrol edilir, yanlışlar düzeltilir. Oyun pekişene kadar oynanır.
Aynı zamanda oyunun pulları ile renk rüntü çalışmaları yapılır. Her çocuğa pullar dağıtılır. Verilen yönergede ki örüntüyü masada oluşturmaları istenir. Kendi örüntülerini de oluşturabilirler.
	
Çocukların temel renkleri bilmeleri gerekmektedir.

Tüm çocukların yönergeleri tam olarak anladıkları ve uyguladıkları kontrol edilmelidir. Gereken durumlarda velilerin desteği istenebilir.

Çocukların grupla işbirliği ile çalışma becerileri gözlenmelidir.

Çocuklar yaratıcıklarını, özgünlüklerini ortaya koyma konusunda gerektiğinde yüreklendirilmelidir.

Oyunlar sonrasında yapılacak ilave etkinliklerde ortaya bir problem koyarak çözüm bulma sürecinde tüm çocukların fikrini söylemesi ve kararın ortak alınması önemlidir.







       ………………………………….																………………………….
 Öğretmen																	   Okul Müdürü


…………………………. ANAOKULU
AKIL OYUNLARI EĞİTİMİ KULÜP AYLIK ÇALIŞMA PLANI
2023-2024 EĞİTİM-ÖĞRETİM YILI
	AYLAR
	KONULAR
	KAZANIMLAR
	ETKİNLİK ÖRNEKLERİ
	AÇIKLAMALAR

	KASIM - ARALIK - OCAK
	KORİDOR
POMELA
REVERSİ
CUMULO
	
Kazanımlar
1. Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
2. İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
3. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.
4. Nesne/varlıkları rengine göre gruplar.
5. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.
6. Problem durumlarına çözüm üretir.
7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
8. Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
9. Görsel materyalleri okur.
10. Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder.
11. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
12. Kendisinin ve başkalarının haklarını korur.
	Koridor: Oyun iki kişi ile oynanır. Kişiler birbirlerine karşı engellerle hamle yaparak piyonunu en kısa sürede karşı oyuncunun ilk sırasına ulaştırmaya çalışılır. Her turda sadece bir hamle yapılabilir. Amaç yapılan piyon ilerletme ya da duvar koyma gibi hamleler ile rakibinin sonuca ulaşmak için hamle sayısını artırmak hem de kendisinin en kısa sürede karşıya geçmesini sağlamaktır. 

Pomela: Elma ağacı masaya konur, üstüne 10 tane elma yerleştirilir. Sepet ağaçtan yaklaşık 20 cm uzağa konur ve kum saati ile reçel masanın ortasına yerleştirilir. Kum saatinin çalıştırılması ile oyun başlar, süre bitmeden meyve toplayıcılarla elmaları toplayıp düşürmeden sepetlerine koymaya çalışırlar.
Sepetteki elmalar sayılır. Her bir elma için 1 reçel verilir. En fazla reçel biriktiren kazanır.

Reversi: Oyun alanına karşılıklı 2 şer taş konularak oyun başlatılır. Oyunun amacı ise rakip taşı kendi taşlarınız ortasına alarak aynı renge çevirmektir. Çapraz, yatay veya dikey şekilde rakibin taşını kendi renginize döndürebilirsiniz. Elinizdeki taşları kullanarak oyuna devam edebilirsiniz.

Cumulo: Ahşap parçaların üzerine yapılan resimlere bakılarak beyaz zincirle o resimler tekrar yapılır. Oyuncular eşleştirmek için aynı motife sahip ahşap kartları bulmaya çalışırlar. Kim ilk önce kartı bulursa kartı alır. Oyun sonunda en fazla karta sahip olan oyunun galibi olur.

	
Tüm çocukların yönergeleri tam olarak anladıkları ve uyguladıkları kontrol edilmelidir. Gereken durumlarda velilerin desteği istenebilir.

Çocukların grupla işbirliği ile çalışma becerileri gözlenmelidir.

Çocukların özellikle ikişer kişi oynanan oyunlarda kurallara uymada, sıra ile yapmada kendilerini ve arkadaşlarını kontrol edebilmeleri desteklenmelidir. 

Zorlanan çocuklara diğer arkadaşları oynarken bireysel destek verilebilir. Öğretmen ile karşılıklı oyun oynanarak öğrenme düzeyleri ölçülerek, eksikleri giderilebilir.

Çocuklar yaratıcılıklarını, özgünlüklerini ortaya koyma konusunda gerektiğinde yüreklendirilmelidir.

Önceden öğrenilen oyunlar istasyon şeklinde masalara yerleştirilerek çocukların ilgileri doğrultusunda oynamaları için imkan sunulur.






       ………………………………….																………………………….
 Öğretmen																	   Okul Müdürü
………………………… ANAOKULU
AKIL OYUNLARI EĞİTİMİ KULÜP AYLIK ÇALIŞMA PLANI
2023-2024 EĞİTİM-ÖĞRETİM YILI
	AYLAR
	KONULAR
	KAZANIMLAR
	ETKİNLİK ÖRNEKLERİ
	AÇIKLAMALAR

	ŞUBAT - MART
	LOOK LOOK
BLOCK BUDDIES
QWIRKLE
	
Kazanımlar
1. Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
2. İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
3. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.
4. Nesne/varlıkları rengine göre gruplar.
5. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.
6. Problem durumlarına çözüm üretir.
7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
8. Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
9. Görsel materyalleri okur.
10. Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder.
11. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
12. Kendisinin ve başkalarının haklarını korur.
13. Matematiksel düşünme becerisi sergiler.
14. Parça-bütün, Şekil-zemin ilişkilerini anlamlandırır.
15. Analitik düşünme becerisi sergiler.
	Look Look: 2 ila 6 oyuncu ile oynanabilir. Oyun tablasında 8 renkli çerçeve içinde çeşitli nesneler vardır. Oyun kartları ortada sırayla açılır. Oyuncular aynı nesneleri 2 farklı renkli çerçeve içinde en hızlı şekilde bulmaya çalışır. Kazanan kartı alır ve en çok kart biriktiren galip gelir. 

Block Buddies: Oyun kartlarında bulunan şekiller renkli ahşap oyun blokları kullanılarak oluşturulmaya çalışılır. Oyun bireysel olduğu gibi grup ile de oynanabilir. Süre tutma, meydan okuma gibi etkinliklerle sürece heyecan katılabilir. Çocukların kendi şekillerini oluşturmasına fırsat verilebilir.

Qwirkle: Oyun üzerinde farklı renk ve şekillerin olduğu ahşap bloklardan oluşur. Oyunun amacı satır ve sütunları aynı şekil ya da renkte bloklarla inşa ederek puan kazanmaktır. En fazla puan toplayan oyunu kazanır. Oyun taşları ile gruplama ya da örüntü oyunları oynanabilir.

	
Tüm çocukların yönergeleri tam olarak anladıkları ve uyguladıkları kontrol edilmelidir. Gereken durumlarda velilerin desteği istenebilir.

Çocukların grupla işbirliği ile çalışma becerileri gözlenmelidir.

Çocukların özellikle ikişer kişi oynanan oyunlarda kurallara uymada, sıra ile yapmada kendilerini ve arkadaşlarını kontrol edebilmeleri desteklenmelidir. 

Zorlanan çocuklara diğer arkadaşları oynarken bireysel destek verilebilir. Öğretmen ile karşılıklı oyun oynanarak öğrenme düzeyleri ölçülerek, eksikleri giderilebilir.

Çocuklar yaratıcılıklarını, özgünlüklerini ortaya koyma konusunda gerektiğinde yüreklendirilmelidir.

Önceden öğrenilen oyunlar istasyon şeklinde masalara yerleştirilerek çocukların ilgileri doğrultusunda oynamaları için imkan sunulur.






       ………………………………….																………………………….
 Öğretmen																	   Okul Müdürü


………………………. ANAOKULU
AKIL OYUNLARI EĞİTİMİ KULÜP AYLIK ÇALIŞMA PLANI
2023-2024 EĞİTİM-ÖĞRETİM YILI
	AYLAR
	KONULAR
	KAZANIMLAR
	ETKİNLİK ÖRNEKLERİ
	AÇIKLAMALAR

	NİSAN – MAYIS - HAZİRAN
	LOOK LOOK
BLOCK BUDDIES
QWIRKLE
	
Kazanımlar
1. Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
2. İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
3. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.
4. Nesne/varlıkları rengine göre gruplar.
5. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.
6. Problem durumlarına çözüm üretir.
7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
8. Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
9. Görsel materyalleri okur.
10. Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder.
11. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
12. Kendisinin ve başkalarının haklarını korur.
13. Matematiksel düşünme becerisi sergiler.
14. Parça-bütün, Şekil-zemin ilişkilerini anlamlandırır.
15. Analitik düşünme becerisi sergiler.
	Look Look: 2 ila 6 oyuncu ile oynanabilir. Oyun tablasında 8 renkli çerçeve içinde çeşitli nesneler vardır. Oyun kartları ortada sırayla açılır. Oyuncular aynı nesneleri 2 farklı renkli çerçeve içinde en hızlı şekilde bulmaya çalışır. Kazanan kartı alır ve en çok kart biriktiren galip gelir. 

Block Buddies: Oyun kartlarında bulunan şekiller renkli ahşap oyun blokları kullanılarak oluşturulmaya çalışılır. Oyun bireysel olduğu gibi grup ile de oynanabilir. Süre tutma, meydan okuma gibi etkinliklerle sürece heyecan katılabilir. Çocukların kendi şekillerini oluşturmasına fırsat verilebilir.

Qwirkle: Oyun üzerinde farklı renk ve şekillerin olduğu ahşap bloklardan oluşur. Oyunun amacı satır ve sütunları aynı şekil ya da renkte bloklarla inşa ederek puan kazanmaktır. En fazla puan toplayan oyunu kazanır. Oyun taşları ile gruplama ya da örüntü oyunları oynanabilir.

	
Tüm çocukların yönergeleri tam olarak anladıkları ve uyguladıkları kontrol edilmelidir. Gereken durumlarda velilerin desteği istenebilir.

Çocukların grupla işbirliği ile çalışma becerileri gözlenmelidir.

Çocukların özellikle ikişer kişi oynanan oyunlarda kurallara uymada, sıra ile yapmada kendilerini ve arkadaşlarını kontrol edebilmeleri desteklenmelidir. 

Zorlanan çocuklara diğer arkadaşları oynarken bireysel destek verilebilir. Öğretmen ile karşılıklı oyun oynanarak öğrenme düzeyleri ölçülerek, eksikleri giderilebilir.

Çocuklar yaratıcılıklarını, özgünlüklerini ortaya koyma konusunda gerektiğinde yüreklendirilmelidir.

Önceden öğrenilen oyunlar istasyon şeklinde masalara yerleştirilerek çocukların ilgileri doğrultusunda oynamaları için imkan sunulur.






       ………………………………….																………………………….
 Öğretmen																	   Okul Müdürü

