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Okul Adi

Ogretmen

Yas Grubu 60+ Ay

Tarih 9.10.2024

ALAN BECERILER
Tirkce Alani:

TADB.Dinleme

TAKB. Konusma

Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
Sosyal Alani

SBABb. Sosyal Katilim Becerisi
Miizik Alam

MHB4. Miiziksel Hareket

Fen Alami

Deney Yapma

Bilimsel Model Olusturma
Hareket ve Saglik Alami

HSABIL. Aktif Yasam Igin Psikomotor Beceriler

KAVRAMSAL BECERILER

Temel Beceriler (KB1)
Belirlemek

Segmek

Sunmak

Kaydetmek

Isaret Etmek

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.2. Gozlemleme Becerisi

KB2.2.5B1. Gozleme iliskin amag-ol¢iit belirlemek

KB2.2.5B2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
KB2.2.5B3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek
KB2.20. Sentezleme Becerisi

KB2.20.SB1. Parcalari belirlemek

KB2.20.SB2. Pargalar arasi iligki kurmak

KB2.20.SB3. Pargalari birlestirerek 6zgiin bir biitiin olusturmak
KB3.2. Problem ¢ézme Becerisi

KB3.2.5B1. Problemi tanimlamak

KB3.2.5B2. Problemi 6zetlemek

KB3.2.SB3. Problemin ¢dziimiine yonelik gozleme dayali/mevcut bilgiye/veriye dayali tahmin etmek
KB3.2.5B4. Problemin ¢dziimiine iliskin yansitma/degerlendirmede bulunmak

EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri
El.l. Merak

E2. Sosyal Egilimler
E2.3. Girigkenlik

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiel Egilimler
E3.1. Odaklanma

E3.2. Yaraticihk




E3.4. Analitik Disiinme
E3.6. Ozgiin Diigiinme [ ]

SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERI

2.1. BENLIK BECERILERL (SDB1)

SDB1.1.5B1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
SDB1.1.SB1.61. Merak etmenin 6grenmeye etkisini fark eder.
SDB1.1.5B1.62. Merak ettigi konu/kavrama iliskin soru sorar.

2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)

SDB2.2.5SB1 Kisi ve gruplarla is birligi yapmak

SDB2.2.5B1.61. I3 birligi yapmak istedigi kisi ve akran gruplart ile iletigim kurar.

SDB2.2.5B1.62. Gerektiginde kisi ve gruplarla is birligi yapar.

SDB2.2.5B4. Ekip (takim) galismasi yapmak ve yardimlasmak

SDB2.2.5B4.61. Yardimlasma ve takim ¢alismasinin 6nemini fark eder.

SDB2.2.5B4.62. Ortak hedefler dogrultusunda takim olusturur ya da var olan bir takima déhil olur.

DEGERLER

D3 CALISKANLIK

D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak

D3.3.1. Yaraticihgini gelistirecek faaliyetlere katilr.

D3.3.2. Cesitli fikir, argiiman ve yeni bilgilere agik olur.

D.3.3.3. Bilimsel, teknolojik alanlardaki gelismelerle ilgili etkinliklere katilmaya istekli olur.
D3.4. Galismalarda aktif rol almak

D3.4.1. Grupla galisma becerisi sergiler.

D3.4.4. Kigisel ve grup igi etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir

D18 TEMIZLIK
D18.1. Kigisel temizlik ve bakimina 6nem vermek
D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.

OB1. BILGI OKURYAZARLIGI

OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.5B1. Bilgiyi ¢oziimlemek

OB1.3.5B2. Bilgiyi siniflandirmak

OB1.3.5B3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

Tirkce Alani:

TADB.3. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
goziimleyebilme

TADB.3.a. Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki olaylarin pargalarini belirler.

TADB.3.b. Dinledikleri/izledikleri materyallerde yer alan olaylarin pargalari arasindaki iligkiyi belirler.
TADB.4. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ve
dinleme/izleme ortamina iligkin goriislerini yansitabilme

TADB.4.a. Dinleme/izleme ortamini degerlendirir.

TADB.4.b. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin duygu ve diisiincelerini ifade eder.

TAKB.3. Konusma siirecindeki kurallari uygulayabilme

TAKB.3.a. Konusacagi konuyu planlar.

TAKB.3.¢. Soylemek istediklerini agik bigimde ifade eder.

Sanat Alani
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme



SNAB.4.¢.Yaraticihigini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde yaratici triinler olusturur.

Sosyal Alani

SAB.8.Yakin gevresinde olusan gruplarla (oyun, etkinlik, proje vb.) sosyal temas olusturabilme
SAB.8.a. Ddhil oldugu oyun/etkinlik/proje grup calismalarinda iletisimi baslatir.

SAB.8.b. Dahil oldugu grubun amaglari dogrultusunda yapilacak ¢alismalar hakkinda goriislerini séyler.
SAB.8.c. Grup igi iletigimi artirmaya yonelik etkinliklere katilir.

Miizik Alani:
MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme
MHB3.d. Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.

Fen Alam

FAB.6 Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme

FAB.6.a. Basit diizeyde deney tasarlamak igin malzemeler seger.

FAB.6.b. Merak ettigi konuya iligkin basit diizeyde deney tasarlar.

FAB.8. Fene yénelik olay ve/veya olgulari agiklamak igin basit diizeyde bilimsel modellerden faydalanabilme
FAB. 8.a. Yakin gevresindeki problemlerin ¢oziimiine yonelik hayal glicline dayali modeller 6nerir.

FAB. 8.b. Yakin gevresindeki problemlerin ¢oziimiine yonelik onerdigi modeli yeniler.

Hareket ve Saglik Alam
HSAB.2. Farkl ebat ve o6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
HSAB.2.¢. Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin Grdnler olusturur.

HSAB.4. Beden farkindaligina dayali hareket edebilme
HSAB.b. Bedeninin farkinda olarak hareket eder.

Kavramlar: [ ]
Zit: Agik Kapal

Sozciikler: Miknatis, manyetik, kutup, kuzey, gliney, gekme ve itme kuvveti, demir, gelik, nikel
Materyaller: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, metal ve metal olmayan nesneler (kasik, givi, plastik oyuncak,
tahta pargasi, kagit, kumas pargasi, demir toplar, kagit ataglari vb.), atas, pipet,cop sis, pet sise kapagi, miknatis,

metal icecek kapagt, sonil

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Acik Kapali Flash Kartlari ¢ikti alinir ve ilgili merkezlere koyulur.

OGRENME-OGRETME YASANTILART

Gocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanirve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o glinkii
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin ceseratlendirilir. Cocuklara hava
durumu nasil? Diye sorulur. Hangi giinde oldugumuz saylenir. O gliniin sinif yoklamasi alinir ve
mandallarla ilgili daha 6nce dgretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde yapilip yapiimadigi
kontrol edilir.

Gline saglikli baglamak igin Robot j2 Sabah Sporu hareketleri hep birlikte yapilir.

(MHB3.d.) Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.


https://www.anneninokulu.com/acik-kapali-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/robot-j2-sabah-sporu/

Gocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin iizerinde etiket olan mandallari
kullanmalarina rehberlik edilir.
Ilgili 6grenme merkezlerine Acik Kapali Flash Kartlari , metal olan ve olmayan nesneler

konur.

ce e

merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte
merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti dncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.(D18)

Ogretmen masasinda bulunan atag kutusunu yere diisiiriir ve ataglar yere sagilir. Gocuklarin
dikkati gekilir.(E1.1. Merak) Cocuklara bu yere diisenlerin ne oldugunu bilip bilmedikleri,
yere sagilan bu ataslari nasil toplayabilecegimiz sorulur. Her bir gocugun cevap vermesi igin
zaman taninir. (TADB.4.,FAB.8.,KB2.20.,KB3.2.,E3.4. Analitik Digiinme,E3.6.0zgiin
Disiinme) Yere diisen ataslari kolayca toplayabilmek igin nasil bir arag tasarlayabiliriz diye
sorulur. Daha sonra gocuklar kiigiik gruplara ayrilir ve masalara gegerler, tasarladiklari araci
gizerler ve grup olarak irettikleri fikirleri sinifta arkadaslarina sunmalari saglanir.
(TAKB.3.,Sunmak, SNAB.4.,SAB .8.,FAB.8.,E2.3.Girigkenlik,E3.2.Yaraticilik, SDB2.2.,
OB1.3))
Cocuklara ellerindeki bazi nesneleri gosterip "Sizce bu nesneler sihirli bir sekilde hareket
edebilir mi?" diye sorularak dikkatleri gekilir. "Miknatis diye bir sey duydunuz mu?" sorusu
sorulur. Cocuklarin miknatislar hakkinda bildiklerini paylasmalari saglanir. Miknatisin
manyetik kutup 6zelligi sayesinde demir, nikel, gelik gibi maddeleri kendisine gekebildigi,
miknatisin uglarina kutup denildigi ve her iki ucu yani her iki kutbunun da itme ve
gekme ozelligine sahip oldugu, miknatis kutuplarini belirlemek igin kuzey ve
gliney ifadelerinin kullanildigr sdylenir. Miknatislarin giinlik hayatimizda nerelerde
kullanildigi sorulur. Pusula, bilgisayarlarin igindeki hard diskler, kredi ve ATM kartlart,
televizyon ve bilgisayar monitorleri, kapt zili, hoparlér, mikrofonlar vb. kullanildigr séylenir.
(TADB.3.,5DB1.1.SB1.)
Her gocuga kiiglik miknatislar verilir. Cocuklara miknatislari tutmalari, incelemeleri ve
birbirlerine yaklastirarak miknatislarin nasil davrandigini gézlemlemeler:i istenir.
Miknatislarin bazi nesneleri gektigi, bazilarinin ise gekmedigi gosterilir. Miknatislarin demir
ve ¢elik gibi metalleri gektigi agiklanir.
Gocuklar, miknatislarini alarak masanin lizerindeki metal ve metal olmayan nesneleri
deneyler. Hangi nesnelerin miknatis tarafindan gekildigini bulmaya galisirlar.(Belirlemek
Segmek,KB2.2.)

e Kagit atasi gceker mi?

e Plastik oyuncak miknatisla etkilesir mi?

e Kumas kukla miknatisla gekilir mi? Vb.
Deney gozlem formlari gocuklara dagitilir. Cocuklar hangi nesnelerin miknatis tarafindan
cekildigini ve gekilmedigini isaretler. (Kaydetmek, Isaret Etmek) Cocuklarla birlikte yapilan
deney hakkinda konusulur. "Hangi nesneler miknatis tarafindan gekildi?" "Hangi nesneler
gekilmedi?" gibi sorular sorularak ¢ocuklarin gézlemleri dinlenir. Miknatislarin sadece bazi
maddeleri gektigi, bunun da maddelerin yapisina bagl oldugu agiklanir. Miknatislarin
genellikle metal nesneleri gektigi vurgulanir. Cocuklar siniftaki farkli objeleri miknatisla
deneyerek kiigiik kesifler yapmaya devam ederler.
Hep birlikte masalara gegilir ve ataslar toplayabilecek bir robot hep birlikte yapilir.
(SNAB.4.,5AB.8.,FAB.6,HSAB.2.¢.,E3.2.Yaraticilik, SDB2.2.) Robot bittikten sonta
yere dokiilen ataslarin yanina gidilir ve robot denenir. Cocuklar miknatisin ataslari nasil
topladigini gézlemlerler.


https://www.anneninokulu.com/acik-kapali-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Kuzucuk - Miknatis - Egitici Film izlenir.

Kaptya bakilir ve gocuklara kapinin agik mi kapali mi oldugunu sorulur. Bunu nasil anladiklari
hakkinda sohbeft edilir.

"Acik Kapali Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi” izlenir. Slayttaki gérseller hakkinda sorular
sorulur.

"Acik Kapali Kavrami ile Tlgili Egitici Film" izlenir.

"Ac Kapa Sasirtma Oyunu” oynamak igin gocuklar ayakta 6gretmenlerini gorebilecek sekilde
daire ya da diiz sira geklinde dururlar. Ogretmen oyunun kurallarini anlatir. Oyun yavas
hizda baslar ve daha sonra giderek 6gretmen daha hizli séylemeye baslar. Sasiran gocuk
yerine geger. Kazanan gocuk alkislanir.(HSAB.4. ,E2.5.Oyunseverlik)

Cocuklar ertesi glin goriismek lizere ugurlanir.

e Bugiin neler yaptik?

e En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
DEGERLENDIRME e Sinifimizda agik kapali neler var?

e Miknatis Nedir?

¢ Neden ahsap ya da plastik olanlara yapismiyor?

e Miknatisin kutuplarinin ismi nedir?

e  Bu kutuplar ne yaparlar?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Farkl nesneler kullanarak bireysel olarak robot yapmasina firsat taninir.
Destekleme: Cocuklar miknatisla ilgili 6grendiklerini resimle ifade edebilirler.
AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Evde miknatisla kiiglik deneyler ve kesifler yapilmasi
istenir.

Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi: Sinifta gocuklarin miknatislarla yaptigi Robot projesi okulun uygun bir yerinde sergilenir.

Not: Etkinlik sirasinda miknatislarin giivenli bir sekilde kullanildigindan emin olun ve gocuklara miknatislari
agizlarina gotiirmemeleri gerektigini hatirlatin.

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Miknatisla Kapak Kapma Oyunu
“Bir Acik Bir Kapali Sarkisi”



https://www.anneninokulu.com/kuzucuk-miknatis-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/acik-kapali-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/acik-kapali-kavrami-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/ac-kapa-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/miknatis-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/miknatis-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar/
https://www.anneninokulu.com/miknatisla-kapak-kapma-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/bir-acik-bir-kapali-sarkisi/

