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ALAN BECERILER
Tirkce Alani:

TADB. Dinleme

TAOB. Okuma
TAKB. Konusma
Matematik Alani

MAB1L. Matematiksel Muhakeme

Sanat Alani

SNAB2. Sanat Inceleme

Mizik Alami

MSB2. Miiziksel Soyleme

MHB4. Miiziksel Hareket

Hareket ve Saglik Alami

HSABI. Aktif Yasam Igin Psikomotor Beceriler
HSAB2. Aktif ve Zinde Yasam Igin Saglik Becerileri
HSAB3. Harekete Iligkin Sosyal/Biligsel Beceriler

KAVRAMSAL BECERILER

Temel Beceriler (KB1)
Bulmak

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.11. Yorumlama Becerisi

KB2.14.SB3. Kendi ifadeleriyle olay/konu/durumu nesnel, dogru ve anlami degistirmeyecek sekilde yeniden ifade
etmek

E2. Sosyal Egilimler EGILIMLER

E2.5. Oyunseverlik
E3. Entelektiel Egilimler

E3.1. Odaklanma :
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERL

2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)
SDB2.1. Iletisim Becerisi

SDB2.1.SB1. Bagskalarini etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.5B1.G1. Dinlerken goz temasi kurar.
SDB2.1.5B1.63. Konusmak igin sirasini bekler.

DEGERLER

D2 AILE BUTUNLUGU

D2.1. Aile igi dayanisma gostermek

D2.1.1. Aile fertlerinin birbirine destek olmasi gerektigini fark eder.




D2.2. Aile igi iletisimi gliclendirmek

D2.2.3. Anne, baba ve aile biiyiiklerine hiirmet gosterir.

D2.3. Aile igi sorumluluklari yerine getirmek

D2.3.1. Aile iginde is birligi yapmanin 6nemini fark eder.

D2.3.2. Aile igi gorevleri yerine getirmenin onemini fark eder.

D2.3.3. Aile igindeki gorev ve sorumluluklarini en iyi sekilde ve zamaninda yapmaya 6zen gosterir.

D16 SORUMLULUK
D16.1. Kendine karsi gorevlerini yerine getirmek
D16.1.2. Oz bakimini dogru bigimde ve zamaninda yapar.

OB4. GORSEL OKURYAZARLIK
OB4.1 .Gérseli Anlama
OB4.1.5B1. Gorseli algilamak
OB4.1.5B2. Gorseli tanimak [ ]
Tirkce Alani:

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili
yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.c. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin gikarim yapar.

TADB.2.¢. Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve farkhliklar: karsilagtirir.

TADB.2.d. Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve farkliliklari siniflandirir.

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iiretebilme

TAOB.2.c. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak gikarim yapar.
TAOB.2.¢. Gorsel materyalleri karsilastirarak benzerlik ve farkliliklar: ortaya koyar.
TAKB.3. Konusma siirecindeki kurallari uygulayabilme

TAKB.c. Konusurken Tiirkgeyi dogru kullanir.

TAKB.g. Soylemek istediklerini agik bigimde ifade eder.

Matematik Alani

MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesneleri yorumlayabilme

MAB.3.a. Matematiksel olgu ve olaylari farkli materyaller/semboller kullanarak ifade eder.
MAB.3.b. Geometrik sekillerin farkli bigimsel 6zelliklere sahip 6rneklerini olusturur.

MAB.3.c. Nesne/varliklarin konum, sekil gibi matematiksel 6zelliklerini farkh yollarla ifade eder.

Sanat Alani
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.¢.Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
SNAB.4.e. Drama etkinliklerinde yaratici performans sergiler.

Miizik Alan:

MSB.2. Cocuk sarkilarindaki/gocuk sarkisi formlarindaki 6zellikleri fark ederek séyleyebilme
MSB.2.a. Cocuk sarkilarinin/gocuk sarkisi formlarinin sézlerini dogru telaffuzla soyler.

MSB.3. Sdyleme becerilerini sinif iginde sergileyebilme

MSB.3.b. Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini bireysel olarak/grupla uyum iginde soyler.

MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme

MHB3.d. Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.

Hareket ve Saglik Alami

HSAB.1. Farkli gevre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
HSAB.1.a. Farkh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.



Kavramlar:

ICERIK CERCEVESI

Geometrik Sekiller: Uggen, kenar, kdse

Sozciikler: Geometrik sekil, liggen, kenar kose, aile, akraba

Materyaller: Makas, yapistirici, galisma sayfalari, boya kalemleri, bant ya da tebesir

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogrenme ortamlarina iicgen seklinde olan nesneler ve Ucgen Kavrami ile Tlgili

Kartlar ¢ikti alinir, koyulur.

OGRENME-OGRETME YASANTILARI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA
ZAMANT

Okula Gelis ve
Karsilama

Cember Zamani

Gocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanirve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o glinkii
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin ceseratlendirilir. O gliniin sinif
yoklamasi alinir ve mandallarla ilgili daha dnce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde
yaptlip yapilmadigr kontrol edilir.

Gline saglikli baslamak igin Level Up 2! hareketleri hep birlikte yapilir. (MHB3.d.) Daha
sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

OGRENME Gocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin iizerinde etiket olan mandallari
MERKEZLERINDE | kullanarak merkezlere gegerler.Ilgili 6Grenme merkezlerine Ucgen Kavrami ile Tlgili Kartlar
OYUN ¢ikti alinarak koyulur.
BESLENME, Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim
TOPLANMA, merkezlerin diizenli bir sekilde foplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte
TEMIZLIK merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti

oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (016.1.2.)
ETKINLIKLER Cocuklar sanat etkinligini yapmalari i¢in masalara alinir ve "Evimizin Catisi Uggen” kagrt

galismasi Ucgen Sarkisi esliginde yapilir. (SNAB.4.¢.)
“Sekilleri Ogreniyorum” ve kenar- kdge kavramini 6greten “Kenar Kose Kavrami “ ile ilgili

egitici filmi izlenir.

"Ucgen Kavrami ile Ilgili Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi” izlenir ve lizerinde konusulur.
(TADB.2.,TAOB.2.,MAB.3.,E3.1.,0B4.1.) Daha 6nce dgrenilen geometrik sekil olan
dairede kenar ve kose olmadigi ama liggenin lig tane kenar ve kosesi oldugu séylenir.

Sinifimizda liggen sekline benzeyen neler var? diye sorulur ve her bir gocuktan yanit
beklenir. Cocuklar sinifi dolagarak ve inceleyerek liggen sekline benzeyen ya da iiggen olan
nesne ve gorselleri bulur, gosterir.(Bulmak)

Ben, kiigiik kaplanim.



https://www.anneninokulu.com/ucgen-ile-ilgili-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/ucgen-ile-ilgili-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/level-up-2-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/ucgen-ile-ilgili-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
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https://www.anneninokulu.com/ucgen-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/sekilleri-ogrenelim-ucgen/
https://www.anneninokulu.com/kenar-kose-kavrami-ile-ilgili-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/ucgen-ile-ilgili-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Ev deyince akliniza ne geliyor? Evde neler vardir? ( ailemiz, odalar, esyalar vb.) , Evimizdeki
béliimler hangileridir? Evde kimlerle yasiyoruz? ve Ailemiz kimlerden olusuyor? Ailedeki
bireylerin gorevleri sence nelerdir? (anne yemek yapar-galisir, baba ¢alisir-evde kiigiik
tamiratlar yapar, gocuklar oyun oynar vb., ailede herkes birbirine yardim eder konusu
vurgulanir.)(D2.3.) Evimizin adresini biliyor musunuz? Evimiz olmazsa nerede yasariz?
Akraba ne demek? (Kan bagiyla birbirine bagli olan kimselere ya da evlilik yoluyla aralarinda
bir iligki, bir yakinlik dogan kimselere denir.) Sizin de akrabalariniz var mi? Nerede
yasiyorlar? Amca, day!, teyze vs. kime denir? Akrabalarimiza karsi davranislarimiz nasil
olmali?(D2.2.) Hayvanlarin da evi var mi? gibi sorular sorulur.
(TAKB.3.,KB2.11.,5DB2.1.5B1.)

Mirnav Mirnav Iki Kedi Tekerlemesi énce 6gretmen tarafindan sdylenir, sonra gocuklara

soyleterek dgretilir.

MIRNAV MIRNAV 2 KEDI

Mirnav mirnayv iki kedi (isaret parmaklar karsilikli hareket ettirilir.)

Biri gikmig st odaya (isaret parmagiyla yukar: ¢tkma hareketi yapilir)

Biri inmis alt odaya (diger elin isaret parmagiyla asagi inme hareketi yapilir.)
Biraz sonra bulusmuslar ( parmaklar bulusturulur)

mirtl miril konusmuslar (parmaklar hareket ettirilir.)

-Ben bir fare yakaladim (sag elin isaret parmagi hareket ettirilir.)

-Ben tabaklari yaladim (sol elin isaret parmagi hareket ettirilir)

Aman demisler gok yorulduk (bir kez el siklatilir.)

Iste orda bir koltuk ( koltuk...vb gésterilir)

Hemen kosmuslar oraya( makara sarma hareketi yapilir.)

Uyumuslar doya doya (uyuma hareketi yapilir.)

EV sahibi gikagelmis,

Kalkin miskin kediler demis.

“Benim Kiiciik Kardesim Hikayesi" seyredilir. Cocuklara hikaye ile ilgili sorular sorulur.

Cocuklara oyuncak bebekler dagitilarak aile iiyelerinin rollerini dogaglama canlandirmalarini
istenir. Cocuklar sirayla anne, baba, biiyiikanne, biiyiikbaba gibi karakterlerin rolleri lizerine
kiigiik bir drama ¢aligmasi yaparlar. Ornegin, "Anne yemek yapiyor", "Baba ise gidiyor" gibi
basit sahneler oynanir.(SNAB.4.e.)

"Teyzem Geldi Sarkisi” agihr ve miizik esliginde hareketleri yapilir. (MHB3.d.)

Gocuklar sira olurlar ve hep birlikte bahgeye ¢ikilir. Bahgede gevre incelenir ve liggene
benzeyen seyler bulmaya galigilir.( Evin ¢atisi, duvara asli bir gorsel vb.)
"Kose Kapmaca Oyunu” igin 4 yere isaret yerlestirilir ya da gizilir. Her bir tanesine bir gocuk

geger, bir gocuk da ortaya geger. Kosede duran gocuklar kendi aralarinda yer degistirirler.
O esnada ebe olan ortadaki gocuk yer kapmaya galisir. Oyun sonrasinda sirayla sinifa geri
donidiliir. Erken okuryazarlik galismalar: yapilir.(TAEOB.6.,HSAB.1.a.,E2.5.)
Gocuklar ertesi giin goriismek tizere ugurlanir.

e Bugiin neler yaptik?

e En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

e Hangi etkinligi yapmak hosunuza gitti?

e Aile demek ne demek?

e Anne babaniz ne is yapiyor?

e Akrabalarimiz kimlerdir?


https://www.anneninokulu.com/mirnav-mirnav-iki-kedi-tekerlemesi/
https://www.anneninokulu.com/benim-kucuk-kardesim-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/teyzem-geldi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kose-kapmaca-oyunu/

e Hangi akraban simdi burada olsa mutlu olurdun?
e Sinifta liggene benzeyen ve kenar ve kosesi olan neler var?

Zenginlestirme: Farkl renklerde liggen seklinde kagitlar keserek kolaj yapilir. Ucu sivri olmayan 3 adet gubuk ve
oyun hamuru kullanarak tiggen olusturur. ( Oyun hamurundan 3 kiiglik top yapilir ve gubuklar hamurlara batirilarak
tiggen olusturulur.)

Destekleme: Ihtiyag duyan gocuklar igin; bireysel ¢alisma yapilir. Farkli malzemeler kullanarak (hamur, ip, kagit)
ticgenler yapihr.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Evde iiggen olan nesneleri birlikte bulmalar: ve
gocuklarina evlerinin adresini ve anne-baba telefon numaralarini 6gretmeleri istenir. Cocuklarin akarabalarindan
bir kisiyi ziyaret etmeleri ya da telefonla aramalarini saglamalari istenir.

Asagidaki dijital galismalar velilere génderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi: Ailelerden bir giin belirleyerek, cocuklarla birlikte sinifa gelebilecekleri bir "Aile Ziyareti Giini"
diizenlenebilir. Bu etkinlikte, aileler sinifa katilarak gocuklarla birlikte etkinliklere katilir ve gocuklarin toplumsal
baglari giiglendirilir.

Sinifa biiyiikanne-biiyiik dede, amca, teyze vb davet edilebilir.

Zaman kalirsa "Ailenin Onemi"” Egitici Filmi izletilebilir.

Sanat Etkinligi Alternatifi: Cocuklara liggen seklinde kesilmis renkli kartonlar dagitilir. Bu liggenler gesitli
sekillerde boyanir veya siislenir. Daha sonra 6gretmen rehberliginde bir kagida yapistirilir ve grup olarak bir resim
olusturulur (6rnegin, ev gatisi, dag vb. gibi).

Sanat Etkinligi Alternatifi: Her cocuga bos bir aile agaci sablonu dagitilir. Cocuklardan aile lyelerini bu sablona
yerlestirmeleri istenir (kendi ailelerine gore sekillendirebilirler). Cizim yapamayan gocuklar igin aile iiyelerini
temsil eden resim gikartmalari ya da 6gretmen rehberligiyle gizimler yapilir. Cocuklar anne, baba, kardes vb.
liyeleri uygun yerlere yerlegtirir. Istedikleri renklere boyayarak aile agaglarini siislerler.


https://www.anneninokulu.com/evimizin-catisi-ucgen-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/ailem-hafiza-oyunu/
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