GUNLUK PLAN

Okul Adi

Ogretmen

Yas Grubu 60+ Ay
Tarih 31.10.2024

ALAN BECERILER
Tirkce Alani:

TAKB. Kohusma

Sosyal Alani

SBABI16. Elestirel ve Sosyolojik Diislinme
Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
Mizik Alani

MHB4. Miiziksel Hareket

Hareket ve Saglk Alani

HSAB2. Aktif ve Zinde Yagam Igin Saglik Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER
Biitiinlesik Beceriler (KB2)
KB2.8. Sorgulama Becerisi

KB2.8.5B2. Ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)

EGILIMLER
E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERT

2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)
SDB2.1. Iletigim Becerisi

SDB2.1.SB1. Bagskalarini etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.5B1.G1. Dinlerken g6z temasi kurar.
SDB2.1.5B1.62. Muhatabinin s6ziinii kesmeden dinler.

DEGERLER

D18 TEMIZLIK

D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina énem vermek

D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.

OB5. KULTUR OKURYAZARLIGI
OB5.1 Kiiltiri Kavrama
OBb5.1.5B1. Kiiltiirel kavramlar: tanimak

Tirkge Alan: OGRENME CIKTILARI

TAKB.3. Konusma siirecindeki kurallar: uygulayabilme

TAKB.3.d. Dil bilgisi kurallarina uygun konusur.
TAKB.3.e. Konusmasinda ciimlenin temel 6gelerini ve basit baglaglar kullanir.

Sosyal Alani
SAB.20. Toplumsal yasama ydnelik nesne, olgu ve olaylari ¢éziimleyebilme
SAB.20.a. Tiirk kiiltiiriine ait ayirt edici 6zellikleri soyler.




Sanat Alani

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.¢.Yaraticihigini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.

Miizik Alani:

MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme
MHB3.d. Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.

Hareket ve Saglk Alani
HSAB.9. Aktif ve saglikli yasam igin hareket edebilme
HSAB.9.a. I¢ ve dis mekanda hareketli etkinliklere istekle eder.

Kavramlar:

ICERIK CERCEVESI

Ekim Ayinda verilen tiim kavramlar

Sézciikler:

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME YASANTILART

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA

Gocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanirve selamlanir, gocuklarin

ZAMANTI ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.
Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o glinkii
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin ceseratlendirilir. O giiniin sinif
yoklamasi alinir ve mandallarla ilgili daha 6nce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde
yaptlip yapilmadigr kontrol edilir.
Giine saglikl baglamak igin “Cocuklar I¢in Zumba" hep birlikte yapilir. (MHB3.d.) Daha sonra
ogrenme merkezlerinde oyuna gegilir.
OGRENME Gocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin iizerinde etiket olan mandallari
MERKEZLERINDE | kullanmalarina rehberlik edilir.
OYUN
BESLENME, Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim
TOPLANMA, merkezlerin diizenli bir sekilde foplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte
TEMIZLIK merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim
Bir sola baktim
Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.
Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.
Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.(D18)
ETKINLIKLER Masalara gegilir ve daire ve iiggenlerden “fare ile peynir” yapilir .Kirmizi oyun hamurundan

simdiye ogrenilen rakamlar ve sekiller yapilir. (SNAB.4.)Yaptiklar: tiggen seklinin kenari ve
kosesi gosterilir, dairenin kenari kdgesi olmadigi vurgusu yapilir.

Iyilik Sever Cocuklar Egitici film izlenir.

Ben, kiigiik kaplanim.



https://www.anneninokulu.com/1369-2/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/iyilik-sever-cocuklar-egitici-film/

Tastan tasa atlarim.

Minderleri gériince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Gocuklar 6gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Cocuklara simdiye kadar
ogrendiklerimizden neler hatirladiklari sorulur. Ogrendiklerinden en gok hangisinin onlara
ilging geldigi sorulur ve sohbet edilir. Hangi mevsimde oldugumuz, bulundugumuz mevsimin
ozellikleri, aylari, kis hazirliklari hakkinda konugulur. Ogrenilen kavramlar siniftaki nesneler
kullanilarak tekrar edilir. Oyuncak sepetimiz bos mu dolu mu? Miizik aletleri dolabin
neresinde? Havlu pegete islak mi kuru mu? vb. Yere dokiilen ataslari kolayca toplamak ne
yaptigimizi, miknatisin neleri gektigi sorulur. Vatan, Bayrak, 29 Ekim Cumhuriyet Bayrami ve
Atatiirk ile ilgili konusulur.(TAKB.3.,5AB.20.,KkB2.8.,0B5.1.,S5DB2.1.5B1.)

Cocuklarla birlikte sonbahar yapraklarini foplama gezisi igin okul bahgesine gikilir. Farkl
renklerdeki yapraklar sinifa getirilir, farkl renkleri, renklerdeki degisim ve yapragin yapisi
incelenir.

Onceden 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemelerden bazilari tekrar edilir. “Parmak ailesi
(Duygular)” parmak oyunu, “Mirnav Mirnav ki Kedi" tekerlemesi séylenir.

Deniz Balig Egitici Hikaye izlenir. Hikayede gegen Tatli su ve Tuzlu su ciimlelerine dikkat
cekilir.

Onceden 6grenilen sarkilar tekrar edilir. Giinaydin (Saatim Caldi Bip Bip Bip) Sarkili Rond, 7
Adim Dansi hareketleri yapilir.

Elektrik Siipiirgesi Oyunu oynanir. Sayismaca ile 6gretmen arkasina birkag gocuk alir ve sira
olurlar. Kalan ¢ocuklar elektrik siipiirgesinin siipiirecegi ¢op olur. Ogretmen ve arkasindaki
gocuklar “vuuuuuuuu” seklinde ses gikararak siipiirgeyi galistirir ve ¢opleri kovalar. Yakalanan
gocuk “ag¢ bacaklarini ¢op geliyor” sarkisi ile siipiirge olan herkesin bacak arasindan geger ve
siraya dahil olur. (HSAB.9.,E2.5.)

Cocuklar ertesi glin goriismek lizere ugurlanir.
e Bugiin neler yaptik?
e En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
e Sonbaharda havalarda nasil oluyor?
e Kis hazirliklari nelerdir?
e Bayrak ne demekfir?
e Atatirk kimdir?
e 29 Ekim Bayramini nigin kutlariz?

FARKLILASTIRMA:
Cocuklar bahgeden toplanan yaparaklarla kolaj galismasi yapabilir.

Dogada toplanan yapraklar veya taslarla gizgi galismasi etkinlikleri yapilabilir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital calismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:


https://www.anneninokulu.com/parmak-ailesi-duygular-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/parmak-ailesi-duygular-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/mirnav-mirnav-iki-kedi-tekerlemesi/
https://www.anneninokulu.com/deniz-baligi-egitici-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/saatim-caldi-bip-bip-bip-sarkili-rond/
https://www.anneninokulu.com/7-adim-dansi/
https://www.anneninokulu.com/7-adim-dansi/
https://www.anneninokulu.com/elektrik-supurgesi-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/durustluk-ve-sonbahar-meyveleri-puzzl/
https://www.anneninokulu.com/ekim-ayi-tekrari-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-18/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-17/

