T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI

GUNLUK PLAN

Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Ad::

KAZANIM VE GOSTERGELER

Kazanim 16. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeler

VI Gosterilen geometrik seklin adini soyler.

/I Geometrik sekillerin belirleyici 6zelliklerini soyler.

DIL GELISIMI

Kazanim 4. Konusurken dil bilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeler

¥l Konugmalarinda isimlere yer verir.

/I Konugmalarinda fiillere yer verir.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 2. Biiyik kaslarini koordineli kullanir.

Gostergeler

1 Kol ve bacaklarini es zamanl hareket ettirir.

1 Farkl yonde/formda/hizda kosar.

/I Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER
Kazanim 7. Farkh kiiltirel 6zellikleri irdeler.
Gostergeler
Kendi llkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri tanitir.
Farkli iilkelere 6zgii kiiltiirel ozellikleri sdyler.

Kazanim 20. Iginde yasadigi toplumun kdk degerlerini igsellegtirir.

Gostergeler
Kok degerleri tanir.

Kok degerlerle ilgili diisiincelerini paylagir.
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KAVRAMLAR

Ekim Ayinda verilen tiim kavramlar

OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir. "Bugiin giinlerden
hangi giin oldugu séylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak "Cocuklar Icin Zumba" hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine ¢ocuklar yénlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur.

Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle ¢ocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina firsat taninir, oyun hamurundan daha éhce
ogrendikleri sayilari yapmalari igin yonlendirilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde tfoplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip foplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Ekim Ayinda Neler Ogrendik?

Sozciikler:


https://www.anneninokulu.com/1369-2/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Degerler:
Materyaller: Calisma kagitlar:, boya kalemleri, makas, yapistirici

Masalara gegilir ve daire ve iiggenlerden “fare ile peynir” yapilir. Kirmizi oyun hamurundan
simdiye ogrenilen rakamlar ve sekiller yapilir. Yaptiklar: tiggen seklinin kenari ve késesi
gosterilir, dairenin kenari kosesi olmadigi vurgusu yapilir.

Iyilik Sever Cocuklar Egitici film izlenir.

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e Cocuklar ogretmeni gorebilecek sekilde otururlar.

¢ Cocuklara simdiye kadar 6grendiklerimizden neler hatirladiklar: sorulur.

e Ogrendiklerinden en gok hangisinin onlara ilging geldigi sorulur ve sohbet edilir.

e Hangi mevsimde oldugumuz, bulundugumuz mevsimin dzellikleri, aylari, kis hazirlklar
hakkinda konusulur.

o Ogrenilen kavramlar siniftaki nesneler kullanilarak tekrar edilir.

e Oyuncak sepetimiz bos mu dolu mu? Miizik aletleri dolabin neresinde? Havlu pegete
1slak mi kuru mu? vb. Yere dokiilen ataslari kolayca toplamak ne yaptigimizi, miknatisin
neleri gektigi sorulur.

e Vatan, Bayrak, 29 Ekim Cumhuriyet Bayrami ve Atatiirk ile ilgili konusulur.

o Onceden 8grenilen parmak oyunu ve tekerlemelerden bazilari tekrar edilir. "Parmak
ailesi (Duygular)" parmak oyunu, "Mirnav Mirnav Iki Kedi” tekerlemesi séylenir.

e Deniz Baligi Egitici Hikaye izlenir. Hikayede gegen Tatli su ve Tuzlu su ciimlelerine
dikkat gekilir.

o Onceden dgrenilen sarkilar tekrar edilir. Giinaydin (Saatim Caldi Bip Bip Bip) Sarkili
Rond, 7 Adim Dansi hareketleri yapilir.

ACIK ALANDA OYUN
e Cocuklar agik alana sira olarak ¢ikilir.
e Cocuklarla birlikte sonbahar yapraklarini toplama gezisi igin okul bahgesine gikilir.
e Farkl renklerdeki yapraklar sinifa getirilir, farkl renkleri, renklerdeki degisim ve
yapragin yapisi incelenir.

ERKEN OKURYAZARLIK - OYUN (Bireysel ve Kiiglik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Elektrik Siipiirgesi Oyunu
Sozcikler:

Degerler:


https://www.anneninokulu.com/iyilik-sever-cocuklar-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/parmak-ailesi-duygular-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/parmak-ailesi-duygular-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/mirnav-mirnav-iki-kedi-tekerlemesi/
https://www.anneninokulu.com/deniz-baligi-egitici-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/saatim-caldi-bip-bip-bip-sarkili-rond/
https://www.anneninokulu.com/saatim-caldi-bip-bip-bip-sarkili-rond/
https://www.anneninokulu.com/7-adim-dansi/

Materyaller: Etkinlik sayfas:

o Elektrik Siiplirgesi Oyunu oynanir.

e Sayismaca ile 6gretmen arkasina birkag gocuk alir ve sira olurlar.

e Kalan gocuklar elektrik siiplirgesinin siiplirecegi ¢op olur.

o Ogretmen ve arkasindaki gocuklar “vuuuuuuuu" geklinde ses ¢ikararak siipiirgeyi
galistirir ve ¢opleri kovalar.

¢ Yakalanan gocuk “ag bacaklarini ¢op geliyor” sarkist ile siiplirge olan herkesin bacak
arasindan geger ve siraya dahil olur.

o Erken okuryazarlik galismalari igin Masalara gegilir ve ¢alismalar yapilir.

e (Cocuklar ertesi glin goriismek tizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?
e En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
e Encok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
¢ Sonbaharda havalarda nasil oluyor?
e Kis hazirliklar: nelerdir?
e Bayrak ne demektir?
e Atatiirk kimdir?
e 29 Ekim Bayramini nigin kutlariz?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gozlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi onemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelere o glin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital galismalar
velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:


https://www.anneninokulu.com/elektrik-supurgesi-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/durustluk-ve-sonbahar-meyveleri-puzzl/
https://www.anneninokulu.com/ekim-ayi-tekrari-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-18/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-17/

