T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
30/09/2024

Okulun Adr:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Ad:
KAZANIM VE GOSTERGELER

Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini siirdirdr.
Gostergeler
Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi
soyler.
Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yénelik yanitlar: dinler.
Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeler
Bir olayin olasi nedenlerini soyler.
Bir olayin olasi sonuglarini soyler.
Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.

DIL GELISIMI
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.

Gostergeler
/I Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina agiklar.
/I Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
/I Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
/I Dinlediklerini/izlediklerini yagsamiyla iligkilendirir.
/I Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla sergiler.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK GZELLIKLERL
Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanir.

Gostergeler
“  Farkli yonde/formda/hizda kosar.
/I Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar.
Kazanim 18. Kendini riskli durumlardan korur.
Gostergeler
/1 Riskli olan durumlar: séyler.
/I Temel glivenlik kurallarini sayler.



Oyun igin giivenli alanlar! ayirt eder.

Acil durumlar ile ilgili telefon numarasini soyler.

Herhangi bir risk durumunda yardim ister.

Riskli olan durumlardan/kisilerden/aliskanliklardan uzak durur.
Riskli durumlar igin gerekli olan arag ve geregleri giivenli kullanir.

KAVRAMLAR

Zit: Dogru Yanhs
OGRENME SURECT

GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o giinki
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin cesaretlendirilir. O gliniin sinif
yoklamas: alinir ve mandallarla ilgili daha once 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde
yaptlip yapilmadigi kontrol edilir. Gline saglikli baglamak igin Sabah Sporu Yapmak Gerek

hareketleri hep birlikte yapilir. Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallar:
kullanmalarina rehberlik edilir.

Ilgili 6grenme merkezlerine Itfaiye&Yangin ile ilgili Flash Kartlari koyularak gocuklarin

ilgileri gekilir.
Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen cocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

e ense

merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin
diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim
Bir sola baktim
Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesinde nelere dikkat edilmesi gerektigi anlatilir. (Yemek yerken konusmamak vb.)
Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.


https://www.anneninokulu.com/sabah-sporu-yapmak-gerek/
https://www.anneninokulu.com/yanginitfaiye-ile-ilgili-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

TURKCE-SANAT-DRAMA-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Itfaiyeciler Neden Var?

Sozciikler: Yangin, itfaiye, kibrit, gakmak, parkur

Degerler:

Materyaller: Etkinlik gizilmis kagitlar, makas, yapistirici, galisma sayfalari, boya kalemleri,
grapon kagidi, pet sise

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

o Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e Cocuklara "Yangin nedir? Nasil gikar?" diye sorulur. Cocuklarin her birine s6z hakki
verilir.

e Yanginin, ates, i1si ve i1sik gikardigi atesin gok biiyiimesi ve kontrol edilememesi demek
oldugu soylenir.

e Atesin bazen iyi oldugu, mesela yemek pisirirken, sobada yanarken bizi isittigi gibi
ama bazen tehlikeli olabildigi ve bliylyiip yangina donisebildigi soylenir.

e Kibrit veya gakmakla oynamak, bozuk veya ¢ok eski elektrik kablolari, ocagi agik
unutmak, sémine veya kamp atesi gibi agik atesi kontrol etmemek, ormana cam sise
atilmasi ve ¢ok sicak havalarda o cam pargasinin mercek gorevi gorerek ates ve yangin
¢ikmasina sebep oldugu saylenir.

e "Yangin gitkmamasi igin neler yapmaliy1z? Yangin gikmasi halinde hangi numaray!
aramalyiz? Diye sorulur.

e Kibrit ve cakmak gibi ates ¢ikaran seylere dokunmamamiz, biyiklerimiz ocakta bir
sey pisirirken hep yaninda durmalari, eski ve hasarli kablolarin prizlere takilmamasi,
piknik yaparken agik atesin kontroliimiizde olmasi ve ormanlik alanlara cam sise
atilmamasina dikkat etmemiz gerektigi sdylenir.

o Itfaiyeyi aramak gerekirse, 112'yi arayarak yanginin yeri hakkinda detayli bilgi
verilmesi gerektigi soylenir.

o Itfaiye ve itfaiye meslegi hakkinda konusulur.

o Itfaiyenin sadece yangin sondiirmedikleri yangin ¢ikan bir evde insanlar sikigirsa,
itfaiyecilerin onlari kurtarmak igin geldigi, bazen yiiksek merdivenler kullanarak
insanlar: glivenli bir sekilde disari gikardiklar:, bazen agagta kalan bir kedi veya bir
kopek gibi hayvanlari kurtardiklari, araba kazalari, su baskinlari gibi tehlikeli
durumlarda da insanlara yardim ettikleri ve okullarda ve gesitli yerlerde egitimler
vererek yangin giivenligi hakkinda bilgi verdikleri saylenir.

e Cocuklarin varsa sorulari alinir ve cevap verilir.

e Cocuklar masalara alinir ve gocuklara goniilli itfaiye eri olmaya ne dersiniz diye
sorulur ve itfaiye sapkasi ve rozeti etkinligi Kahraman Itfaiyeciler Sarkisi egliginde

yapilir.
e Daha sonra Itfaiye ve Itfaiyeci Kimdir? Egitici filmi izlenir. Yalniz I¢ Isleri

Bakanhgimiz tarafindan Tiirkiye'de 10 Temmuz 2021 itibariyla tim acil yardim


https://www.anneninokulu.com/kahraman-itfaiyeciler-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/itfaiye-ve-itfaiyeci-kimdir/

numaralari 112 numarasi altinda birlestirilmis oldugundan film izlenirken itfaiye
numarasi kisminda filmi durdurup bu 6nemli ayrinti gocuklara anlatilmahdir.

Ardindan Yangin Var! Egitici Filmi izlenir.

Itfaiye&Yangin ile ilgili Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi izlenir ve gorseller hakkinda
konusulur.

Ogretmen ¢ocuklari yarim daire olarak oturtur. Daha énce égrenilen parmak oyunu ve
tekerlemeler tekrar edilir.
Ardindan Yangin Tekerlemesi ogretilir.

YANGIN

¢t git ¢it

Kibrit ¢aktim
Cak ¢ak ¢ak
Gakmak gaktim
Elimi yaktim
Yangin gikarttim

Polis geldi
Kibriti aldi
Cakmag ald
Kulagima egildi

Sunlari soyledi:

Kibritle oynama

Cakmakla oynama

Al sana araba

Bununla oyna

Yangin ve Itfafiye ile Ilgili Bilmeceler gerektiginde ipuglari verilerek
sorulur.”Kahraman Itfaiyeciler” dramasi igin sinif icinde uygun bir alan, yangin ¢ikan
bir mahalle gibi diizenlenir. Karton kutular evleri temsil eder.

Grapon kagitlari yangini simgeler ve evlerin etrafina yerlestirilir.

Ogretmen cocuklara dénerek "Bugiin gok énemli bir gérevimiz var! Mahallemizde bir
yangin ¢ikmig ve hep birlikte bu yangini sondiirmemiz gerekiyor.

Hepiniz kahraman itfaiyecilersinizl Hemen itfaiye kiyafetlerinizi giyin ve
ekipmanlarinizi alin!" diye soyler.

Cocuklar itfaiyeci sapkalarini takar ve yangin hortumlarini hazirlar.

Ogretmen ¢ocuklara dénerek "Dikkat! Dikkat! Mahallede biiyiik bir yangin ¢ikti!
Hemen harekete ge¢memiz gerekiyor!" diye soyler.

Bu sirada evdeki kigiler, yangini fark eder ve panik i¢inde yardim ¢agirir.

Evdeki Kisiler: "Yangin var! Yardim edin! Itfaiyeciler nerede?"

Cocuklar, evlerin oldugu bélgeye kosar. Her ¢ocuk, hortumla yangini séndiirmeye
galisir. (Sipirge hortumu kullanilabilir.)

Bu sirada grapon kagitlarini (ategi) iifleyerek ve hortumlari kullanarak yangini
sondiirdiiklerini canlandiririar.

Ogretmen:"Harika is ¢ikardiniz itfaiyeciler! Yangini séndiirdiiniiz ve herkes giivende!"


https://www.anneninokulu.com/yangin-var-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/yanginitfaiye-ile-ilgili-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/yangin-tekerlemesi/
https://www.anneninokulu.com/yangin-ve-itfaiye-ile-ilgili-bilmeceler/

e Ogretmen: "Ama hala igimiz bitmedi! Evde kalan kigiler var. Onlari hemen digari
gikarmamiz gerekiyor!"

e Itfaiyeciler, evde kalan kigileri (cocuklart) giivenli bir sekilde digari ¢ikarir.

o Evdeki Kisiler: "Tesekkiir ederiz itfaiyeciler! Bizi kurtardiniz! Siz gergek
kahramanlarsiniz!" derler.

o Ogretmen: "Itfaiyeciler, bugiin biiyiik bir kahramanlik gésterdiniz. Hep birlikte bir
yangini séndiirdiik ve insanlari kurtardik. Simdi herkes birer kahraman!"

e Herkes el ele tutusur ve birlikte zafer dansi yapar.

e Ogretmen: "Unutmayin, yangin tehlikeli bir durumdur ama dogru sekilde davranirsak
glivende kalabiliriz.

e Her zaman yangin aninda ne yapacaginizi hatirlayin ve itfaiyecilere givenin!"

e Daha énce grenilen sarkilar tekrar edilir ardindan Kahraman Itfaiyeciler Sarkisi

soylenir.

KAHRAMAN
ITFAIYECILER

Kirmizi kirmizi sapkalar
Kirtmizi kirmizi sapkalar Ellerinde baltalar
Ellerinde baltalar Bir de hortumlar: var
Bir de hortumlari var Itfaiyecidir onlar

Itfaiyecidir onlar
Korkusuzdur her biri

Kirmizi kirmizi ikl Kahraman itfaiyeci
Biiyiik kamyonlar: var Alevlerle savasir
Hepsi birer kahraman Kahraman itfaiyeci

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar sira olurlar ve sessizce agik alana sira olarak ¢ikilir.

e TItfaiyeci Oyunu igin birbirlerinden 15 metre uzaklikta paralel iki gizgi gizilir.

e Biitiin 6grenciler gizginin biri lizerinde, yiizleri diger gizgiye doniik olmak lizere yer
alirlar.

e Kargi gizginin biraz gerisinde "Itfaiyeci" bulunur.

e Ogrencilerin hepsine 1'den 4'e kadar numara verilmigtir.

e Ornegin Itfaiyeci: "Yangin! Yangin ! 1 numaral istasyon " diye bagirir.

e Bir numaralar karsi gizgiye kadar kosup geri donerler.

o Diger gruplar da bu sekilde ¢agirilir. Bazen itfaiyeci ; " 1 numarali istasyon " diye
bagirir.

e Bir numaralar karsi gizgiye kadar kosup geri donerler.

o Diger gruplar da bu sekilde gagirilir.

e Bazen itfaiyeci; " Yangin! Yangin | Alarm var |" diye bagirir. O zaman biitiin
ogrenciler karstya kadar kosup geriye déonerler.

e Oyun oynandiktan sonra sira olunarak sinifa geri dondilir.

e Cocuklar ertesi giin gorigsmek lizere ugurlanir.


https://www.anneninokulu.com/kahraman-itfaiyeciler-sarkisi/

Cocuklarin kargilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
cimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik?

e En¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
e Yangina sebebiyet veren seyler nelerdir?

o Itfaiye ve itfaiyeci ne demek?

o Itfaiye sadece yangin mi séndiiriir?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandi§i gozlem kayt araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi 6nemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Ailelerinden evdeki yangin
gikiglarini belirlemelerini istenir. Cocuklar, ebeveynleriyle birlikte evlerinin bir planini
gizerler ve yangin durumunda kullanacaklari gikis yollarini isaretlerler. Asagidaki dijital
galismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi: Itfaiye eri sinifa davet edilebilir.

En yakin Itfaiye Merkezine gezi diizenlenebilir.

Ttfaiye Parkur Oyunu



https://www.anneninokulu.com/yangin-ve-itfaiye-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/yangin-ve-itfaiye-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/30-eylul-2022-cuma-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/30-eylul-2022-cuma-interaktif-oyunlar/
https://www.anneninokulu.com/itfaiye-parkur-oyunu/

