T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN

Okulun Adr:
Yas Grubu :48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Merak ettigi olay/durumlari sorgular.

Gostergeler
Merak ettigi konuya iliskin gozlem yapar.
Merak ettiklerine iliskin sorular sorar.

DIL GELISIMI

Kazanim 11. Okuma farkindaligi gosterir.
Gostergeler

“ Yazil materyaller hakkinda konusur.
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SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER
Kazanim 2. Duygularini ifade eder.

Gostergeler
Duygularini sozel olarak ifade eder.
Duygularinin nedenlerini agiklar.

KAVRAMLAR

Duygu: Mutluluk, iiziinti, 6fke, korku, endise, utanma

OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

e Cocuklar ve veliler gelmeden sinifi ilgi gekecek sekilde hazirlanir.
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¢ Gelen veliler ve gocuklar karsilanir, tiim sinif tamamlanana kadar sinifi gézlem

yapmalarina firsat taninir.

e Sinif famamlaninca gocuklarla ebeveynlerin gember seklinde yan yana oturmalari

saglanir.

e Veli ve 6grenciler “hos geldiniz" diyerek selamlanir, ardindan kendini tanitir.



o Okullar bagladigi ve yeni farkli 6grenciler, veliler taniyacagi igin gok heyecanl ve
mutlu olundugu séylenir.

e Once ¢ocuklara onlarin neler hissettigi sorulur ardindan velilere ayni soru yéneltilir.
Daha sonra gocuklar igin hazirlanan yaka kartini gosterir.

e Cocuklara sizce bu nedir? Bununla ne yapacagim? diyerek sorar ve ilgilerini geker.
Sonra da elinde tuttuklarinin bir “yaka kart” oldugunu ve az sonra her birinin ismini
bu karta yazacagini soyler.

e Heniiz ilk giin oldugu igin her birinin ismini bu karta bakarak hatirlayabilecegini
soylenir. Sirasiyla gocuklari yanina gagirir, ismini soylemesini ister ve karta isimlerin
ilk harfleri biiyiik, diger harfleri kiigiik yazilir.

e Sozciiklerin harflerden olustugunu fark ederek sozciikte yer alan biiyiik ve kiigiik
harfleri gosterir. Ogrenme merkezlerine gocuklar ysnlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara 6grenme merkezleri tanitilir. Ogrenme merkezlerindeki isim etiketlerini fark
etmeleri saglanir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

TURKGE (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Yagasin Okula Gidiyorum!

Sozciikler: Ordek, robot, okul, sinif
Degerler:
Materyaller:

e Sandalyelere ya da minderlere oturulur, okul ve sinif ile ilgili sohbet edilir.

e Neler hissettikleri sorulur.

e  Gocuklara neden okula geldikleri, okulda neler yapacaklari, sinifta bulunan 6grenme
merkezlerini ve bu merkezlerde yer alan malzemelerin neler oldugu saylenir.

e Siniftaki oyuncaklar ve merkezlerdeki materyaller gocuklara tanitilir.

e Her giin spor, hikaye, miizik, oyun, boyama vb ¢alismalar yapacaklarini ve bunlar:
yaparken giizel vakit gegirecekleri soylenir ve ilk etkinlik olarak sabah sporu olarak
Robot j2 agilir.

e  Cocuklara spor yapmanin anemi anlatilir ve her giin mutlaka spor yapacaklarini,
hareketlerin aynisini bakarak ekrana bakarak yapabilecekleri soylenir.

e Sonrasinda ise 6gretmen iki elini kaldirir ve "birlikte parmak oyunu oynayamaya ne
dersiniz" diyerek parmaklarini oynatir "Ordek Ailesi” parmak oyununu énce kendisi
oynar. Sonrasinda onlardan da kendisine eglik etmelerini ister. Yapmak istemeyen
gocuklar asla zorlanmaz.

ORDEK AILESI

Bu anne 6rdek (Sag elin bas parmagi gosterilir)

Bu baba 6rdek (Sol elin bas parmagi gosterilir)

Bunlarda yavrulari (Iki elin bag parmak harig diger parmaklari ggsterilir)
Vak vak diyorlar (Iki el iist iiste konularak agilp kapanir)

Derede yiiziiyorlar (Yiizme hareketi yapilir)

Bir balik gériince (Iki el birlegtirilerek saga sola dogru oynatilir)


https://www.anneninokulu.com/robot-j2-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/ordek-ailesi-parmak-oyunu/

Yakalayip yiyorlar (Yakalama hareketi yapilir)

ACIK ALANDA OYUN

MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Merhaba

Sozciikler: Cesaret

Degerler:

Materyaller: Yaka Karti, Cesaret Odiilii

¢ Anne ve gocuklarin biiyiik bir daire olusturmasi saglanir, 6gretmen ortaya geger
Tanisma Sarkisini agar sarki esliginde hareketler yapilir.
o Once hep birlikte alkis yapilir ve daha sonra 6gretmen daire iginde yiiriimeye baglar.

e Elini uzatir gocugun ellerini futar ve "Merhaba, adin ne? Haydi gel benimle” der.

e Dairenin ortasinda ¢ocukla dans eder. Daha sonra gocuk devam eder. Daha once okul
yasantisi olmayip ilk defa okula baglayan gocuklar gekinebilecegi igin 6gretmen akftif
hareket edebilir. Isteksiz olan 6grenci zorlanmaz.

MERHABA SARKISI

Yiiridim ylrddim
Oniinde durdum
Elimi uzattim

Yiiziine baktim
Merhaba dedim
Adini sordum

Merhaba adin ne?

Haydi gel benimle La la la la la la

Cocuklara okula geldikleri igin "Cesaret Odiiliini" hak ettiklerini sdylenir ve simli evalardan

ceee

veliler ile ertesi giin tekrar gérismek lizere vedalasilir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin
iginde yapilan etkinliklerle ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir:

e Bugiin neler yaptik?

e Okulunu ve sinifini sevdin mi?

e Her seyin bir ismi var midir?

e Neden her seyin ismi vardir?

e Isimlerimiz olmasaydi arkadaglarimiz bizi nasil tanirdi?

e Isimlerimiz yerine ne kullanabiliriz?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.


https://www.anneninokulu.com/tanisma-sarkisi/

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gozlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi onemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI Ailelerden cocuklari ile birlikte okulun ilk giinii hakkinda
konusmalari ve evde bununla ilgili resim yapmalari istenir. Asagidaki dijital galismalar
velilere gonderilir. Velilerin iletisim bilgileri alinir.

ALTERNATIF ETKINLIK LINKLER/ONERILER

Araba Oyunu

Yasasin Okula Gidiyorum egitici gizgi film

Ogretmen "Cocuklar biliyor musun minik bir kdstebek varmig ve o da sizin gibi okula yeni
baslamis, izleyelim mi ne dersiniz? diye sorarak "Okul Sevgisi” isimli masal birlikte
izlenebilir.

INTERAKTIF CALISMALAR

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/araba-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/yasasin-okula-gitmek-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/okul-sevgisi-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/puzzle/
https://www.anneninokulu.com/okula-gidiyorum-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalari/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-147/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN

Okulun Adi:

Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE 60STERGELER

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERTL

Kazanim 14. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeler

|

NNNNNN

Esyalari temiz kullanir.

Kullandigi esyayi yerine kaldirir.

Esyalari katlar.

Esyalari asar.

Esyalar: diizenler.

Esyalari 6zenli kullanir.

Cevre temizligiyle ilgili arag ve geregleri kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER

Kazanim 2. Bir igi/gérevi basarmak igin kararlik gésterir.

Gostergeler
Duygularini sozel olarak ifade eder.
Duygularinin degisebilecegini fark eder.

Kazanim 4. Bir isi/gérevi basarmak igin kararliik gésterir.

Gostergeler

Verilen igi/g6revi basarabilecegini soyler.

Kendiliginden bir ise baglamaya istekli oldugunu gosterir.
Yaptigi ise kendini verir.

Gorevini siirdiirmekten keyif alr.

Basladigi isi siirdiirmek igin sebat gosterir.

Basarmak igin sebat gosterir.

Isini/gorevini tamamladiginda kendisiyle gurur duydugunu ifade eder.

Kazanim 11. Gereksinim duydugunda yardim ister.

Gostergeler
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Yardim talep etmeden once bir gorevi bagimsiz yapmayi dener-.
Yardima gereksinim duydugu durumlari belirtir.

Gereksinim duydugu destegi fanimlar.

Destek alabilecegi kisileri belirtir.

Is birligi gerektiren iglerde sunulan yardimi kabul eder.
Gerektiginde yardim talebinde bulunur.

KAVRAMLAR

Duygu:Mutluluk, liziintd, 6fke, korku, endise, utanma

OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

e CGocuklar gelmeden sinif hazirlanir.

e Gelen gocuklar kapida karsilanir, velilerin okul bahgesinde bekleyebilecekleri soylenir,
yeni gelen veli varsa mutlaka iletigim bilgileri alinir.

e Cocuklara diin yani okula basladiklart ilk giiniin nasil gegtigi, hala mutluluk, Gziintd,
utanma vb duygularinin devam edip etmedigi sorulur.

e Evimizin oturma odasi, gocuk odas!, tuvalet vb bélimleri oldugu gibi okulumuzunda
béliimleri oldugu séylenir ve okulun baliimlerini gezme igin sira olunur.

e Siranin bozulmamasi igin neler yapilmasi gerektigi anlatilir ve okulun bélimleri gezilir,
tanitilir ve idari bolim ve okul galisanlari ile ¢cocuklar tanigtirilir.

e Sinifa geri donidiliir. Cocuklara gezi esnasinda nelerin ilgilerini gektigi sorulur.

e Okulun béliimleri hakkinda konusulur ve daha sonra sinifin béliimleri hakkinda
konusulur.

e Sinifin boliimlerinin 6grenme merkezleri oldugu sdylenir simdi ise 6grenme
merkezlerinde vakit gegirebilecekleri séylenir.

e Ogrenme merkezlerinin alaninin fazla biiyiik olmamasindan dolayi her bir 6grenme
merkezinde 5 kisi (6gretmen bu sayry1 kendi sinifi ve merkezlerine gore
degistirebilir.) oynayabilecekleri soylenir.

e Oynamak istedikleri 6grenme merkezi dolu ise beklemeleri gerektigi ya da farkl bir
ogrenme merkezinde oynayabilecekleri soylenir.

e Cocuklara resimlerinin bulundugu mandallar (ya da her bir gocuk igin lizerinde kelebek,
araba vb. resimler, altinda ise ¢ocuklarin isimlerinin bulundugu etiketler) gosterilir.

e Sizce bunlari nerede ve nasil kullanacagiz? diye sorulur.

e Cocuklarin her birinin konusmasina firsat taninir, konusmasi igin cesaretlendirilir.

¢ Daha sonra bu mandallari 6grenme merkezlerine girerken kullanacaklari, gikarken de
yerinden alarak ilgili kisma takmalari gerektigi anlatilir.

e Giine saglikh baslamak igin Dik Dur Kardesim hareketleri hep birlikte yapilir.



https://www.anneninokulu.com/dik-dur-kardesim-sabah-sporu/

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklarin 6grenme merkezlerindeki isim etiketlerini fark etmeleri ve 6grenme
merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallari kullanmalarina rehberlik
edilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Sinif igin rutin haline gelen toplanma miizigi agilir ve sinif foplanmasina rehberlik edilir.

Temizlik siirecinin ardindan etkinliklere gegilir.

TURKCE- SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: IIk El Izim

Sozcikler: Saklat, siklat, 6grenme merkezi

Degerler: Sabir

Materyaller: Parmak boyast, kagit, top

e Ardindan gocuklar masalara alinir.

e Cocuklara boyama onliigi tanitilir, nasil giyecekleri anlatilir.

e Cocuklarin boyama onliiklerini giymeleri saglanir, zorlanan gocuklara yardim edilir.

o Parmak boyasi tanitilir. Etkinliklerde nasil kullanacaklari, kullanirken nelere dikkat
etmeleri gerektigi, isleri bittiginde nasil kapatmalar: gerektigi, kapagi glizel
kapatilmadiginda dokiilebilecegi ve kuruyabilecegi anlatilir.

e Parmak boyasi ile neler yapilabilecegi ve firga, siinger vb. malzemeleri de
kullabilecekleri anlatilir.

o Ilkelizim kagitlari dagitilir, gocuklarin ismi yazilir ve etkinlik yapilir. Kurumaya
birakilir. Kuruduktan sonra portfolyo dosyasinda muhafaza etmek iizere etkinlik
kaldirilir.

o Etkinligin ardindan ellerimiz boyali iken higbir yere dokunmadan lavaboya gitmemiz ve
sabun kullanarak ellerimizi yitkamamiz uygulamali olarak gocuklara gésterilir. Yine

masalarini temiz birakmalari igin rehberlik edilir.

e Cocuklarin sandalyelere yarim daire seklinde oturmalar: saglanir.

e Ogretmen de her gocugu rahat gérebilecegi sekilde gocuklarin kargisina oturur ve
elindeki yumusak topu her bir ¢ocuga sirayla atar.

e Topu tutan gocuk ismini soyler ve topu 6gretmenine tekrar geri atar.

e Top geri geldikten sonra * Giinaydin ................, nasilsin?" diye sorulur.

e Sirasiyla tiim gocuklara top atildiktan ve sabah selamlagmasinin ardindan parmak
oyununa gegilir.

o Eller kaldirilir ve parmaklar oynatilir, gocuklardan da bunu yapmalari istenir.

e Simdi parmaklarimizi kullanarak oyun oynamaya ne dersiniz? Diye heyecanla sorulur.
Parmak oyununun nasil oynanacagi anlatilir.

e Once 6gretmen tarafindan tamami yapilir daha sonra sirayla énce égretmen sonra
gocuklar yaparlar.


https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/ilk-el-izim-sanat-etkinligi/

Saklat Siklat Déndiir (Parmak Oyunu)

Saklat saklat saplat saplat saplat (iki el birbirine vurularak saplatilir.)

Siklat siklat siklat siklat siklat (iki eldeki parmaklar siklatilir.)

Déndiir dondiir dondiir dondiir dondiir (iki eller one arkaya dogru dondiiriilir.)

Salla salla salla salla salla (eller sallanir )
Uslu bir gocuk ol (bir isaret parmagi dudaga getirilerek sus isareti yapilir.)
Kollarini bagla (kollar gogsiin lizerine toplanir.)
Arkana yaslan gigek ol... (arkaya dogru dik oturarak gigek gibi olmasi istenir.)
diyerek hikaye saatine gegilir.
e Okulumu Seviyorum Ciinki egitici hikaye okunur. Hikaye sonunda her gocuga tek tek

hikaye hakkinda sorular sorulur.
e Ogretmenim Bana Bak oyunu igin daire olunur, oyunun sézlerine uygun olarak
hareketleri yapilarak oyun oynanir.

Ogretmenim Bana Bak

Bir kiigiik 6rdek varmig, yaramazhk yaparmis ( Iki el ile dizler tutulur.)

Poposunu sallayip, hemen suya dalarmis. ( Saga sola sallanip iki ayak ile 6ne dogru bir kez
ziplanir)

Vak vak vak, vak vak vak ( bir sag tarafa bir sol tarafa eller birbirine vurulur)

Ogretmenim abana bak ( ( Her iki el bas ve isaret parmaklari daire yapilir ve goze gétiiriiliir.)
Vak vak vak, vak vak vak ( bir sag tarafa bir sol tarafa eller birbirine vurulur)

SuU.... "ya el saklaft, ..............'ya el saklat (' her bir gocugun basina el koyulur ve sonra eller
birbirine vurulur.

ACIK ALANDA OYUN

OYUN (Bireysel ve Biiyik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Merhaba

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Balon

e Cocuk sayisi kadar renkli balonlar sinifa getirilir ve gocuklara bu renkli balonlarla ¢ok
glizel bir sarkili oyun oynayacaklarini ve oyun sonunda bu balonlarin onlarin olacagi
soylenir.

e Merhaba Sarkisi s6zlerine uygun hareketleri yapilarak oynanir.



https://www.anneninokulu.com/saklat-siklat-dondur-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/okulumu-seviyorum-cunku-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/ogretmenim-bana-bak-uyum-haftasi-tanisma-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/ogretmenim-bana-bak-uyum-haftasi-tanisma-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/merhaba-tanisma-sarkisi/

MERHABA SARKISI
Merhaba merhaba hepinize merhaba
Merhaba merhaba hos geldiniz okulumuza
Haydi bakalim sayalim
Kag kisiyiz burada
En bastan basliyoruz teker teker saymaya
12 3 4 5 Olur musun bana es
6 7 8 9 10 Iste sana bir balon
Haydi uzat bana elini
Simdi soyle ismini
........ (Cocuk ismini sayler.)
........ ¢ok ¢ok memnun oldum ki
e Cocuklarla vedalasilarak velilere teslim edilir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
cimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik?

e Sinifimizdaki 6grenme merkezlerinin isimleri nelerdir?
e Bu merkezlerdeki materyallerle neler yapabiliriz?

e Parmak boyasi ile resim yapmak hosunuza gitti mi?

o En¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gozlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi onemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI Ailelerden ¢ocuklariyla evin béliimlerini gezmelerini ve
yasadiklari evin resmini gizmesi igin gocuklara rehberlik etmeleri istenir. Asagidaki dijital
galigsmalar velilere gonderilir. Asagidaki dijital galismalar velilere génderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar,  Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/anasinifi-oyun-odasi/
https://www.anneninokulu.com/ogrenme-merkezleri-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/06-eylul-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/06-eylul-interaktif-oyunlar/




T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
4/09/2024

Okulun Adr:
Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE 60STERGELER

Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini siirdiriir.
Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini siirdiirdr.

DIL GELISIMI

Kazanim 2. Konusurken/sarki séylerken sesini uygun sekilde kullanir.

Gostergeler
I Nefesini dogru kullanir.
VI Gerektiginde sozciikleri vurgulu kullanir.
/I Konusma hizini ayarlar.
Gostergeler
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin Griinler olusturur.
Gostergeler
¥l Gorsel materyalleri inceler.
/I Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.
/I Gorsel materyaller aracihgiyla farkli kompozisyonlar olugturur.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

I Farkli nesneleri keser.

/I Nesneleri kullanarak 6zgiin Griinler olusturur.
Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler

1 Ozgiin gizimler yapar.

I Figiirlerinde ayrinti kullanir.
Kazanim 12. Bedeniyle ilgili femizlik kurallarini uygular.
Gostergeler



Elini/yiiziini yikar.

Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.
Burnunu temizler.

Beden temizligiyle ilgili arag geregleri kullanir.

KAVRAMLAR

Duygu: Mutluluk, iiziinti, 6fke, korku, endise, utanma

Duyu:Sesli-sessiz

Zit:Dogru-yanlis, diizenli-daginik

Zaman:Erken-geg

OGRENME SURECT

GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir,
velilerin gocuklarin avug iglerini 6perek gocuklari teslim etmeleri istenir ve

yine okul bahgesinde bekleyebilecekleri soylenir, yeni gelen veli varsa mutlaka iletigim

bilgileri alinir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir.

Cocuklarin o giinkii duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin
cesaretlendirilir.

O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigr sorulur.

Cocuklara isim soylemeden onlarinda kolayca anlayabilecegi bir yoklama olusturulup
olusturulamayacagi sorulur ve fikirleri alinir. Bu konu hakkinda diisiinmeleri istenir.
Gline saglikli baglamak igin Hareketsiz Robot hareketleri hep birlikte yapilir.

Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin tizerinde etiket olan
mandallari kullanmalarina rehberlik edilir.

Ogrenme merkezlerine sinif kurallari ile ilgili gérseller konur.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen cocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Sinif igin rutin haline gelen foplanma miizigi agilir ve sinif toplanmasina rehberlik

edilir.
Temizlik sirecinin ardindan etkinliklere gegilir.


https://www.anneninokulu.com/hareketsiz-robot-sabah-sporu-7-eylul/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

TURKCE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Sinif Kurallari ve Avucumdaki Opiiciik

Sozcikler: Kural, sinir, sira olmak

Degerler: Saygi, duyarlilik

Materyaller: Boyama sayfast, kalp seklinde kesilmis simli eva, yapistirici

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Daha 6nceden hazirlanmis renkli kartlar gosterilir ve gocuklara en sevdikleri renk
sorulur.

Cocuklarin her biri bir anda konusmaya basladiginda onlari anlamadigi séylenir.
Neden onlari anlamamis oldugu sorulur.

Ogretmen cocuklara kurallarin oldugunu diigiindiirdiikten sonra kurallar hakkinda
konusulur.

Kurallarin; yapilmasi ve yapilmamasi gereken davraniglar ve sozler oldugu séylenir.
Toplumsal hayatimizda nerelerde nasil kurallar oldugu sorulur.

Trafikte, hastanede, bankada kurallar olmasaydi neler olabilirdi? Diye sorulur.
Hayatimizin her alaninda oldugu gibi evimizde, okulumuzda ve sinifimizda da
kurallarin, sinirlarin oldugu soylenir.

Sinifi Kurallari ile ilgili egitici gizgi film izlenir ve gocuklara "Birlikte sinifimizin

kurallarini olugturalim mi ne dersiniz?" diye sorulur.

Ogretmen eline bir kagit alir, her bir gocugun olmasini istedigi kurallar neden ve
niginleri konusularak ve herkesin onayi alinarak yazilir.

Bu kurallar okula gok erken ya da gok geg degil vaktinde gelmek, okula/sinifa
geldigimizde "Giinaydin" demek, 6grenme merkezlerinde belirlenen siire kadar oynama
ve merkezi diizenli birakmak, siniftaki esyalari 6zenli kullanmak, sinifi daginik
birakmamak, sinifi her giin diizenli birakmak, arkadasglarimizla dalga gegmemek,
vurmamak, kotii soz séylememek gok sesli konusmamak, tuvaletten sonra ellerimizi
mutlaka sabunlu su ile yitkamak, beslenme 6ncesi ve sonrasi elleri yikmak, beslenme
yaparken konusmamak, beslenmeye sira olarak ¢ikmak ve sira oldugumuzda o siray!
bozmamak, 6gretmenimizi dinlemek, 6gretmenimizin ve arkadaslarimizin so6ziini
kesmemek, 6gretmenimizden izin almadan okuldan/siniftan disari ¢ikmamak vb.
olabilir.

Kurallar yazildiktan sonra gocuklarin ismi alta eklenir ve parmak boyasi ile isminin
yanina onay baskisi yapilir.

Avucumdaki Opiiciik hikayesi birlikte izlenir. Hikaye sonunda her gocuga tek tek

hikaye hakkinda sorular sorulur.
Ardindan gocuklar gocuklar masaya alinir ve siniftaki boya kalemlerinden dagitilir.


https://www.anneninokulu.com/uyum-haftasi-anasinifi-sinif-kurallari-egitici-flim/
https://www.anneninokulu.com/avucumdaki-opucuk-hikayesi/

e Avucumdaki piiciik isimli sanat etkinligi dagitilir. Boyamalari istenir. Onceden
hazirlanmis olan kalpler dagitilir ve avug igine yapistirilir.
e Sira Olma Sarkisi gocuklar ile daire olarak sarki esliginde hareketleri yapilir.

ACIK ALANDA OYUN

OYUN (Bireysel ve Biyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Ismini Soyler misin?
Sozciikler:

Degerler:

Materyaller:

e Birbirimizin isimlerini daha iyi ve kolay 6grenmek igin “Ismini Soyler misin?" oyunu ve
nasil oynanacagi gocuklara agiklanir.

Ismini Soyler misin ?

Kanatlarim benek benek
Gezinirim gigek gicek

Bana ismini soyler misin ?

Cocuk adini soyler

e DENiMIE dans eder misin ?

e Cocuklar daire seklinde otururken 6gretmen oyunun sézlerini séyleyerek gocuklarin
etrafinda dolasir ve * Bana ismini sdyler misin?" sozii soylenirken bir gocuga elini
uzatir.

e Cocuk adini soyledikten sonra 6gretmeninin arkasina geger ve oyun bu sekilde devam
eder.

e Cocuklar ertesi glin goriismek iizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon geligsimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
cimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik?

e En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
e Kural ne demektir?

e Kurallara uymak bize neler kazandirir?

e Hikayeyi begendiniz mi?


https://www.anneninokulu.com/anasinifi-uyum-haftasi-icin-sira-olma-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/anasinifi-uyum-haftasi-ismini-soyler-misin-oyunu/

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gézlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi onemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI: Ailelerden gocuklariyla “Evimizdeki Kurallar” hakkinda sohbet
etmeleri istenir. Kurallar yoksa tiim aile birlikte nedeni de belirtilerek, her aile bireyinin
onay! alinarak kurallar yazilmasi, uygun bir yere asilmasi ve kurallara titizlikler uyulmasi ile
ilgili bilgi verilir. Cocuklarini okula gonderirken avug iglerini 6perek ugurlamalar: soylenir.
Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/rakun-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/orman-hayvanlari-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/07-eylul-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/1071-2/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
6/09/2024

Okulun Adr:
Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE 60STERGELER

Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini siirdiriir.
Gostergeler
Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini siirdiirdr.
Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeler
Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

Bir olayin olasi sonuglarini soyler.
Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.

DIL GELISIMI
Kazanim 3. Dili iletigim amaciyla kullanir.

Gostergeler
/I Baslatilan konugmaya katilir.
/I Konusmay! baslatir.
' Konugmay! siirdurir.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 2. Biiyik kaslarini koordineli kullanir.

Gostergeler
I Farkl yonde/formda/hizda kosar.
/I Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar.

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

I Farkli nesneleri keser.

/I Nesneleri kullanarak 6zgiin uriinler olusturur.
Kazanim 9. Ozgiin ¢gizimler yaparak kompozisyon olugturur.
Gostergeler



Ozgiin gizimler yapar.
Belirli gizimlerde kendine 6zgii imgeler kullanir.
Figiirlerinde ayrinti kullanir.

.........

Kazanim 12. Bedeniyle ilgili femizlik kurallarini uygular.
Gostergeler
Elini/yiiziini yikar.
Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.
Burnunu temizler.
Beden temizligiyle ilgili arag geregleri kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER
Kazanim 2. Duygularini ifade eder.

Gostergeler
Duygularini sozel olarak ifade eder.
Duygularinin nedenlerini agiklar.

KAVRAMLAR

Zit:Dogru-yanlis

Duygu: Mutluluk, iiziinti, 6fke, korku, endise, utanma

OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalar: ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir, yeni gelen veli varsa
mutlaka iletigim bilgileri alinir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o giinki
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin cesaretlendirilir. Okula
basladiklarindan simdiye kadar neler yaptik? Okula, sinifa, 6gretmene ve arkadaslarina alisip
alismadiklari, birbirlerinin isimlerini 6grenip 6grenmedikleri sorulur. O giin yoklama yapilirken
bakalim kimler gelmis, "Ahmet, Ozge, vb" el ile alkis seklinde ritim tutarak séylenir. Ismi
soylenen gocuk "bu ra da” diyerek yine ritimli bir sekilde yoklama rutinine katilir. Giine

saglikh baglamak icin Spor Yaptik Aferin Sana hareketleri hep birlikte yapilir. Daha sonra
ogrenme merkezlerinde oyuna gegilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?"” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.


https://www.anneninokulu.com/spor-yaptik-aferin-sana/

Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin tizerinde etiket olan mandallari
kullanmalarina rehberlik edilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen cocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Sinif igin rutin haline gelen toplanma miizigi agilir ve sinif foplanmasina rehberlik edilir.

Temizlik siirecinin ardindan etkinliklere gegilir.

TURKCE- SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Ogretmenim Pamuk Gibi

Sozcikler: Koy

Degerler:

Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, oyun hamuru, boya kalemleri, calisma sayfasi

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

e Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e Ardindan gocuklar sandalyelere oturur ve Benim Hatam - Egitici Film izlenir. Egitici
video hakkinda konusulur.

e Cocuklara okulun ilk giinii okula geldiklerinde neler hissettikleri ve simdi nasil

hissettikleri, okula gelmeden once okul hakkinda neler diisiindiikleri, 6gretmen deyince
akillarina ne geldigi sorulur.

¢ Daha sonra gocuklar etkinlik igin masaya yonlendirilir ve gocuklara "Bugiin kendini nasil
hissediyorsun?” isimli sanat etkinligi isimleri yazilarak verilir.

e Cocuklarin verilen resmi 6zgiin bir sekilde gizmeleri saglanir.

¢ Yapilan galismalar sinifta sergilenir. (Sanat etkinligi gocuklarin portfolyo dosyasinda
saklanmak lizere ayrilabilir.)

e Masalara oyun hamuru aparatlari koyulur ve bu aparatlar ile ne yapilabilecegi sorulur.

e Her gocuga oyun hamuru dagrtilir. Kapaginin nasil agilacagi ve nasil kapatilacagi
anlatilir,

» Kapag diizgiin kapatilmadigi ya da hig kapatiimadigi zaman ne olur? Diye sorulur.

o Kapag kapatilmadiginda ya da diizgiin kapatilmadiginda oyun hamurunun oynanabilecek
yumusakligini kaybettigi ve kurudugu sonucuna varilmasi igin rehberlik yapilir.

e Oyun hamuru ile oynarken aparatlari kullanabilecekleri, oyun hamuru ile oynama saati
bittiginde ise kapaginin dikkatli bir sekilde kapatilarak belirlenen yerine koyulmasi ve
oyun hamuru oynadiklar: alanin temiz birakilmasinin énemi anlatihr.

e Kapagini kapatmakta zorlanan gocuklara yardimci olunur.


https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/elif-ve-arkadaslari-benim-hatam-egitici-film/

e Cocuklarla minderlere gegilir ve 6grenilen parmak oyunlar: ve tekerlemeler tekrar
edilir.

e Parmak oyunu Cal Kapiyi dnce ogretmen tarafindan yapilir sonra gocuklar ile birlikte
yapilarak 6gretilir.

GAL KAPIYI PARMAK OYUNU
Cal kapiy!
Bak pencereden
Cevir mandali
Gir igeri
Cek bir sandalye
Otur suraya
Nasilsiniz ¢ocuklar
e Ardindan Ogretmenim Pamuk Gibi Hikdyesi dinlenir.

ACIK ALANDA OYUN

MUZIK-OYUN (Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Evimize Kdyiimiize

Sozcikler: Koy

Degerler:

Materyaller: Bant

e Cocuklar igin Koyiin Yolunda Sarkisini agilir ve hep birlikte hareketleri yapilir.

e Evimize Kdylimiize oyunu igin sinifta boydan boya bir kagit bant yapistirilir.

e Bant yapistirilan yerin bir tarafini evimiz diger tarafi koyilimiiz olarak belirlenir.

e Oyunun nasil oynanacagi gocuklara anlatihr.

o Ogretmen gocuklara "Evimize" dedigi zaman ilgili tarafa, "Kéyimiize" dedigi zaman
o Once yavas sonra hizl bir sekilde soylenerek cocuklar sagirtmaya caligihr.

e Sasiran gocuk oyun disi kalir.

e Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik?


https://www.anneninokulu.com/cal-kapiyi-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/ogretmenim-pamuk-gibi-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/koyun-yolunda-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/evime-koyume-oyunu/

e En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

e Okul ve 6gretmen ile ilgili diisiincelerinizde okula baglayinca ne gibi degisiklikler oldu?
e Oyun hamurunun kurumamasi igin neye dikkat etmemiz gerekiyor?

e Oyun etkinligimizi sevdiniz mi?

e Bugiin oynadigimiz oyunu aileniz ve kardesleriniz ile de oynamak ister misiniz?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gozlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi 6nemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI Ailelerden cocuklariyla okulda 6grendikleri parmak oyunu ve
tekerlemeleri tekrar etmeleri istenir. Okulda bugiin 6grenilen "Evimiz Kéyiimiiz" oyununu
birlikte oynayarak gocuklari ile birlikte kaliteli gegirecekleri zamanlarina bir alternatif
sunulur. Asagidaki dijital ¢alismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/ogretmenim-pamuk-gibi-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/mutlu-mutsuz-cicekler-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/09-eylul-uyum-haftasi-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/08-eylul-uyum-haftasi-interaktif-oyunlar/

T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
9/09/2024

Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdirdr.
Gostergeler
Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini siirddrdir.
Neden-sonug iligkisi kurar.
Gostergeler
Bir olayin olasi nedenlerini sdyler.
Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.
Zamanla ilgili kavramlar: giinlik yasamdaki olaylarlailigkili olarak kullanir.

Gostergeler

Olaylari olus zamanina gore siralar.

Zaman ile ilgili basit kavramlarin anlamini agiklar.

Zaman-degigim iligkisini fark eder.

Zaman bildiren araglarin iglevlerini agiklar.

Calisma, dinlenme, eglenme ve 6zbakim zamanlarini ayirt eder.
Isi/gorevi kendisine verilen zaman arahiginda tamamlamaya galigir.

DiL GELISIMI

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler
/I Konugma sirasinda goz temas kurar.
/I Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.
/I Nezaket sozciiklerini kullanir.

1 Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.
1 Planlarini/duygularini/diisiincelerini/hayallerini anlatir.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iriinler olusturur.

Gostergeler
/I Gorsel materyalleri inceler.



/I Gorsel materyalleri agiklar.

/I Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.

/I Gorsel materyallerde anlatilanlari olus sirasina gore siralar.
/I Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

/I Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

/I Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 3. Nesne/arag kullanarak koordineli hareketler yapar.

Gostergeler

I Atilan nesneleri yakalar.

/I Nesneleri belirli bir mesafeden hedefe atar.

/I Hareket hadlindeki hesneleri durdurur.
Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

/I Farkli nesneleri keser.

/I Nesneleri kullanarak 6zgiin iriinler olugturur.

Kazanim 13. Yemek siireglerinde sorumluluk alir.

Gostergeler
/I Yemek hazirlama siirecinde temizlik kurallarina uyar.

/I Yemek igin gerekli malzemeleri soyler.
/I Yemek masasini toplar.
Kazanim 16. Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeler
/I Besinleri yeterli miktarda yer/iger.
“  Aciktigini/susadigini soyler.
“  Ogiin zamanlarinda beslenmeye 6zen gésterir.
Yeni tatlari dener.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER
Kazanim 2. Duygularini ifade eder.

Gostergeler
Duygularini sozel olarak ifade eder.
Duygularinin nedenlerini agiklar.

KAVRAMLAR

Duygu: Mutluluk, tziinti, 6fke, korku, endise, utanma, pismanlik

Zaman: Gece-giindiiz, sabah-6gle-aksam, erken-geg



OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o giinkii
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin cesaretlendirilir. O giiniin sinif
yoklamasi alinir ve mandallarla ilgili daha once 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde
yapilip yapilmadigi kontrol edilir. Giine saglikli baglamak igin Cocuklar Icin Zumba ve Okul
Vakti Sarkisi _hareketleri hep birlikte yapilir. Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna

gegilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Gocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin tizerinde etiket olan mandallari
kullanmalarina rehberlik edilir.

Ilgili merkezlere Ogrencinin Bir Giinii ile ilgili gérsellerin ¢iktilari koyulur, cocuklarin serbest

bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Isteyen cocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizidi agilir. Miizik sonunda tiim
merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin
diizenli foplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim
Bir sola baktim
Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti oncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesinde nelere dikkat edilmesi gerektigi anlatilir. (Yemek yerken konusmamak vb.)
Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.
TURKGCE- SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Okulumu Sinifimi Seviyorum

Sozciikler: Bilmece

Degerler:


https://www.anneninokulu.com/1369-2/
https://www.anneninokulu.com/okul-vakti-sarkisi-2/
https://www.anneninokulu.com/okul-vakti-sarkisi-2/
https://www.anneninokulu.com/ogrencinin-bir-gunu-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Materyaller: Boyama sayfasi, gesitli boyalar, makas, yapistirici

Ben, kiigilik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Bir haftay: geride biraktigimiz soylenir. Cocuklara okula gegirdikleri bir haftanin nasil
gectigi, disiincelerinde ve duygularinda degisiklik olup olmadigi, 6grencinin bir
glinliniin nasil olmasi gerektigi sorulur. Cevaplar dinlenir.

Ogrencinin Bir Giinii_ flash kartlari gésterilir. Kartlar incelenir. Gorseller hakkinda

konusulur. Neden aksam 21.00-21.30 gibi uyumamiz gerektigi ve yatmadan once
yapilmasi gerekenler, sabah erken kalkip yapilmasi gerekenler ve okula gelis, okulda
gegen bir giin ve eve gidis ile ilgili konusulur.

Ayas Okula Baslyor egitici gizgi filmi birlikte izlenir. Cocuklar masalara yonlendirilir

ve okul ile ilgili galisma sayfasi yapilir.
Ali ve Ayse Okula Gidiyor Parmak oyunu oynanir.

ALI ILE AYSE OKULA GIDIYOR

Bir giin Ali cani sikilinca evden gikmig

Saga bakmig kimse yok,

Sola bakmig kimse yok

Asag! bakmis kimse yok,

Yukari bakmis kimse yok,

Igeri girmis Ardindan Ayse ¢ikmig

Saga bakmig kimse yok,

Sola bakmis kimse yok,

Asag! bakmis kimse yok,

Yukar: bakmis kimse yok,

O da igeri girmis

Sonra ikisi ayni anda ¢ikmig

Yanlarina bakmislar kimse yok,

Yukar: bakmiglar kimse yok

Asagl bakmislar kimse yok,

Onlerine bakmiglar kimse yok

Arkalarina bakmiglar kimse yok,


https://www.anneninokulu.com/ogrencinin-bir-gunu-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/ayas-okula-basliyor-egitici-flim/
https://www.anneninokulu.com/ali-ve-ayse-okula-gidiyor-parmak-oyunu/

Diger yanlarina bakmislar

Birbirlerini gormiisler:

“"Merhaba Ayse nasilsin? Tyiyim Ali"
Haydi birlikte okula gidelim mi? Demisler
El ele tutusup okula gitmisler.

e  Okul Konulu Bilmeceler sorulur, gerekirse ipucu verilir.
e Daha sonra 6gretmen Tali Okula Basliyor hikdyesini agar ve birlikte dinlerler.
e Hikdye hakkinda sorular sorulur.

AGIK ALANDA OYUN

e Cocuklara okulun bahgesine gikilacagi ve bahgeye gikarken, bahgede ve sinifa geri
dénerken nelere dikkat edilecegi anlatilir ve agik alana sira olarak gikilir.

o Okul bahgesi gezilir ve tanitilir,

e Bir siire serbest oynandiktan sonra eve gidis hazirhgi yapmak igin sira olunarak sinifa
geri doniilr.

MUZIK-OYUN (Bireysel ve Biiyiik 6rup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Okulumu Pek Cok Severim
Sozciikler: Ulus, yurt

Degerler:

Materyaller: Top

e Okulumu Pek Cok Pek Cok Severim sarkisi once dinlenir, sonra 6gretmen soyler ve
gocuklar tekrar eder.
e Birkag defa bu sekilde tekrar edilir.

OKULUMU PEK ¢OK SEVERIM
Okulumu pek gok

Pek ¢ok severim

Ayri kalinca hemen 6zlerim
Okumay! yazmay! 6gretir bana
Sevgiyi saygly! 6gretir bana
Okulumu pek gok

Pek cok severim
Arkadaslarimla oynar gezerim
Ulusumu yurdumu 6gretir bana
Sevgiyi sayglyi 6gretir bana

e Oyun Eftkinliginde gocuklar daire seklinde minderlere oturulur.

e Merhaba Hos geldin tfanisma oyununa gegilir.

o Ogretmenin elinde yumusak bir top vardir.

o Ogretmen énce oyunun sarkisini sdyler ve sonra elindeki topu bir gocuga atar.



https://www.anneninokulu.com/okul-konulu-bilmeceler/
https://www.anneninokulu.com/tali-okula-basliyor-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/ogretmenimi-pek-cok-severim-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/merhaba-hosgeldin-tanisma-oyunu/

e Cocugun ismini soylemesi beklenir.

Merhaba Merhaba
Hos geldin aramiza
Sen soyle adini
Tanisalim seninle

Merhaba Merhaba
Ayse sana merhaba
Hos geldin hos geldin
Hos geldin aramiza
e Cocuklar ertesi giin gorismek iizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yénelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler agsagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik?

e En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

e Bir dgrencinin giinii nasil geger?

¢ Neden erken yatmaliyiz?

¢ Kahvaltida neden konusmamaliyiz?

¢ Okula gelmek seni mutlu ediyor mu?

¢ Okula gelmeden once okul ve 6gretmen hakkinda ne diigiiniiyordun?

e Okulda yapmak istediginiz baska neler var? gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak
etkinliklerin planlanmasinda disiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gozlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi onemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir ve Ogrencinin Bir Giini veliler ile dijital
ortamda paylasilir. Gérsellerde ev ile ilgili konularda hassasiyet gosterilmesini ve kural olarak
oturtulmasi konusunda destek olunmasi gerektigi soylenir. Asagidaki dijital calismalar
velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/ogrencinin-bir-gunu-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/sinif-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/okulumu-sinifimi-taniyorum-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/12-eylul-2022-pazartesi-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/12-eylul-2022-pazartesi-interaktif-oyunlar/

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Sinifin durumuna gére sanat etkinliginde makas galismasi yerine boyama galismasi tercih
edilebilir.

Okula Gitmek Istemeyen Zebra Hikayesi

Okul Yolu Sarkisi ocuklarin ilk giinlerde gekilen fotograflarini slayt haline getirirken arka
fonda kullanilabilir.



https://www.anneninokulu.com/okula-gitmek-istemeyen-zebra-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/okul-yolu-sarkisi/

T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI

GUNLUK PLAN

Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DiL GELISIMI
Kazanim 4. Konugurken dil bilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeler

/I Konugmalarinda isimlere yer verir.
/I Konusmalarinda fiillere yer verir.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler
/I Nesnelere sekil verir.
I Farkli nesneleri keser.
/I Nesneleri kullanarak 6zgiin iriinler olusturur.
Kazanim 15. Giyinme ile ilgili isleri yapar.
Gostergeler
I Giysilerini gikarir.
I Giysilerini giyer.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER
Sosyal iligkiler kurar.

Gostergeler
Baskalariyla etkilesime girmeye isteklidir.
Baskalariyla etkilesime girer.
Baskalariyla girdigi etkilegimlerini siirdurdr.
Akranlariyla arkadaslik kurar.

Arkadasliklarini siirdiirir.
Arkadasligin 6nemini agiklar.

10/09/2024



KAVRAMLAR

OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o giinkii
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin cesaretlendirilir. O giin okula
gelmeyen 6grenci olup olmadig sorulur. Cocuklar sinifin girisinde olusturulan, her gocugun
kendi resminin ve isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir, ayni zamanda
arkadaglarinin isimlerini 6grenip 6grenmedikleri gozlemlenir.

Giine saglkli baglamak igin Eller Yukar: Cocuk Dans Sarkisi ve Hos Geldiniz Sinifa Sarkisi
hareketleri hep birlikte yapilir.

Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Buglin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallari
kullanmalarina rehberlik edilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Isteyen ¢ocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim

merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin
diizenli foplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim
Bir sola baktim
Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti oncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesinde nelere dikkat edilmesi gerektigi anlatilir. (Yemek yerken konusmamak vb.)
Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.
TURKGCE- SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Haydi Tanisalim


https://www.anneninokulu.com/eller-yukari-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/hos-geldiniz-sinifa-sarkisi-tanisma-oyunu-tingir-mingir-cocuk-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Sozciikler: Kaynasma, fanisma, makara
Degerler:
Materyaller: Oyun Hamuru, boyama sayfalari, boyalar

e Cocuklar masalara alinir ve oyun hamurlari dagitilir.

e Serbest bir sekilde oynamalarina firsat taninir.

e Bir siire sonra gocuklara makaslari dagitilir ve hamur kesme galismasi yapilir.

¢ Daha sonra boyama sayfalari dagitilarak gocuklarin serbest boyamasi saglanir.

e Yapilan etkinlikler panoda sergilenir.

e Bubu Okula Basliyor Egitici Cizgi Film seyredilir.

e Cocuklar minderlere 6gretmeni gorebilecek sekilde otururlar.

e Okul ile ilgili gocuklarla sohbet edilir. Bir ortama yeni girildiginde genelde kimseyi
tanimadigimiz ve tanimak igin ne yapmaliyiz diye sorulur ve ismimizi soyleyerek
tanisma konusu vurgulanir.

e Cocuklara arkadaglarinin isimlerini 6grenip 6grenemedikleri sorulur.

e Ilk giinlerde arkadaglarimizin isimlerini unutabilecegimizi ya da karigtirmamizin
normal oldugu, zaman gegtikge arkadaglarimizin isimlerini 6grenmis olacaklar: soylenir.

e Ogretmen ve arkadaglarinin ismini daha iyi 6grenmek igin isimler alkis tutarak, ritimli
bir sekilde heceleyerek sdylenir ve sirayla her gocugun dnce ismini soylemesini
ardindan sinif olarak hep birlikte alkis tutarak ritimli bir sekilde soylemelerini istenir
ve birlikte yapilir.

¢ Okulda galiganlarla tanismak igin sira olunur, okul igerisinde kiigiik bir gezi yapilacag
ve dikkat edilmesi gerekenler ¢ocuklara séylenir.

e Okul idaresi, okul galisanlari, diger sinif 6gretmenleri ile tfanisma saglanir, ayni
zamanda okul gezilir ve okulun baliimleri cocuklara tanitilir.

e Tekrar sira olunarak sinifa geri déndiliir.

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

e Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e Sar Makaray: Tekerlemesi séylenir. Ardindan hikdye saatine gegilir ve Okula
Baslarken Hikdyesi dinlenir. Hikaye hakkinda sorular sorulur.

e Her gocugun cevap vermesine firsat verilir.

SAR SAR SAR MAKARAYI
Sar sar sar makarayi

C6z ¢6z ¢6z makaray!

Sar sar sar makarayi

G6z ¢6z ¢6z makaray!

Soylede boyle sak sak sak
Soylede boyle sak sak sak
Komsu komsu tak tak tak
Komsu komsu tak tak tak
Aslan geliyor kaplan geliyorTip
Kollari baglar sip


https://www.anneninokulu.com/bubu-okula-basliyor-egitici-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/sar-makarayi-tekerlemesi/
https://www.anneninokulu.com/okula-baslarken-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/okula-baslarken-hikayesi/

ACIK ALANDA OYUN

OYUN (Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Tanisma-Kaynasma
Sozciikler:

Degerler:

Materyaller:

¢ Oyun Saatinde gocuklar daire seklinde otururlar ve Tanisma Kaynasma Oyunu oynanir.

TANISMA KAYNASMA OYUNU
Ogretmen: Merhaba merhaba
BeN .o, ( Ismini sdyler.)
Haydi soyle haydi soyle
Senin adin ne?
Cocuk: ... ( Ismini soyler.)
Ogretmen ... @ hog geldin diyelim
Cocuklar: Hog geldin (Alkis yaparak )

e Cocuklar ertesi glin gorismek iizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yénelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon geligimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler agsagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik?

e En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

e Bir ortama girdigin zaman tanismak igin ne yaparsin?

e Ogretmenimizin ve arkadaglarimizin ismini 6grendin mi?
e Okula artik aligtin mi?

e Okul ile ilgili endigelerin hala var mi?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gézlem kayrt araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi onemlidir.


https://www.anneninokulu.com/tanisma-kaynasma-oyunu/

AILE/TOPLUM KATILIMI Ailelere o giin yapilan etkinliklerle ilgili bilgi verilir. Asagidaki
dijital galismalar velilere génderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi: Cocuklar ile tanigmast igin okul idaresi sinifa da davet edilebilir.

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Merhaba Ben Ayse - Tanisma Sarkisi

Okulun Ilk Giinii Hikayesi



https://www.anneninokulu.com/tanisma-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/tanisma-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/haydi-tanisalim-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-148/
https://www.anneninokulu.com/merhaba-ben-ayse-tanisma-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/okulun-ilk-gunu-hikayesi/

T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
11/09/2024

Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdirdr.
Gostergeler
Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya yénelik sorular sorar.
Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya yéonelik yanitlar: dinler.
Neden-sonug iligkisi kurar.
Gostergeler
Bir olayin olasi nedenlerini soyler.
Bir olayin olasi sonuglarini soyler.
Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.

Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini agiklar.

Gostergeler
Nesnelerin/varliklarin adini sdyler.
Nesneleri/varliklar: inceler.
Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin iglevsel 6zelliklerini betimler.

Etkinlige/goreve iliskin gorsel/sézel yonergeleri yerine getirir.
Gostergeler
Verilen tek yonergeyi hatirlar.
Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.
Model olundugunda y6nergeye/ydnergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

DIL GELISIMI
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iriinler olusturur.

Gostergeler
V1 Gorsel materyalleri inceler.
/I Gorsel materyalleri agiklar.



/1 Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.
Kazanim 13. Yazi yazma oncesi becerileri gosterir.

Gostergeler

/I Yazi ve gizimin bir arada oldugu urinler olusturur.
Yazi yazmay! taklit eder.

Yazdigi isaretlerin/karalamalarin anlamini agiklar.
Duygu ve diisiincelerini yetiskine yazdirir.

Adini yazar.

NEAX

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 2. Biiyik kaslarini koordineli kullanir.

Gostergeler
Farkh yonde/formda/hizda yiirdr.
Farkli yonde/formda/hizda kosar.
Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler
Farkli nesneleri keser.
Kalem tutmak igin ti¢ parmagini islevsel kullanir.
Kazanim 10. Miizik ve ritim egliginde hareket eder.

Gostergeler
Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar.
Nesneleri kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER
Kazanim 10. Sosyal iligkiler kurar.

Gostergeler
Baskalariyla etkilesime girmeye isteklidir.

Baskalariyla etkilegime girer.
Akranlariyla arkadaslik kurar.

KAVRAMLAR

Zit: Dogru-yanhs

OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o giinkii
duygu ve diistinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin cesaretlendirilir. O gliniin sinif
yoklamasi alinir ve mandallarla ilgili daha once 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde



yapilip yapilmadigi kontrol edilir. Giine saglikh baslamak igin Zumba Kids hareketleri hep
birlikte yapilir.Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallari
kullanmalarina rehberlik edilir.

Isteyen cocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizidi agtlir. Miizik sonunda tiim

merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin
diizenli foplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim
Bir sola baktim
Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti dncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesinde nelere dikkat edilmesi gerektigi anlatilir. (Yemek yerken konusmamak vb.)
Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE- SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Kalem Tutuyorum

Sozciikler:

Degerler: Tasarruf

Materyaller: Makas, boya kalemleri, calisma kalemi, galisma sayfalari, yapigtirici, bant, sandalye

e Cocuklar masaya alinir, 6gretmenin 6niinde ders arag geregleri vardir.

e Ogretmen tek tek derslerde kullanilacak arag-geregleri, malzemeleri tanitir ve nasil
kullanilacagt, kullanirken nelere dikkat edilmesi gerektigi anlatilir.

e Yapistiricinin ve oyun hamurunun kapagini isimiz bittiginde kapatmamiz gerektigi,
kapatmadigimiz zaman kuruyacagi ve kullanilamaz hale gelecegi tekrar anlatilir,

e Makas kullanirken dikkatli olunmasi gerektigi konusu lizerinde durulur.

e Cocuklarin sandalyelerinin arka kismina fon kartonundan kesilmis seritler bantlar.

o Uzerinde éncelikler diiz sonrasinda dalgali ve zigzagl gizgiler olabilir.

e Cocuklar kagitlar: keserler ve sonrasinda kesilen kagitlarin gocuklar tarafindan


https://www.anneninokulu.com/zumba-kids-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

toplanilarak geri doniisiim kutusuna atilmasi saglanir.
e Cocuklara kesme galismalar: sayfalarini dagitilir ve galismalar sinifta sergilenir.
e Kalem Tutuyorum egitici filmi birlikte dinlenir.

e Ardindan Kalem Tutma Sekli egitici filmi izlenir ve ¢cocuklardan ayni anda kalem

tutacaklari ellerini yukar: kaldirarak hareketleri yapmalari istenir.

¢ Daha sonra gocuklar masalara alinir, yazma, gizme, kesme ¢alismalar: yaparken oturus,
durus pozisyonunun nasil olmasi gerektigi gosterilir.

o Egitici filmde izledikleri gibi kalemi tfutmalari konusuna dikkat ederek okuma yazmaya
hazirlk ¢alisma sayfalari yapmalari saglanir.

e Cocuklar ogretmenlerini gorebilecek sekilde oturtulur.

o Onceden &grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. Mert ile Mehmet

masali izlenir.

ACIK ALANDA OYUN

MUZIK-OYUN (Bireysel ve Biiyiik 6rup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Ritim Ogreniyorum

Sozcikler: Kurt, ritim, alkis

Degerler:

Materyaller:

o Ogretmen kendi ismini eliyle alkig tutarak ritimli bir sekilde séyler, gocuklarin
dikkatini ¢ceker.

e Sonra “haydi bakalim sirayla isimlerimizi sabah yoklamasinda yaptigimiz gibi ritim
tutarak soyleyelim” der.

e Her gocugun ismi soylendikten sonra Clap Clap Sound - MUSICOGRAMA agilir ve
birlikte ritim tutma galismasi yapilir. Cocuklara miizik aletleri de verilerek ritim
¢alismasi renklendirilebilir.

e Sinifta ya da bahgede uygun bir alanda Kurt Baba, Kurt Baba ne yapiyorsun? oyunu

oynanir.

e Once hep birlikte daire olunur. Bir ¢ocuk sayigarak kurt baba segilir, dairenin igine
geger.

¢ Diger ¢ocuklar el ele tutusarak Kurt Baba sarkisini séyleyerek ebeye, yani Kurt
Baba'ya veya Kurt Anne'ye ne yaptigini sorarlar.

e Kurt Baba degisik bigimlerde cevap verir.

e Ornegin, oyun oynuyorum, yemek yiyorum, diglerimi fir¢aliyorum vb.."Kurt Baba sizi
yiyecegim" dedigi anda tiim gocuklar kurt babadan kagar.


https://www.anneninokulu.com/kalem-tutuyorum-egitici-flim/
https://www.anneninokulu.com/kalem-tutma-sekli-egitici-flim/
https://www.anneninokulu.com/mert-ile-mehmet-masali/
https://www.anneninokulu.com/clap-clap-sound-musicograma/
https://www.anneninokulu.com/kurt-baba-oyunu/

KURT BABA SARKISI

Ormanda gezer iken,
Kurt babaya rastlar iken,
Kurt baba kurt baba ne yapryorsun?
e Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon geligsimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik?

e En¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

e Sinifta kullandigimiz ders arag ve gereglerini nasil kullanmamiz gerekiyor?

e Kagit kesmek zor oldu mu?

e Kurt Baba oyunumuzu begendiniz mi? gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak
etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gozlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi onemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelere giinliik planda bulunan "Kalem Tutma Sekli” linki atilir ve evdeki galismalarda gocuklarin dogru

bir sekilde kalem tutmalarina dikkat etmeleri séylenir. Ayrica gocuklarin evde gazete, dergi kupiirii
kesme ¢alismalari yapmalari istenir. Bugiin sinifta oynanan "Kurt Baba Oyununu” oynayarak kaliteli ve
eglenceli zaman gegirebilecekleri sdylenir. Asagidaki dijital calismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/kalem-tutma-sekli-egitici-flim/
https://www.anneninokulu.com/kurt-baba-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/ritim-ogreniyorum-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/ders-arac-gerecleri-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/14-eylul-2022-carsamba-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/14-eylul-2022-carsamba-interaktif-oyunlar/

T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
12/09/2024

Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Kazanim 5. Neden-sonug iligkisi kurar.
Gostergeler
/1 Bir olayin olasi nedenlerini soyler.
/1 Bir olayin olasi sonuglarini soyler.
/I Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.

DIL GELISIMI
Kazanim 5. S6z dizimi kurallarina gére ciimle kurar.
Gostergeler
/I Diiz ciimle kurar.
I Soru ciimlesi kurar.
Kazanim 6. Sozciik dagarcigini geligtirir.
Gostergeler
/1 Ogrendigi sozciikleri anlamina uygun kullanir.
1 Zit/es anlamli/es sesli sozciikleri kullanir.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iriinler olusturur.

Gostergeler
/] Gorsel materyalleri inceler.
/I Gorsel materyalleri agiklar.
/I Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 14. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeler
I Esyalari temiz kullanir.
/I Kullandigi esyayi yerine kaldirir.
/I Egyalar: katlar.
I Esyalari asar.
/I Esyalar: diizenler.
I Egyalari 6zenli kullanir.



Cevre temizligiyle ilgili arag ve geregleri kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER
Kazanim 4. Bir isi/gérevi basarmak igin kararhlk gésterir.

Gostergeler
Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.
Kendiliginden bir ise baglamaya istekli oldugunu gosterir.
Bir is/gorev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Yaptigi ise kendini verir.
Gorevini siirdiirmekten keyif alir.
Basladigi isi siirdiirmek igin sebat gosterir.
Basarmak igin sebat gosterir.
Isini/gérevini tamamladiginda kendisiyle gurur duydugunu ifade eder.

Sosyal davranislarinin sonuglarini sorgular.
Gostergeler
Sosyal davraniglari ile bu davraniglarinin sonuglarini iliskilendirir.
Sorumluluklarini yerine getiremediginde olasi sonuglari agiklar.
Davraniglarinin sonuglarini kabul eder.
Davraniglarinin sonuglarini gézden gegirir.
Yeni davranis segenekleri iiretir.

KAVRAMLAR

Zit: Dogru-yanhs, diizenli-daginik

OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o giinkii
duygu ve disiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin cesaretlendirilir. O giinin sinif
yoklamas: alinir ve mandallarla ilgili daha dnce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde
yapilip yapiimadigi kontrol edilir. Giine saghkli baglamak igin Iskelet Dansi hareketleri hep
birlikte yapilir. Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallari
kullanmalarina rehberlik edilir.


https://www.anneninokulu.com/iskelet-dansi-sabah-sporu/

Ilgili merkeze Diizenli Daginik Flash Kartlari gérselleri gikti alinarak koyulur, cocuklarin

serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

Isteyen cocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim

merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin
diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim
Bir sola baktim
Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti oncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesinde nelere dikkat edilmesi gerektigi anlatilir.(Yemek yerken konusmamak vb.)
Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.
TURKCE- SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Diizenli Olmay! Seviyorum

Sozciikler: Kural, diizenli, daginik

Degerler: Sorumluluk

Materyaller: ¢alisma sayfasi, boya kalemleri, makas, yapistirici

e Robidik Diizenli Daginik'i Ogreniyor ve Mine Diizenli Olmayi Ogreniyor egitici filmi

agihir ve birlikte izlenir. Egitici film ile ilgili konugulur.

e Cocuklar sanat etkinligi igin masalara alinir. Diizenli Daginik Kavrami ile ilgili galisma
sayfasi dagitilir ve suluboya, pastel boya ya da kesme galismasi ile yapilan galismalar
sergilenir.

e Ogretmen masasini daginik birakir ve ¢ocuklara seslenir. "Gocuklar kalemimi
bulamiyorum yardimci olur musunuz?” Kalem bulunduktan sonra gocuklara neden
kalemimi bulamadim sizce gocuklar?" diye sorar.

e Cocuklarin oturmasini saglar ve "Diizenli- Daginik" kavrami iizerine sohbete devam
edilir.

-Sinifimiz daginik olursa nasil gériniir?
-Sinifimiz diizenli olursa nasil gériiniir?
- Hangisinde aradigimiz bir seyi ¢abucak bulabiliriz? Diizenli mi daginik mi? Diye sorulur.
e Evde odalarini toplayip toplamadiklari hakkinda bilgi alinir.
e Verilen cevaplar dogrultusunda odamizdan kendimizin sorumlu oldugumuz,
oyuncaklarimizi, esyalarimizi dikkatli kullanip (kirmadan-dokmeden-yirtmadan) yerine
koymamiz gerektigi vurgulanir.


https://www.anneninokulu.com/duzenli-daginik-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/robidik-duzenli-daginiki-ogreniyor-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/mine-duzenli-olmayi-ogreniyor-egitici-film/

e Yerlerde oyuncak birakirsak ne gibi sonuglarla ve tehlikelerle karsilasabilecegimiz
hakkinda konusulur.

e Cocuklarin diisiincelerini ifade etmelerine imkan verilir. Diizenli Daginik Flash Kartlar:
ve Slayt izlenir.

e Izlenirken slayttaki gorseller hakkinda mutlaka konusulur. Diizen illaki oyuncaklari,
oday! toplamak midir? Nasil her zaman diizenli olabiliriz? Diye sorulur ve kiyafet
dolabimiz, mutfagimiz, ayakkabi dolabimiz, banyomuzun da diizenli olmasi gerektigi,
aldigimiz seyleri her zaman yerine diizgiince koyarsak o yerin dagiimayacagi ve her
zaman diizenli olabilecegimiz sonucuna ulasiimasi igin rehberlik edilir.

e Okuma ve incelemek igin aldigimiz kitaplari isimiz bitince yerine diizgiince koymak,
boyama yaptigimizda boya kalemlerini yerine yerlestirmek, 6grenme merkezlerinde
oynadiktan sonra oyuncaklari dogru yerlerine ve birbirine karigtirmadan koymak,
ayakkabimizi dolapta sinifimiz igin ayrilan kisma koymak gibi vb. Siniftaki 6grenme
merkezleri, gocuklarin malzeme dolaplari, pandif ve ayakkabi dolaplar: kontrol edilir
ve diizensiz - daginik olan yerlerin diizenlemesi gocuklarla birlikte yapilr.

Ben, kiiglik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

o Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir ve "Daginik ocuk” tekerlemesi 6nce
ogretmen tarafindan sodylenir sonra gocuklar tekrar eder.

DAGINIK COCUK

Daginik odam, ne kadar karisik,

Diizenli olsa, her sey ¢ok basit.

Esyalar yerli yerinde durur,

Aradigim seyler kolay bulunur.
Anneninokulu

e Hikaye saatinde Oyuncaklari Kim Toplayacak Hikayesi izlenir.

o Hikaye sonrasinda hikdyenin dramatizesi edilir. Her gocugun gérev olmasi igin
gerekirse kiiglik degisiklikler yapilir. (Gelen misafir gocuk sayisi artirilabilir.)

ACIK ALANDA OYUN

MUZIKLI OYUN (Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Nereye Koyduysan Oradadir
Sozciikler: Pijama

Degerler:

Materyaller:

e Miizik saatinde Nereye Koyduysan Oradadir sarkisi dinlenir ve sozleri 6gretmen
tarafindan 6gretilir.

e Siniftan bir gocuk anne olarak segilir ve annenin sozlerini, diger gocuklarda kalan
kisimlar: soylerler.



https://www.anneninokulu.com/duzenli-daginik-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/duzenli-daginik-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/oyuncaklari-kim-toplayacak-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/nereye-koyduysan-oradadir-sarkisi/

NEREYE KOYDUYSAN ORADADIR
Aaaanne, aaanne

Nereye koyduysan oradadir
Neredeee, neredeee

Nereye koyduysan oradadir

Anne corabim nerede? (Defterim)
Nereye koyduysan oradadir

Anne pijamalarim? (Kursun Kalemim)
Nereye koyduysan oradadir

Saga baktim, sola baktim bulamadim
Nereye koyduysan oradadir

Evin altini Ustiine getirdim

Nereye koyduysan oradadir

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler agsagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik?

e En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
o Diizenli olmaz mi daginik olmak mi giizel?

e Sinifta diizenli olmak igin neler yapmaliy1z?

e Evde diizenli olmak igin neler yapmaliyiz?

o Hikayeyi dramatizesini yaparken eglendin mi?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gézlem kayrt araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi onemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelerden gocuklariyla evin bir bsliimiinde diizenleme yapmalari istenir. Bu gocugun giysi
dolabi ya da gorap gekmecesi olabilir. Ailelere Diizenli Olmak Nedir? isimli egitici yazi
gonderilir. Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

***Ertesi glin sinifa gocuklarin sevdikleri bir oyuncagi gondermeleri istenir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/duzenli-olmak-veli-bilgilendirme-notlari/
https://www.anneninokulu.com/duzenli-daginik-kavrami-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/duzenli-daginik-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/15-eylul-2022-carsamba-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/15-eylul-2022-persembe-interaktif-oyunlar/

T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
13/09/2024

Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER
DIL GELISIMI
Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler
¥l Konusma sirasinda goz temasi kurar.
/I Konugurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iriinler olugturur.

Gostergeler

VI Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri agiklar.
Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iligkilendirir.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.
Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.

NERNAX

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 2. Biiylk kaslarini koordineli kullanir.

Gostergeler
I Farkli yonde/formda/hizda kosar.
/] Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER
Kazanim 2. Duygularini ifade eder.
Gostergeler
Duygularini sozel olarak ifade eder.
Duygularini farkli yollarla ifade eder.
Duygulari ve davraniglar: arasindaki iligkiyi agiklar.
Duygularinin nedenlerini agiklar.
Kazanim 9. Empatik beceriler gésterir.
Gostergeler
Baskalarinin bakis agilarini/duygularini fark eder.



Baskalarinin bakis agilarinin/duygularinin nedenlerini agiklar.
Baskalarinin duygulari ve davranislar: arasindaki iliskiyi agiklar.
Kazanim 10. Sosyal iligkiler kurar.
Gostergeler

Baskalariyla etkilesime girmeye isteklidir.
Baskalariyla etkilesime girer.

Kazanim 20. Iginde yasadigi toplumun kok degerlerini igsellestirir.

Gostergeler

Kok degerleri tanir.

Kok degerlerin isimlerini soyler.

Kok degerlerle ilgili sorulara yanit verir.

KAVRAMLAR
Duygu: Mutluluk, iiziintd, 6fke
Zit: Dogru-yanlig
OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o giinkii
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin cesaretlendirilir. O giiniin sinif
yoklamast alinir ve mandallarla ilgili daha dnce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde
yapilip yapilmadigi kontrol edilir.

Giine saglikli baglamak igin A Ram Sam Sam A Ram Zam Zam Sabah hareketleri hep birlikte

yapilir. Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Buglin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin izerinde etiket olan mandallari
kullanmalarina rehberlik edilir.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agtlir. Miizik sonunda tiim
merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin
diizenli foplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim
Bir sola baktim


https://www.anneninokulu.com/a-ram-sam-sam-a-ram-zam-zam-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti

oncesinde nelere dikkat edilmesi gerektigi anlatilir. (Yemek yerken konusmamak vb.)

Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE- SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Paylagmak Giizeldir ve Mevlid Kandili

Sozciikler: Peygamber, Mevlid Kandili, bslismek, paylagsmak

Degerler: Yardimseverlik

Materyaller: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, boya kalemleri, oyuncak

Cocuklarla gember seklinde oturulur ve Paylasmak nedir? diye sorulur.

Neden Paylasmaliyiz? Neleri paylasabiliriz? Sadece esyalarimizi mi paylagiriz? Bir
paylasabiliriz? Paylagtigimiz zaman ne hissederiz? Paylasmadigimizda neler olabilir?
Arkadasimiz ne hisseder? Paylastigimiz bir esya ise o esyayi kullanirken nelere dikkat
etmeliyiz? Paylagilan mutluluk, tziintd, 6fke gibi duygular ise nasil destek olabiliriz?
gibi sorular yonelfilir.

Gocuklarin her birinin konugmasina firsat taninir.

Paylasmanin arkadas iligkilerine olan olumlu etkisine vurgu yapilir. Paylasmak Giizeldir
ile ilgili animasyon ¢izgi filmi agarak birlikte izlenir.

Sonrasinda Paylasmak Giizel" ve “Peki ya paylasmazsak? Flash kartlari ve slayt

gosterisi incelenir. Slayttaki resimler iizerine ¢ocuklarla konusulur ve cocuklar
tarafindan yorumlanmasi saglanir.

Evden getirilen oyuncaklar masaya konur ve her gocuk kendine ait olmayan,
arkadaginin evden getirdigi oyuncagi seger ve oynar.

Oyun sonunda oyuncaklarini paylastiklari igin birbirlerine tesekkiir ederek oyuncaklari
verirler.

Evden oyuncak istenmedi ise sanat etkinligine gegildiginde boya kalemleri de
paylasilabilir.

Gocuklarla paylagsma deneyimleri ile ilgili konusulur.

Daha sonra "Paylasmak” ile ilgili sanat etkinligini dagitilir ve hangi esyasini paylasmak
onlari mutlu ediyorsa onu gizmelerini ve gizdikleri resmi disina tagsirmamaya 6zen
gostererek boyamalari istenir.

Etkinlik Ogretmen Paylasmak Giizel Sarkisini egliginde yapilir.

Her bir gocugun resmi ile tek tek ilgilenerek onlarla gizdikleri resim hakkinda

konusulur ve resmin iizerine kiigiik notlar alinir.
Ardindan iizerinde gizgiler olan kagit dagitilir ve her iki elinin bas ve isaret
parmaklari ile gizgi disina ¢ikmadan yavas yavas koparmalari istenir.

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.


https://www.anneninokulu.com/paylasmak-guzeldir-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/paylasmak-guzel-peki-ya-paylasmazsak-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/paylasmak-guzel-sarkisi/

Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi sdylenerek minderlere gegilir.

Cocuklara "Siz hig dogum giini kutladiniz mi?" diye sorulur.

"Biliyor musunuz bizi goook seven biri var ve bugiin onun dogum giinii. Onun dogum
glinlinii biz Mevlit Kandili ile kutluyoruz. Kim acaba bu kigi?"diye sorar.

Sonra Peygamber Efendimiz S.A.V kimdir, ne zaman dogmustur? Onun adi gegince
salavat getirmemiz gerektiginden bahsedilir.

Karagéz ve Hacivat Mevlid Kandili ve Mevlid Kandili Hikayesi izlenir.

Daha 6nceden 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler isteyen gocuklara soyletilerek
tekrar edilir.

Ogretmen Okulu Seviyoruz Siirini sdyler. Sonra cocuklar ile birlikte tekrar soylenir.

e Ogretmen siirdeki "baliismek "kelimesinin ne anlama geldigini sorar.

¢ Paylasmak ve boliismek ile ayni anlamda oldugunu bulmalarina rehberlik eder.

PAYLASMAK

G6UZEL Paylasmak gok Hey, hayat ¢ok Paylasmak gok

Hey, hayat gok | glizel glizel glizel

glizel Bazen kiiglik bir | Birlikte Bazen kiigiik

Birlikte elmay! paylasinca kalemi

paylasinca Paylasmak mutlu | Paylasmak akilli | Daha gok

Paylasmak mutlu | edecek yapar arkadasin olacak

edecek Alkisla simdi Bak bak bak paylasinca

Ha ha ha hadi Alkisla simdi
hadi

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar sira olurlar ve agik alana gikilir.
e Bahgede serbest oynanir.
¢ Oyun bitiminde siraya gegilir ve sessizce sinifa gidilir.

OYUN (Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Kuyruk Kapmaca

Sozciikler: Kuyruk

Degerler:

Materyaller: Grapon Kagid

e Kuyruk Kapmaca Oyunu igin seritler halinde kesilmis grapon kagitlari hazirlanir ve

gocuklara verilir. Her gocuk diger bir arkadasinin arkasina bu kagitlar: takar,
gerektiginde 6gretmen yardim eder.

Cocuklar oyun basladiginda arkadaslarinin kuyruklarini yakalamaya ama kendi
kuyruklarini yakalatmamaya galisirlar.

Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.


https://www.anneninokulu.com/hacivat-ve-karagoz-mevlid-kandili-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/mevlid-kandili-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/okulu-seviyoruz-siiri/
https://www.anneninokulu.com/kuyruk-kapmaca-oyunu/

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon geligimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

e Buglin neler yaptik?

e En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

e Peygamber Efendimiz'in s.a.s. ismi nedir?

¢ Peygamber Efendimiz'in s.a.s. dogum giiniiniin kutlandigi gline ne diyoruz biz?

e Paylasmak ne demekfir?

¢ Neleri paylasabiliriz?

e Arkadasiniz egyasini sizinle paylagsmak istemezse ne hissedersin?

e Bir oyuncak ile iki ya da daha gok arkadasinin oynayabilmesi igin neler yapabiliriz?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gézlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi 6nemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelere o giin islenen konu ilgili bilgi verilir. Cocugun dilinden Peygamber Efendimiz igin bir
mektup yazilmas istenir. Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle (Paylasmak), Hafiza Oyunu (Paylasmak), Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Puzzle (Mevlit Kandili) Hafiza Oyunu(Mevlit Kandili)

Toplum Katilimi: Cocuklarin katilimiyla kullaniimayan oyuncaklarin, kiyafetlerin veya
kitaplarin toplanip ihtiyag sahiplerine ulastirilmasi saglanabilir.

Sinifta bir "Paylasma Kutusu" olusturulabilir. Cocuklar, giin iginde paylasmak istedikleri bir
seyi (oyuncak, resim, kitap vb.) bu kutuya koyabilirler. Giiniin sonunda veya belirli araliklarla
kutu agilarak igindekiler paylasilir.

Kirpi ve Balonlar Hikdyesi

Fil ve Su Aygiri'nin Yarisi Hikayesi

Ceren ve Yeni Komsu Hikdyesi - Paylasmak Degeri



https://www.anneninokulu.com/paylasmak-guzel-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/paylasmak-guzeldir-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/paylasmak-guzel-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/paylasmak-guzel-interaktif-oyunlar/
https://www.anneninokulu.com/mevlid-kandili-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/mevlid-kandili-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/kirpi-ve-balonlar-hikayesi-paylasmak-degeri/
https://www.anneninokulu.com/ceren-ve-yeni-komsu-hikayesi/
https://www.youtube.com/watch?v=sWPLKLghysk

T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
16/09/2024

Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdirir.
Gostergeler
Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini siirddrdir.

Say! farkindaligi gésterir.
Gostergeler
Giindelik hayatta sayilarla karsilastigi nesne/durumlara ornek verir.
Sayilarin giindelik hayattaki 6nemini agiklar.
Gosterilen sayinin kag oldugunu sdyler.
Sdylenen sayiyi gosterir.
10'a kadar olan sayilarin bazilarini yazar.
Sayma becerisi sergiler.
Gostergeler
Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.
Belirtilen say: kadar nesne/varligi gosterir.
Nesne gruplarti ile sayilar: eslestirir.
Grup hdlindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica soyler.

DIL GELISIMI
Kazanim 3. Dili iletigim amaciyla kullanir.
Gostergeler
/] Baglatilan konusmaya katilir,
Konusmay: siirdiirir.
Kazanim 11. Okuma farkindaligi gésterir.
Gostergeler
Yazili materyaller hakkinda konusur.
/I Yetigkinden kendisine kitap okumasini ister.
Okumanin glinliik yasamdaki dnemini agiklar.
Kazanim 12. Yazi farkindaligi gosterir.



Gostergeler

Yazi ve resmi birbirinden ayirir.
1 Yazinin iglevini soyler.
Yazinin glinliik yagsamdaki nemini agiklar.

KAVRAMLAR

Sayi/Sayma: 1 Sayisi (1-20 Arasi Sayilar)

OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o giinkii
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin cesaretlendirilir. O giiniin sinif
yoklamasi alinir ve mandallarla ilgili daha once 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde
yapihip yapilmadigi kontrol edilir. Giine saglikli baglamak igin Level Up! hareketleri hep
birlikte yapilir. Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Buglin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Gocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallari
kullanmalarina rehberlik edilir.

Isteyen cocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim

merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin
diizenli foplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim
Bir sola baktim
Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.


https://www.anneninokulu.com/level-up-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti dncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti

oncesinde nelere dikkat edilmesi gerektigi anlatilir.(Yemek yerken konusmamak vb.)

Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: 1 Sayisini Ogreniyorum

Sozciikler: Pipet ya da abeslang gubuk, kuzu, rakam

Degerler:

Materyaller: Etkinlik gizilmis kagitlar, makas, yapistirici, pipet ya da abeslang gubuk,

istenirse hazir g6z

Cocuklar masaya alinir ve 1 rakami kuklast yaptlir.

G0z yerine istenirse hazir gozler kullanilabilir.

Kuklanin arkasina abeslang gubuk ya da pipet yapistirilir.

Gocuklara rehberlik edilerek ¢alisma tamamlanir.

Gocuklarin kisa bir siire 1 rakami kuklalarini konusturmalarina firsat verilir.

Daha sonra gocuklar kendi portresini yapar ve "Ben bir tane, essiz bir bireyim" fikrini
vurgulayan bir etkinlik gergeklestirilir.

Cocuklar, portrelerinin lizerine blyiik bir "1" sayisi ekleyebilirler.

Etkinlik portfolyo dosyalar: igin ayrilabilir.

1 Rakaminin yaziligi, yazilig yoni vurgulanarak gosterilir.

Sayilari yazarken ters yazilmamasi gerektigi vurgulanir.

Hep birlikte isaret parmaklarimizda havada 1 rakami gizme galismasi yapilir.

Masaya 1 rakaminin haricinde ters yazilmis 1,7,2 vb sayilarin bulundugu kartlar koyar.
Cocuklardan 1 dogru yazilmig 1 sayilarini bulmalar: istenir.

1 Rakami Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi izlenir ve gorseller hakkinda konusulur.

“Sinifta bir tane olan neler var?” diye sorulur ve 1 tane olan seyler hep birlikte
bulunur.

Bir tane olan nesneler bir rakami ile iligkilendirilir.

Sinifin gesitli yerlerine "1" rakami bulunan kartlar gizlenir.

Cocuklardan sinif iginde bu kartlar: bulmalari ve bulduklari kartlari 6gretmene
getirmeleri istenir.

Bulduklart her "1" rakami igin bir puan alirlar ve en fazla karti bulan gocuga kiigiik bir
odiil verilir. (O glin 6gretmenin verdigi gorevleri yapma 6diilii, 1. Sirada yer alma vb)

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.
Ilkogretim haftasi hakkinda konusulur.


https://www.anneninokulu.com/1-sayisi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi-2/

e Okulun, egitimin, okulun, okuma yazma 6grenmenin énemi hakkinda konusulur.

o Ogretmen eline yazili bir materyal alir ve onu okumak igin énce okumayr 6grenmek
gerektigini, bunun igin ise okula gitmek gerektigini séyler ve materyalin yazilari ve
resimleri incelenir.

e Bir rakami ile ilgili tekerleme sozlerine uygun hareketleri yaparak soylenir.

1 RAKAMI

Bir rakamiyim ben tekim

Bu uzun govde benim

Kiiglik de bir burnum var benim

Bazen pipete benzerim.
Alinti
o Ogrendigimiz parmak oyunlar: ve tekerlemeler tekrar edildikten sonra hikaye saatine
gegilir. Kuzu Zumi masal agilir ve birlikte seyredilir.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar sira olarak sessiz bir sekilde bahgeye gikartilir.

¢ Bahgeye ve cevreye bakarak sadece bir tane olan seyleri hep birlikte bulmaya galigilir.
e Bir okul, bir market, bir kum havuzu vb.

¢ Bahgede bir siire serbest oynanir.

e Daha sonra yine sira olunur ve sessiz bir sekilde sinifa geri donidiliir.

ERKEN OKURYAZARLIK-OYUN (Bireysel ve Biyiik 6rup Etkinligi)
Etkinlik Adi: 1 Rakami Oyunu

Sozcikler:

Degerler:

Materyaller:

e 1 Rakami Oyunu igin iki masaya bir ve diger rakamlar yazilir.

e Sinif iki gruba ayrilir. Ve sirayla her gocuk ellerinde 1slak mendil ile gelir ve sadece
bir rakamini siler. Once hangi grup bitirirse o grup kazanir.

e Cocuklar erken okuryazarlik ¢alismasi igin masalara alinir ve 1 sayisi gizme galisma
sayfasi yaptlir,

e Cocuklar galismalarini yaparken oturus ve kalem tutuglarinin dogru olup olmadigi
kontrol edilir.

e Calismayi erken bitiren gocuklara (her gocuga yaptirilmahdir) "1" rakamini tahtada da
yazdirilir.

e Cocuklar ertesi giin gorismek lizere ugurlanir.


https://www.anneninokulu.com/kuzu-zumi-masali/
https://www.anneninokulu.com/1-rakami-oyunu/

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon geligsimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler agsagidaki
cimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik?

e En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
e Sinifta bir tane olan neler var?

e Sen hig pipet gordiin mii?

e Bir rakamina benzeyen baska neler var?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gozlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi 6nemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelerden evde 1 tane olan seyleri gocuklart ile birlikte bulmalari istenir. Asagidaki dijital
¢aligmalar velilere gonderilir.

***Ailelerden ertesi giin derste kullanmak igin kirmizi balon gondermeleri, gocuklarin da
kirmizi renkli giysiler giyerek gelmeleri istenir. (Balon sisirme makinasi yoksa evden
balonlarin sisirilmis ve agzi baglanmis olarak gondermeleri istenebilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Okul bahgesinde ¢ocuklarla birlikte bir yiiriyls diizenlenir. Yiriyis
sirasinda etrafta "1" sayisini igeren nesneler (tek bir agag, tek bir lamba diregi, basketbol
potasi vb.) aramalari istenir. Bulduklar: her "1" sayisini temsil eden nesne igin gocuklar
sticker ile odiillendirilebilir.

Ilkogretim Haftasi Eyliil ayinin iigiincii haftasi

Sanat etkinliginde 1 sayisi yirtma yapistirma ya da kesme yapistirma yontemi ile de
yaptlabilir.

1 Rakami Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi

1 Rakami Sarkisi



https://www.anneninokulu.com/kuzu-zumi-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/1-rakami-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/19-eylul-2022-pazartesi-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/19-eylul-2022-pazartesi-interaktif-oyunlar/
https://www.anneninokulu.com/1-rakami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/1-rakami-sarkisi/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
17/09/2024

Okulun Adr:
Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE 60STERGELER

Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdiirdr.
Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini siirdiirdr.

Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler
Nesnelerin/varliklarin adini soyler.
Nesneleri/varliklar: inceler.

DIL GELISIMI
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin triinler olusturur.
Gostergeler

/I Gorsel materyalleri inceler.

/1 Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 2. Biiyik kaslarini koordineli kullanir.

Gostergeler

Farkli yonde/formda/hizda kosar.

Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar.
Kazanim 8. Arag gere¢ kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Farkli nesneleri keser.

Nesneleri kullanarak 6zgiin urinler olusturur.
Kazanim 12. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
Gostergeler

Elini/yiiziind yikar.

Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.

Burnunu temizler.

Beden temizligiyle ilgili arag geregleri kullanir.



KAVRAMLAR
Renk: Kirmizi Rengi
OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o giinki
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin cesaretlendirilir. O gliniin sinif
yoklamasi alinir ve mandallarla ilgili daha 6nce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde
yaptlip yapilmadigi kontrol edilir. Gline saglikli baglamak igin "Miizikli Hareketler Sarkisi“nin

hareketleri hep birlikte yapilir. Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?"” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallar:
kullanmalarina rehberlik edilir.

Ilgili merkezlere kirmizi renkte balik maskesi ve kirmizi rengi ile ilgili gorseller, nesneler ve
balonlar koyulur, gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

Isteyen ¢ocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

e ense

merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin
diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim
Bir sola baktim
Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesinde nelere dikkat edilmesi gerektigi anlatilir. (Yemek yerken konusmamak vb.)
Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.
TURKCE-MUZIK-SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Kirmizi Rengi Ogreniyorum

Sozciikler: Kirmizi, balik

Degerler:


https://www.anneninokulu.com/muzikli-hareketler-sarkisi-ile-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Materyaller: Boyama sayfasi, siinger, sulu boya ya da parmak boyasi, kirmizi ip, balon,
istenirse renkli kagitlar, grapon kagidi ve yapistirici, legolar

e Sinifa kirmizi balonlarla girilir ve gocuklara balon sevip sevmedikleri sorulur.
o Iki kisi kargilikh gegecek sekilde gocuklarin yerleri ayarlanir ve birbirlerine kirmizi
balonlari atmalarini ama yere kesinlikle diisirmemeye galismalar: soylenir.
¢ Miizik esliginde balonlarla biraz oynandiktan sonra gocuklarin yarim daire seklinde
oturmalarini saglanir.
Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

e Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e Balon oynamak size ne hissettirdi? bu balonlar hangi renk? Diye sorulur.

e Kirmizi rengi sonucuna ulasiimasi saglanir.

e Kirmizi renkte kiyafetimizde ya da sinifimizda neler var diye sorulur.

e Sinifimizdaki bayragimiz gosterilir ve Tiirk Bayraginin renginde de kirmizi renk
olduguna, iizerinde semboller bulunduguna dikkat gekilir.

¢ Masaya kiigiik Legolar koyulur ve kirmizi rengi bulmalari ve ayirmalari istenir. Kirmizi
Renk egitici kavram filmini birlikte seyredilir.

e Kirmizi Renk Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi de izlendikten sonra parmak oyunu

Kirmizi Rengi 6gretmen tarafindan dnce sdylenir, sonra gocuklar ile birlikte tekrar
edilir.

KIRMIZI RENK

Kirmizi kirmizi araba

Kirmizi kirmizi bir elma

Haydi sen de bak etrafa

Neler var orda kirmizi

Kirmizi domates

Kirmizi karides

Kirmizi tutsun herkes Hop (Hilal EROGLU)

e Mercan'in Kirmizi Saglari Hikdayesi ve Kirmizi Fil'i Gordiin mi? Hikdyesi gosterilir ve

hangi hikayeyi dinlemek istedikleri sorulur. (Segilen hikayeye uygun olan etkinlikler

yaptlmalidir.) birlikte dinlenir.

Ardindan gocuklar masalara alinir ve hikaye ile ilgili sanat etkinligine gegilir.

Cocuklari boya onliikleri giyerler ve giyerken arkadaslari birbirine yardimci olabilir.
e Mercan'in Kirmizi Saclari Biitiinlestirilmis Sanat Etkinligi suluboya siinger baski

galismasi ile yapilir ve sinifta sergilenir. (Diger hikaye segilmis ise glinliik plan
eklerinden ilgili etkinlik yaptirilmahidir.)

e Sanat etkinligi kirmizi ip, grapon kagidi ile de yapilabilir.

e Cocuklara "bugiin kirmizi ile ilgili sarkili bir oyun oynayalim mi diye sorulur.

e Oyunun sarkili bir oyun oldugu, o yiizden 6nce sarkinin sozlerini 6grenmeleri gerekftigi
sonra da oyuna gegilecegi soylenir.


https://www.anneninokulu.com/renkleri-ogrenme-kirmizi-renk-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/renkleri-ogrenme-kirmizi-renk-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/kirmizi-rengi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/kirmizi-rengi-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/mercanin-kirmizi-saclari-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/kirmizi-fili-gordunuz-mu-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/mercanin-kirmizi-saclari-butunlestirilmis-sanat-etkinligi/

o Kirmizi Balik Sarkisini dinletir/izletir.
e Sonra sarki sozlerini 6nce 6gretmen soyler, sonra da gocuklar tekrar eder.

KIRMIZI BALIK SARKIST

Kirmizi balik gélde,

Kivrila kivrila yiiziiyor.

Balikgt Hasan geldi,

Oltasini atiyor, Kirmizi balik kag,kag.
Kirmizi balik dinle; Kirmizi balik kag,kag.
Sakin yemi yeme,

Balikg! seni tutacak,

Sepetine atacak,

Pazarlarda satacak.

ACIK ALANDA OYUN

e Sarkinin sozleri 6grenildikten sonra sira olarak sessizce, diger siniflari rahatsiz
etmeden okul bahgesine gikacaklari soylenir.

e Pandifleri gikarip diizenli bir sekilde koyulmasi saglanir ve ayakkabilar giyilerek digar:
cikihr,

e Bahgede halka olunur. Bir gocuk sayisarak Kirmizi Balik olur.

e Kirmizi Balik maskesini takarak halkanin ortasina geger.

e Baska bir ¢ocuk da Balikgi Hasan olur. Halkanin disinda kalir.

o Ogretmen ve gocuklar Kirmizi Balik sarkisini sdyleyerek Kirmizi Baligin etrafinda
dénerler.

o Balik¢i Hasan ise oltasi varmis gibi balik tutma hareketi yapar.

e Kirmizi Balik Kag Kag dediklerinde Kirmizi Balik kagar, Balikgi Hasan ise onu
yakalamaya ¢aligir.

e Kirmizi Balik yakalandiginda oyun sona erer.

e Cocuklarin ilgileri dogrultusunda oyun tekrarlanir.

e Oyundan sonra sira olunur ve sessizce sinifa geri dondiliir.

ERKEN OKURYAZARLIK CALISMALRI (Bitinlestirilmis Bireysel ve Blyiik Grup
Etkinligi)

Etkinlik Adi: Kirmizi Etkinligi

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Calisma Sayfalari

e Cocuklar masalara alinir ve kirmizi rengi ile ilgili galisma sayfalari yapilir.
e Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.


https://www.anneninokulu.com/kirmizi-balik-sarkisi/

Cocuklarin kargilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
cimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik?

e En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

¢ Hig kirmizi saglari olan birini gérdiiniiz mi?

o Diinyada her sey kirmizi olsaydi ne olurdu?

e Balonlarla oynamak size mutlu etti mi?

¢ Evde de kardesinizle ya da anne babanizla oyunlar oynar misiniz?
¢ Nasil oyunlar oynarsiniz?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gézlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi onemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelerden evde gocuklari ile birlikte kirmizi olan en az 5 nesne bulmalari istenir. Asagidaki
dijital gcaligsmalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Oyunlar,  Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi: Cocuklar birlikte kirmizi renkli balonlar, bayraklar ve kiyafetler giyerek bir
ylrdyis yapilir. (Bu yiiriiylis sirasinda farkli yerel is yerleri ziyaret edilip kirmizi objeler
hakkinda konusmalar yapilabilir.)

Sanat etkinliklerinde istenirse ekteki yirtma yapistirmali, kirmizi ip ile etkinlikler de
yaptlabilir.

Bir giin onceden tiim gocuklarin kirmizi renkte kiyafet giymeleri, balon getirmeleri
istenebilir.

Zeynep'in Kirmizi Cizmeleri Hikdyesi

Kirmizi Fil'i Gordin mii? Hikayesi



https://www.anneninokulu.com/kirmizi-fili-gordun-mu-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/kirmizi-renk-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/20-eylul-2022-sali-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/20-eylul-2022-sali-interaktif-oyunlar/
https://www.anneninokulu.com/zeynepin-kirmizi-cizmeleri-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/kirmizi-fili-gordunuz-mu-hikayesi/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
18/09/2024

Okulun Adr:
Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE 60STERGELER

Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini siirdiriir.
Gostergeler
/I Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
/I Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini siirddrdir.
Kazanim 5. Neden-sonug iligkisi kurar.
Gostergeler
/I Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

/I Bir olayin olasi sonuglarini sdyler.
/I Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.

DIL GELISIMI
Kazanim 3. Dili iletigim amaciyla kullanir.
Gostergeler

/I Baslatilan konugmaya katilir.

/I Konusmay! baslatir.

/1 Konusmay! siirdiriir.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanir.

Gostergeler
I Farkl yonde/formda/hizda kosar.

/I Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar.
Kazanim 10. Mizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeler

/I Miizigin femposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.
/I Esliya da grup halinde dans eder-.
Kazanim 14. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeler
I Esyalari femiz kullanir.
I Kullandigr esyay! yerine kaldirir.



Esyalar: katlar.

Esyalari asar.

Esyalar: diizenler.

Esyalari 6zenli kullanir,

Cevre temizligiyle ilgili arag ve geregleri kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER
Kazanim 15. Farkli ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeler
Kurallarin ortama gore degisiklik gosterebilecegini soyler.
Farkli ortamlardaki kurallara 6rnek verir.
Kurallarin gerekliligini agiklar.
Farkli ortamlardaki kurallarin belirlenmesine katkida bulunur.
Gerektiginde kurallarin degisebilecegini sdyler.
Istekleri/duygulari ile kurallar ¢eligtiginde kurallara uygun davranir.
Toplumsal yasamda gorgii ve nezaket kurallarina uymay aliskanlik hdlinegetirir.

KAVRAMLAR
Zit: Dogru-yanhs
OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalar: saglanir. Cocuklarin o giinki
duygu ve diigiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin cesaretlendirilir. O gliniin sinif
yoklamasi alinir ve mandallarla ilgili daha 6nce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde

yaptlip yapilmadigi kontrol edilir. Giine saglikli baslamak igin Hopla Topla Sarkisini
hareketleri hep birlikte yapilir. Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin izerinde etiket olan mandallari
kullanmalarina rehberlik edilir.

Ilgili merkezlere Sinif Kurallari Kartlari ve Tuvalet Addbi Kartlari yapilan yeni ilavelerle

gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Isteyen ¢ocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen cocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER


https://www.anneninokulu.com/hopla-topla-toplanma-ve-dans-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/okul-sinif-kurallari-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/tuvalet-adabi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim
merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin

diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim
Bir sola baktim
Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti dncesinde elleri ytkamaya gidilir. Kahvalti
oncesinde nelere dikkat edilmesi gerektigi anlatilir. (Yemek yerken konusmamak vb.)
Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.
TURKCE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Sinif Kurallar:

Sozciikler: Sorumluluk, kural, adap

Degerler: Sorumluluk

Materyaller: Boyama sayfasi, ¢alisma sayfalari

¢ Cocuklar sanat etkinligini yapmalar: igin masalara alinir ve isimlerinin yazili oldugu
¢alisma kagitlari dagitilir. Cocuklarin yaptiklar: ¢alismalar sergilenir.

o Okul Oncesi Egitimde Sinif Kurallari Egitici Film izlenir.

e Daha 6nce sinif kurallarini 6grenildigi ama hem sinifimiza yeni arkadaslarimiz geldigi
igin hem de unutmus olabilecegimiz igin tekrar edip hatirlamamiz iyi olacaktir diye
soylenir.

e CGocuklara kural ne demektir? Nigin gerekli? Baska nerelerde kurallar var? Kurallar
olmasaydi ne olurdu? Sinifta uymamiz gereken kurallarin ne oldugunu sorulur.

e Her gocugun konusmasina firsat taninir.

e Konugmak icin muhatabinin konusmasinin/ iginin bitmesini beklemesine, nazik bir
ifadeyle s6z istemesine 6nem verilir.

e Kurallara uymanin her insanin gérevi ve sorumlulugu oldugu sdylenir ve Sinif Kurallar:
Flash Kartlar: ve Slayt Gosterisi ve Tuvalet Adabi Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi
izlenir, gorseller lizerinde konusulur.

¢ Daha once 6grenilen parmak oyunu, siir ve tekerlemeler tekrar edilir.
e Bir Kedi Varmis sayisma tekerlemesi 6nce 6gretmen tarafindan soylenir sonra
gocuklar tekrar edilir.

BIR KEDI VARMIS TEKERLEMESI

Bir kedi varmis
100'e kadar sayarmis
O'ini atmig

10 kalmig
12345678910


https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-egitimde-sinif-kurallari-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/okul-sinif-kurallari-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/okul-sinif-kurallari-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/tuvalet-adabi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/bir-kedi-varmis-sayisma-tekerlemesi/

Bir kedi varmis
100’e kadar sayarmis
O'ini atmig

10 kalmis
12345678910

Bir kedi varmis
100'e kadar sayarmis
O'int atmig

10 kalmis
12345678910

o Tabaktaki Yemek Hikadyesi seyredilir. Hikaye hakkinda sorular sorulur.
e Glinaydin (Saatim Caldi Bip Bip Bip) Sarkili Rond igin ¢ocuklar daire olurlar.
e Miizik agilir ve sarki esliginde hareketleri yapilir,

GUNAYDIN (SAATIM

ALDI BIP BIP BIP )
¢ ) Servisim geldi dit dit dit Okula geldik hey hey hey

Saatim ¢aldi bip bip bip Okula gidiyoruz hop hop hop | Servisten indik rap rap
Yiiziimi yikadim sap sup sup Arkadasimla kih kih kih rap

Disimi firgaladim fas fus fus | Hostes dedi ki ssst ssst Sinifin kapisi tak tak tak
Kahvalti yaptim ham hum hum | ssst Herkese birden giinaydin

ACIK ALANDA OYUN

e Sessizce sira olarak bahgeye ¢ikilir ve serbest oynanir.
o Daha sonra sirayla sinifa geri donidiliir.

OYUN (Bireysel ve Biiyik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Uykucu Horoz

Sozciikler: Horoz

Degerler:

Materyaller:

¢ Daha sonra Uykucu Horoz Oyununa gegilir.

e Tiim gocuklar yumurta olup, yere otururlar.

e Uyur gibidirler ve gozlerini agmazlar.

e Ogretmen tek tek baglarina dokunur.

e Basina dokunulan gocuk, sessizce kalkar ve 6gretmenin pesinden gelir.

e Son gocuk kalana kadar, 6gretmen gocuklarin baslarina dokunarak kaldirir.

¢ Sona kalan gocugun etrafinda sessizce halka olunur ve birden, “uykucu horoz, uykucu
horoz kalk artik!" diye bagirirlar.

e Uykucu horoz arkadaslarini yakalamaya galigir.

e Cocuklar ertesi glin goriismek iizere ugurlanir.



https://www.anneninokulu.com/tabaktaki-yemek-yemek-yeme-adabi-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/saatim-caldi-bip-bip-bip-sarkili-rond/
https://www.anneninokulu.com/uykucu-horoz-oyunu/
https://www.cocuksarkilari.org/cocuk-sarkilari/dut-dut-dut
https://www.cocuksarkilari.org/cocuk-sarkilari/hop-hop-hop
https://www.cocuksarkilari.org/cocuk-sarkilari/rap
https://www.cocuksarkilari.org/cocuk-sarkilari/tak-tak-tak

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
cimlelerle hatirlatihir:

e Bugiin neler yaptik?

e En¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

¢ Kurallar hakkinda ne diisiiniiyorsunuz?

e Kurallar hayatimizda olmal mi?

e Kurallari olmayan bir hayat nasil olurdu?

e Okulumuzda ve Sinifimizda uymamiz gereken kurallar neydi?
¢ Sulu boya ile boya yapmay! sevdiniz mi?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gozlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi onemlidir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Evde benimsedikleri davranis
kurallarini gocuklarla paylasmalari ve bu kurallarin sinif kurallariyla nasil 6rtiistigind
konusmalari istenir. Asagidaki dijital ¢alismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

***Rehberlik etkinlik plani yapilabilir.

Sinifta bir "Kurallar Duvart" olugturarak her kuralin altina, bu kurala uygun davraniglari
gosteren cocuklarin isimleri yazilabilir ya da fotograflarini koyulabilir.

Kurallar Kurallar Anasinifi Egitici Film



https://www.anneninokulu.com/yemek-adabi-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/okula-giden-cocuklar/
https://www.anneninokulu.com/21-eylul-2022-carsamba-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/21-eylul-2022-carsamba-interaktif-oyunlar/
https://www.anneninokulu.com/kurallar-kurallar-anasinifi-egitici-flim/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
19/09/2024

Okulun Adr:
Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE 60STERGELER

Kazanim 23. Segenekler arasinda karar verir.

Gostergeler
V1 Secenekleri belirler.

/I Segenekler arasinda tercih yapar.
/I Tercih ettigi segenegi/karari uygular.

DIL GELISIMI
Kazanim 6. Soézcik dagarcigini gelistirir.
Gostergeler
/I Dinlediklerinde gegen yeni sozciikleri ayirt eder.
/I Dinlediklerinde gegen yeni sozciiklerin anlamini sorar.

.....

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 2. Duygularini ifade eder.
Gostergeler
Duygularini s6zel olarak ifade eder.
Duygularinin nedenlerini agiklar.

Kazanim 9. Empatik beceriler gésterir.
Gostergeler
Baskalarinin bakis agilarini/duygularini fark eder.
Baskalarinin bakis agilarini/duygularini farkli yollarla ifade eder.
Baskalarinin bakis agilarinin/duygularinin nedenlerini agiklar.
Baskalarinin duygulari ve davraniglar: arasindaki iligkiyi agiklar.
Kendi bakis agisi/duygulari ile baskalarinin bakis agisini/duygularini karsilastirir.
Baskalarinin bakis agtlarini/duygularini anladigina dair ger:i bildirim verir.

Kazanim 20. Iginde yasadigi toplumun kék degerlerini igsellestirir.
Gostergeler



Kok degerleri tanir.
Kok degerlerle kisilerin davraniglarini iligkilendirir.
Kok degerlere uygun olmayan davraniglarin sonuglarini agiklar.

Kok degerlere uygun davranir.

KAVRAMLAR
Duygu: Mutluluk, Gziinti
OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalar: ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o giinki
duygu ve diigiinceleri sorulur ve her gocugun konusmas: igin cesaretlendirilir. O giiniin sinif
yoklamas: alinir ve mandallarla ilgili daha dnce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde
yapilip yapilmadigi kontrol edilir. Giine saglikli baglamak igin Giinaydin Eglenceli Spor

hareketleri hep birlikte yapilir. Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Buglin nerede oynamak istersin?" diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallari
kullanmalarina rehberlik edilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

e ense

merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin
diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim
Bir sola baktim
Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti oncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesinde nelere dikkat edilmesi gerektigi anlatilir. (Yemek yerken konusmamak vb.)
Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.


https://www.anneninokulu.com/gunaydin-eglenceli-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

TURKGE-SANAT-MUZIK (Biitiinlegtirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Nezaket Ciimleleri

Sozciikler: Nezaket, nezaket climleleri, gérgl kurallari, empati, deger, degersizlik
Degerler: Sayg:

Materyaller: Boyama sayfasi, gesitli boyalar, makas, yapistirici, yumusak top

e Cocuklar sanat etkinligi igin masalara alinir ve Nezaket Cigegi sanat etkinligi_ Nezaket
ve Gorgu Kurallar: Sarkisi-Duyarlilik Sarkisi_egliginde yapilir.

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

e Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e Cocuklara "Sizi her giin nasil ve ne soyleyerek karsiliyorum?" diye sorularak dikkatleri
cekilir.

e Okula geldiklerinde 6gretmen tarafindan giiliimseyerek “Giinaydin, merhaba, hos
geldin” demeden onlari iceri almasi halinde kendilerini nasil hissedecekleri sorulur.

e Nezaket" kelimesinin anlamini sorar ve gocuklarin cevaplarini dinledikten sonra,
nezaketin glinliik yasantimizda diger insanlarla iletisim kurarken, aligveris yaparken,
arkadaslarimizla oynarken, hasta ziyareti ve daha pek ¢ok durumda kullandigimiz
ifadeler ve gorgl kurallari oldugu séylenir.

e Gorgl kural; bir toplum iginde var olan ve uyulmasi gereken saygi ve incelik kurallari
demek oldugu saylenir.

e Herkesin giizel davranilmay: hak ettigi, onun igin giiler yiizle selamlasma ve vedalasma,
karsisindaki birine yanlishkla zararimiz oldugunda 6ziir dilemek gerektigi, bir sey
isterken "litfen" hasta olan birine “"gegmis olsun”, annemiz ya da bir baskasi bir seyler
hazirladiginda “eline saglk", yemek yiyen birine “afiyet olsun” yatarken ailemize "iyi
geceler” gibi nezaket ciimleleri kurmamiz gerektigi, bunun karsimizdaki kisiye deger
verdigimizi gosterdigi soylenir.

e Giinlik hayatta bunlara dikkat edip etmedikleri sorulur.

e Bunezakeft ciimlelerini kurmadigimiz zaman karsimizdaki kisinin neler hissedebilecegi
sorulur. Empati ve deger, degersizlik kelimesi izerinde durulur.

e Nezaket Nedir? Nezaket Neden Gereklidir? Merhaba ve Nasilsin Demek Neden
Onemlidir? isimli egitici gizgi filmi birlikte seyredilir.

e Nezaket Cimleleri ile ilgili Flash Kartlar: ve Slayt Gosterisi izlenir. Gorseller

hakkinda konusulur.

e Ardindan Biiyiik Ders isimli nezaket kurallarini anlatan hikaye izlenir.

e Bir kutunun igerisine nezaket ciimleleri yazilarak koyulur.

e Cocuklara "Sizce bu kutunun iginde ne olabilir?" diye sorularak dikkatleri gekilir ve
merak etmeleri saglanir.

e Kutunun iginde nezaket ciimleleri oldugu, az sonra iginden bir tane kagit cekerek


https://www.anneninokulu.com/nezaket-ve-gorgu-kurallari-sarkisi-duyarlilik-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/nezaket-ve-gorgu-kurallari-sarkisi-duyarlilik-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/nezaket-nedir-nezaket-neden-gereklidir-merhaba-ve-nasilsin-demek-neden-onemlidir-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/nezaket-nedir-nezaket-neden-gereklidir-merhaba-ve-nasilsin-demek-neden-onemlidir-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/nezaket-cumleleri-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/buyuk-ders-hikayesi/

orada yazan nezaket climlesinin nerelerde kullanildigini tahmin edecekleri soylenir.
Cocuklardan her biri tek tek gagrilir ve kutudan bir kagit almalari istenir.

Cocugun aldigi ciimle sesli bir sekilde 6gretmen tarafindan okunur ve gocuktan o
ciimleyi ne zaman kullanabilecegimizi soylemesi istenir.

Ornegin kutudan "Gegmis olsun” ciimlesi ¢iktiginda gocuktan bu ciimlenin “hasta birine
soylenir” demesi beklenir.

Daha 6nceden 6grenilen sarkilar tekrar edilir ve sonrasinda Sihirli Sozciikler sarkisi

soylenir.

SIHIRLI sOZCUKLER

Sinifa geldik merhaba
Gikarken hosgakal deriz
Bir sey isterken liitfen der
Kullanirken izin isteriz

Sihirli sihirli sozciikler
Kullandikga biiyiilerler

Yanlig bir sey yaptiysak
Hemen 6ziir dileriz
Sinifta her seyi paylasir
Kullaninca tesekkiir ederiz

Sihirli sihirli sozciikler
Kullandikga biiyiilerler

ACIK ALANDA OYUN

Sessizce sira olarak bahgeye ¢gikilir ve serbest oynanir.
Daha sonra sirayla sinifa geri donidiliir.

MUZIK-OYUN (Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Sihirli Sozciikler

Sozciikler: Nezaket, sihir

Degerler: Sayg:

Materyaller: Top

Cocuklara top ile oyun oynayacaklari ama bunun igin bir miizige ihtiyaglar: oldugu
soylenir.

Az 6nce soyledikleri Sihirli Sozciikler sarkisini mi farkh bir miizik mi agilmasini
istedikleri sorulur.

Cocuklarin secimine gore miizik belirlenir.

Hep birlikte daire olunur.

Ogretmenin elinde top vardir, belirlenen miizik agilir.

Ogretmenin topu yanindaki gocuga vermesiyle oyun baslar.

Miizik kimde durursa 6gretmen ona nezaket ciimlelerinin kullanilacagi olay ya da
durum soyler.

Cocuktan da uygun nezaket ciimlesini séylemesi beklenir. (Ogretmen: Sinifa geldin
Cocuk: Merhaba, Ogretmen: Arkadagini yanhslikla diisiirdiin, Cocuk: Oziir dilerim vb)
Oyun bu sekilde devam eder.

Cocuklar ertesi giin gorigsmek lizere ugurlanir.


https://www.anneninokulu.com/sihirli-sozcukler-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/sihirli-sozcukler-sarkisi/

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik?

e En¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

e Nezaket ciimleleri nelerdir?

e Hangi durumlarda kullaniyoruz nezaket ciimlelerini?

e Nezaket ciimleleri kullanilmamas: size ne hissettirir? (Hasta oldugunuzda "Gegmis
olsun” denilmemesi gibi)

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gozlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinlik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi onemlidir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Nezaket ciimlelerini
kullanmanin Gnemi evde gocuklarla tartismalari ve "Nezaket” konulu bir poster hazirlamalari
istenir. Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi: Cocuklarin aileleri ile hazirladiklar: posterler, okul bahgesinde uygun bir
kisimda sergilenir.

Sihirli Kelimeler Masali - Nezaket Sozciikleri (EgGitici Cocuk Masali)

Nezaket ve Gorgi Kurallar: Egitici Video



https://www.anneninokulu.com/nezaket-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/nezaket-cumleleri-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/nezaket-kurallari-interaktif-calismalar-2/
https://www.anneninokulu.com/nezaket-kurallari-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/?s=Sihirli+Kelimeler+Masal%C4%B1+-+Nezaket+S%C3%B6zc%C3%BCkleri+%28E%C4%9Fitici+%C3%87ocuk+Masal%C4%B1%29
https://www.anneninokulu.com/nezaket-ve-gorgu-kurallari-egitici-video/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
20/09/2024

Okulun Adr:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Ad:
KAZANIM VE GOSTERGELER

Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini siirdirdr.
Gostergeler
Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini geken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi
soyler.
Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.
Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.

Gostergeler
Nesne/durum/olay! inceler.
Tahminini soyler.
Gergek durumu inceler.
Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.
Tahmini ile gergek durum arasindaki benzerlikleri/farkliliklar: agiklar.
Tahminine iligkin ¢ikarimda bulunur.

DIL GELISIMI
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.

Gostergeler

1 Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iligkilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla sergiler.

NEAX

FIZiKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 2. Biiyilk kaslarini koordineli kullanir.

Gostergeler
I Farkl yonde/formda/hizda kosar.
/I Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar.



Kazanim 8. Arag gere¢ kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Farkli nesneleri keser.

Nesneleri kullanarak 6zgtin rinler olusturur.
Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olugturur,
Gostergeler

Ozgiin gizimler yapar.

Belirli gizimlerde kendine 6zgii imgeler kullanir.

Figiirlerinde ayrinti kullanir.

Anlam biitinliigi olan bir resim gizer.

Kazanim 12. Bedeniyle ilgili femizlik kurallarini uygular.
Gostergeler

Elini/yiiziini yikar.

Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.

Burnunu temizler.

Beden temizligiyle ilgili arag geregleri kullanir.

KAVRAMLAR
Zit: Temiz Kirli
OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o giinki
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin cesaretlendirilir. O gliniin sinif
yoklamasi alinir ve mandallarla ilgili daha 6nce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde
yapilip yapilmadigi kontrol edilir. Giine saglikli baglamak igin Ritim Calismasi hareketleri hep

birlikte yapilir. Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Buglin nerede oynamak istersin?"” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallari
kullanmalarina rehberlik edilir.

Ilgili 6grenme merkezlerine Temiz Kirli Kavrami Flash Kartlar: ve temizlik malzemeleri ile

ilgili bos materyal siseleri vb. koyularak gocuklarin ilgileri gekilir.
Isteyen ¢ocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.


https://www.anneninokulu.com/ritim-calismasi-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/temiz-kirli-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

e e

merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin
diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim
Bir sola baktim
Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti dncesinde elleri ytkamaya gidilir. Kahvalti
oncesinde nelere dikkat edilmesi gerektigi anlatilir.(Yemek yerken konusmamak vb.)
Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.
TURKGE-FEN-SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Temiz Ellerde Hayat Var

Sozcikler: Temiz-kirli, hijyen, mikrop

Degerler:

Materyaller: Makas, yapistirici, galisma sayfalari, boya kalemleri, eldivem, parmak boyast,
sabun, pegete, dis firgasi ve macunu

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

e Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e "Temiz nedir?" ve "Kirli nedir?" sorularini sorarak ¢ocuklarin fikirlerini alinir.

e Temiz olmak igin neler yapilmasi gerektigi sorulur. Cocuklara parlak renkli bir kutu
gosterilir.

e Iginde ne olabilecegi sorularak ¢ocuklarin dikkatleri gekilir ve merak etmeleri
saglanir.

e Sonra dgretmen iginden sabun, pegete, dis firgasi ve macunu gikarir. Bugiin el yikama
ve temiz kirli kavramlari hakkinda sohbet edecekleri soylenir.

¢ Ellerin neden ve ne zaman yikanmasi gerektigi sorulur.

o Ellerimizde gozle goremedigimiz mikrop denilen minik canlilar oldugu ve onlari
temizlemek igin de ellerimizi su ve sabun ile glizelce yikamamiz gerektigi anlatilir.
Sabun kullaniimadiginda mikroplarin elimizden tam olarak gitmedigi ve temizligin
olmayacagi vurgulanir.

¢ Yine dis temizligimiz igin dis firgasi ve macunu kullanarak giinde iki defa diglerimizi
firgalamamiz gerektigi séylenir ve dogru firgalama yonteminin nasil oldugu anlatilir.
Anlayamayan olup olmadigi sorulur ve varsa sinifta dis maketi tizerinde de géosterilir.


https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

e Daha sonra Giirbiiz ve Elif El Hijyeni egitici filmi ve Dogru Yontemle El Yikama Deneyi
hep birlikte izlenir. Izledikleri videolar hakkinda gocuklara gériigleri sorulur.

e Ayni sekilde deney gocuklara da yaptirilir. Bunun igin bir giin 6ncesinden istenen
eldivenleri gocuklar giyerler ve ellerine bir miktar parmak boya koyulur.

e Her gocugun el yikama yontemi dogru yapip yapamadigi kontrol edilir.

e Sanat etkinligi igin masalara gegilir ve Ellerim Tombik Tombik Sarkisi egliginde El

Yikama Sanat Etkinlikleri yapilir. Caligmalar bittikten sonra panoda sergilenir.

e Temiz Kirli Kavrami ile ilgili Flash Kartlar: gosterilir ve gérseller izerinde konusulur.

¢ Cocuklara onliiklerini giymeleri soylenir. Dort bos kutu hazirlanir. Bir tanesi temiz ve
igi bos, digeri kirli oyuncaklarin, gocuklarin merkezlerde kullandiklari mutfak
esyalarinin oldugu kirli kutusu olmalidir.

e Plastik oyuncaklar ya da mutfak oyuncaklari gocuklarin gikarabilecegi sekilde parmak
boyasi, suluboya, az regel ya da toprak siiriilerek vb. kirlenmesi saglanmalidir.
Cocuklara kirli olan bu nesneleri nasil temizleyebilecekleri sorulur. Cocuklarin
cevaplari dinlenir.

e Bir legenin igerisine de su, yanina da bulasik deterjani koyulur. Deterjan kullanirken
nelere dikkat gereken konular gocuklara anlatilir. (Kesinlikle 6gretmen gozetiminde
deterjan koymalari saglanir ve sonrasinda gocuklarin ulasamayacaklar: bir yere
kaldiriimalidir.)

e Cocuklardan isbirligi yaparak oyuncaklari temizlemeleri istenir.

e Cocuklardan gorev paylasimi yaparak yikama, durulama, kurulama, yerlestirme ve
yerine kaldirma iglemlerini sirasiyla yapmalari istenir. (Temizledikten sonra nesneler:i
“Temiz" kutusuna koymalarini saglanir.) Masayi temizlemeleri saglanir.

e Temizlik Saglktir Hikayesi seyredilir. Hikaye hakkinda konusulur.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklara okulun bahgesine gikilacagi ve bahgeye gikarken, bahgede ve sinifa geri
donerken nelere dikkat edilecegi anlatilir ve agik alana sira olarak ¢ikilir.
e Bir siire serbest oynandiktan sonra sira olunarak sinifa geri dondilir.

MUZIK-ERKEN OKURYAZARLIK CALISMALARI (Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Ellerim Tombik Tombik

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller:

e Cocuklar masalara alinir ve temizlik ile ilgili calisma sayfalari yapilir.

e Ellerim Tombik Tombik Sarkisi hareketleri de yapilarak sdylenir.



https://www.anneninokulu.com/gurbuz-ve-elif-el-hijyeni-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/dogru-yontemle-el-yikama-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/ellerim-tombik-tombik-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/el-yikama-okul-oncesi-sanat-ve-deney-birlestirilmis-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/el-yikama-okul-oncesi-sanat-ve-deney-birlestirilmis-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/temiz-kirli-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/temizlik-sagliktir-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/ellerim-tombik-tombik-sarkisi/

ELLERIM TOMBIK TOMBIK Cok kosup da terleme
Soguk sulardan ice
Sonra hasta olursun
Arayip doktor bulursun
Doktor gelir odana

Elerim tombik fombik
Kirlenirse ¢ok komik.
Kirli eller sevilmez.
Giizelligi goriilmez
Saglarim bakim ister
Hele digler.hele digler
Kirlenmesin kulaklar

ighe yapar popona
Ay ay diye bagirma
Kosup anneni ¢agirma.

e Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin kargilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik?
o En gok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
e Elimizi neden yikamaliyiz?
o Elimizi nasil yitkamamiz gerekiyor?
e Ellerimizi yitkamazsak ne olur?
¢ Temiz olmak mi daha giizel kirli olmak mi?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandi§i gozlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi onemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir, Dogru Yontemle El Yikama
Deneyi gonderilir. Asagidaki dijital galismalar velilere génderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi: Veliler okula davet edilerek bir temizlik giini diizenlenir. Bu etkinlikte
gocuklar ve veliler goniillii olarak birlikte sinif ve okul bahgesi gibi alanlari temizleyebilirler.

Her giin belirli gocuklara sinifta temizlik gorevleri verilebilir. (6rnegin, oyuncaklar: toplamak,
masalari silmek). Bu, temiz olmanin 6nemini siirekli hatirlatacaktir.

Bambi'nin El Temizligi Hikdyesi

Temiz Kirli Kavrami egitici video



https://www.anneninokulu.com/dogru-yontemle-el-yikama-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/dogru-yontemle-el-yikama-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/banyo-eden-cocuk-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/temiz-kirli-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/23-eylul-2022-cuma-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/23-eylul-2022-cuma-interaktif-oyunlar/
https://www.anneninokulu.com/bambinin-el-temizligi-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/kirli-temiz-kavrami-egitici-film/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
23/09/2024

Okulun Adr:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Ad:
KAZANIM VE GOSTERGELER

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdirdr.

Gostergeler
1 Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
/I Dikkatini geken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.

Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin ézelliklerini agiklar.

Gostergeler

Nesnelerin/varliklarin adini soyler.
Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin iglevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yanlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine 6rnekler verir.

RN N N SN R GO

Kazanim 16. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeler

VI Gosterilen geometrik seklin adini soyler.

VI Geomeftrik sekillerin belirleyici 6zelliklerini séyler.

VI Geometrik sekilleri belirleyici 6zelliklerine gore karsilastirir.

VI Soylenen geometrik sekle sahip nesneleri gosterir.

VI Geometrik sekilleri birlestirerek farkl sekiller olusturur.
DIL GELISIMI
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iriinler olugturur.
Gostergeler

VI Gorsel materyalleri inceler.

/I Gorsel materyalleri agiklar.

¥l Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERI
Kazanim 7. Kiiglik kaslarini kullanarak gii¢ gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeler
/I Nesneleri sikar.
/I Materyallere elleri/parmaklari ile sekil verir.



Kazanim 10. Miizik ve ritim egliginde hareket eder.

Gostergeler
Miizigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.

Esli ya da grup halinde dans eder.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER
Kazanim 15. Farkli ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeler
Kurallarin gerekliligini agiklar.
Farkl ortamlardaki kurallarin belirlenmesine katkida bulunur.

KAVRAMLAR
Geometrik Sekiller: Daire, kenar kdse
OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o giinki
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin cesaretlendirilir. O gliniin sinif
yoklamasi alinir ve mandallarla ilgili daha 6nce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde
yaptlip yapilmadigi kontrol edilir. Giine saglikh baglamak igin Dinazor sarkisi hareketleri hep

birlikte yapilir. Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallari
kullanmalarina rehberlik edilir.

Ilgili 6grenme merkezlerine Geometrik Sekil Daire Kavrami ile ilgili Kartlar koyularak

gocuklarin ilgileri gekilir.
Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim
merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin
diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.


https://www.anneninokulu.com/dinozor-onur-erol-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/temiz-kirli-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Bir saga baktim
Bir sola baktim
Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesinde nelere dikkat edilmesi gerektigi anlatilir. (Yemek yerken konusmamak vb.)
Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.
TURKGE-MATEMATIK-MUZIK-SANAT (Biitiinlestiriimis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Daireyi Ogreniyorum

Sozcikler: Geometrik sekil, daire, kenar kése

Degerler:

Materyaller: Makas, yapistirici, calisma sayfalari, boya kalemleri, top, defter

e CGocuklara kenar ve kosesi olan defter vb. bir nesne gosterilerek, bazi sekillerde
kenar ve késelerin oldugu dairenin kenar ve koselerinin olmadigi soylenir.
e Sekilleri Ogreniyorum Daire Egitici Filmi ve Daire Nasil Cizilir? seyredilir.

e Cocuklar daire seklinde otururlar ve ellerine kiigiik toplardan verilir.

e Toplari elleriyle dokunarak incelemeleri ve diisiincelerini soylemeleri istenir.

e Dairenin geometrik sekillerden bir tanesi oldugu sdylenir.

e Cocuklar sanat etkinligini yapmalari igin masalara alinir ve isimlerinin yazili oldugu
galisma kagitlart dagitilir. Daire Sanat Etkinligi Daire Sarkisi egliginde yapilir.

Cocuklarin yaptiklar: ¢alismalar sergilenir.
e Geometrik Sekil Daire Kavrami ile ilgili Flash Kartlar: ve Slayt Gosterisi izlenir.

setsan ..

¢ Sinifta daire sekline benzeyen nesneleri gostermeleri istenir.

e Her sey kapi, evler, arabalar vs. daire olsaydi ne olurdu sorusuna cevap aranir?

e Masaya farkli geometrik sekillere benzeyen lego ve oyuncaklar koyulur ve daire
sekline benzeyenleri bulmalari ve ayirmalari istenir.

¢ Daire sekline benzedigini nasil tahmin ettikleri sorulur. Cocuklarda oyun hamurlar: ile
sadece daireden evler, arabalar, agaglar vb. yapmalari istenir.
Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

e Tekerlemesi sdylenerek minderlere gegilir. Daire Tekerlemesi dnce 6gretmen

tarafindan soylenir sonra ¢ocuklarla birlikte tekrar edilir.
DAIRE TEKERLEMESI

Daire daire dairecik

Ortasinda havuzcuk


https://www.anneninokulu.com/sekilleri-ogreniyorum-daire-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/daire-nasil-cizilir/
https://www.anneninokulu.com/kirmizi-ve-daire-pekistirme-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/daire-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/geometrik-sekil-daire-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/daire-tekerlemesi/

Bir kus geldi su igti
Sonra pir diye ugtu
Cok Yasa Daire Hikdyesi seyredilir.

Daire Sarkisinin sozleri once 6gretmen tarafindan séylenir, sonra gocuklarla tekrar

edilir.

DAIRE SARKISI

Kenarim késem yok benim
Ben bir daireyim

Bazen bir topa

Bazen bir pizzaya benzerim
Haydi bak etrafina

Beni gevrende ara

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklara okulun bahgesine gikilacagi ve bahgeye gikarken, bahgede ve sinifa geri
donerken nelere dikkat edilecegi anlatilir ve agik alana sira olarak gikilir.

Okul bahgesinde ve gevresinde daire ve daireye benzeyen neler var, incelenir. Araba
ve bisiklet tekeri, daireye benzeyen taslar vb.)

Bir siire serbest oynandiktan sonra sira olunarak sinifa geri doniiliir.

OYUN-ERKEN OKURYAZARLIK CALISMALARI (Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Daireyi Kap

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Bant, daire seklinde kesilmis kagitlar

Cocuklar masalara alinir ve daire sekli ile ilgili galisma sayfalari yapilir.
Daireyi Kap Oyunu igin sinif mevcudundan bir eksik daire olarak kesilmis kagitlar yere

sabitlenir.

Bir cocuk sayisarak ebe segilir.

Miizik agilir ve gocuklar dairelerin lizerinde dans etmeye baslarlar.

Miizik durdugu zaman herkes yer degistirir.

Ebe olan gocuk da yer kapmaya galisir.

Oyun bu sekilde devam eder. Oyun sonunda oyunun kurallari hakkinda konusulur.
Cocuklardan farkli kural onerileri alinir.

Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.


https://www.anneninokulu.com/cok-yasa-daire-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/daire-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/daireleri-kap-oyunu/

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik?

e En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

e Dairenin kenar ve kosesi var midir?

¢ Daire olan nesnelere 6rnek verir misin?

e Televizyon daire seklinde olsaydi izlemek kolay mi olurdu zor mu?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gozlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilegenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi 6nemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelere o glin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Evde daire olan nesneleri
birlikte bulmalari istenir.

Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/daire-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/daire-geometrik-sekli-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/pazartesi-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/26-eylul-2022-pazartesi-interaktif-oyunlar/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
24/09/2024

Okulun Adr:
Yas Grubu :48-72 Ay
Ogretmenin Ad:
KAZANIM VE GOSTERGELER

Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini siirdirdr.
Gostergeler
Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini geken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi
soyler.

Nesnelerin/varliklarin ézelliklerini agiklar.

Gostergeler
Nesnelerin/varliklarin adini soyler.
Nesneleri/varliklar inceler.
Nesnelerin/varliklarin fiziksel szelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin iglevsel 6zelliklerini betimler.
Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler
Nesne/durum/olay! inceler.
Gergek durumu inceler.
Nesne/varliklar dlger.
Gostergeler
Nesne/varliklarin 6lgiilebilir 6zelliklerini soyler.
Olgme sonucunu tahmin eder.
Nesne/varliklari standart olmayan 6lgme birimlerini kullanarak 6lcer.
Olgme sonucunu sdyler.
Olgme sonucu ile tahmin ettigi sonucu karsilagtirir.
Standart 6lgme araglarinin islevlerini agiklar.
Olgiilmek istenen 6zellige uygun standart élgme aracini seger.

DIL GELISIMI
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.

Gostergeler
l  Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.



¥/ Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 10. Mizik ve ritim egliginde hareket eder.

Gostergeler
Nesneleri kullanarak ritim ¢alismasi yapar.
Materyal kullanarak dans eder.

KAVRAMLAR
Boyut: Uzun Kisa
OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o giinkii
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmast igin cesaretlendirilir. O gliniin sinif
yoklamasi alinir ve mandallarla ilgili daha 6nce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde
yaptlip yapilmadigi kontrol edilir. Gline saglikl baglamak igin Eller Yukari Cocuk Dans Sarkisi

hareketleri hep birlikte yapilir. Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?"” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallar:
kullanmalarina rehberlik edilir.

Ilgili 6grenme merkezlerine Uzun Kisa Kavrami Flash Kartlari koyularak gocuklarin ilgileri

cekilir.
Isteyen ¢ocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim

merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin
diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim
Bir sola baktim
Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.


https://www.anneninokulu.com/eller-yukari-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/uzun-kisa-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri ytkamaya gidilir. Kahvalti
oncesinde nelere dikkat edilmesi gerektigi anlatilir. (Yemek yerken konusmamak vb.)
Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.
TURKCE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Uzun Kisa Kavrami

Sozciikler: Mum, ziirafa, uzun kisa, karig, cetvel

Degerler:

Materyaller: Mum, kalem, dal pargast, sonil, ritim gubugu, oyun hamuru matlar:

e Cocuklar sanat etkinligini yapmalar: igin masalara alinir ve isimlerinin yazili oldugu

¢alisma kagitlari dagitilir. Uzun Kalem Kisa Kalem Sarkisi_egliginde yapilir.
e Cocuklarin yaptiklar: galismalar sergilenir. Cocuklar masalara alinir ve oyun hamuru,
uzun kisa oyun hamuru matlari verilir.
e Oyun hamuru ve matlarla oynamalari saglanir. Isteyen cocuklar masa iizerinde “uzun
ve kisa esyalarim” temali bir galisma yapabilirler.
Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

e Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e Cocuklara parlak renkli bir kutu gosterilir.

o Iginde ne olabilecegi sorulur. Sonra égretmen iginden uzun ve kisa boyutlarda mum,
kalem, dal pargasi, sonil vb gikarir.

e Cocuklarin incelemeleri igin firsat verilir.

¢ Bu nesnelerin ortak 6zelliklerini bulmalari istenir.

e Gerektiginde ipucu verilir ve nesnelerin bazilarinin uzun bazilarin kisa olduklarini
bulmalar: saglanir.

e Nasil 6lgiim yapilabilecegi sorulur ve lizerinde biraz konusulur.

o Ogretmen iizerinde gizgiler ve sayilar bulunan cetvel ve metre gésterir, bu aletlerin
uzunluk 6lgtiglini soylenir.

e El masaya konur ve parmaklar agilir ve parmaklarin birbirinden uzak olacak sekilde
agtk olmasina “karis" dendigini, yine adimla da uzunluk &lgiilebilindigi soylenir.

e Masa karig, kalem cetvel, dolap ise metre ile hep birlikte 6lgdilir.

e Sinifin uzunlugu hep birlikte adimlarla élgiilir.

e Cocuklardan siniftaki lego, oyuncak araba, bebek, kalem vs nesnelerden bir uzun bir
kisa olan iki fane nesne bulmalari istenir.

e Birbiri ile ayni olanlardan uzun ve kisa olan birlikte yukari kaldirilir ve hangisinin uzun
hangisinin kisa oldugu sorulur.

e Uzun Kisa Kavrami ve Uzun Kisa - Kare - Egitici Film agilir, izlenir.



https://www.anneninokulu.com/uzun-kalem-kisa-kalem-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/uzun-kisa-kavrami-egitici-flim/
https://www.anneninokulu.com/uzun-kisa-kare-egitici-film/

e Uzun Kisa Kavrami Flash Kart ve Slayt Gosterisi izletilir. Gorseller hakkinda

konusulur. Gorsellerde hangisi uzun hangisi kisa sorularinin cevabi aranir.
e Nasil Boyle Uzun Bir Boynum Var? Hikdyesi dinlenir.

e CGocuklar minderlere otururlar ve ritim gubuklari ile Ziirafa Sarkisi (Ritim) yapilir.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar sira olurlar ve bahgeye ¢ikilir.

¢ Bahgede ve gevrede uzun kisa neler oldugu bulunmaya galigilir.

e Uzun-kisa ev, agag, tas, arabalar, bisikletler, insanlar vb. incelenir.

e Yine agag dallari bulunur, 6lgiim yaparak nesneleri uzunluklarina gore siralamalar:
saglanir.

e Okul bahgesi adimla 6lgiilmeye galigilir.

e Bir siire serbest oynandiktan sonra sira olunarak sinifa geri doniilir.

OYUN-ERKEN OKURYAZARLIK CALISMALARI (Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Bardaklari Toplama Oyunu

Sozcikler:

Degerler:

Materyaller: Kagit bardak

e Cocuklar erken okuryazarlik galismalar igin masaya alinir ve galisma kagitlar:
dagitilarak yapilmasi saglanir.
o Bardaklari Toplama Oyunu (uzun-kisa kavrami) igin masaya kagit bardaklar konur.

e Cocuklar ikiserli olarak 6gretmenin komutu ile bardaklari ig ice foplamaya baslarlar.
e Sonunda bardaklar yan yana konarak karsilastirilir.

e Bardaklari uzun olan gocuk oyunu kazanir.

e Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon geligimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
cimlelerle hatirlatihir:

e Bugiin neler yaptik?

o En gok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

e Bahgede uzun kisa neler gordiin?

e Tasitlardan uzun ve kisa olanlar sence hangileri?

e Boyun kisa mi uzun mu?

e Boyunun uzun ya da kisa olmasini nasil anladin?

e Boyun gok uzun olsaydi gokyiiziine dokunmak ister miydin?


https://www.anneninokulu.com/uzun-kisa-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/nasil-boyle-uzun-bir-boynum-var-hikaye/
https://www.anneninokulu.com/zurafa-sarkisi-ritim-burak-onurlu/
https://www.anneninokulu.com/bardaklari-toplama-oyunu-uzun-kisa-kavrami/

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceler:i
alinir,

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gozlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinlik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi onemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Ailelerden ¢ocuklart ile birlikte
evdeki uzun ve kisa olan varliklar: birlikte bulmalari istenir. Asagidaki dijital calismalar
velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi: Yakin gevrede varsa bir firina gidilebilir ve firinda farkl uzunluklarda
ekmekleri inceleyebilirler.

Uzun / Kisa Kavramlari-Okul Oncesi Egitim


https://www.anneninokulu.com/uzun-kisa-kavrami-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/uzun-kisa-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/13-eylul-2022-sali-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/1582-2/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
25/09/2024

Okulun Adr:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Ad:
KAZANIM VE GOSTERGELER

Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini siirdirdr.
Gostergeler
Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini geken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi
soyler.
Nesnelerin/varliklarin ézelliklerini agiklar.
Gostergeler
Nesnelerin/varliklarin adini soyler.
Nesneleri/varliklar: inceler.
Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesne/varlik/olaylar: gesitli 6zelliklerine gdre diizenler.
Gostergeler
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore karsilagtirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.

DIL GELISIMI
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak &zgiin {riinler olugturur.
Gostergeler

VI Gorsel materyalleri inceler.

VI Gorsel materyalleri agiklar.
V1 Gorsel materyalleri birbiriyle/yagsamla iliskilendirir.

FIZiKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 2. Biiyik kaslarini koordineli kullanir.

Gostergeler

I Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.

/I Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar.
Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler

¥ Ozgiin gizimler yapar.
I Farkli materyaller kullanarak gizim yapar.



KAVRAMLAR
Boyut: Biiyiik Kiiglik
OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o giinkii
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin cesaretlendirilir. O gliniin sinif
yoklamasi alinir ve mandallarla ilgili daha 6nce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde
yaptlip yapilmadigi kontrol edilir. Gline saglikli baglamak igin Deve Ciice Sabah Sporu

hareketleri hep birlikte yapilir. Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?"” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallar:
kullanmalarina rehberlik edilir.

Ilgili 6renme merkezlerine Biiyiik Kiiciik Kavrami Kartlar: koyularak gocuklarin ilgileri gekilir.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim

merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin
diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim
Bir sola baktim
Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesinde nelere dikkat edilmesi gerektigi anlatilir. (Yemek yerken konusmamak vb.)
Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.
TURKCE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Biiyik Kiiglik Kavrami

Sozciikler: Kova, kurbaga

Degerler:


https://www.anneninokulu.com/deve-cuce-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/buyuk-kucuk-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Materyaller: Caligma kagitlari, Renkli Karton, makas, yapistirici, boya kalemleri

e Cocuklar sanat etkinligini yapmalari igin masalara alinir, boyama énliiklerini giymeleri
ve su kaplarini doldurmalari istenir, isimlerinin yazili oldugu ¢alisma kagitlari dagitihr.
e Kiiclik Kurbaga Sarkisi esliginde sulu boya ¢alismasi yapilir, dncesinde bilmeyen

gocuklar igin sulu boya ile nasil boyama yapildigi, nelere dikkat etmeleri gerektigi
anlatilir. Cocuklarin yaptiklar: galigsmalar sergilenir.

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

e Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e Siniftan biiyiik olan bir lego alinir, sonra da kiigiik olan lego alinir ve gocuklara hangi
legonun biiyiik hangisinin kiigiik oldugunu sorulur. Siniftaki biyik ve kiigiik dolaplar
yine ayni sekilde gocuklara sorulur.

e Cocuklara diinyada her sey biiyiik olsaydi nasil olurdu? Kiigiik olsaydi nasil olurdu?
Seklinde sorular sorulur ve beyin firtinasi yapilir.

e Masaya gesitli biiyiikliiklerde lego vb oyuncaklar koyulur ve sinif iki gruba ayrilir.

e Bir grup belirlenen kiiglik boy legolar: diger grup biiyiik boy legolari ayirir.

e Her bir gocuk bir kiiglik bir biiyiik lego alir ve bogs bir A4 kagidina legonun
kenarlarindan gizerek seklini ¢ikartir.

e Daha sonra gizdigi legolardan biiyiik olanini kirmizi renge boyamalari istenir.

e Kavramlar (Kiiciik-Biyiik) Egitici Video ve Dev Kovalar egitici filmi izlenir.

e Biiyik Kiiciik Kavrami Flash Kartlari gosterilir ve gorsellerden hangisinin kiigiik

hangisinin biiyiik oldugu sorulur.
e Biiyiik Fil Kiiglik Karinca Parmak Oyunu oynanir.

BUYUK FIL VE KUCUK KARINCA

Kocaman fil biyiik adimlarla yiiridii yiridd. (Ellerle yiirime hareketi yapilir.)

Kocaman kulaklarini salladi. (Ellerini kulaklarina gétiiriir ve eliyle sallama hareketi yapilir.)
Kocaman hortumuyla su igti. (Iki el karig seklinde birlegtirilerek burhun oniinde sallanir.)
Biiyiik bir kayaya oturdu. (Kollarla biiyiik hareketi yapilir.)

(Ses inceltilerek soylenir.)

Kiiglik karinca kiiglik adimlarla yiiriidii yiridi (Parmaklarla yiirime hareketi yapilir.)
Kiigiiciik antenlerini salladi (Iki parmak sallanir.)

Soyle bir etrafina bakti, kocaman fili gordii (Etrafa bakma hareketi yapilir.)

Kiglik adimlarla yiiriidu, kiigiik bir kayaya oturdu (Ellerle kiigiik hareketi yapilr.)

o Kiictik ve Biiytik Kurbaga Piknikte Masali ve Cocuk Sarkisi dinlenir ve izlenir.

KUCUK KURBAGA SARKISI

Kiglk kurbaga, kiigiik kurbaga, kulagin nerede?
Kulagim yok, kulagim yok yiizerim derede

Ku vak vak vak, ku vak vak vak kuvak, kuvak, kuvak


https://www.anneninokulu.com/kucuk-kurbaga-sarkisi-alpi-ve-arkadaslari/
https://www.anneninokulu.com/kavramlar-kucuk-buyuk-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kare-takimi-dev-kovalar-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/buyuk-kucuk-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/buyuk-fil-kucuk-karinca-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/kucuk-ve-buyuk-kurbaga-piknikte-masali-ve-cocuk-sarkisi/

Ku vak vak vak, ku vak vak vak kuvak, kuvak, kuvak
Kiiglik kurbaga, kiiglik kurbaga, kuyrugun nerede?
Kuyrugum yok, kuyrugum yok yiizerim derede
Ku vak vak vak, ku vak vak vak kuvak, kuvak, kuvak
Ku vak vak vak, ku vak vak vak kuvak, kuvak, kuvak
e Daha dnce biiyiik ve kiiglik kasiktan gizilmis karton masaya koyulur.
e Cocuklardan Biiyiik Kiiciik Kavrami Etkinligi ¢alismast yapmalar: istenir.

e Biiyiik kiiglik kavrami ile ilgili erken okuryazarlik galisma kagitlarini yapmak igin
masalara gegilir.

ACIK ALANDA OYUN

e CGocuklar sira olurlar ve bahgeye gikilir.

e Bahgede ve gevrede kesif yiiriyiisi yapilarak biiyiik kiigiik neler oldugu bulunmaya
cahgilir.

o Biiylik-kii¢iik ev, agag, tas, arabalar, bisikletler, insanlar vb. incelenir.

e "Buagacin biiyiik mii yoksa kiigiik mii oldugunu diisiiniiyorsun?" gibi sorular sorulur.

e Yine taslar ya da agag dallari bulunur, kiigiikten biyiige dogru siralanmasi saglanir.

e Daha sonra Deve Ciice Oyunu igin gocuklar yan yana dizilirler, 6gretmenin komutuna
gore clice deyince gocuklar ¢gomelirler, deve deyince ayaga kalkarlar.

e Sasiran gocuk oyundan gikar.

e Oyun sonrasinda yine sira olunur ve sessizce sinifa geri dondiliir.

ERKEN OKURYAZARLIK CALISMALARTI (Bireysel ve Biyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Biiyiik Kiiglik Kavrami

Sozcikler:

Degerler:

Materyaller: Kagik

¢ Daha once biiyiik ve kiiglik kasiktan gizilmis karton masaya koyulur.
e Cocuklardan Biiyiik Kiiciik Kavrami Etkinligi ¢alismasi yapmalart istenir.

e Byl kiiglik kavrami ile ilgili erken okuryazarhk galisma kagitlarini yapmak igin
masalara gegilir.
e Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilagstirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatihir:


https://www.anneninokulu.com/buyuk-kucuk-kavrami-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/deve-cuce-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/buyuk-kucuk-kavrami-etkinligi/

e Bugiin neler yaptik?
e En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
e Sinifimizda biyiik neler var?
¢ Bahgede biiyiik ve kiigiik neler gérdiin?
e Bir seyin biiylik mi kiiglik mi oldugunu nasil anlarsin?
e Sen biiyiik miisiin kiigiik mu?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gézlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi 6nemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Evde gocuklari ile biiyiik ve
kiigiik nesneleri birlikte bulmalari istenir. Bu nesneleri fotograflayarak sinifta paylasmalarini
saglanir. Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Biiyik / Kiicik Kavramlar: Egitici Film

Renkli Coraplar Hikayesi



https://www.anneninokulu.com/buyuk-kucuk-kavrami-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/buyuk-kucuk-kavrami-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-155/
https://www.anneninokulu.com/16-eylul-022-interaktif-oyunlar/
https://www.anneninokulu.com/buyuk-kucuk-kavramlari-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/renkli-coraplar-hikayesi/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
26/09/2024

Okulun Adi:

Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIL GELISIMI

Kazanim 3. Dili iletigim amaciyla kullamir.

Gostergeler

M
M
4]
M

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusma sirasinda g6z temasi kurar.

Nezaket sozciiklerini kullanir.
Planlarini/duygularini/diigiincelerini/hayallerini anlatir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.

Gostergeler

4]

NEAA

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iligkilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla sergiler.

FIZiKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 3. Nesne/arag kullanarak koordineli hareketler yapar.

Gostergeler

4]

Atilan nesneleri yakalar.

I Nesneleri belirli bir mesafeden hedefe atar.

%]

Hareket halindeki nesneleri durdurur.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 2. Duygularini ifade eder.

Gostergeler

Duygularini sozel olarak ifade eder.
Duygularini farkli yollarla ifade eder.

Kazanim 10. Sosyal iliskiler kurar.

Gostergeler

Baskalariyla etkilesime girmeye isteklidir.



Baskalariyla etkilegime girer.
Baskalariyla girdigi etkilesimlerini siirdirdir.
Akranlariyla arkadaslik kurar.

Arkadasgliklarini siirdirdr.
Arkadasligin 6nemini agiklar.

Kazanim 20. Iginde yasadigi toplumun kék degerlerini igsellestirir.

Gostergeler
Kok degerleri tanir.
Kok degerlerin isimlerini soyler.
Kok degerlere uygun davranir.

KAVRAMLAR
Duygu: Mutluluk, iiziinti, 6fke, utanma
Zit: Iyi Kot
OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalar: saglanir. Cocuklarin o giinki
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin cesaretlendirilir. O gliniin sinif
yoklamasi alinir ve mandallarla ilgili daha 6nce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde
yaptlip yapilmadigi kontrol edilir. Giine saglikl baglamak igin Maymun, Tavsan, Kus, Kedi, Fare
Sarkisi hareketleri hep birlikte yapilir. Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?"” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallar:
kullanmalarina rehberlik edilir.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim
merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin
diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim
Bir sola baktim


https://www.anneninokulu.com/maymun-tavsan-kus-kedi-fare-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/maymun-tavsan-kus-kedi-fare-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti dncesinde elleri yitkamaya gidilir. Kahvalti
oncesinde nelere dikkat edilmesi gerektigi anlatilir. (Yemek yerken konusmamak vb.)
Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.
TURKCE- SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: En Iyi Arkadagim

Sozciikler: Arkadaslik, dostluk

Degerler: Dostluk

Materyaller: Fon kartonu ya da renkli kagitlar, makas, yapistirici, galisma sayfalari, boya
kalemleri, misina ya da ip, renkli boncuklar, renkli yumusak top

Ben, kiiglik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

e Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

¢ Cocuklara "Arkadas ne demek? Diye sorulur. Cocuklarin cevaplar: dinlenir.

e Arkadas; birbirini yakindan taniyan ve birbirine karsi sevgi, dostluk ve anlayis
gosteren demek oldugu soylenir.

e Arkadaslarimiza iyi ve kétii zamanlarinda arkadaslarina destek olmak,
arkadaglarinin sorunlarini g6zmek igin gaba géstermek, ortak hedeflere ulasmak
igin arkadaslarimizla dayanisma iginde olmak, ihtiyag duydugunda
arkadaslarimizdan yardim istememiz gerektigi anlatilir. Her zaman verdigimiz
sozde durmali ve giizel vakit gegirmeye 6nem vermemiz gerektigi anlatilir.

e Cocuklara arkadaslari olup olmadigi ve nasil arkadas edinebilecegimiz sorulur.

e Cocuklardan alinan cevaplarin ardindan arkadaslik kurmak igin giiler yiizle selam
vermek, kendini fanitmak, birlikte oyun oynanacaksa kurallar belirlemek ve kurallara
uymak, arkadasimiza iyi davranmak vb. konulara dikkat edilmesi gerektigi anlatilir.

e Arkadaslarimiza nasil davranmamiz gerektigi hakkinda da konusulur.

e Arkadaglarimiza kétii davranirsak ne hisseder? Iyi davranirsak ne hisseder? Diye
sorular sorularak empati yapmalari saglanarak mutluluk, iiziinti, 6fke, utanma
duygulari iizerinde durulur.

¢ Herkesin birbirinden farkli, 6zel ve degerli oldugu, arkadasimiz bizden farkli ise onu o
sekilde kabul ederek arkadaslik kurmamiz gerektigi anlatihr.

o Arkadaslik kurarken ve arkadaslarimizla s6zlii ya da sézsiiz nasil etkilesim
kurabilecekleri konusulur.

¢ Daha sonra gocuklar gruplara ayrilir ve *Arkadas Olma" konusu lizerinde konusur ve
cahsirlar.



e Ornegin, "Parkta yeni bir gocukla nasil arkadasg olunur?” gibi bir durum iizerinde
cahsgilir,
Her grup, kendi konusunu canlandirir.

¢ Canlandirma sonrasi diger ogrencilerden geri bildirim alinir ve olumlu davraniglar
pekistirilir. Arkadas Edinme Egitici Video izlenir.

e Sanat etkinligi igin masalara gegilir, gocuklara dostluk agact yapacaklar: séylenir ve
renkli kagitlara gekilmis ya da fon kartonuna gizilmis el, agag govdesi ve gigek kaliplari
dagitilir.

e Once Dostluk Adacinin Nasil Yapilacagi anlatilir. Canim Arkadasim Sarkisi egliginde

sanat etkinligi yapilir.

e Etkinlik istenirse proje ¢alismasi olarak tiim sinif katihimi ile yapilabildigi gibi bireysel
de yapilabilir.

¢ Daha sonra masaya gesitli renklerde boncuklar koyulur. Her gocuk, segtigi boncuklar:
kullanarak bir arkadaslik bilekligi yapar.

e Bu bilekligi en yakin arkadasina hediye eder. (Boncuk ile etkinlik yapilirken tehlikeli
durumlarin olmamasi igin dikkat edilmelidir. Ogrenci sayisinin yeterli olmasina dikkat
edilmelidir)

e Ardindan Sirilsiklam Sarilalim parmak oyunu oynanir..

SIMSIKI SARILALIM
Al yanakli elmacik
Haydi gidelim ¢abuk ¢abuk
Herkes oldu es
Simsiki sarilalim
Kocaman agilalim
Hep beraber
e Arkadaslik Ormani Hikayesi seyredilir. Hikaye hakkinda sohbet edilir.

ACIK ALANDA OYUN

e CGocuklar sira olurlar ve sesiz bir sekilde okul bahgesine gikilir.
e Bir siire serbest oynandiktan sonra sira olunarak sinifa geri dondilir.

OYUN-ERKEN OKURYAZARLIK CALISMALARI (Bireysel ve Biyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Benim Arkadasim Oyunu

Sozcikler:

Degerler:

Materyaller: Top

e Cocuklar masalara alinir ve erken okuryazarlik galismalar: yapilir.
El ele tutusalim
Halkaya karigalim


https://www.anneninokulu.com/arkadas-edinme-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/dostluk-agaci-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/arkadaslik-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/simsiki-sarilalim-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/arkadaslik-ormani-yardimseverlik-ve-dostluk-masallari/

Haydi giiliim sende gel
Oynayalim loyyy loyyy
o diyerek gocuklar daire olurlar ve "Benim Arkadasim"” oyunu oynanir.
¢ Oyun 6gretmenin elindeki renkli topu ilk olarak bir cocuga vermesi ile baslar.
e Topu alan gocuk, karsisindaki bir arkadasinin adini sdyleyerek ona topu verir.
o Ornegin, "Ayse, bu senin icin!" der ve topu Ayse'ye génderir. Topu alan gocuk, topu
aldigi arkadasi hakkinda giizel bir sey soyler.
o Ornegin, "Elif gok giizel resim yapiyor" veya "Elif benimle paylagmay: seviyor."
Ardindan topu baska bir arkadasina atar/verir.
e Her gocuk ftopu aldiginda, bir 6nceki cocugun adini soyleyerek onun ile ilgili giizel
sozler sdyler ve topu siradaki bir bagka arkadagina génderir.
e Bu, ftiim gocuklar topu alana kadar devam eder. Tiim gocuklar birbirlerine giizel
sozlerle 6zelliklerini soyledikten sonra, 6gretmen gocuklari tekrar dairede toplar.
e Oyun sonunda, herkesin ne kadar iyi bir arkadas oldugunu hatirlatir ve gocuklarin oyun
sirasinda hissettiklerini paylagsmalarini ister.
e Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
cimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik?

e Encok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
e Arkadas olmak ne demektir?

¢ Dost olmak ne demektir?

e Biz arkadaslarimizla neler yapariz?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandi§i gézlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi onemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Evde arkadaslik konusunu pekistirmek
igin birlikte arkadaslik temal kitaplar okumalar: ve gocugun sosyal iliskilerini destekleyecek etkinlikler
yapmalari onerilir. Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/buyuk-kucuk-kavrami-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/buyuk-kucuk-kavrami-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/en-iyi-arkadasim-interaktif-calismalar/
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T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
27/09/2024

Okulun Adr:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini siirdirdr.
Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi
soyler.
Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yénelik yanitlar: dinler.
Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler
Nesne/durum/olay! inceler.
Tahminini soyler.
Gergek durumu inceler.
Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.
Tahmini ile gergek durum arasindaki benzerlikleri/farkliliklar: agiklar.
Tahminine iligkin gikarimda bulunur.
Cesitli orintiler geligtirir.
Gostergeler
Cevresindeki/giinlik yasamindaki basit ériintileri gosterir.
Iki ve daha fazla dgeden olugan &riintiideki kurali séyler.
Modele bakarak oriintiyi kopyalar.
Oriintiiyii kuralina gére devam ettirir.
Oriintiide eksik birakilan égeyi séyler.
Ozgiin oriintiiler olugturur.

Nesne/varliklar: élger.

Gostergeler
Nesne/varliklarin élgiilebilir 6zelliklerini soyler.
Olgme sonucunu tahmin eder.
Nesne/varliklar: standart olmayan 6lgme birimlerini kullanarak 6lger.
Olgme sonucunu séyler.
Olgme sonucu ile tahmin ettigi sonucu kargilagtirir.,
Standart 6lgme araglarinin iglevlerini agiklar.
Olgiilmek istenen 6zellige uygun standart 6lgme aracini seger.



Merak ettigi olay/durumlari sorgular.
Gostergeler
Merak ettigi konuya iliskin gozlem yapar.
Merak ettiklerine iliskin sorular sorar.

DIL GELISIMI
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin Grinler olusturur.
Gostergeler

¥l Gorsel materyalleri inceler.

M Gorsel materyalleri agiklar.

V1 Gorsel materyalleri birbiriyle/yagsamla iliskilendirir.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 6. Kigtk kaslarini kullanarak koordineli hareketler yapar.

Gostergeler
Nesneleri toplar.
Nesneleri kaptan kaba bogaltir.
Ellerini/parmaklarini/ayaklarini es zamanli ve koordineli hareket ettirir.

KAVRAMLAR
Miktar: Az Cok
OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o giinki
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin cesaretlendirilir. O gliniin sinif
yoklamasi alinir ve mandallarla ilgili daha 6nce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde
yaptlip yapilmadigi kontrol edilir. Gline saglikli baglamak igin Oyna ve Dans Et hareketleri

hep birlikte yapilir. Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?"” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallar:
kullanmalarina rehberlik edilir.

Ilgili 6grenme merkezlerine Az Cok Kavrami ile ilgili Kartlari koyularak ¢ocuklarin ilgileri

cekilir.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER


https://www.anneninokulu.com/oyna-ve-dans-et-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/az-cok-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/

e ense

merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin
diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim
Bir sola baktim
Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti oncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesinde nelere dikkat edilmesi gerektigi anlatilir. (Yemek yerken konusmamak vb.)
Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.
TURKCE-FEN-OYUN (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Az Cok Kavrami ve Oriintii

Sozcikler: Terazi, 6l¢lim, orinti

Degerler:

Materyaller: Su ve su bardagi, sepet ya da kova

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

e Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e Cocuklar iki gruba ayrilir ve bir grubun oniine gok az lego koyulur, ikinci grubun oniine
daha ¢ok lego koyulur.

e Cocuklardan kendilerine az ya da gok lego koyulduguna dair tepki beklenir.

¢ Neden az ya da ¢ok lego oldugunu diigiindiikleri sorulur.

e Uygun boyda bir kaba énce az olan legolar koyulur.

e Legolarin kabin ne kadar kismina geldigi ya da kag kez kabin dolduruldugu not edilir.

¢ Daha sonra gok oldugu diisiiniilen legolar koyulur ve yine kabin ne kadar kismina geldigi
ya da kag kez kabin dolduruldugu not edilir.

e Her iki olgim karsilagtirilir. (Sinifta varsa terazi ile 6lgiim de yapilabilir.)

¢ Masaya ayni biiyiikliikte bardak koyulur ve bir tanesine az, bir tanesine gok su koyulur
ve gocuklara hangisinde az hangisinde ¢ok su oldugu ve bunu nasil anladiklar: sorulur.
"Daha ¢ok-fazla" ve "daha az"in sayma, karsilastirma ve 6lgme yoluyla anlasilabilecegi
soylenir.

e Terazi ve 6lglim kaplarinin farkhliklari gérmemize ve anlamamiza yardimci oldugu


https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

vurgulanir.
Kavramlar: Ogreniyorum ve Az Cok Kavrami Egitici Filmi izlenir.

Ardindan Az Cok Kavrami ile ilgili Flash Kartlari ve Slayt Gésterisindeki gorseller

gosterilir ve gorsellerde hangisinde az hangisinde ¢ok oldugu sorulur.
Cocuklar daire olurlar ve az gok kavrami ile ilgili Renklerle Oyun oynanir.

Cocuklar daire olurlar ve oyunun sézleri séylenir.

RENKLERLE OYUN

Az geldim, ¢ok gittim
Ben bir renk segtim

Benim adim kirmizi

Kirmizi bir nesne soyle

Hangi renk nesne soylendi ise onunla ilgili bir canlandirma yapilir.

ACIK ALANDA OYUN

Oyun etkinliginin ardindan gocuklarla digariya gikilir ve gocuklara, "Bahgemizde "daha
fazla-gok" ve "daha az"i nasil bulabiliriz? Sayabilecegimiz veya karsilastirabilecegimiz
bazi seyler nelerdir?" diye sorulur.

Cocuklara kiiglik kova veya sepetler verilir.

Yapraklar, gigekler, taglar veya tohumlar gibi farkli dogal 6geler toplamalari istenir.
Onlari bir seyden "¢ok" ve bir digerinden “az" toplamaya tesvik edilir.

Sinifa sessizce geri dondilir ve toplanilanlar karsilagtirilir ve foplananlar iizerinde az
ya da gok oldugu konusulur.

Bir siire serbest oynandiktan sonra sira olunarak sinifa geri doniilir.

SANAT-ERKEN OKURYAZARLIK CALISMALARI (Bireysel ve Biiyik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Oriintii

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Fon kartonu ya da renkli kagitlar, makas, yapistirici, calisma sayfalari, boya
kalemleri

Cocuklara "Bugiin yine, yeni bir seyler 6grenecegiz ama gok dikkatimizi vermeliyiz
denir ve gocuklar bir kiz bir erkek olarak sandalyelere oturtulur, 6zellikle bu siralama
yaptlirken gocuklarin dikkatini gekmek igin de sesli soylenir.

Kendi Oriintiimi Yapabilirim ve Basit Diizeyde Oriintii egitici ¢izgi filmleri hep

birlikte izlenir.

Oriintiiniin; belirli bir kurala gore diizenli bir gekilde tekrar eden sekil, sayi, renk,
nesne, ses, hareket vb. dizisi oldugu ve siirekli olarak tekrarlandigi soylenir.
Ogretmen once elini bir kez alkis seklinde birbirine vurur sonra dizlerine vurur.
Cocuklardan da bunu yapmasini ister.

Bunun bir 6riintii oldugu ve sirasiyla ayni sekilde yapildigi soylenir.

Masaya boya kalemler, farkl boyutta oyuncaklar, kukla vb. nesneler koyulur ve


https://www.anneninokulu.com/kavramlari-ogreniyorum-az-cok-egitici-film/
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gocuklardan oriintii hep birlikte olugturulur. (Bir kalem bir oyuncak vb.)

e Ogretmen arada ériintiide yanhslar yapar ve ¢ocuklarin yanhsi farketmeleri saglanir.

e Cocuklar masaya alinir ve siral dairelerden olusan "Tirtil" etkinligini dagitilir ve
gocuklardan istedikleri renkleri kullanarak oriinti olusturmalarini istenir. Yapilan
galismalar panoda sergilenir.

e Cocuklara az gok kavrami ve 6riintii ile ilgili ile ilgili galisma sayfalari dagitilir ve
yonergelere uygun yapmalari saglanir.

e Cocuklar ertesi glin goriismek iizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik?

e En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

e Sinifimizda size gore gok olan ne var? (Oyuncak, boya kalemleri vb.)

e Bir seyin az mi gok mu oldugunu nasil anlariz?

e (Cok olmasini istedigin bir sey var mi?

o Oriintii yapmay! sevdiniz mi?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceler:i
alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gézlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi 6nemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Basit Diizeyde Oriintii ailelerle

paylasilir ve evdeki nesnelerle 6riinti olugturmalari istenir. Asagidaki dijital calismalar
velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, (Oriintii) Interaktif
Oyunlar(Oriintii)

Interaktif Calismalar, (Az-Cok) Interaktif Oyunlar (Az-Cok)

Toplum Katilimi: Cocuklarla doga yiiriyiisiine gikarak etraftaki oriintiileri kesfetmelerini
saglanir. Ornegin, agag dallarinin diizeni, yapraklardaki damarlar veya taglarin dizilimi gibi
dogal ériintiiler iizerinde durabilir. Ayni zamanda hangi agagta dallar ¢ok hangisinde az,
okulun gevresinde hangi tarafta evler az hangi tarafta gok gibi

Boncuk oyuncaklari varsa ipe oriintii yaparak gizmeleri istenebilir.

Dort Arkadas
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