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Okulun Adr:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini siirdirdr.
Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi
soyler.
Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yénelik yanitlar: dinler.
Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler
Nesne/durum/olay! inceler.
Tahminini soyler.
Gergek durumu inceler.
Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.
Tahmini ile gergek durum arasindaki benzerlikleri/farkliliklar: agiklar.
Tahminine iligkin gikarimda bulunur.
Cesitli orintiler geligtirir.
Gostergeler
Cevresindeki/giinlik yasamindaki basit ériintileri gosterir.
Iki ve daha fazla dgeden olugan &riintiideki kurali séyler.
Modele bakarak oriintiyi kopyalar.
Oriintiiyii kuralina gére devam ettirir.
Oriintiide eksik birakilan égeyi séyler.
Ozgiin oriintiiler olugturur.

Nesne/varliklar: élger.

Gostergeler
Nesne/varliklarin élgiilebilir 6zelliklerini soyler.
Olgme sonucunu tahmin eder.
Nesne/varliklar: standart olmayan 6lgme birimlerini kullanarak 6lger.
Olgme sonucunu séyler.
Olgme sonucu ile tahmin ettigi sonucu kargilagtirir.,
Standart 6lgme araglarinin iglevlerini agiklar.
Olgiilmek istenen 6zellige uygun standart 6lgme aracini seger.



Merak ettigi olay/durumlari sorgular.
Gostergeler
Merak ettigi konuya iliskin gozlem yapar.
Merak ettiklerine iliskin sorular sorar.

DIL GELISIMI
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin Grinler olusturur.
Gostergeler

¥l Gorsel materyalleri inceler.

M Gorsel materyalleri agiklar.

V1 Gorsel materyalleri birbiriyle/yagsamla iliskilendirir.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 6. Kigtk kaslarini kullanarak koordineli hareketler yapar.

Gostergeler
Nesneleri toplar.
Nesneleri kaptan kaba bogaltir.
Ellerini/parmaklarini/ayaklarini es zamanli ve koordineli hareket ettirir.

KAVRAMLAR
Miktar: Az Cok
OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o giinki
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin cesaretlendirilir. O gliniin sinif
yoklamasi alinir ve mandallarla ilgili daha 6nce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde
yaptlip yapilmadigi kontrol edilir. Gline saglikli baglamak igin Oyna ve Dans Et hareketleri

hep birlikte yapilir. Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?"” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallar:
kullanmalarina rehberlik edilir.

Ilgili 6grenme merkezlerine Az Cok Kavrami ile ilgili Kartlari koyularak ¢ocuklarin ilgileri

cekilir.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER


https://www.anneninokulu.com/oyna-ve-dans-et-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/az-cok-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/

e ense

merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin
diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim
Bir sola baktim
Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti oncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesinde nelere dikkat edilmesi gerektigi anlatilir. (Yemek yerken konusmamak vb.)
Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.
TURKCE-FEN-OYUN (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Az Cok Kavrami ve Oriintii

Sozcikler: Terazi, 6l¢lim, orinti

Degerler:

Materyaller: Su ve su bardagi, sepet ya da kova

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

e Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e Cocuklar iki gruba ayrilir ve bir grubun oniine gok az lego koyulur, ikinci grubun oniine
daha ¢ok lego koyulur.

e Cocuklardan kendilerine az ya da gok lego koyulduguna dair tepki beklenir.

¢ Neden az ya da ¢ok lego oldugunu diigiindiikleri sorulur.

e Uygun boyda bir kaba énce az olan legolar koyulur.

e Legolarin kabin ne kadar kismina geldigi ya da kag kez kabin dolduruldugu not edilir.

¢ Daha sonra gok oldugu diisiiniilen legolar koyulur ve yine kabin ne kadar kismina geldigi
ya da kag kez kabin dolduruldugu not edilir.

e Her iki olgim karsilagtirilir. (Sinifta varsa terazi ile 6lgiim de yapilabilir.)

¢ Masaya ayni biiyiikliikte bardak koyulur ve bir tanesine az, bir tanesine gok su koyulur
ve gocuklara hangisinde az hangisinde ¢ok su oldugu ve bunu nasil anladiklar: sorulur.
"Daha ¢ok-fazla" ve "daha az"in sayma, karsilastirma ve 6lgme yoluyla anlasilabilecegi
soylenir.

e Terazi ve 6lglim kaplarinin farkhliklari gérmemize ve anlamamiza yardimci oldugu


https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

vurgulanir.
Kavramlar: Ogreniyorum ve Az Cok Kavrami Egitici Filmi izlenir.

Ardindan Az Cok Kavrami ile ilgili Flash Kartlari ve Slayt Gésterisindeki gorseller

gosterilir ve gorsellerde hangisinde az hangisinde ¢ok oldugu sorulur.
Cocuklar daire olurlar ve az gok kavrami ile ilgili Renklerle Oyun oynanir.

Cocuklar daire olurlar ve oyunun sézleri séylenir.

RENKLERLE OYUN

Az geldim, ¢ok gittim
Ben bir renk segtim

Benim adim kirmizi

Kirmizi bir nesne soyle

Hangi renk nesne soylendi ise onunla ilgili bir canlandirma yapilir.

ACIK ALANDA OYUN

Oyun etkinliginin ardindan gocuklarla digariya gikilir ve gocuklara, "Bahgemizde "daha
fazla-gok" ve "daha az"i nasil bulabiliriz? Sayabilecegimiz veya karsilastirabilecegimiz
bazi seyler nelerdir?" diye sorulur.

Cocuklara kiiglik kova veya sepetler verilir.

Yapraklar, gigekler, taglar veya tohumlar gibi farkli dogal 6geler toplamalari istenir.
Onlari bir seyden "¢ok" ve bir digerinden “az" toplamaya tesvik edilir.

Sinifa sessizce geri dondilir ve toplanilanlar karsilagtirilir ve foplananlar iizerinde az
ya da gok oldugu konusulur.

Bir siire serbest oynandiktan sonra sira olunarak sinifa geri doniilir.

SANAT-ERKEN OKURYAZARLIK CALISMALARI (Bireysel ve Biiyik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Oriintii

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Fon kartonu ya da renkli kagitlar, makas, yapistirici, calisma sayfalari, boya
kalemleri

Cocuklara "Bugiin yine, yeni bir seyler 6grenecegiz ama gok dikkatimizi vermeliyiz
denir ve gocuklar bir kiz bir erkek olarak sandalyelere oturtulur, 6zellikle bu siralama
yaptlirken gocuklarin dikkatini gekmek igin de sesli soylenir.

Kendi Oriintiimi Yapabilirim ve Basit Diizeyde Oriintii egitici ¢izgi filmleri hep

birlikte izlenir.

Oriintiiniin; belirli bir kurala gore diizenli bir gekilde tekrar eden sekil, sayi, renk,
nesne, ses, hareket vb. dizisi oldugu ve siirekli olarak tekrarlandigi soylenir.
Ogretmen once elini bir kez alkis seklinde birbirine vurur sonra dizlerine vurur.
Cocuklardan da bunu yapmasini ister.

Bunun bir 6riintii oldugu ve sirasiyla ayni sekilde yapildigi soylenir.

Masaya boya kalemler, farkl boyutta oyuncaklar, kukla vb. nesneler koyulur ve


https://www.anneninokulu.com/kavramlari-ogreniyorum-az-cok-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/az-cok-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/az-cok-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/renklerle-oyun-az-cok-kavrami/
https://www.anneninokulu.com/kendi-oruntumu-yapabilirim-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/basit-duzeyde-oruntu-egitici-video/

gocuklardan oriintii hep birlikte olugturulur. (Bir kalem bir oyuncak vb.)

e Ogretmen arada ériintiide yanhslar yapar ve ¢ocuklarin yanhsi farketmeleri saglanir.

e Cocuklar masaya alinir ve siral dairelerden olusan "Tirtil" etkinligini dagitilir ve
gocuklardan istedikleri renkleri kullanarak oriinti olusturmalarini istenir. Yapilan
galismalar panoda sergilenir.

e Cocuklara az gok kavrami ve 6riintii ile ilgili ile ilgili galisma sayfalari dagitilir ve
yonergelere uygun yapmalari saglanir.

e Cocuklar ertesi glin goriismek iizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik?

e En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

e Sinifimizda size gore gok olan ne var? (Oyuncak, boya kalemleri vb.)

e Bir seyin az mi gok mu oldugunu nasil anlariz?

e (Cok olmasini istedigin bir sey var mi?

o Oriintii yapmay! sevdiniz mi?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceler:i
alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gézlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi 6nemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Basit Diizeyde Oriintii ailelerle

paylasilir ve evdeki nesnelerle 6riinti olugturmalari istenir. Asagidaki dijital calismalar
velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, (Oriintii) Interaktif
Oyunlar(Oriintii)

Interaktif Calismalar, (Az-Cok) Interaktif Oyunlar (Az-Cok)

Toplum Katilimi: Cocuklarla doga yiiriyiisiine gikarak etraftaki oriintiileri kesfetmelerini
saglanir. Ornegin, agag dallarinin diizeni, yapraklardaki damarlar veya taglarin dizilimi gibi
dogal ériintiiler iizerinde durabilir. Ayni zamanda hangi agagta dallar ¢ok hangisinde az,
okulun gevresinde hangi tarafta evler az hangi tarafta gok gibi

Boncuk oyuncaklari varsa ipe oriintii yaparak gizmeleri istenebilir.

Dort Arkadas


https://www.anneninokulu.com/basit-duzeyde-oruntu-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/tirtil-oruntu-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/az-cok-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/22-eylul-2022-persembe-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/22-eylul-2022-persembe-interaktif-oyunlar/
https://www.anneninokulu.com/22-eylul-2022-persembe-interaktif-oyunlar/
https://www.anneninokulu.com/29-eylul-2022-persembe-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/29-eylul-2022-persembe-interaktif-oyunlar/
https://www.anneninokulu.com/dort-arkadas-5-masal-sorusu-okul-oncesi-egitim/

