T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
25/09/2024

Okulun Adr:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Ad:
KAZANIM VE GOSTERGELER

Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini siirdirdr.
Gostergeler
Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini geken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi
soyler.
Nesnelerin/varliklarin ézelliklerini agiklar.
Gostergeler
Nesnelerin/varliklarin adini soyler.
Nesneleri/varliklar: inceler.
Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesne/varlik/olaylar: gesitli 6zelliklerine gdre diizenler.
Gostergeler
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore karsilagtirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.

DIL GELISIMI
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak &zgiin {riinler olugturur.
Gostergeler

VI Gorsel materyalleri inceler.

VI Gorsel materyalleri agiklar.
V1 Gorsel materyalleri birbiriyle/yagsamla iliskilendirir.

FIZiKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 2. Biiyik kaslarini koordineli kullanir.

Gostergeler

I Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.

/I Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar.
Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler

¥ Ozgiin gizimler yapar.
I Farkli materyaller kullanarak gizim yapar.



KAVRAMLAR
Boyut: Biiyiik Kiiglik
OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o giinkii
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin cesaretlendirilir. O gliniin sinif
yoklamasi alinir ve mandallarla ilgili daha 6nce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde
yaptlip yapilmadigi kontrol edilir. Gline saglikli baglamak igin Deve Ciice Sabah Sporu

hareketleri hep birlikte yapilir. Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?"” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallar:
kullanmalarina rehberlik edilir.

Ilgili 6renme merkezlerine Biiyiik Kiiciik Kavrami Kartlar: koyularak gocuklarin ilgileri gekilir.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim

merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin
diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim
Bir sola baktim
Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesinde nelere dikkat edilmesi gerektigi anlatilir. (Yemek yerken konusmamak vb.)
Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.
TURKCE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Biiyik Kiiglik Kavrami

Sozciikler: Kova, kurbaga

Degerler:


https://www.anneninokulu.com/deve-cuce-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/buyuk-kucuk-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Materyaller: Caligma kagitlari, Renkli Karton, makas, yapistirici, boya kalemleri

e Cocuklar sanat etkinligini yapmalari igin masalara alinir, boyama énliiklerini giymeleri
ve su kaplarini doldurmalari istenir, isimlerinin yazili oldugu ¢alisma kagitlari dagitihr.
e Kiiclik Kurbaga Sarkisi esliginde sulu boya ¢alismasi yapilir, dncesinde bilmeyen

gocuklar igin sulu boya ile nasil boyama yapildigi, nelere dikkat etmeleri gerektigi
anlatilir. Cocuklarin yaptiklar: galigsmalar sergilenir.

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

e Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e Siniftan biiyiik olan bir lego alinir, sonra da kiigiik olan lego alinir ve gocuklara hangi
legonun biiyiik hangisinin kiigiik oldugunu sorulur. Siniftaki biyik ve kiigiik dolaplar
yine ayni sekilde gocuklara sorulur.

e Cocuklara diinyada her sey biiyiik olsaydi nasil olurdu? Kiigiik olsaydi nasil olurdu?
Seklinde sorular sorulur ve beyin firtinasi yapilir.

e Masaya gesitli biiyiikliiklerde lego vb oyuncaklar koyulur ve sinif iki gruba ayrilir.

e Bir grup belirlenen kiiglik boy legolar: diger grup biiyiik boy legolari ayirir.

e Her bir gocuk bir kiiglik bir biiyiik lego alir ve bogs bir A4 kagidina legonun
kenarlarindan gizerek seklini ¢ikartir.

e Daha sonra gizdigi legolardan biiyiik olanini kirmizi renge boyamalari istenir.

e Kavramlar (Kiiciik-Biyiik) Egitici Video ve Dev Kovalar egitici filmi izlenir.

e Biiyik Kiiciik Kavrami Flash Kartlari gosterilir ve gorsellerden hangisinin kiigiik

hangisinin biiyiik oldugu sorulur.
e Biiyiik Fil Kiiglik Karinca Parmak Oyunu oynanir.

BUYUK FIL VE KUCUK KARINCA

Kocaman fil biyiik adimlarla yiiridii yiridd. (Ellerle yiirime hareketi yapilir.)

Kocaman kulaklarini salladi. (Ellerini kulaklarina gétiiriir ve eliyle sallama hareketi yapilir.)
Kocaman hortumuyla su igti. (Iki el karig seklinde birlegtirilerek burhun oniinde sallanir.)
Biiyiik bir kayaya oturdu. (Kollarla biiyiik hareketi yapilir.)

(Ses inceltilerek soylenir.)

Kiiglik karinca kiiglik adimlarla yiiriidii yiridi (Parmaklarla yiirime hareketi yapilir.)
Kiigiiciik antenlerini salladi (Iki parmak sallanir.)

Soyle bir etrafina bakti, kocaman fili gordii (Etrafa bakma hareketi yapilir.)

Kiglik adimlarla yiiriidu, kiigiik bir kayaya oturdu (Ellerle kiigiik hareketi yapilr.)

o Kiictik ve Biiytik Kurbaga Piknikte Masali ve Cocuk Sarkisi dinlenir ve izlenir.

KUCUK KURBAGA SARKISI

Kiglk kurbaga, kiigiik kurbaga, kulagin nerede?
Kulagim yok, kulagim yok yiizerim derede

Ku vak vak vak, ku vak vak vak kuvak, kuvak, kuvak


https://www.anneninokulu.com/kucuk-kurbaga-sarkisi-alpi-ve-arkadaslari/
https://www.anneninokulu.com/kavramlar-kucuk-buyuk-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kare-takimi-dev-kovalar-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/buyuk-kucuk-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/buyuk-fil-kucuk-karinca-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/kucuk-ve-buyuk-kurbaga-piknikte-masali-ve-cocuk-sarkisi/

Ku vak vak vak, ku vak vak vak kuvak, kuvak, kuvak
Kiiglik kurbaga, kiiglik kurbaga, kuyrugun nerede?
Kuyrugum yok, kuyrugum yok yiizerim derede
Ku vak vak vak, ku vak vak vak kuvak, kuvak, kuvak
Ku vak vak vak, ku vak vak vak kuvak, kuvak, kuvak
e Daha dnce biiyiik ve kiiglik kasiktan gizilmis karton masaya koyulur.
e Cocuklardan Biiyiik Kiiciik Kavrami Etkinligi ¢alismast yapmalar: istenir.

e Biiyiik kiiglik kavrami ile ilgili erken okuryazarlik galisma kagitlarini yapmak igin
masalara gegilir.

ACIK ALANDA OYUN

e CGocuklar sira olurlar ve bahgeye gikilir.

e Bahgede ve gevrede kesif yiiriyiisi yapilarak biiyiik kiigiik neler oldugu bulunmaya
cahgilir.

o Biiylik-kii¢iik ev, agag, tas, arabalar, bisikletler, insanlar vb. incelenir.

e "Buagacin biiyiik mii yoksa kiigiik mii oldugunu diisiiniiyorsun?" gibi sorular sorulur.

e Yine taslar ya da agag dallari bulunur, kiigiikten biyiige dogru siralanmasi saglanir.

e Daha sonra Deve Ciice Oyunu igin gocuklar yan yana dizilirler, 6gretmenin komutuna
gore clice deyince gocuklar ¢gomelirler, deve deyince ayaga kalkarlar.

e Sasiran gocuk oyundan gikar.

e Oyun sonrasinda yine sira olunur ve sessizce sinifa geri dondiliir.

ERKEN OKURYAZARLIK CALISMALARTI (Bireysel ve Biyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Biiyiik Kiiglik Kavrami

Sozcikler:

Degerler:

Materyaller: Kagik

¢ Daha once biiyiik ve kiiglik kasiktan gizilmis karton masaya koyulur.
e Cocuklardan Biiyiik Kiiciik Kavrami Etkinligi ¢alismasi yapmalart istenir.

e Byl kiiglik kavrami ile ilgili erken okuryazarhk galisma kagitlarini yapmak igin
masalara gegilir.
e Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilagstirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatihir:


https://www.anneninokulu.com/buyuk-kucuk-kavrami-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/deve-cuce-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/buyuk-kucuk-kavrami-etkinligi/

e Bugiin neler yaptik?
e En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
e Sinifimizda biyiik neler var?
¢ Bahgede biiyiik ve kiigiik neler gérdiin?
e Bir seyin biiylik mi kiiglik mi oldugunu nasil anlarsin?
e Sen biiyiik miisiin kiigiik mu?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gézlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi 6nemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Evde gocuklari ile biiyiik ve
kiigiik nesneleri birlikte bulmalari istenir. Bu nesneleri fotograflayarak sinifta paylasmalarini
saglanir. Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Biiyik / Kiicik Kavramlar: Egitici Film

Renkli Coraplar Hikayesi



https://www.anneninokulu.com/buyuk-kucuk-kavrami-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/buyuk-kucuk-kavrami-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-155/
https://www.anneninokulu.com/16-eylul-022-interaktif-oyunlar/
https://www.anneninokulu.com/buyuk-kucuk-kavramlari-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/renkli-coraplar-hikayesi/

