GUNLUK PLAN

Okul Adi

Ogretmen

Yas Grubu 60+ Ay

Tarih 23.09.2024

ALAN BECERILER

Tirkce Alani:

TADB. Dinleme

Matematik Alani

MAB1L. Matematiksel Muhakeme

Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

Mizik Alani

MSB2. Miiziksel Soyleme

MHB4. Miiziksel Hareket

Hareket ve Saglik Alami

HSABIL. Aktif Yasam Igin Psikomotor Beceriler
HSAB2. Aktif ve Zinde Yasam Igin Saglik Becerileri
HSAB3. Harekete Iligkin Sosyal/Biligsel Beceriler

KAVRAMSAL BECERILER
Temel Beceriler (KB1)

Bulmak
Segmek

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.5. Siniflandirma Becerisi

KB2.5.5B1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin degiskenleri/slgiitleri belirlemek
KB2.5.5B2. Nesne, olgu ve olaylari ayrigtirmak veya bslmek

KB2.5.SB3. Nesne, olgu ve olaylar: tasnif etmek

KB2.7. Karsilagtirma Becerisi

KB2.7.5B2. Belirlenen ozelliklere iliskin benzerlikleri listelemek
KB2.7.SB3. Belirlenen ozelliklere iliskin farkhliklar: listelemek

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik
E3. Entelektiiel Egilimler

1 i
E3.1. Odaklanma PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERI

2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)

SDB2.2. Is Birligi Becerisi

SDB2.2.5B1 Kisi ve gruplarla is birligi yapmak

SDB2.2.5B1.61. Is birligi yapmak istedigi kisi ve akran gruplari ile iletigim kurar.




SDB2.2.5B1.62. Gerektiginde kisi ve gruplarla is birligi yapar.

DEGERLER

D3 CALISKANLIK

D3.4. GCalismalarda aktif rol almak
D3.4.1. Grupla galisma becerisi sergiler.

D16 SORUMLULUK
D16.1. Kendine kars: gorevlerini yerine getirmek
D16.1.2. Oz bakimini dogru bigimde ve zamaninda yapar.

OB4. GORSEL OKURYAZARLIK

OB4.1 .Gérseli Anlama

OB4.1.5B1. Gorseli algilamak

OB4.1.5B2. Gorseli tanimak

OB4.2.Gérseli Yorumlama

OB4.2.5B1. Gorseli incelemek [ ]

Tirkge Alani:

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili
yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.a. Dinledikleri/izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.

TADB.2.c. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin gikarim yapar.

TADB.2.¢. Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve farkhliklar: karsilastirir.

TADB.2.d. Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve farkliliklar: siniflandirir.

Matematik Alami

MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesneleri yorumlayabilme

MAB.3.a. Matematiksel olgu ve olaylari farkli materyaller/semboller kullanarak ifade eder.
MAB.3.b. Geometrik sekillerin farkli bigimsel 6zelliklere sahip 6rneklerini olusturur.

MAB.3.c. Nesne/varliklarin konum, sekil gibi matematiksel 6zelliklerini farkli yollarla ifade eder.

Sanat Alani

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.¢.Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
SNAB.4. d. Sanat etkinliklerinde yaratici {riinler olugturur.

Mizik Alani:

MSB.2. Gocuk sarkilarindaki/gocuk sarkisi formlarindaki 6zellikleri fark ederek sdyleyebilme
MSB.2.a. Cocuk sarkilarinin/gocuk sarkisi formlarinin sozlerini dogru telaffuzla soyler.

MSB.3. Soyleme becerilerini sinif iginde sergileyebilme

MSB.3.b. Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini bireysel olarak/grupla uyum iginde sayler.
MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme

MHB3.d. Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB.1. Farkh gevre ve fiziksel etkinliklerde biyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
HSAB.l.a. Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

HSAB.9. Aktif ve saglikh yasam igin hareket edebilme

HSAB.9.a. I¢ ve dis mekanda hareketli etkinliklere istekle katilir.



HSAB.12. Hareketli oyunlarin temel kurallarini agiklayabilme

HSAB.12.a. Hareketli oyunlara iligkin kurallari fark eder.

HSAB.12.b. Hareketli oyunun kurallarini soyler.

HSAB.12.c. Hareketli oyunlara basit kural dnerileri getirir.

Kavramlar:

ICERIKLER

Geometrik Sekiller: Daire

Sozciikler: Geometrik sekil, daire, kenar kose

Materyaller: Makas, yapistirici, galisma sayfalari, boya kalemleri, top, bant, daire seklinde kesilmis kagitlar,

defter

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogrenme ortamlarina daire seklinde olan nesneler ve Geometrik Sekil Daire
Kavrami ile ilgili Flash Kartlar: ¢ikti alinir, koyulur.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA
ZAMANI

Okula Gelis ve
Karsilama

Cember Zamani

Gocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanirve selamlanir, cocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o glinkii
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin ceseratlendirilir. O giiniin sinif
yoklamasi alinir ve mandallarla ilgili daha dnce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde
yapilip yapilmadigi kontrol edilir.

Gline saglikli baglamak igin Dinazor sarkisi hareketleri hep birlikte yapilir. (MHB3.d.) Daha
sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

OGRENME Gocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin iizerinde etiket olan mandallari
MERKEZLERINDE | kullanarak merkezlere gegerler.Ilgili 6§renme merkezlerine Geometrik Sekil Daire Kavrami
OYUN ile ilgili Kartlar ¢ikti alinarak koyulur.
BESLENME, Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim
TOPLANMA, merkezlerin diizenli bir sekilde foplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte
TEMIZLIK merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti

oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (016.1.2.)
ETKINLIKLER Sekilleri Ogreniyorum Daire Egitici Filmi ve Daire Nasil Cizilir? seyredilir. Kenar ve kégesi

olan defter vb. bir nesne gosterilerek, bazi sekillerde kenar ve koselerin oldugu dairenin
kenar ve koselerinin olmadigi soylenir. (KB2.7.) Cocuklar daire seklinde otururlar ve ellerine
kiiglik toplardan verilir. Toplar: elleriyle dokunarak incelemeleri ve diisiincelerini soylemeleri
istenir. (MAB.3.,MAB.10.,E3.4.,E3.1., TADB.2.a., TADB.2.c.) Dairenin geometrik
sekillerden bir tanesi oldugu soylenir. Cocuklar sanat etkinligini yapmalari igin masalara alinir



https://www.anneninokulu.com/geometrik-sekil-daire-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/geometrik-sekil-daire-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/dinozor-onur-erol-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/temiz-kirli-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/temiz-kirli-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/sekilleri-ogreniyorum-daire-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/daire-nasil-cizilir/

ve isimlerinin yazil oldugu galisma kagitlar: dagitilir. Daire Sanat Etkinligi Daire Sarkisi

esliginde yapilir. (SNAB.4.g.) Cocuklarin yaptiklar: galismalar sergilenir. Geometrik Sekil
Daire Kavrami ile ilgili Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi izlenir. (OB4.1.,0B4.2.) Cocuklara

T

sekline benzeyen nesneleri géstermeleri istenir. (TADB.2.¢.,Bulmak) Her sey kapi, evler,
arabalar vs. daire olsaydi ne olurdu sorusuna cevap aranir? Masaya farkl geometrik
sekillere benzeyen lego ve oyuncaklar koyulur ve daire sekline benzeyenlleri bulmalar ve
ayirmalari istenir. (Segmek, KB2.5.,5DB2.2.5B1.,TADB.2.d.) Daire sekline benzedigini
nasil tahmin ettikleri sorulur. (TADB.2.) Cocuklarda oyun hamurlari ile sadece daireden
evler, arabalar, agaglar vb. yapmalar: istenir. (SNAB.4.d)

Ben, kiiglik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi sdylenerek minderlere gegilir. Daire Tekerlemesi once 6gretmen tarafindan

soylenir sonra gocuklarla birlikte tekrar edilir.

DAIRE TEKERLEMESI

Daire daire dairecik

Ortasinda havuzcuk

Bir kus geldi su igti

Sonra pir diye ugtu

Cok Yasa Daire Hikdyesi seyredilir. Daire Sarkisinin sézleri 6nce 6gretmen tarafindan
soylenir, sonra gocuklarla tekrar edilir. (MSB.2.a.,MSB.3.b.)

DAIRE SARKISI

Kenarim késem yok benim

Ben bir daireyim

Bazen bir topa

Bazen bir pizzaya benzerim
Haydi bak etrafina

Beni gevrende ara

Daireyi Kap Oyunu igin sinif mevcudundan bir eksik daire olarak kesilmis kagitlar yere
sabitlenir. Bir gocuk sayisarak ebe segilir. Miizik agilir ve gocuklar dairelerin iizerinde dans
etmeye baslarlar. Mizik durdugu zaman herkes yer degistirir.(HSAB.1.a.) Ebe olan gocuk
da yer kapmaya galisir. (HSAB.9.a.,E2.5.) Oyun bu sekilde devam eder. Oyun sonunda
oyunun kurallari hakkinda konusulur. Cocuklardan farkli kural 6nerileri alinir. (HSAB.12)
Cocuklar ertesi giin goriismek tizere ugurlanir.

e Bugiin neler yaptik?

e En ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

e Dairenin kenar ve kosesi var midir?

¢ Daire olan nesnelere 6rnek verir misin?
e Televizyon daire seklinde olsaydi izlemek kolay mi olurdu zor mu?

Zenginlestirme: Geometrik Sekil Daire Kavrami ile ilgili Kartlar gikti alinir ve eslestirme galismasi yapilir. Farkli

renklerde daire seklinde kagitlar keserek kolaj yapilr.

Destekleme: Ihtiyag duyan gocuklar igin; bireysel calisma yapilir. Farkli malzemeler kullanarak (hamur, tel, kagit)
daireler yapilir. Cocuklar, gesitli dokularla daireleri kesfederler.


https://www.anneninokulu.com/kirmizi-ve-daire-pekistirme-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/daire-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/geometrik-sekil-daire-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/geometrik-sekil-daire-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
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AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere o giin iglenen konu ile ilgili bilgi verilir. Evde daire olan nesneleri birlikte bulmalar: istenir.

Asagidaki dijital calismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi: Cocuklar, daire seklindeki kartonlar: veya kagitlar: kullanarak toplumsal mesajlar veya temalar
hakkinda resimler yapilir. Ornegin, "Sevgi" veya “Arkadaglik” temali daireler yaparak sinifta ya da okulun uygun bir
bélimiinde sergilenir.

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER


https://www.anneninokulu.com/daire-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/daire-geometrik-sekli-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/pazartesi-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/26-eylul-2022-pazartesi-interaktif-oyunlar/

