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Okulun Adr:
Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE 60STERGELER

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini sirddrdr.

Gostergeler

/I Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

/I Dikkat dagitict uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini siirdirdr.
Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili fahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

/I Nesne/durum/olayi inceler.

/I Tahminini soyler.

/I Gergek durumu inceler.

/I Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

/I Tahmini ile gergek durum arasindaki benzerlikleri/farkhliklar: agiklar.
/I Tahminine iliskin gikarimda bulunur.

Kazanim 9. Sayi farkindaligi gdsterir.

Gostergeler

/| Gosterilen sayinin kag oldugunu soyler.

/I Soylenen saytyi gosterir.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

/I Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

/I Belirtilen sayi kadar nesne/varligi gosterir.

/I Nesne gruplari ile sayilar: eslestirir.

/I Grup hdlindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica soyler.

DIL GELISIMI

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iriinler olusturur.
Gostergeler

¥l Gorsel materyalleri inceler.

¥l Gorsel materyalleri agiklar.

FIZiKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.



Gostergeler
Parmagini kullanarak gizim yapar.
Kalem tutmak igin ¢ parmagini islevsel kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER
Kazanim 20. Iginde yasadigi toplumun kék degerlerini igsellestirir.

Gostergeler
Kok degerleri tanir.
Kok degerlerin isimlerini soyler.
Kok degerlerle ilgili sorulara yanit verir.
Kok degerlerle ilgili diigiincelerini paylagir.

KAVRAMLAR
Sayi/Sayilar: 3 sayisi
Miktar: Bos dolu
OGRENME SURECT
G6UNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir. *Bugiin giinlerden
hangi giin oldugu soylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak The Smurfs Dance Party Go Go Go Get It Sabah Sporu  hep birlikte

yaptlir.
Ogrenme merkezlerine cocuklar ysnlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur.

Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogrenme merkezlerine sayilar ile gérseller, varsa puzzle konur.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina firsat taninir, oyun hamurundan daha énce
ogrendikleri sayilari yapmalari igin yonlendirilir.

Tepsi ya da ona benzer genis bir kaba tuz, kinetiks kum vs. koyular ve ¢ocuklarin sayilar
yapmasina olanak saglanir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.



https://www.anneninokulu.com/the-smurfs-dance-party-go-go-go-get-it-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti

oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: 3 Sayisini Ogreniyorum

Sozciikler: Petek

Degerler: Oz denetim

Materyaller: Hikaye kitabi, makas, yapistirici, galisma sayfalari, boya kalemleri, tepsi, tuz,
kinetiks kum vb., 3 Sayisi kartlari, ters ve diiz sekilde yazilmis 1,2,3, 7gibi sayilardan olugan
kagitlar ile ilgili gorseller

Cocuklar masaya alinir ve 3 rakamindan olugan 3 boyutlu kelebek ¢alismasini dagitilir.
Calisma istenirse abeslang ya da pipet yapistirilarak kelebek kuklasi olarak da
yapilabilir.

Etkinliklerin yapilisinda rehberlik edilerek ¢alisma tamamlanir. 3 Rakamini
Ogreniyorum Egitici filmi izlenir.

3 Rakaminin yaziligi, yazihg yonii vurgulanarak gosterilir. Sayilar: yazarken ters
yazilmamasi gerektigi soylenir.

Hep birlikte isaret parmaklarimizda havada 3 rakami ¢izme g¢alismast yapilir.

Masaya 3 rakaminin haricinde ters yazilmig 1,2,3,7 vb sayilarin bulundugu kartlar
koyulur.

Cocuklardan dogru yazilmis 3 sayilarini bulmalari istenir.

Masaya lego vb. kiigiik oyuncaklar dakiiliir ve once 6gretmen lgerli olarak oyuncaklari
daire igine alir, daha sonra gocuklardan tgerli gruplayarak gizmeleri istenir.
Ardindan "3 Rakami ile Ilgili Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi”izlenir ve garseller
hakkinda konusulur.

“Sinifta lig tane olan neler var?" diye sorulur ve 3 tane olan nesneleri gocuklarin
bulmalari gerektiginde ipuglari verilerek saglanir.

Ug nesne bulan gocuklar énce sayar sonra égretmenin verdigi bos A4 kagidina buldugu
hesnenin resmini gizer. (Ug marakas, ii¢ pano vb., sinifta ii¢ adet olan bir nesne yoksa
gocuklardan ti¢ kukla, ii¢ lego gibi nesneler getirilmesi istenir ve ellerindeki nesnelerin
adini ve kag tane olduklarini sayarak séylerler.)

Ben, kiiglik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.



https://www.anneninokulu.com/3-rakamini-ogreniyorum-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/3-rakamini-ogreniyorum-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/3-rakami-ile-ilgili-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/

e Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.
e Bal Petekleri Hikdyesi izlenir ve ardindan hikaye ile ilgili sohbet edilir.

e Baskasina ait bir seyi izinsiz almamak ve hata yaptigimizda 6ziir dilemek gerektigi
tizerinde durulur.
e Daha dnce ogrenilen sarkilar tekrar edilir ardindan " 3 Rakami Sarkisi” sdylenir.
3 SARKISI
Bindik rakamlar otobiisiine
Gidiyoruz ¢ diye diye
Ikiden sonra o gelir
Haydi say bakalim ii¢ nedir 1 2 3!

ACIK ALANDA OYUN
e Cocuklar agik alana sira olarak gikilir.

e Cocuklar daire olarak otururlar.

e "3 Rakami Oyunu" oynanir. Ogretmen eline bir tane miizik aleti alir ve oyunun
sozlerini soyler.

e Oyunun sozleri bittiginde ismini soyledigi gocuk 6gretmenin arkasina geger.
3 OYUNU SOZLERT

Benim adim g
Yakalamak ¢ok gig
Ikiden sonra gelirim
................ severim
e Oyun sonunda sirayla sinifa geri donidiliir.

ERKEN OKURYAZARLIK - FEN (Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Bog Dolu Kavramini Ogreniyorum
Sozcikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, mor lahana ya da parmak boyast, biri biiyiik biri kiigiik iki
bardak, kasik, havlu pegete

o Ogretmen sinifa bir tanesi bog bir tanesi renkli, su olan bardak getirir.
o Elinde ise havlu pecete vardir. "Dolu Bardaktaki Suyu Bos Bardaga Aktarma Deneyi”

yaptlir.
e Bunun igin bardagin iist kisminda bir parmak bosluk kalacak sekilde su doldurulur.

e Suyun igine biraz parmak boyasi ya da kara lahana yaprag: eklenir ve iyice karistirilir,
Kagit havlu uzun kenarindan katlayip iyice sikistirilir.

e Kagrt havlunun bir ucu biiyiik bardagin, bir ucunu da kiigiik bardagin igine sokulur.
Kiiglik bardagin igindeki ug biiyiik bardaktakinden daha asagida olur.

e Bir siire beklenir ve deney sonucu gozlemlenir.

e KARE-Bos-Dolu egitici filmi izlenir.

e Cocuklar masalara oturur ve "Bos- Dolu" egitici video agilir ayni zamanda gocuklarin
eline biri bos biri dolu iki bardak verilir.


https://www.anneninokulu.com/bal-petekleri-hikayesi-izin-istemenin-onemi-ozur-dileme-affetme/
https://www.anneninokulu.com/3-rakami-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/3-rakami-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/dolu-bardaktaki-suyu-bos-bardaga-aktarma-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/kare-bos-dolu/
https://www.anneninokulu.com/bos-dolu-egitici-video/

e Bir bardaktan digerine bosaltma galismasi yapilir.

e Cocuklar erken okuryazarlk calismast igin masalara alinir ve onceden iki kapak ile
hazirlanan sayfalar ¢ocuklara dagitilir ve 3 sayisi gizme galismasi yapilir.

e Calismay! erken bitiren gocuklara (her gocuga yaptirilmalidir) *3" rakamini fahtada da
yazdirilir.

e Cocuklar ertesi glin goriismek iizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon geligimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatihir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?
e En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
e Simdiye kadar hangi rakamlari 6grendik?
e Sinifimiz dolu mu bos mu?
e Bir seyin dolu oldugunu nasil anlariz?
e Bir seyin bos oldugunu nasil anlariz?
¢ Hikayemizde bal kovanlarina ne olmus?
e Ay hatasini nasil diizeltmis?
e Arkadasiniz size ait olan bir esyay: izinsiz alirsa ne hissedersiniz?
o Oziir dilemek ne demek?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gézlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi onemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI Ailelerden evde 3 tane olan seyleri gocuklart ile birlikte
bulmalar: istenir. Asagidaki dijital galismalar velilere génderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/bal-petekleri-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/bal-petekleri-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calisma-2/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-10/

