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Okulun Adr:
Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE 60STERGELER

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya ydnelik dikkatini siirddrdr.

Gostergeler

/I Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

/| Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini stirdirdir.
Kazanim 9. Say farkindaligi gésterir.

Gostergeler

/I Gosterilen sayinin kag oldugunu saoyler.

/I Soylenen sayiyi gosterir.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

VI Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

/I Belirtilen sayi kadar nesne/varligi gosterir.

/I Nesne gruplari ile sayilari eslestirir.

/I Grup hdlindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica séyler.

DIL GELISIMI

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iriinler olugturur.
Gostergeler

/1 Gorsel materyalleri inceler.

¥l Gorsel materyalleri agiklar.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 10. Mizik ve ritim egliginde hareket eder.
Gostergeler
¥l Miizigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.

/I Esli ya da grup halinde dans eder.

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler
/I Parmagini kullanarak gizim yapar-.

I Kalem tutmak igin ¢ parmagini islevsel kullanir.



KAVRAMLAR
Sayi/Sayilar: 2-20 arasi sayilar
OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir. "Buglin glinlerden
hangi giin oldugu soylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur. Cocuklara hava bugiin nasil? Sicak mi serin
mi? Diye sorulur. Bir yilda 4 mevsim oldugu ve bunlardan birinin de sonbahar mevsimi oldugu
ve sonbahar mevisimin 2. Ayi olan Ekim ayina girdigimiz 2 sayisi vurgulanarak soylenir. Artik
ok sicak giinlerin yerini yavas yavas daha serin giinlere biraktigi soylenir.

Sabah sporu olarak Hareketi Severim hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine cocuklar yonlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur.

Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogrenme merkezlerine sayilar ile gérseller, varsa puzzle konur.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina firsat taninir, oyun hamurundan daha éhce
ogrendikleri sayilari yapmalari igin yonlendirilir.

Tepsi ya da ona benzer genis bir kaba tuz, kinetiks kum vs. koyular ve gocuklarin sayilar
yapmasina olanak saglanir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.


https://www.anneninokulu.com/hareketi-severim-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

TURKGE-SANAT-MUZIK (Biitiinlegtirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: 2 Sayisini Ogreniyorum

Sozcikler: Kugu, 2 rakami

Degerler:

Materyaller: Hikaye kitabi, makas, yapistirici, galisma sayfalari, boya kalemleri, tepsi, tuz,
kinetiks kum vb., 2 Sayisi kartlari, ters ve diiz sekilde yazilmis 1,2,3, 7gibi sayilardan olusan
kagitlar ile ilgili gorseller

e Cocuklar masaya alinir ve 2 rakami etkinligi dagitilir ve etkinliklerin yapilisinda
rehberlik edilerek calisma tamamlanir.
e "2 Rakam!" ve "2 Rakamini Ogreniyorum Egitici Filmi"_izlenir.

e 2 Rakaminin yaziligi, yazihg yoni vurgulanarak gosterilir.

e Sayilari yazarken ters yazilmamasi gerektigi soylenir. Hep birlikte isaret
parmaklarimizda havada 2 rakami gizme galismasi yapilir.

e Masaya 2 rakaminin haricinde ters yazilmis 1,2,3,7 vb sayilarin bulundugu kartlar
koyulur. Cocuklardan dogru yazilmis 2 sayilarini bulmalari istenir.

e Masaya lego vb. kiigiik oyuncaklar dokiiliir ve once 6gretmen ikiserli olarak oyuncaklari
daire igine alir, daha sonra gocuklardan ikiserli gruplayarak gizmeleri istenir.

e 2 Rakamt ile ilgili Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi izlenir ve gérseller hakkinda

konusulur.

e "Sinifta iki tane olan neler var?" diye sorulur ve 2 tane olan nesneleri gocuklarin
bulmalari gerektiginde ipuglari verilerek saglanir. Iki nesne bulan ¢ocuklar énce sayar
sonra 6gretmenin verdigi bos A4 kagidina buldugu nesnenin resmini gizer. (Iki
marakas, iki pano vb., sinifta iki adet olan bir nesne yoksa gocuklardan iki kukla, iki
lego gibi nesneler getirilmesi istenir ve ellerindeki nesnelerin adini ve kag tane
olduklarini sayarak soylerler.)

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e "2 Sayisi Hikayesi" seyredilir ve hikaye hakkinda gocuklara sorular sorulur.

e Mizik saatinde 6nceden 6grenilen sarkilar tekrar edildikten sonra "2 Rakami Sarkisi”

ogretilir.
2 SARKISI
Bir'den sonra gelir iki
Rakamlarin ikincisi
Hem sevimli hem neseli
Cift esyalarda hep iki
Onun adi nedir ki?
Iki Ikil (Hilal EROGLU)


https://www.anneninokulu.com/2-rakami-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/2-rakamini-ogrenelim-egitici-flim/
https://www.anneninokulu.com/2-rakami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/2-sayisi-hikayeli/
https://www.anneninokulu.com/2-rakami-sarkisi/

ACIK ALANDA OYUN

Gocuklar agik alana sira olarak ¢ikilir,

Cevrede iki tane olan neler var bulmaya galisilir.
Bir middet serbest oynanir.

Oyun sonunda sirayla sinifa geri doniilir.

ERKEN OKURYAZARLIK - OYUN (Bireysel ve Kiiglik 6rup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Denge Oyunu

Sozciikler: 2 rakami

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, sandalye, kapak, pipet, silikon,

Oyun saatinde "Sandalye Kapmaca Oyunu" oynanir.

Bunun igin ortaya sinif mevcudundan bir eksik sandalyeler daire seklinde koyulur.
Miizik agilir ve cocuklar sandalyelerin etrafinda dénerek dans etmeye baslarlar.
Ogretmen miizigi durdurur ve miizik durdugunda gocuklar hemen bos olan
sandalyelere otururlar.

Sandalye bulamayan gocuk oyundan gikar ve bir sandalye eksiltilerek oyun oynanmaya
devam edilir.

Cocuklar erken okuryazarlik galismast igin masalara alinir ve dnceden kapak ve pipet
ile hazirlanan sayfalar gocuklara dagitilir ve 2 sayisi gizme ¢alismasi yapilir.
Calismayi erken bitiren gocuklara (her gocuga yaptirilmalidir) "2" rakamini tahtada da
yazdirilir.

Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol

listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

Bugiin neler yaptik/6grendik?

Ogrenme merkezlerinde ne tiir oyunlar oynadin?

Sayilar olmasaydi neler olurdu?

Bugiin neler yaptik?

En gok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

Bizlere iki tane olan bir sey séyler misin?

Hikayede iki rakamina benzeyen hayvan hangisiydi?

Baska 2 rakamina benzeyen neler var?

Bugiin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.


https://www.anneninokulu.com/sandalye-kapmaca-oyunu/

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gozlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak ¢ocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinlik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi dnemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI Ailelerden evde 2 tane olan seyleri gocuklari ile birlikte
bulmalari istenir. Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

2 Rakami Ayirdetme ve Farkindalik Oykiisii



https://www.anneninokulu.com/2-rakami-kugu-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/2-rakami-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/27-eylul-2022-sali-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/27-eylul-2022-sali-interaktif-oyunlar/
https://www.anneninokulu.com/2-rakami-ayirdetme-ve-farkindalik-oykusu/

