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ALAN BECERILER
Tirkce Alani:

TAOB. Okuma

TAEOB. Erken Okuryazarlik

Matematik Alani

MAB6. Sayma

Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

Miizik Alam

MHB4. Miiziksel Hareket

Hareket ve Saglik Alami

HSABI1. Aktif Yasam Igin Psikomotor Beceriler

KAVRAMSAL BECERILER

Temel Beceriler (KB1)
Saymak
Yazmak
Bulmak
Cizmek

Bitinlesik Beceriler (KB2)
KB2.7. Karsilagtirma Becerisi
KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iliskin 6zellikleri belirlemek
KB2.5. Siniflandirma Becerisi

KB2.5.5B2. Nesne, olgu ve olaylari ayrigtirmak veya bslmek

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik
E3. Entelektiiel Egilimler

3.1. Odakl I
E aklanma PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERL

2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)
SDB2.1. Iletisim Becerisi

SDB2.1.SB1. Bagkalarini etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.5B1.61. Dinlerken goz temasi kurar.

DEGERLER

D18 TEMIzLIiK

D18.1. Kigisel temizlik ve bakimina 6nem vermek

D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.

OB4. GORSEL OKURYAZARLIK
OB4.1.Gérseli Anlama
OB4.1.5Bl. Gorseli algilamak
OB4.1.5B2. Gorseli tanimak




Tirkge Alani:

TAOB.4. Resimli oyki kitabi, dijital araglar, afis, brosiir gibi gorsel materyaller ile ilgili gordislerini
yansitabilme

TAOB.4. a. Gorsel okuma siireci ve okuma ortami hakkindaki goriiglerini soyler.

TAEOB.1. Yazi farkindaligina iligkin becerileri gésterebilme

TAEOB.l.a. Gorsel semboller arasindan yaziyi gosterir.

TAEOB.1.b. Yazi yoniinii gosterir.

TAEOB.6. Yazma dncesi becerileri kazanabilme

TAEOB.6.a. Yazma igin uygun oturma pozisyonu alir.

TAEOB.6.b. Istenilen nitelikte yazar ve gizer.

Matematik Alami

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

MAB.1.a. 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar.

MAB.1.b. 1 ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.

MAB.1.c. 1 ile 5 arasinda nesnelerin/varliklarin miktarini bir bakista soyler.

Sanat Alani
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.¢.Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.

Miizik Alam:
MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme
MHB3.d. Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.

Hareket ve Saglk Alani

HSAB.1. Farkli gevre ve fiziksel etkinliklerde biiyik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
HSAB.1.a. Farkh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

HSAB.3. Jimnastik, dans ve hareket etkinliklerinde ritmik beceriler sergileyebilme

HSAB.3.a. Hareketin ritmine ve temposuna uygun olarak farkh sekilde hareket eder.

Kavramlar: [ ]
Sayi/Sayma:2 Sayisi (1-20 Arasi Sayilar)

Sozciikler: Kugu, 2 rakami

Materyaller: Makas, yapistiric, galisma sayfalari, boya kalemleri, sandalye, kapak, pipet, silikon, tepsi, tuz,
kinetiks kum vb.

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Tepsi ya da ona benzer genis bir kaba tuz, kinetiks kum vs. koyulur, 2 Sayisi
kartlari, ters ve diiz sekilde yazilmis 1,2,3, 7gibi sayilardan olusan kagitlar ile ilgili gorseller hazirlanir.

OGRENME-OGRETME YASANTILARI

Gocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanirve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o giinki
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin ceseratlendirilir. Cocuklara hava
bugiin nasil? Sicak mi serin mi? Diye sorulur. Bir yilda 4 mevsim oldugu ve bunlardan birinin
de sonbahar mevsimi oldugu ve sonbahar mevisimin 2. Ayi olan Ekim ayina girdigimiz 2 sayisi
vurgulanarak sdylenir. Artik gok sicak giinlerin yerini yavas yavas daha serin giinlere
biraktigi soylenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir ve mandallarla ilgili daha 6nce 6gretilen



yoklama rutininin dogru bir sekilde yapilip yapilmadigi kontrol edilir.
Gline saglikli baglamak igin Hareketi Severim hareketleri hep birlikte yapilir. (MHB3.d.)
Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin izerinde etiket olan mandallari
kullanmalarina rehberlik edilir.

Tepsi ya da ona benzer genis bir kaba tuz, kinetiks kum vs. koyular ve gocuklarin sayilar
yapmasina olanak saglanir.

e e

merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte
merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti dncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.(D18)

Cocuklar masaya alinir ve 2 rakami etkinligi dagitilir ve etkinliklerin yapilisinda rehberlik
edilerek ¢alisma tamamlanir. (SNAB.4.¢.) "2 Rakam!" ve "2 Rakamini Ogreniyorum Egitici
Filmi" izlenir.

2 Rakaminin yazilisi, yazihis yonii vurgulanarak gosterilir. (TAEOB.1.b.,SDB2.1.5B1.)
Sayilari yazarken ters yazilmamasi gerektigi soylenir. Hep birlikte isaret parmaklarimizda
havada 2 rakami gizme galismasi yapilir. (E3.1.,Cizmek) Masaya 2 rakaminin haricinde ters
yazilmis 1,2,3,7 vb sayilarin bulundugu kartlar koyulur. Cocuklardan dogru yazilmis 2
sayilarini bulmalari istenir. (Bulmak,KB2.7.) Masaya lego vb. kiigiik oyuncaklar dokiiliir ve
once ogretmen ikiserli olarak oyuncaklari daire igine alir, daha sonra gocuklardan ikiserli
gruplayarak gizmeleri istenir. (KB2.5.) 2 Rakami ile ilgili Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi
izlenir ve gorseller hakkinda konusulur. (TAEOB.1.a.,MAB.1.,0B4.) "Sinifta iki tfane olan
neler var?" diye sorulur ve 2 tane olan nesneleri gocuklarin bulmalari gerektiginde ipuglari
verilerek saglanir. Iki hesne bulan gocuklar énce sayar sonra 6gretmenin verdigi bos A4
kagidina buldugu nesnenin resmini gizer. ( Iki marakas, iki pano vb., sinifta iki adet olan bir
nesne yoksa gocuklardan iki kukla, iki lego gibi nesneler getirilmesi istenir ve ellerindeki
nesnelerin adini ve kag tane olduklarini sayarak soylerler. ) (Saymak,Cizmek)

Gocuklar bahgeye ¢ikmak igin hazirlanirlar ve gevrede iki tane olan neler var bulmaya
galigihir. Bir miiddet serbest oynanir ve daha sonra sessiz bir sekilde sinifa geri donidiliir.
Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Daha 6nce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler sdylenir. Ardindan "2 Sayisi Hikayesi”
seyredilir ve hikaye hakkinda ¢ocuklara sorular sorulur.(TAOB.4. a.)

Miizik saatinde onceden ogrenilen sarkilar tekrar edildikten sonra "2 Rakami Sarkisi”
ogretilir.

2 SARKIST

Bir'den sonra gelir iki

Rakamlarin ikincisi

Hem sevimli hem negeli

Cift esyalarda hep iki

Onun adi nedir ki?

Iki Ikil

Hilal EROGLU


https://www.anneninokulu.com/hareketi-severim-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/2-rakami-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/2-rakamini-ogrenelim-egitici-flim/
https://www.anneninokulu.com/2-rakamini-ogrenelim-egitici-flim/
https://www.anneninokulu.com/2-rakami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/2-sayisi-hikayeli/
https://www.anneninokulu.com/2-rakami-sarkisi/

Oyun saatinde "Sandalye Kapmaca Oyunu” oynanir. Bunun igin ortaya sinif mevcudundan bir
eksik sandalyeler daire seklinde koyulur. Miizik agilir ve gocuklar sandalyelerin etrafinda
dénerek

dans etmeye baglarlar. Ogretmen miizigi durdurur ve miizik durdugunda gocuklar hemen bog
olan sandalyelere otururlar. Sandalye bulamayan gocuk oyundan gikar ve bir sandalye
eksiltilerek oyun oynanmaya devam edilir.(HSAB.1.a.,HSAB.3.a.,E2.5.)

Gocuklar erken okuryazarlik galismast igin masalara alinir ve 6nceden kapak ve pipet ile

hazirlanan sayfalar gocuklara dagitilir ve 2 sayisi gizme galismasi yapilir.

(TAEOB.1.b, TAEOB.6.,Yazmak,izmek) Calismayi erken bitiren gocuklara (her cocuga
yaptiriimahdir) “2" rakamini tahtada da yazdirilir.

Cocuklar ertesi glin goriismek lizere ugurlanir.

e Bugiin neler yaptik?

e En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

e Bizlere iki tane olan bir sey sdyler misin?

e Hikayede iki rakamina benzeyen hayvan hangisiydi?
e Baska 2 rakamina benzeyen neler var?

FARKLILASTIRMA:

Sayilari ritmik olarak sayar.

Ihtiyag duyan gocuklar igin; gorsel kartlar gosterilerek ve nesneler kullanarak bireysel ¢aligmalar
yapilir.

Aile Katilimi: Ailelerden evde 2 tane olan seyleri gocuklari ile birlikte bulmalari istenir. Asagidaki dijital
galismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi: Cocuklar aileleriyle birlikte parkta ikili oyunlar oynarlar. (6rnegin, iki kisilik ip atlama, iki kigilik
top oyunlart).

2 Rakami Ayirdetme ve Farkindalik Oykiisii



https://www.anneninokulu.com/sandalye-kapmaca-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/2-rakami-kugu-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/2-rakami-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/27-eylul-2022-sali-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/27-eylul-2022-sali-interaktif-oyunlar/
https://www.anneninokulu.com/2-rakami-ayirdetme-ve-farkindalik-oykusu/

