T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
9/09/2024

Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdirdr.
Gostergeler
Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini siirddrdir.
Neden-sonug iligkisi kurar.
Gostergeler
Bir olayin olasi nedenlerini sdyler.
Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.
Zamanla ilgili kavramlar: giinlik yasamdaki olaylarlailigkili olarak kullanir.

Gostergeler

Olaylari olus zamanina gore siralar.

Zaman ile ilgili basit kavramlarin anlamini agiklar.

Zaman-degigim iligkisini fark eder.

Zaman bildiren araglarin iglevlerini agiklar.

Calisma, dinlenme, eglenme ve 6zbakim zamanlarini ayirt eder.
Isi/gorevi kendisine verilen zaman arahiginda tamamlamaya galigir.

DiL GELISIMI

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler
/I Konugma sirasinda goz temas kurar.
/I Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.
/I Nezaket sozciiklerini kullanir.

1 Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.
1 Planlarini/duygularini/diisiincelerini/hayallerini anlatir.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iriinler olusturur.

Gostergeler
/I Gorsel materyalleri inceler.



/I Gorsel materyalleri agiklar.

/I Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.

/I Gorsel materyallerde anlatilanlari olus sirasina gore siralar.
/I Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

/I Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

/I Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 3. Nesne/arag kullanarak koordineli hareketler yapar.

Gostergeler

I Atilan nesneleri yakalar.

/I Nesneleri belirli bir mesafeden hedefe atar.

/I Hareket hadlindeki hesneleri durdurur.
Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

/I Farkli nesneleri keser.

/I Nesneleri kullanarak 6zgiin iriinler olugturur.

Kazanim 13. Yemek siireglerinde sorumluluk alir.

Gostergeler
/I Yemek hazirlama siirecinde temizlik kurallarina uyar.

/I Yemek igin gerekli malzemeleri soyler.
/I Yemek masasini toplar.
Kazanim 16. Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeler
/I Besinleri yeterli miktarda yer/iger.
“  Aciktigini/susadigini soyler.
“  Ogiin zamanlarinda beslenmeye 6zen gésterir.
Yeni tatlari dener.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER
Kazanim 2. Duygularini ifade eder.

Gostergeler
Duygularini sozel olarak ifade eder.
Duygularinin nedenlerini agiklar.

KAVRAMLAR

Duygu: Mutluluk, tziinti, 6fke, korku, endise, utanma, pismanlik

Zaman: Gece-giindiiz, sabah-6gle-aksam, erken-geg



OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o giinkii
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin cesaretlendirilir. O giiniin sinif
yoklamasi alinir ve mandallarla ilgili daha once 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde
yapilip yapilmadigi kontrol edilir. Giine saglikli baglamak igin Cocuklar Icin Zumba ve Okul
Vakti Sarkisi _hareketleri hep birlikte yapilir. Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna

gegilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Gocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin tizerinde etiket olan mandallari
kullanmalarina rehberlik edilir.

Ilgili merkezlere Ogrencinin Bir Giinii ile ilgili gérsellerin ¢iktilari koyulur, cocuklarin serbest

bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Isteyen cocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizidi agilir. Miizik sonunda tiim
merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin
diizenli foplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim
Bir sola baktim
Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti oncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesinde nelere dikkat edilmesi gerektigi anlatilir. (Yemek yerken konusmamak vb.)
Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.
TURKGCE- SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Okulumu Sinifimi Seviyorum

Sozciikler: Bilmece

Degerler:


https://www.anneninokulu.com/1369-2/
https://www.anneninokulu.com/okul-vakti-sarkisi-2/
https://www.anneninokulu.com/okul-vakti-sarkisi-2/
https://www.anneninokulu.com/ogrencinin-bir-gunu-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Materyaller: Boyama sayfasi, gesitli boyalar, makas, yapistirici

Ben, kiigilik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Bir haftay: geride biraktigimiz soylenir. Cocuklara okula gegirdikleri bir haftanin nasil
gectigi, disiincelerinde ve duygularinda degisiklik olup olmadigi, 6grencinin bir
glinliniin nasil olmasi gerektigi sorulur. Cevaplar dinlenir.

Ogrencinin Bir Giinii_ flash kartlari gésterilir. Kartlar incelenir. Gorseller hakkinda

konusulur. Neden aksam 21.00-21.30 gibi uyumamiz gerektigi ve yatmadan once
yapilmasi gerekenler, sabah erken kalkip yapilmasi gerekenler ve okula gelis, okulda
gegen bir giin ve eve gidis ile ilgili konusulur.

Ayas Okula Baslyor egitici gizgi filmi birlikte izlenir. Cocuklar masalara yonlendirilir

ve okul ile ilgili galisma sayfasi yapilir.
Ali ve Ayse Okula Gidiyor Parmak oyunu oynanir.

ALI ILE AYSE OKULA GIDIYOR

Bir giin Ali cani sikilinca evden gikmig

Saga bakmig kimse yok,

Sola bakmig kimse yok

Asag! bakmis kimse yok,

Yukari bakmis kimse yok,

Igeri girmis Ardindan Ayse ¢ikmig

Saga bakmig kimse yok,

Sola bakmis kimse yok,

Asag! bakmis kimse yok,

Yukar: bakmis kimse yok,

O da igeri girmis

Sonra ikisi ayni anda ¢ikmig

Yanlarina bakmislar kimse yok,

Yukar: bakmiglar kimse yok

Asagl bakmislar kimse yok,

Onlerine bakmiglar kimse yok

Arkalarina bakmiglar kimse yok,


https://www.anneninokulu.com/ogrencinin-bir-gunu-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/ayas-okula-basliyor-egitici-flim/
https://www.anneninokulu.com/ali-ve-ayse-okula-gidiyor-parmak-oyunu/

Diger yanlarina bakmislar

Birbirlerini gormiisler:

“"Merhaba Ayse nasilsin? Tyiyim Ali"
Haydi birlikte okula gidelim mi? Demisler
El ele tutusup okula gitmisler.

e  Okul Konulu Bilmeceler sorulur, gerekirse ipucu verilir.
e Daha sonra 6gretmen Tali Okula Basliyor hikdyesini agar ve birlikte dinlerler.
e Hikdye hakkinda sorular sorulur.

AGIK ALANDA OYUN

e Cocuklara okulun bahgesine gikilacagi ve bahgeye gikarken, bahgede ve sinifa geri
dénerken nelere dikkat edilecegi anlatilir ve agik alana sira olarak gikilir.

o Okul bahgesi gezilir ve tanitilir,

e Bir siire serbest oynandiktan sonra eve gidis hazirhgi yapmak igin sira olunarak sinifa
geri doniilr.

MUZIK-OYUN (Bireysel ve Biiyiik 6rup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Okulumu Pek Cok Severim
Sozciikler: Ulus, yurt

Degerler:

Materyaller: Top

e Okulumu Pek Cok Pek Cok Severim sarkisi once dinlenir, sonra 6gretmen soyler ve
gocuklar tekrar eder.
e Birkag defa bu sekilde tekrar edilir.

OKULUMU PEK ¢OK SEVERIM
Okulumu pek gok

Pek ¢ok severim

Ayri kalinca hemen 6zlerim
Okumay! yazmay! 6gretir bana
Sevgiyi saygly! 6gretir bana
Okulumu pek gok

Pek cok severim
Arkadaslarimla oynar gezerim
Ulusumu yurdumu 6gretir bana
Sevgiyi sayglyi 6gretir bana

e Oyun Eftkinliginde gocuklar daire seklinde minderlere oturulur.

e Merhaba Hos geldin tfanisma oyununa gegilir.

o Ogretmenin elinde yumusak bir top vardir.

o Ogretmen énce oyunun sarkisini sdyler ve sonra elindeki topu bir gocuga atar.



https://www.anneninokulu.com/okul-konulu-bilmeceler/
https://www.anneninokulu.com/tali-okula-basliyor-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/ogretmenimi-pek-cok-severim-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/merhaba-hosgeldin-tanisma-oyunu/

e Cocugun ismini soylemesi beklenir.

Merhaba Merhaba
Hos geldin aramiza
Sen soyle adini
Tanisalim seninle

Merhaba Merhaba
Ayse sana merhaba
Hos geldin hos geldin
Hos geldin aramiza
e Cocuklar ertesi giin gorismek iizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yénelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler agsagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik?

e En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

e Bir dgrencinin giinii nasil geger?

¢ Neden erken yatmaliyiz?

¢ Kahvaltida neden konusmamaliyiz?

¢ Okula gelmek seni mutlu ediyor mu?

¢ Okula gelmeden once okul ve 6gretmen hakkinda ne diigiiniiyordun?

e Okulda yapmak istediginiz baska neler var? gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak
etkinliklerin planlanmasinda disiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gozlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi onemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir ve Ogrencinin Bir Giini veliler ile dijital
ortamda paylasilir. Gérsellerde ev ile ilgili konularda hassasiyet gosterilmesini ve kural olarak
oturtulmasi konusunda destek olunmasi gerektigi soylenir. Asagidaki dijital calismalar
velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/ogrencinin-bir-gunu-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/sinif-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/okulumu-sinifimi-taniyorum-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/12-eylul-2022-pazartesi-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/12-eylul-2022-pazartesi-interaktif-oyunlar/

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Sinifin durumuna gére sanat etkinliginde makas galismasi yerine boyama galismasi tercih
edilebilir.

Okula Gitmek Istemeyen Zebra Hikayesi

Okul Yolu Sarkisi ocuklarin ilk giinlerde gekilen fotograflarini slayt haline getirirken arka
fonda kullanilabilir.



https://www.anneninokulu.com/okula-gitmek-istemeyen-zebra-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/okul-yolu-sarkisi/

