GUNLUK PLAN

Okul Adi

Ogretmen
Yas Grubu 60+ Ay
Tarih 9.09.2024

ALAN BECERILER

Tirkge Alani:

TADB. Dinleme

TAOB. Okuma

TAKB. Konusma

Sosyal Alan:

SBABI1. Zamani Algilama ve Kronolojik Diiglinme
Hareket ve Saglk Alani

HSABI1. Aktif Yasam Igin Psikomotor Beceriler
Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

Mizik Alami

MHB4. Miiziksel Hareket

KAVRAMSAL BECERILER

Bitinlesik Beceriler (KB2)

KB2.14. Yorumlama Becerisi

KB2.14.5B1. Mevcut olay/konu/durumu incelemek

KB2.14.5B2. Mevcut olay/konu/durumu baglamdan kopmadan doniistiirmek

KB2.14.5B3. Kendi ifadeleriyle olay/konu/durumu nesnel, dogru ve anlami degistirmeyecek sekilde yeniden ifade

etmek

EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak

E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiel Egilimler
E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARAST BILESENLER

SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERL

2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)
SDB2.1. Iletisim Becerisi

SDB2.1.5SB1. Bagkalarini etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.5B1.61. Dinlerken g6z temasi kurar.
SDB2.1.5B1.62. Muhatabinin s6ziinii kesmeden dinler.

2.3. ORTAK/BIRLESIK BECERILER (SDB3)

SDB3.1. Uyum Becerisi

SDB3.1.SB1. Yeni, degisen ve belirsiz durumlari anlamak

SDB3.1.5B1.G1. Yeni, belirsiz veya degisen durumlarla karsilasmanin dogal oldugunu fark eder.
SDB3.1.5B1.62. Yeni, belirsiz veya degisen durumlarin gerektirdigi degisim ihtiyacini fark eder.
SDB3.1.SB3. Yeni, degisen ve belirsiz durumlarla basa gikmak igin diisiince bigimini ayarlamak




SDB3.1.5B3.61. Yeni bir durum hakkinda diisiinme seklini gozden gegirir.

DEGERLER

D13 SAGLIKLI YASAM

D13.3. Insan saghgini nemsemek

D13.3.6. Yeterli ve diizenli uyku aliskanhgi edinir.

OB4. GORSEL OKURYAZARLIK
OB4.1.Gérseli Anlama
OB4.1.5B1. Gorseli algilamak
OB4.2.Gérseli Yorumlama
OB4.2.5B1. Gorseli incelemek

Tirkce Alani:

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
yonetebilme

TADB.l.a. Segilen materyalleri dinler/izler.

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili
yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.c. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin gikarim yapar.

TAOB.1. Resimli dykii kitabi, dijital araglar, afis, brosiir gibi gorsel materyalleri segebilme

TAOB.1.a. Inceledigi gorsel materyale dair fikrini ifade eder.

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iiretebilme

TAOB.2.a.Gorsel materyal ile on bilgileri arasinda iligki kurar.

TAOB.2.c.Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak gikarim yapar.

TAOB.2.e.Gorsel materyallere iligkin olumlu ve olumsuz gériislerini ifade eder.

TAKB.2. Konugma siirecinin igerigini olugturabilme

TAKB.2.a.Konugacagi konu ile on bilgileri arasinda baglanti kurar.

TAKB.2.d.Bir konuyu kendi climleleriyle yeniden ifade eder.

Sosyal Alan:
SAB.2. Yakin gevresindeki olay/dénem/kavramlar: kronolojik olarak siralayabilme
SAB.2.a. Giin akigindaki eylemlerini olus sirasina uygun olarak siralar.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB.3. Jimnastik, dans ve hareket etkinliklerinde ritmik beceriler sergileyebilme
HSAB.3.a. Hareketin ritmine ve temposuna uygun olarak farkl sekilde hareket eder.
HSAB.6. Esle/grupla ahenk iginde hareket oriintiileri sergileyebilme

HSAB.6.e. Grup ¢alismalarinda hareketi es zamanli yapar.

HSAB.6.f. Grup iginde sorumlu oldugu hareketi yapar.

Sanat Alani
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.¢.Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.

Mizik Alan:
MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme
MHB3.d. Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.

Kavramlar:
Duygu: Mutluluk, liziintd, 6fke, korku, endise, utanma, pismanlik
Zaman: Gece-giindiiz, sabah-6gle-aksam, erken-geg

Sozciikler: Bilmece



Materyaller: Boyama sayfasi, gesitli boyalar, makas, yapistirict, yumusak top

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogrencinin Bir Giinii ile ilgili gorsellerin giktilari hazirlanir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA
ZAMANTI

Okula Gelis ve
Kargilama

Cember Zamani

Gocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanirve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o giinkii
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin ceseratlendirilir. O giiniin sinif
yoklamasi alinir ve mandallarla ilgili daha 6nce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde
yapilip yapilmadigi kontrol edilir. Giine saglikl baglamak igin Cocuklar Icin Zumba ve Okul
Vakti Sarkisi hareketleri hep birlikte yapilir. (HSAB.3.a., MHB3.d.) Daha sonra 6grenme
merkezlerinde oyuna gegilir.

OGRENME Gocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin izerinde etiket olan mandallari
MERKEZLERINDE | kullanmalarina rehberlik edilir.
OYUN
BESLENME, Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tim
TOPLANMA, merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte
TEMIZLIK merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim
Bir sola baktim
Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.
Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesinde nelere dikkat edilmesi gerektigi anlatilir.(Yemek yerken konusmamak vb.)
Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir.
Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.
ETKINLIKLER Gocuklara minderlere otururlar. Bir haftayi geride biraktigimiz soylenir. Cocuklara okula

gegirdikleri bir haftanin nasil gegtigi, “Sizce 6grencinin bir glini nasil olmali?” diye sorulur.
Cevaplar dinlenir. Ogrencinin Bir Giinii flash kartlari gosterilir. Kartlar incelenir.(KB2.14.)
Gorseller hakkinda konusulur. (TAOB.1.a., SDB3.1.5B1.,0B4.,SAB.2.a.) Neden aksam
21.00-21.30 gibi uyumamiz gerektigi (D13) ve yatmadan 6nce yapilmasi gerekenler, sabah
erken kalkip yapilmasi gerekenler ve okula gelis, okulda gegen bir giin ve eve gidis ile ilgili
konusulur.(TAOB.2.a., TAOB.2.c.,TAOB.2.e., TAKB.2.a.,TAKB.2.e.,SDB2.1.) Ayas
Okula Basliyor egitici gizgi filmi birlikte izlenir. (TADB.1.a.)

Cocuklar masalara yénlendirilir ve okul ile ilgili galisma sayfasi yapilir.(SNAB.4.¢.)

Ali ve Ayse Okula Gidiyor Parmak oyunu oynanir.

ALI ILE AYSE OKULA GIDIYOR
Bir glin Ali cani sikilinca evden gikmis
Saga bakmis kimse yok,

Sola bakmis kimse yok

Asag! bakmis kimse yok,

Yukari bakmis kimse yok,

Igeri girmig Ardindan Ayse gikmig
Saga bakmis kimse yok,

Sola bakmis kimse yok,

Asagi bakmis kimse yok,

Yukari bakmis kimse yok,

O da igeri girmis

Sonra ikisi ayni anda gikmis



https://www.anneninokulu.com/ogrencinin-bir-gunu-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/1369-2/
https://www.anneninokulu.com/okul-vakti-sarkisi-2/
https://www.anneninokulu.com/okul-vakti-sarkisi-2/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/ogrencinin-bir-gunu-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/ayas-okula-basliyor-egitici-flim/
https://www.anneninokulu.com/ayas-okula-basliyor-egitici-flim/
https://www.anneninokulu.com/ali-ve-ayse-okula-gidiyor-parmak-oyunu/

Yanlarina bakmiglar kimse yok,

Yukari bakmiglar kimse yok

Asagi bakmislar kimse yok,

Onlerine bakmiglar kimse yok

Arkalarina bakmislar kimse yok,

Diger yanlarina bakmislar

Birbirlerini gormiisler:

“"Merhaba Ayse nasilsin? Iyiyim Ali"

Haydi birlikte okula gidelim mi? Demisler

El ele tutusup okula gitmisler.

Okul Konulu Bilmeceler sorulur, gerekirse ipucu verlir.(TADB.2.c.) Daha sonra 6gretmen
Tali Okula Basliyor hikayesini agar ve birlikte dinlerler.(TADB.1.a.) Hikdye hakkinda
sorular sorulur. Okulumu Pek Cok Pek Cok Severim sarkisi énce dinlenir, sonra 6gretmen
soyler ve gocuklar tekrar eder. Birkag defa bu sekilde tekrar edilir.

OKULUMU PEK COK SEVERIM

Okulumu pek gok

Pek ¢ok severim

Ayri kalinca hemen 6zlerim

Okumay! yazmayi dgretir bana

Sevgiyi saygly! 6gretir bana

Okulumu pek gok

Pek ¢ok severim

Arkadaslarimla oynar gezerim

Ulusumu yurdumu 6gretir bana

Sevgiyi saygly 6gretir bana

Oyun Eftkinliginde gocuklar daire seklinde minderlere oturulur. Merhaba Hos geldin tanisma
oyununa gegilir. Ogretmenin elinde yumugak bir top vardir. Ogretmen énce oyunun sarkisini
soyler ve sonra elindeki topu bir gocuga atar. Cocugun ismini soylemesi beklenir.(E2.5.,
HSAB.6.)

Merhaba Merhaba
Hos geldin aramiza
Sen sdyle adini
Tanigalim seninle
Merhaba Merhaba
Ayse sana merhaba
Hos geldin hos geldin
Hos geldin aramiza

Gocuklara okulun bahgesine ¢ikilacagi ve bahgeye ¢ikarken, bahgede ve sinifa geri donerken
nelere dikkat edilecegi anlatilir ve agik alana sira olarak ¢ikilir.(E3.1.) Okul bahgesi gezilir
ve tanitilir.(E1.1.) Bir siire serbest oynandiktan sonra eve gidis hazirligi yapmak igin sira
olunarak sinifa geri donidiliir.

Cocuklar ertesi giin goriismek tizere ugurlanir.

e Bugiin neler yaptik?

e En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

e Bir 6grencinin giini nasil geger?

e Neden erken yatmaliyiz?

e Kahvaltida neden konusmamaliyiz?

e  Okula gelmek seni mutlu ediyor mu?

e Okula gelmeden once okul ve 6gretmen hakkinda ne diisiiniiyordun?
e Okulda yapmak istediginiz baska neler var?


https://www.anneninokulu.com/okul-konulu-bilmeceler/
https://www.anneninokulu.com/tali-okula-basliyor-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/ogretmenimi-pek-cok-severim-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/merhaba-hosgeldin-tanisma-oyunu/

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Ogrencinin Bir Giinikartlari gikti alinir ve siralama ¢aligmasi yapilir.

Destekleme: Ihtiyag duyan gocuklar igin; Ogrencinin Bir Giinii kartlari gésterilerek bireysel ¢alismalar yapilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere o giin iglenen konu ile ilgili bilgi verilir ve Ogrencinin Bir Giini veliler ile dijital ortamda
paylasilir. Gorsellerde ev ile ilgili konularda hassasiyet gdsterilmesini ve kural olarak oturtulmasi konusunda destek
olunmasi gerektigi soylenir. Asagidaki dijital caligmalar velilere génderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar,  Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:
ALTERNATIF LINKLER/ONERILER
Sinifin durumuna gore sanat etkinliginde makas galismasi yerine boyama galismasi tercih edilebilir.

Okula Gitmek Istemeyen Zebra Hikdyesi

Okul Yolu Sarkisi Cocuklarin ilk glinlerde gekilen fotograflarini slayt haline getirirken arka fonda kullanilabilir.
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