GUNLUK PLAN

Okul Adi

Ogretmen

Yas Grubu

60+ Ay

Tarih

4.09.2024

Tirkce Alani:
TADB. Dinleme

Sanat Alani

ALAN BECERILER

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

Miizik Alani

MHB4. Miiziksel Hareket
Hareket ve Saglk Alani
HSABI. Aktif Yasam Igin Psikomotor Beceriler

KAVRAMSAL BECERILER

Biitiinlesik Beceriler (KB2)
KB2.16.Muhakeme (Akil Yiritme) Becerisi

KB2.16.2 Tiimdengelime dayali akil yiiritme Becerisi
KB2.16.2.5B1. Olay/konu/durumu belirlemek

KB2.16.2.5B2. Olay/konu/durum arasinda biitiin-biitiin veya biitiin-parga iliskisi kurmak

El. Benlik Egilimleri

El.1. Merak

EGILIMLER

E3. Entelektiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERT

2.1. BENLIK BECERILERI (SDB1)

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.5B2.Motivasyonunu ayarlamak

SDB1.2.5B2.61. Ilgisini gekecek bir etkinlige katilmak igin harekete geger.
SDB1.2.5B2.62. Yapmak istedigi etkinlik igin uygun materyal arar.

2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)
SDB2.1. Iletisim Becerisi

SDB2.1.SB1. Baskalarini etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.5B1.G1. Dinlerken g6z temasi kurar.

SDB2.1.5B1.62. Muhatabinin soziini kesmeden dinler.

SDB2.2. Is Birligi Becerisi

SDB2.2.5B2.Diisiincelerini baskalariyla tartigsmak/miizakere etmek

SDB2.2.5B2. G2. Akran gruplari ile alinacak kararlarda konuyla ilgili diisiincelerini séyler.
SDB2.2.5B2. 63. Diisiincelerini soylerken nazik bir sekilde ifade eder.




2.3. ORTAK/BIRLESIK BECERILER (SDB3)

SDB3.1. Uyum Becerisi

SDB3.1.SB1. Yeni, degisen ve belirsiz durumlari anlamak

SDB3.1.5B1.G1. Yeni, belirsiz veya degisen durumlarla karsilasmanin dogal oldugunu fark eder.
SDB3.1.SB1.62. Yeni, belirsiz veya degisen durumlarin gerektirdigi degisim ihtiyacini fark eder.

DEGERLER
DO5 DUYARLILIK

D5.1. Insana ve topluma deger vermek
D5.1.5. Kendisine yapilmasini istemedigi davraniglari baskalarina yapmaz.

D14 SAY6I

D14.1. Nezaketli olmak

D14.1.1. Her ferdin degerli oldugunu kabul eder.

D.14.1.2. Yeni bir ortama girdiginde selam verir.

D14.1.3. S6z hakki vermek, s6z kesmemek, etkin dinlemek gibi etkili iletigsim becerilerini kullanir.
D14.1.4. Muhatabini dinlerken tiim dikkatini verir.

D14.1.5. Konusurken goz temasi kurar.

D14.1.6. Gerektiginde tesekkiir ve takdir eder.

D14.1.7. Gerektiginde samimiyetle 6ziir diler.

D14.1.8. Kisisel esyalara dokunmak igin izin alinmasi gerektigini bilir.
D14.1.9. Uygun sekilde vedalasir.

D14.1.10. Farkli fikirlere sahip insanlara saygi duymanin 6nemini fark eder.

OGRENME CIKTILARI
Tirkce Alani:

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili
yeni anlamlar olusturabilme
TADB.2.a.Dinledikleri/izledikleri materyaller ile on bilgileri arasinda baglanti kurar.

Sanat Alani

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.b.Yapmak istedigi sanat etkinligi igin gerekli olan materyalleri seger.
SNAB.4.¢.Yaraticihigini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.

Mizik Alani:
MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme
MHB3.d. Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.

Hareket ve Saglik Alami

HSAB.3. Jimnastik, dans ve hareket etkinliklerinde ritmik beceriler sergileyebilme
HSAB.3.a. Hareketin ritmine ve temposuna uygun olarak farkl sekilde hareket eder.
HSAB.3.c. Bireysel/esli dans etkinliklerine katilr.

ICERIKLER
Kavramlar:

Duygu: Mutluluk, Gziintd, 6fke, korku, endise, utanma
Duyu: Sesli-sessiz

Zit:Dogru-yanlig, diizenli-daginik

Zaman:Erken-geg

Sozciikler: Kural, sinir, sira olmak

Materyaller: Boyama sayfasi, kalp seklinde kesilmis simli eva, yapistirici




Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif kurallari ile ilgili gérseller hazirlanir.

Okula Gelis ve
Karsilama

Cember Zamani

Gocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, velilerin
gocuklarin avugiglerini perek gocuklar: teslim etmeleri istenir ve

yine okul bahgesinde bekleyebilecekleri saylenir, yeni gelen veli varsa mutlaka iletigim
bilgileri alinir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o glinkii
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin ceseratlendirilir. O giin okula
gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. ocuklara isim séylemeden onlarinda kolayca
anlayabilecegi bir yoklama olusturulup olusturulamayacagi sorulur ve fikirleri alinir. (E1.1.)
Bu konu hakkinda diisiinmeleri istenir (E3.1.) ve 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.
Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallar:
kullanmalarina rehberlik edilir.

.....

Temizlik siirecinin ardindan etkinliklere gegilir.

Giine saglikli baglamak igin Hareketsiz Robot hareketleri hep birlikte yapilir. (MHB3.d.)
Daha onceden hazirlanmis renkli kartlar gosterilir ve gocuklara en sevdikleri renk sorulur.

Gocuklarin her biri bir anda konusmaya basladiginda onlari anlamadigi sdylenir. Neden onlari
anlamamis oldugu sorulur.Ogretmen ¢ocuklara kurallarin oldugunu diisiindiirdiikten sonra
kurallar hakkinda konusulur. Kuralllarin; yapiimasi ve yapilmamasi gereken davranislar ve
sozler oldugu sdylenir. Toplumsal hayatimizda nerelerde nasil kurallar oldugu sorulur.
(KB2.16.2) Trafikte, hastanede, bankada kurallar olmasayd: neler olabilirdi? Diye sorulur.
Hayatimizin her alaninda oldugu gibi evimizde, okulumuzda ve sinifimizda da kurallarin,
sinirlarin oldugu sdylenir. Sinifi Kurallar: ile ilgili egitici gizgi film izlenir ve gocuklara
"Birlikte sinifimizin kurallarini olugturalim mi ne dersiniz?" diye sorulur.
(TADB.2.a.)Ogretmen eline bir kagit alir, her bir gocugun olmasini istedigi kurallar neden
ve niginleri konusularak ve herkesin onayi alinarak yazilir. Bu kurallar okula gok erken ya da
ok geg degil vaktinde gelmek, okula/sinifa geldigimizde “Giinaydin” demek, 6grenme
merkezlerinde belirlenen siire kadar oynama ve merkezi diizenli birakmak, siniftaki esyalari
ozenli kullanmak, sinifi daginik birakmamak, sinifi her giin diizenli birakmak, arkadaslarimizla
dalga gegmemek, vurmamak, kotii soz soylememek (D5.1.5.), ¢cok sesli konusmamak,
tuvaletten sonra ellerimizi mutlaka sabunlu su ile yikamak, beslenme dncesi ve sonrasi elleri
ytkmak, beslenme yaparken konusmamak, beslenmeye sira olarak gikmak ve sira oldugumuzda
o siray! bozmamak, 6gretmenimizi dinlemek, 6gretmenimizin ve arkadaslarimizin séziini
kesmemek, 6gretmenimizden izin almadan okuldan/siniftan digsari gikmamak vb. olabilir.
(SDB2.2.5B2. 62.63.,D14) Kurallar yazildiktan sonra gocuklarin ismi alta eklenir ve
parmak boyasi ile isminin yanina onay baskisi yapilir. (SDB2.1.5B1.61.62.)

Avucumdaki Opiiciik hikayesi birlikte izlenir. Hikaye sonunda her gocuga tek tek hikaye

hakkinda sorular sorulur.Ardindan gocuklar gocuklar masaya alinir ve siniftaki boya
kalemlerinden dagitilir. Avucumdaki 6piiciik isimli sanat etkinligi dagitilir. Boyamalar: istenir.
Onceden hazirlanmis olan kalpler dagitilir ve avug igine yapigtirilir. Sira Olma_Sarkisi

gocuklar ile daire olarak sarki esliginde hareketleri yapilir. Daha sonra birbirimizin isimlerini


https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/hareketsiz-robot-sabah-sporu-7-eylul/
https://www.anneninokulu.com/uyum-haftasi-anasinifi-sinif-kurallari-egitici-flim/
https://www.anneninokulu.com/avucumdaki-opucuk-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/anasinifi-uyum-haftasi-icin-sira-olma-sarkisi/

daha iyi ve kolay 6grenmek igin “Ismini Soyler misin?" oyunu ve nasil oynanacagi gocuklara
agtklanir,
Ismini Séyler misin ?

Kanatlarim benek benek

Gezinirim gigek gicek

Bana ismini sdyler misin ?

Gocuk adini sgyler

............... benimle dans eder misin ?

Cocuklar daire seklinde otururken 6gretmen oyunun sézlerini soyleyerek gocuklarin
etrafinda dolasir ve " Bana ismini sdyler misin?" sozii soylenirken bir gocuga elini uzatir.
Gocuk adini soyledikten sonra 6gretmeninin arkasina geger ve oyun bu sekilde devam eder.
(HSAB.3.a., HSAB.3.c.)

Gocuklar ertesi giin gériismek tizere ugurlanir.

e Bugiin neler yaptik?

e En¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
e Kural ne demektir?

e Kurallara uymak bize neler kazandirir?

e Hikayeyi begendiniz mi?

Zenginlestirme: Kurallar ile ilgili eslestirme ¢alismasi yapilir.

Destekleme: Ihtiyag duyan gocuklar igin; gérsel kartlar gésterilerek bireysel caligmalar yapilir.

Aile Katilimi: Ailelerden gocuklariyla "Evimizdeki Kurallar” hakkinda sohbet etmeleri istenir. Kurallar yoksa tiim
aile birlikte nedeni de belirtilerek, her aile bireyinin onayi alinarak kurallar yazilmasi, uygun bir yere asilmasi ve
kurallara titizlikler uyulmasi ile ilgili bilgi verilir.Cocuklarini okula gonderirken avug iglerini 6perek ugurlamalari
soylenir. Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi: Gocuklarin "Avucumdaki Opiiciik sanat etkinligi okulun gériinir bir kisminda, sinif kurallari ise
sinifin uygun bir kisminda sergilenir.


https://www.anneninokulu.com/anasinifi-uyum-haftasi-ismini-soyler-misin-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/rakun-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/orman-hayvanlari-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/07-eylul-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/1071-2/

