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Okul Adi

Ogretmen

Yas Grubu 60+ Ay

Tarih 30.09.2024

ALAN BECERILER

Tirkge Alani:

TADB. Dinleme

TAOB. Okuma

Sosyal Alani

SBABb. Sosyal Katilim Becerisi

Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

Mizik Alani

MSB2. Miiziksel Soyleme

MHB4. Miiziksel Hareket

Hareket ve Saglik Alami

HSABIL. Aktif Yasam Igin Psikomotor Beceriler
HSAB2. Aktif ve Zinde Yagam Igin Saglik Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.8. Sorgulama Becerisi

KB2.8.5B1. Merak ettigi konuyu tanimlamak
KB2.8.SB2. Tlgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERL

2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)

SDB2.1. Iletisim Becerisi

SDB2.1.SB2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek

SDB2.1.5B2.63. Duygu ve diisiincelerini beden dili ile uyumlu olarak agiklar.

DEGERLER

D5 DUYARLILIK

D5.3. Afet bilincine sahip olmak

D5.3.1. Afet ve acil durumlarin her an her yerde gergeklesebilecegini bilir.

D5.3.2. Afet ve acil durumlarin neden oldugu riskleri ve bu riskleri azaltmak igin alinabilecek énlemleri bilir.
D5.3.3. Afet dncesinde, afet sirasinda ve sonrasinda yapilmasi gerekenlerin farkinda olur.

D5.3.4. Afet durumlarinda ulasabildigi insanlara ve diger canlilara yardimci olur.

D5.3.5. Afet sonrasi toplumsal dayanismaya katkida bulunur.

D16 SORUMLULUK

D16.1. Kendine karsi gdrevlerini yerine getirmek




D16.1.2. Oz bakimini dogru bigimde ve zamaninda yapar.

OB4. GORSEL OKURYAZARLIK

OB4.1.Gérseli Anlama

OB4.1.5B1. Gorseli algilamak

OB4.1.5B2. Gorseli tanimak [ ]

Tirkce Alani:

TADB.4. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ve
dinleme/izleme ortamina iliskin gériiglerini yansitabilme

TADB.4.b. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin duygu ve diisiincelerini ifade eder.

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iiretebilme

TAOB.2.c. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak gikarim yapar.

TAOB.4. Resimli gykii kitabi, dijital araglar, afis, brosiir gibi gérsel materyaller ile ilgili goriiglerini
yansitabilme

TAOB.4.a. Gorsel okuma siireci ve okuma ortami hakkindaki gorislerini séyler.

Sosyal Alani
SAB.8. Yakin gevresinde olusan gruplarla (oyun, etkinlik, proje vb.) sosyal temas olusturabilme
SAB.8.a. Dahil oldugu oyun/etkinlik/proje grup galismalarinda iletisimi baslatir.

Sanat Alani

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.¢.Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
SNAB.4.e. Drama etkinliklerinde yaratici performans sergiler.

Miizik Alani:

MSB.2. Cocuk sarkilarindaki/gocuk sarkisi formlarindaki 6zellikleri fark ederek séyleyebilme
MSB.2.a. Cocuk sarkilarinin/gocuk sarkisi formlarinin sozlerini dogru telaffuzla soyler.

MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme

MHB3.d. Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.

Hareket ve Saglik Alami

HSAB.1. Farkli gevre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
HSAB.1.a. Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

HSAB.6. Esle/grupla ahenk iginde hareket ériintiileri sergileyebilme

HSAB.6.f. Grup iginde sorumlu oldugu hareketi yapar.

HSAB.11. Tehlike ve kaza durumlarina karsi kendini koruyabilme

HSAB.11.a. Tehlike olugturacak davraniglardan/durumlardan kaginir.
HSAB.11.b. Tehlike/kaza/afet durumlarinda neler yapmasi gerektigini soyler.

Kavramlar: [ ]
Zit Kavramlar: Dogru yanhs

Sozciikler: Yangin, itfaiye, kibrit, gakmak, parkur
Materyaller: Etkinlik gizilmis kagitlar, makas, yapistirici, galisma sayfalari, boya kalemleri, grapon kagidi, pet sise

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogrenme ortamlarina Itfaiye&Yangin ile ilgili Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi ¢ikti
alinir, koyulur.



https://www.anneninokulu.com/yanginitfaiye-ile-ilgili-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/

Okula Gelis ve
Karsilama

Cember Zamani

Gocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanirve selamlanir, cocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o glinkii
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin ceseratlendirilir. O giiniin sinif
yoklamasi alinir ve mandallarla ilgili daha dnce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde
yapilip yapilmadigi kontrol edilir.

Giine saglikli baglamak igin Sabah Sporu Yapmak Gerek hareketleri hep birlikte yapilir.
(MHB3.d.)

Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

Gocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin izerinde etiket olan mandallari
kullanarak merkezlere gegerler. Ilgili 6§renme merkezlerine Itfaiye&Yangin ile ilgili Flash

Kartlari konur.

e e

merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte
merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti dncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (016.1.2.)

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir. Cocuklara "Yangin nedir? Nasil gikar?” diye
sorulur. ocuklarin her birine soz hakki verilir. Yanginin, ates, i1s1 ve 1sik ¢ikardigi atesin gok
biiylimesi ve kontrol edilememesi demek oldugu sdylenir. Atesin bazen iyi oldugu, mesela
yemek pisirirken, sobada yanarken bizi isittigi gibi ama bazen tehlikeli olabildigi ve biiyiiyiip
yangina doniisebildigi sdylenir. Kibrit veya cakmakla oynamak, bozuk veya ¢ok eski elektrik
kablolari, ocagi agik unutmak, somine veya kamp atesi gibi agik atesi kontrol etmemek,
ormana cam sise atilmasi ve ¢ok sicak havalarda o cam pargasinin mercek gorevi gorerek
ates ve yangin gikmasina sebep oldugu saylenir. "Yangin gikmamast igin neler yapmalryi1z?
Yangin gikmasi halinde hangi numaray! aramaliy1z? Diye sorulur.Kibrit ve gakmak gibi ates
¢ikaran seylere dokunmamamiz, biiyiiklerimiz ocakta bir sey pisirirken hep yaninda
durmalari, eski ve hasarl kablolarin prizlere takilmamasi, piknik yaparken agik atesin
kontroliimiizde olmasi ve ormanlik alanlara cam sise atilmamasina dikkat etmemiz gerektigi
soylenir. Itfaiyeyi aramak gerekirse, 112'yi arayarak yanginin yeri hakkinda detayli bilgi
verilmesi gerektigi sdylenir. Itfaiye ve itfaiye meslegi hakkinda konugulur. Itfaiyenin sadece
yangin sondiirmedikleri yangin ¢ikan bir evde insanlar sikisirsa, itfaiyecilerin onlar:
kurtarmak igin geldigi, bazen yiiksek merdivenler kullanirak insanlari giivenli bir sekilde
disari gikardiklari, bazen agagta kalan bir kedi veya bir kopek gibi hayvanlari kurtardiklari,
araba kazalart, su baskinlari gibi tehlikeli durumlarda da insanlara yardim ettikleri ve
okullarda ve gesitli yerlerde egitimler vererek yangin giivenligi hakkinda bilgi verdikleri
soylenir. Cocuklarin varsa sorulari alinir ve cevap verilir. (TADB.4. ,HSAB.11.KB2.8.,D5,
E3.1))

Gocuklar masalara alinir ve gocuklara goniilli itfaiye eri olmaya ne dersiniz diye sorulur ve

itfaiye sapkasi ve rozeti etkinligi Kahraman Itfaiyeciler Sarkisi esliginde yapilir.
(SNAB.4.¢.) Daha sonra Itfaiye ve Ttfaiyeci Kimdir? Egitici filmi izlenir. Yalniz I¢ Isleri
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Bakanhgimiz tarafindan_Tiirkiye'de 10 Temmuz 2021 itibariyla tiim acil yardim numaralari
112 numarasi altinda birlegtirilmis oldugundan film izlenirken itfaiye numarasi kisminda filmi
durdurup bu 6nemli ayrinti gocuklara anlatiimalidir. Ardindan Yangin Var! Egitici Filmi izlenir.
Itfaiye&Yangin ile ilgili Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi izlenir ve gorseller hakkinda
konusulur. (TADB.4.TAOB.4.,TAOB.2.,0B4.1.)

Ogretmen gocuklari yarim daire olarak oturtur. Daha dnce 6§renilen parmak oyunu ve

tekerlemeler tekrar edilir. Ardindan Yangin Tekerlemesi ogretilir.
YANGIN

Cit g1t ¢it

Kibrit ¢caktim
Gak ¢ak cak
Cakmak ¢aktim
Elimi yaktim
Yangin gikarttim
Polis geldi
Kibriti ald
¢akmagt ald
Kulagima egildi

Sunlari soyledi:

Kibritle oynama

Cakmakla oynama

Al sana araba

Bununla oyna

Yangin ve Itfafiye ile Ilgili Bilmeceler gerektiginde ipuglar: verilerek sorulur.”Kahraman

Itfaiyeciler” dramasi igin sinif iginde uygun bir alan, yangin gikan bir mahalle gibi diizenlenir.
Karton kutular evleri temsil eder. Grapon kagitlar: yangini simgeler ve evlerin etrafina
yerlestirilir.

Ogretmen ¢ocuklara dénerek "Bugiin gok énemli bir gérevimiz var! Mahallemizde bir yangin
¢tkmis ve hep birlikte bu yangini sondiirmemiz gerekiyor. Hepiniz kahraman itfaiyecilersiniz!
Hemen itfaiye kiyafetlerinizi giyin ve ekipmanlarinizi alinl" diye séyler.

Cocuklar itfaiyeci sapkalarini takar ve yangin hortumlarini hazirlar.

Ogretmen gocuklara dénerek "Dikkat! Dikkat! Mahallede biiyiik bir yangin ¢iktil Hemen
harekete gegmemiz gerekiyor!" diye soyler.

Bu sirada evdeki kigiler, yangini fark eder ve panik i¢inde yardim ¢agirir.

Evdeki Kigiler: "Yangin var! Yardim edin! Itfaiyeciler nerede?"

¢ocuklar, evlerin oldugu bélgeye kosar. Her ¢ocuk, hortumla yangini sondiirmeye ¢aligir.
(Stipiirge hortumu kullanilabilir.) Bu sirada grapon kagitlarini (atesi) iifleyerek ve hortumlari
kullanarak yangini sondiirdiiklerini canlandiririar.

Ogretmen:"Harika is ¢tkardiniz itfaiyeciler! Yangini séndiirdiiniiz ve herkes giivende!"
Ogretmen: "Ama hala igimiz bitmedi! Evde kalan kigiler var. Onlari hemen digari gikarmamiz
gerekiyor!"

Itfaiyeciler, evde kalan kisileri (cocuklari) giivenli bir sekilde digari ¢ikarir.

Evdeki Kisiler: "Tegekkiir ederiz itfaiyeciler! Bizi kurtardiniz! Siz gergek kahramanlarsiniz!"
derler.

Ogretmen: "Itfaiyeciler, bugiin biiyiik bir kahramanlik gésterdiniz. Hep birlikte bir yangini
sondiirdiik ve insanlari kurtardik. Simdi herkes birer kahraman!"

Herkes el ele tutugur ve birlikte zafer dansi yapar.(SAB.8.a.,SNAB.4 . e.)
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Ogretmen: "Unutmayin, yangin tehlikeli bir durumdur ama dogru sekilde davranirsak
glivende kalabiliriz. Her zaman yangin aninda ne yapacaginizi hatirlayin ve itfaiyecilere

glivenin!"
Daha énce dgrenilen sarkilar tekrar edilir ardindan Kahraman Itfaiyeciler Sarkisi séylenir.
(MSB.2.a.)

KAHRAMAN

ITFAIYECILER

Kirtmizi kirmizi sapkalar

Kirmizi kirmizi sapkalar Ellerinde baltalar

Ellerinde baltalar Bir de hortumlar: var

Bir de hortumlar: var Itfaiyecidir onlar

Itfaiyecidir onlar
Korkusuzdur her biri

Kirmizi kirmizi 1gikli Kahraman itfaiyeci
Biiyiik kamyonlar: var Alevlerle savasir
Hepsi birer kahraman Kahraman itfaiyeci

Itfaiyeci Oyunu igin birbirlerinden 15 metre uzaklikta paralel iki gizgi gizilir. Biitiin
ogrenciler gizginin biri lizerinde, ylizleri diger gizgiye doniik olmak iizere yer alirlar. Karsi
gizginin biraz gerisinde "Itfaiyeci" bulunur. Ogrencilerin hepsine 1'den 4'e kadar numara
verilmigtir. Ornegin Itfaiyeci; "Yangin ! Yangin | 1 numaral istasyon " diye bagirir. Bir
numaralar kars: gizgiye kadar kosup geri donerler. Diger gruplar da bu sekilde ¢agirilir.
Bazen itfaiyeci ; " 1 numarali istasyon " diye bagirir. Bir numaralar kars: gizgiye kadar kosup
geri donerler. Diger gruplar da bu sekilde gagirilir. Bazen itfaiyeci ; " Yangin ! Yangin | Alarm
var I" diye bagirir. O zaman biitiin 6grenciler karsiya kadar kosup geriye donerler. (HSAB.1.,
E2.5.)
Gocuklar ertesi giin goriismek tizere ugurlanir.

e Bugiin neler yaptik?

e En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

e Yangina sebebiyet veren seyler nelerdir?

o Itfaiye ve itfaiyeci ne demek?

o TItfaiye sadece yangin mi sondiiriir?

Zenginlestirme: Itfaiye&Yangin ile ilgili Flash Kartlar: gikti alinir ve eglestirme galigmasi yapilir. itfaiyecilik

hakkinda basit arastirmalar yaparak 6grendiklerini sinifta sunum yapabilir.

Destekleme: Ihtiyag duyan gocuklar igin; bireysel galisma yapihr.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Ailelerinden evdeki yangin gikislarini belirlemelerini
istenir. Cocuklar, ebeveynleriyle birlikte evlerinin bir planini gizerler ve yangin durumunda kullanacaklar: gikis
yollarini isaretlerler. Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi: Itfaiye eri sinifa davet edilebilir.

En yakin Itfaiye Merkezine gezi diizenlenebilir.

Ttfaiye Parkur Oyunu
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